Et soap-splat-scenarie skrevet til Fastaval '94 af

Malling Ungdomsskoles rollespilshold

Dr. Frank-scenariet foregdr ( pdsken. Fordret er pd vej, og de fleste
treeer har fdet knopper, selvom det stadigocek er koldt. Historien
Joregdr pd Ingeborgsminde, en lille, men driftig privatklinik pd

Nordyelland. Livet pd klintkken er som pillet ud af en legeroman;

Der er vanvselos speending og romantik, kerlighed og intriger.
Men ligegyldigt hvor galt det gér, er Dr. Frank altid pa pletten, klar
td at byelpe.
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At éf& scendareet

Dr. Frank er pd mange mader en glad gang rod. Der er ganske vist et plot, men de stakkels
spillere har ikke umiddelbart det store at sige til at &ndre noget, selvom det ikke er sikkert, de
nogensinde opdager denne begransning. Der er en masse scener, som det er op til dig at veelge

til eller fra, og du er meget velkommen til at afvige fra disse og/eller lave dine egne. Vi bliver ikke
fornzermede; vores stgrste intention var, at folk skulle have det sjovt.

Vi vil anbefale dig at lzese spilpersoner og bipersoner, s& du fgler, du kender dem grundigt. De er
scenariets rygrad og giver et godt materiale at lege med.

Stemningen skifter meget gennem scenariet. Fgrst er den a la soap-opera. Du bgr under det
indledende personalemagde opbygge illusionen, at dette rent faktisk drejer sig om et gennemfgrt
sukkersgdt leegeromans-scenarie. Brug bipersonerne til at fa spillerne til at snakke meget med
hinanden. B&de om glaeder og sorger, og lidt sladder om deres sma karlighedsaffeerer.

Som scenariet skrider frem, skifter billedet. Der kommer en mere og mere dyster stemning over
scenariet efterhdnden, som du lader Dr. Frank miste grebet om sin fantastiske hjerne (men hvis
du er sej, lader du soap-stemningen blive liggende under det hele). De lange gange, du i scenariets
start beskrev som lyse og lattermilde, synes pludseligt mgrke og ¢de. En dgr, der smakkes, kan
lyde utroligt hgjt og skremmende. De hvide gardiner med blomsterne pa stuerne (patienterne
har brug for frisk for luft, mens de sover) giver pludseligt szre raslende lyde fra sig o.s.v. Til sidst
ender det hele 1 kaos. Prgv at f& den sidste scene til at blive et inferno af action. Var opmerksom

o

, at alle spillerne laver noget. Brug evt. rockerne til at sztte gang i sagerne.

er. Du kan altid holde spilpersonerne fast pd deres daglige pligter og pasning af patienter
en lad det ikke ga ud over spillet. Arh hvorfor skriver vi det her — det ved du jo godt — du er jo
fremragende spilleder, hvem duend er ...

ge/myy ar scendaret
Det hele starterpd derrtille klifik, Ingeborgsminde. Klinikkens personale sidder til mgde,

hvor der bl.a. diskuteres miljgskraldespande, vagtplan, svind i medicinskabet (morfin, ketogan
og lignende muntre stoffer) og den kommende firmafest. Mgdet afbrydes pludseligt af en
hasteindleeggelse. Der er sket en trafikulykke. Offeret er en smuk, ung pige, der lider af
hukommelsestab. Den samme nat dgr pigen (selvom hun var bdde smuk og rimelig rask aftenen
for), inden spillerne finder ud af, hvem hun egentlig er. I hendes h&ndtaske er der diverse
blindspor, der ikke rigtig forer til noget.

Om morgenen forteller en lille pige, der er indlagt (og som gér i sgvne) om et mareridt, hvor
hun s& en mgrk mand g& rundt p& gangene den forgdende nat. Spillerne vil formodentlig teenke pé
den neger (se Bipersoner), der netop gar rundt p& gangene og fejer. Undersgger de sagen, finder
de ud af, at han er tidligere pusher p& samfundsarbejde. Han kommer fra Angola og taler darligt
dansk. Han findes samme dag dgd af en overdosis. Da der igen om natten bliver stjalet medicin,
forsvinder mistanken til negeren formentligt.

Den fglgende dag braser en rocker ind pa klinikken og forlanger at tale med den dgde pige. Han
opferer sig meget sleskt og upassende, men Dr. Frank f&r ham dysset ned og forteller ham, at
hun desvearre er dod. Da rockeren erfarer dette, g&r han i vrede og réber om legesjusk og havn.

Om formiddagen den tredje dag gribes Danidalaegen (se Bipersoner) i at stjeele medicin fra
skabet. Danidaleegen gdr amok og stormer ned gennem gangene, mens han réber og skriger. Ha
lgber ind 1 Dr. Franks kontor, der ellers er forbudt omréde for alle andre end Dr. Frank selv,
og l&ser dgren. Hurtigt kommer Dr. Frank lgbende og l&ser dgren op. Der opstar tumult, da
Dr. Frank traeder ind pa kontoret, og det kulminerer ved, at Danidaleegen kaster en urne e
ham. Urnen rammer ikke, men smadres mod dgrkarmen. Dr. Frank bliver meget vred og s

Lykke er noget, man somme tider finder, ndr man leder efter noget andet (Coco Chanel)
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resolut Danidaleegen ud fra klinikken og lukker sig inde p4 sit kontor resten af dagen.

Nu begynder den romantiske stemning at krakelere, og der bliver mere og mere dystert. Der
kommer en periode, hvor der sker mange mystiske mord og andre skummelheder. Der er en del
forskellige scener, du kan spille efter behag (eller lave nogle selv). Hvis spillerne forsgger at kikke
1 journaler, finder de ud af, at de er forsvundet fra sekretaerens kontor. Sidelsbende med dette
begynder Dr. Frank at blive mere og mere mystisk og usammenhangende. Hvis spillerne bryder
ind 1 Dr. Franks kontor, finder de de forsvundne journaler. Journalerne viser, at ingen af ofrene

er dgde af deres darligdomme! Desuden har alle ofrene blodtype B, men det legger spillerne
sikkert ikke merke til.

Firmafesten, der blev endeligt planlagt pa personalemgdet, foregér den 5. dag. Der er en meget
trykket stemning under middagen. Efter hovedretten rejser Dr. Frank sig op og holder tale. I
talen fortaeller han den tragiske om sin afdgde kone, og videre om hvordan han nu har som eneste
maél i livet at forhindre, at en sddan ulykke skal ske igen. Dette vil han ggre ved at myrde alle med
den "uheldige” blodtype: B.

Efter talen stormer han ud af kantinen, og kort efter vil spillerne begynde at kunne hgre skrig fra
patientgangene. Det er Dr. Frank, der er begyndt at arbejde hurtigt pa sin mission. Det vil hurtigt
udvikle sig til en jagt rundt pé klinikken. Som ekstra krydderi kan rockerne dukke op 1 slutscenen
og gore forvirringen total. Scenariet ender med, at Dr. Frank begér selvmord, bliver dreabt af
spillerne eller bliver speerret inde pé en tosseanstalt. P& grund af denne tragiske og grusomme
slutning vil alle spillerne lide af psykiske mén resten af deres liv. Men mindet om den fantastiske
Dr. Frank lever videre.
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Ba ne grumme forteelling ligger den tragiske historie om Dr. Franks smukke unge kone
Ingeborg. For fire ir siden dgde hun alt, alt for ung af en fejlagtig blodtransfusion. Hun
havde blodtypen A Rhesus Negativ, men fik tilfgrt blodtypen B og dgde som fglge deraf af en
blodprop. Fru Ingeborg Frank ventede laegeparrets fgrstefgdte, og denne dobbelte tragedie tog
umenneskeligt hdrdt pd Dr. Frank. For at veere sikker pa at ramme den skyldige i denne tragedie,
fyrede Dr. Frank alt personale. Officielt gik klinikken 1 betalingsstandsning som fglge af Dr.
Franks sorg, men nu kender du den virkelige sandhed. Til zre for sin afdgde elskede @ndrede
han klinikkens navn fra "Berlinge-klinikken” til "Ingeborgsminde”, og han stillede hendes urne
pa sit kontor og pyntede vaeggene med billeder af hende. Kontoret er nu et sygeligt gravmeele,
hvor Dr. Frank ofte sidder og mindes de lykkelige timer, de havde sammen, men han mindes ogs&
hvordan hun dgde, og derfor har Dr. Frank gennem disse 4 &r opbygget et sindssygt had til alle
med blodtypen B, for hvis de ikke havde eksisteret, var hans kone ikke dgd. Hidtil har han klaret
at undertrykke sin sindssyge, men da han ser den dgende smukke unge pige, der ligner hans
afdgde kone s& utroligt meget, kan han ikke klare det mere. Han mé& simpelthen ud med noget af
sit had. Derefter gar det slag i slag, indtil han bliver fuldstandig vanvittig.

Klonikeen

Ingeborgsminde-klinikken ligger 1 det skgnne Nordsjzlland. Der er fredelige omgivelser og
utroligt naturskgnt. Selve klinikken er flot arkitektonisk anlagt og glider smukt ind 1 billedet.
Der er en lang indkgrsel med store egetraer pa begge sider. Bygningen er 1 mursten, der er malet
hvide og der er fladt tag. Det indre af klinikken er meget hvidt og klinisk, som det jo hgrer sig til.
angene er brede, s& det er let at ere rundt med en seng. Rundt omkring langs vaeggene star
arkeret I{abehjul, sa personalet hurtigere kan komme rundt uden at treette sig for meget. Gangene
ogsd en anseelig rumklang (som senere kan bruges til at fremkalde en uhyggelig stemning).
hele er meget rent og pent, og tingene er altid pa deres plads. Klinikken er delt op i tre dele.

Forelskede mennesker taler i vildelse (Lord Byron)



Nord: Her ligger normalt de patienter, der kun er indlagt i et kortere tidsrum.

® Vearelse nr. 4 og nr. 5 er klinikkens to operationsstuer. Det er her alle de redskaber
(skalpeller, drop o.l.), der skal bruges til operationerne, befinder sig. Her er ogsé
narkoseudstyr og lign.

® Verelse nr. 1-3 og nr. 6-8 er firemandsstuer. Her ligger ofte de patienter, der lige har
overstdet en operation eller skal til at gennemg8 en. Her ligger det stakkels trafikoffer
Linnette, indtil hun &nder ud. Fiskehandlerens kone ligger ogs& p& denne stue, s& det er
nok her de finder fiskehandleren (se under afsnittet Den mystiske fremmede).

®* Rum 9 er et almindeligt toilet med bad. (Handicap, selvfglgelig)

Syd: Den sydlige del af klinikken rummer alle de patienter,der har ligget der et godt stykke tid.

Det er her Dr. Franks kontor ligger, og p& denne afdeling er der altid ekstra ryddeligt.

e Rum nr. | er vagtstuen for hele klinikken. Det mest karakteristiske for rummet er
den store tavle med en vagtplan for hver méned. I hjgrnet er der selvfglgelig et lille
kgkken, hvor det er muligt at brygge kaffe og the eller forberede en faerdiglavet ret i
mikrobglgeovnen. Dette rum virker ogs& som samtaleverelse for de nyankomne patienter.

® Verelser nr. 2-4 og nr. 7-10 er stuer med plads til fire. Her heenger kunst p& veeggene,
og der er altid friske blomster. Her ligger bl.a. Amalie Marie. Her ligger ogs& den gamle
dame Valborg, der nzermest ustandseligt spreder hygge. Den AIDS-ramte Michael er
ogsé til at finde her, skgnt han helst holder lav profil.

® Verelse nr. 5 er Dr. Franks kontor. Der hviler nzermest en hellig aura omkring kontoret,
og man nermer sig kun med stgrste 2rbgdighed. Dr. Frank tilbringer meget af sin tid
herinde, specielt nar han skal lgse problemer.

* Rum nr. 6 er et almindeligt toilet med bad.

: Dette er afdelingen, for folk, der kraever szrlig omsorg. Det er hjemsted for dem, der er i

tisk tilstand (eks. koma) dog uden risiko for tilbagefald.

® Verelse nr. 1-6 er almindelige stuer, hvor man kan finde Hypokonderen, der hele tiden
skal have foretaget prgve og tjekkes for, at der ikke er noget galt. Her er ogsd Birger
Lohmann med sit irriterende mavesar. P4 stuen ligger ogsd B-skuespillerinden Hanne, der
dagligt skal have ordnet og tilset sine bandager.

e Rum nr. 7 er et toilet.

* Rum nr. 8 er der, hvor patienterne dagligt bliver undersggt. Her er alt muligt avanceret
udstyr, som hgrer til; og sikkert lidt ekstra, der ser fancy ud, men aldrig bliver brugt.

* Rum nr. 9 er der, al medicinen bliver opbevaret. Dgren er altid last, og det er
medicinskabet ogsd. Alle, der arbejder pa klinikken p& nzr KantineBente og negeren, har
en nggle.

®* Rum nr. 10 er linnedmagasin; der hvor alt sengetgjet og hindkleederne ligger. Her er der
ogsé store kurve med beskidt vasketsj, som kun venter p& at blive kgrt veek. Det sker kun
hver tredje dag.

* Rum nr. 11 er kgkkenet, der hgrer til kantinen. Herunder ligger der en lille kelder, et par
dybfrysere og nogle hylder med kolonialvarer.

* Rum nr. 12 er kantinen. Her serveres alle dagens retter for dem, der er mobile nok til
det. Det er ogs& her personalet spiser (dog ikke p& samme tid som patienterne). Der er
selvfglgelig specialkost til dem, der har brug for det, og ellers serveres der altid mad fra de
rigtige fadevaregrupper.

Lidt syd for hospitalets kantine ligger personalebygningerne. Det er lykkedes Dr. Frank at samle
noget af det bedste personale i1 landet. De kommer fra ner og fjern, s& Ingeborgsminde tilbyder
dem gratis ophold. Personalet bor der 14 dage 1 traek, hvor det er deres tur til at arbejde. S&

holder de friien uge, hvor det er andre der tager over. De bor som regel 4-6 sammen i et hus (
er sikkert smartest at lade spillerne have denne fzlles base).

Hois du thke tor hibe - elsker du thke (Anna L. Barbould)
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Scenariet kgrer fra sgndag til fredag. De faste
scener udspiller sig ca. sddan:

Sendag: Personalemgde, Akut indleggelse
Mandag: Linnette er ded, Amalies mareridt,
Evt. undersggelse af Linnettes identitet
Tirsdag: Pusheren dgr, RockerMorten pa
besgg, Danidaleegen gar amok

Onsdag: Stregmsvigt i blodbanken

Torsdag: Diverse

Fredag: Personalefest
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Personalemgdet er et smakedeligt mgde, der altid finder sted ved udskiftningen af vagtholdet
hver 14. dag. Det starter sgndag den 27/3 klokken 17.00. Her gennemgas de kommende 14 da,
vagtplan og forskellige forslag til 2ndringer eller forbedringer af miljget p& klinikken.

Dr. Frank byder velkommen med lidt small-talk og byder sine medarbejdere velkommen tilb
til klinikken efter en uges velfortjent fritid "Noget speendende fra den virkelige verden?”, og gi
spillerne dagsordenen (handout). Mgdet afvikles ved, at I tager punkt for punkt. Dr. Frank er
naturligvis ordstyrer. P4 neste side kan du se, hvad Dr. Franks forslag til lasning af hvert enkelt
punkt @&it,

Nar du ikke synes, det er sjovt at lege personalemgde leengere, atbrydes det brat af Dr. Franks
barbare telefon. Det er en "AKUT INDLAEGGELSE”. Dr. Frank udskyder resten af mgdet til
senere (du kan glemme det eller tage det op senere efter eget Valg og dine spilleres glaede ved at
sidde 1 mgde og tage pseudobeslutninger), og giver alle spillerne ordre til at folge med. Dette bgr
tidligst ske ved 5. punkt p& dagsordenen.

Dagsorden d.17/3

Praktikant

Vagtplan

Svind 1 medicinskabet
Personalefest

Ny gartner
Nedskeringer

Grgnne skraldespande

Indkgb af nye senge
. Bentes frynsegoder
0. Eventuelt
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Dr. Franks syn pa dagsordenen.

1. Praktikant:
Her prasenteres Jytte Nedergard, der skal arbejde sammen med gruppen de neste 14 dage.
2. Vagtplan:

Denne ma spillerne selv lave. Det giver lidt tilfeeldighed til hvem, der er i nerheden, nar

de forskellige ulykker indtraffer, men du skal huske, at Dr. Frank, oversygeplejersken og
Danidaleegen ogsé skal passe ind 1 den.
3. Svind i medicinskabet:
Der er pa det sidste forsvundet morfin og ketogan fra medicinskabet. Derfor skal Asger
Sgrensen (den ansvarsfulde pOI’tQ)I') teelle op to gange om dagen.
4. Personalefest:
Der skal atholdes en paskefest pa fredag. Det er spillernes job at planlegge den. P& dette
tidspunkt i scenariet er alting stadig leegeromansduftende, s& du kan sikkert f& dem til at g&
ret heftigt op i planlaegningen. Festen skal foregd i klinikkens kantine (ellers kan Dr. Frank jo
ikke komme patienterne til hjelp, hvis der er brug for ham).
5. Ny gartner:
Den gamle pensionist, de har gdende pa halv tid som gartner, kan ikke helt overkomme sit
job. F.eks. lagde Dr. Frank om formiddagen merke til, at kanten pa det lille springvand 1
haven var helt fyldt med alger (og der kunne jo ske en ulykke hvis det ikke blev ordnet).
6. Nedskzringer:
Klinikken har veret i gkonomiske problemer og var derfor ngdsaget til at lave nedskeringer.
Men nu har Dr. Frank lgst problemet, han har snakket med sin gode ven borgmesteren, s& alt
vil komme tilbage til sin ordentlige stand (for den slags skal patienterne jo ikke lide under).
7. Grgnne skraldespande:
Der er blevet foresldet, at der skal opstilles grgnne skraldespande. Det, synes Dr. Frank, er en
god ide, s& han har allerede taget initiativ til at f& opstillet nogle.
8. Nye senge:
Da mange senge pé klinikken er for gamle, har Dr. Frank bestilt nogle nye, de vil komme om
en uge ... men synes medarbejderne nu, at det er en god ide?
9. Bentes frynsegoder:
KantineBente gnsker:

* at tage rester med hjem til hunden

e at mitte benytte klinikkens fryser, da hendes egen er i stykker.

e at fd en lille vogn til ndr hun skal handle ind.
Selvfglgelig far hun alle sine gnsker opfyldt. For at Bente ikke skal have problemer med at holde
sine og hospitalets madvarer adskilt, skal Asger satte et skilleveerk op 1 fryseren.

A@f ' eé@

Det viser sig at vaere get alvorligt trafikuheld. De implicerede parter var en lille damebil
med en smuk, ung pige ved rattet og en stor truck, styret af en rutineret polsk lastbilchauffor.
Rutineret eller ej, chauffgren gik i1 chok, da hans truck naermest maste den lille maskot. Pigen blev
forstéeligt nok meget slemt tilredt. Desuden fik en gammel mand, der tilfzeldigvis kom forbi, da
ulykken skete, et hjertetilfeelde. Alt dette var s& alvorligt, at ofrene blev ngdt til at blive kgrt ind til
privatklinikken, der ellers aldrig modtager trafikofre.

Erik Schmidt og Jane Johansen skal hjelpe Dr. Frank med at give forstehjelp til den smukke
unge pige — der stadig er magtig smuk, men lider af meget alvorlige indre kvzstelser. Jytte
Nedergard og Asger Sgrensen skal prgve at chokbehandle den uheldige chauffgr. Tilbage
er Morten Zinglersen og Sisser Sjiilin. De skal genoplive den uheldige gamle mand med

hjerteanfaldet (det gvrige personale kan du proppe ind efter forgodtbefindende).

Keerlighed er to menneskers egotsme lagt sammen (Stanislaw Boufflers)
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Under denne scene er alt kaos p& hospitalet, Dr. Frank stormer rundt og giver ordrer og er
fantastisk. Der keempes virkelig for at redde ofrenes liv. Til sidst lykkes det Dr. Frank at

trekke den unge pige tilbage til livet, og hjertepatienten komme ogsd igennem den verste krise.
Den polske chauffgr f&r den ngdvendige forstehjelp og kommer til bevidsthed, men han bgr

have psykologisk bistand af folk, der forstdr ham, sd han og hjertepatienten bliver hentet af en
ambulance og kert til et stgrre hospital. Efter det hele er overstet, giver Dr. Frank spilpersonerne

lov til at slappe af med en kop kaffe — maske kan de sludre lidt mere om firmafesten.

Desuden far personalet besked pé at forsgge at finde ud af, hvem den unge pige er, da hun ikke
barer noget ID. Det lokale politi er nogle slgsehoveder, der sikkert fgrst finder ud af det om et
par dage, og Dr. Frank gnsker at fortzlle det personligt og hurtigt til hendes ulykkelige familie.

Det eneste s plgens taske som ambulancen medbragte (hv1s de tager ud til
ulykkesstedet (15 min. k(z)rsel) er Falck ved at kgre bilerne vaek. Inde 1 plgens bil er der ikke andet
end cigaretskodder, tomme slikposer, tomme glflasker og en masse andet rod. Noget politi lusker
dovent rundt og forteller, at de vil indfinde sig p& klinikken snart.

Handtasken indeholder:
* En hgjred lebestift
* En nggle market "98 HB”
(til en boks pa stationen i Hornbaek. Det vil Dr. Frank indse, hvis de gér til ham og ikke s
kan indse det)
* En seddel med nummeret 8618-2218 pa
Dette er kombinationslasen til hendes lille smarte og tyverisikrede kuffert, som hendes bror
— RockerMorten- har kgbt til hende hos en halerven. Hvis spillerne fejlagtigt tror, det er
et telefonnummer og ringer op, far de fat i Fastaval-generalen, der er hjemme 1 lejligheden
5 minutter for at hente en mase ting, der burde have veret pd Skjoldhgjskolen. Hun er
hamrende forvirret og ret stresset, og du kan sikkert fa en ganske munter samtale ud af det.
* En m¢nt fra Angola
Som pigen har fiet af en sgd neger, hun mgdte p& "Finn inn”
* En halv pakke Look-menthol
Men hendes forzldre ved ikke, at hun ryger, og hun har lige faet kgrekortet og maskotten af
dem, fordi hun aldrig har rgrt en smgg, og det er faktisk ganske trist.

Hvis spillerne tager ind til stationen i Hornbzk, finder de ganske rigtigt en boks, hvor ngglen

passer til. I boksen finder de en gron, shdt sovepose og en elegant kuffert. Kufferten har kodel&s

af den type hvor der er fire "variable” pa hver side af hindtaget. Nummeret p& seddelen er koden

til tasken. Hvis spillerne far 8bnet kufferten med eller uden kode finder de:

* Etjoggingset i merket Hummel og et par hvide Sloggi-trusser med blondekant.

e En Jordan-tandbgrste som skifter farve, nir man har bgrstet nok. Den er bli ...

* En pung med 400 kr.

® Tre legeromaner med titlerne "Dr. Moritz, steerke bdnd”, "Dr. Moritz, som vordende far”
og Dr. Moritz, et sidste farvel”.

Disse l&egeromaner er typisk triviallitteratur, der handler om kerlighed og kildevand. De er

ogsé et lille spor 1 jagten p& scenariets store, onde plot, som nok g&r hen over hovedet pa de

fleste.

Spillerne bgr ikke finde ud af, hvem denne "mystiske” Linnette Hansen er, for RockerMorten

mer p& besgg p& klinikken.

Den virkelige keerlighed begynder, hvor tngen modydelse mere ventes (Antoine de Saint-Exupéry)
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Polltiet
Du kan lade politiet dukke op, ndr som helst du vil, i scenariet. De kommer pa et eller andet
tidspunkt for enten at f& Linnette Hansen udleveret til obduktion eller for i det hele taget at
finde ud af, hvem hun er, s& de kan underrette familien.

Politiet 1 Hornbzk er sd dybt inkompetente, at de neermest er en kliché. De er mest vant til
at nisse rundt og tage sig af bortrgvet sglvtsj og vrede teenagere, der er gdet hjemmefra. De
er derfor som gelé i Dr. Franks haender. Han vil kunne overbevise dem om, at pigen er dgd
aldeles naturligt (han bryder sig ikke om, at de skal gramse p& det smukke ydre, der et eller
andet sted minder om Ingeborg), og at det derfor blot er spild af offentlige ressourcer og deres

kostbare tid at flytte hende veek. Med andre ord: der skal en heftig indsats til, for politiet i
Hornbzk bliver en hindring for, at Dr. Frank gdr amok p& sine patienter og andet godtfolk!

S innette %

Om natten sker der noget fatalt med Linnettes indre kvaestelser. Hun vigner fra operationen
og tilkalder vagthavende via den lille klokke og uddnder i vedkommendes arme. Scenen er
stor og uendelig melodramatisk. Hun hiver efter vejret i sm& sted. Hun leegger en lille liljehvid
hand p& vagthavendes arm for at bremse, hvis der tilkaldes hjelp. Hun vil sige noget. Hun
hvisker nappe horligt: "Ikke politiet” fra de rosenrgde laeber, der dufter svagt af for&rsnat.

S& klamrer hun sig til den vagthavende, og hendes smukke krop sitrer svagt. Hun lukker sine
violbl& gjne ... for altid.

Ne eren nmes

OMrmorgenen efter at Linnette (trafik er afgdet véddgden, kommer den 6-&rige Amalie
Marie greedende hen til Sisser. Fgrst er hun umulig fa at noget ud af, men med lidt keerlig
omsorg fra Sissers side falder hun omsider til ro. Hun fortzller, at hun om natten ikke kunne
sove (som s& ofte fgr) og derfor gik rundt pd gangene: Pludselig hgrte hun nogle underlige,
uhyggelige lyde inde fra en stue og gemte sig. Ud fra stuen kom en “farlig sort mand” (dette
bgr henlede Sissers mistanke til M'Butleu, som hun i forvejen er lidt bange for (for det er din
opgave at opmarksom pa dette forhold tidligt i scenariet — og 1 hvertfald sgrge for, at spillerne
har mgdt den gale pusher).

Undersgges hans baggrund (f.eks. ved at spgrge Dr. Frank eller ved at kikke 1 klinikkens
arkiv), vil de finde ud af, at han er her p& samfundstjeneste efter at veere indsat for
pushervirksomhed. De finder ogs& ud af, at manden oprindeligt er fra Angola.

Da der igen ved morgenoptellingen er forsvundet morfin fra skabet (det far spillerne kun at
vide, hvis Asger husker at tzelle op), misteenkes M'Butleu méske ogsa for at st& bag det.

Tirsdag morgen kalder Dr. Frank sammen til et ekstraordinzert morgenmgde. Her fortzller
han, at de her p& klinikken ogsd hjzlper andre end de syge. De har nemlig en straffefange
ansat i samfundstjeneste, og det var ikke fordi de manglede arbejdskraft, nej det var for at
hjeelpe ham. De ville hjelpe ham til at komme ud af alle problemerne (hvis du kan f& spillerne
til at f& lidt darlig samvittighed over deres mistanke, er det fint; for nu vender Dr. Frank p&

en tallerken): De ville give ham en chance, men han greb den ikke. Han var sunket sa dybt,
han ikke var i stand til at tage imod en hjelpende hand. I leengere tid har han stjalet morfin i
medicinskabet, og i morges blev han fundet dgd af en overdosis.

Dr. Frank beder Asger om for fremtiden at blive ved med at telle medicinen, s& man
hurtigere vil opdage noget lignende i fremtiden.

En forelsket mand virker ofte latterlig - en forelsket kvinde derimod aldrig (Jack London)
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Hvis en eller flere af spillerne var p& vagt om morgenen (ifglge den vagtplan de selv har
lavet) finder de selv negerens lig. Det ligger inde p& en af operationsstuerne 1 nordflgjen
med en sprgjte 1 armen. Hvis de undersgger sprgjten, finder de ud af, at der har varet en rgd
vaske 1 den og ikke en klar som morfin. Hvis de tilkalder Dr. Frank, vil han tage sprgjten og
senere fortelle, at der har vaeret morfin 1 den. Ogs& her kan du evt. lade politiet dukke op og
vare inkompetente athangigt af spillets stemning.

Kdﬁé/’/l/lﬁ?’f% / @

Om morgenen to dage efter den tragiske trafik e dukker en rocker op pa klinikken. Det

er Morten, der er bror til den stakkels afdgde Linnette. Hans manerer og hans pakledning
er ikke noget, der falder godt ind i dette borgerlige miljg. Han forlanger at tale med Linnette
Hansen, men der er jo ingen, der kender pigens navn. Morten skal imidlertid nok forklare,
hvem hun er. Da han finder ud af, hvad der er handt hende, bliver han forst ked af det 1

et meget kort gjeblik, men sd lader han sin vrede g& ud over de andre omkring ham. Han
begynder at rdbe op om, at han vil se den leege, der udfgrte operationen, og at han vil
retsfor‘ﬁalge ham. Han raber meget h¢jt oger direkte ubehgvlet overfor personalet. Hvis han
bliver smidt ud, eller nir han forlader klinikken, r&ber han, at han nok skal havne sig.

il

igende grad. Det er 1

cls (&2
Men ak! Der forsv g1
virkeligheden Danidalegen, der er den skyldige. Han blev athngig, da han var udstation

er stadigvaek medicin fra

1 det mgrke Afrika. Omkring kl. 17, lige for spisepausen tirsdag eftermiddag, heres et lille
skrig inde fra rummet med medicin. Straks derefter kommer oversygeplejersken lgbende ud
derfra og hen mod Asger, mens hun réber, at Martin Clausen star og roder 1 medicinskabet
og opfgrer sig underligt. Lige efter hende kommer Danidalaegen susende med et desperat
udtryk 1 ansigtet. Hvis nogen prgver at stoppe ham, vrider han sig fri og fortsatter stormende
ned ad gangen, men han raber hgjt. De andre spillere vil utvivlsomt hgre ham, hvorend de
métte befinde sig p& klinikken (hvis spillerne ignorerer ham, vil oversygeplejersken rabe, at
de bliver ngdt til at stoppe ham, inden han river huset ned). Efter en lille jagt ned ad gangene
lgber Danidalagen ind p& Dr. Franks kontor, som undtagelsesvist ikke er 1ast. Det sgrger
lzegen dog for, at det bliver, s snart han kommer derind. Ggr spillerne opmarksom pé, at
dette er tabuomrade, og at de nok hellere m& sgrge for at f& ham ud s& hurtigt som muligt, dog
uden at bruge vold. Hvis de prgver at snakke ham ud, er han fuldstandig uimodtagelig og
laver ikke andet end at rbe og skrige. Dgren er af massiv eg og umulig at fa op.

Efter lidt tid kommer Dr. Frank lgbende med en nggle. Han l&ser op, og 1 det gjeblik
han treeder ind, bliver en urne smadret mod dgrkarmen lige ved siden af hans hoved. Den
splintres, og der spredes aske ud over det hele — evt. ogs& ud over spillerne. Dr. Frank er
lamslet, og spillerne nér lige at f4 et kig ind 1 kontoret, inden han gér ind til Danidalagen
og lukker dgren efter sig. Hvis en af spillerne prgver at folge efter, vil han roligt, men
bestemt, afvise denne. Inde fra kontoret kan man hare Dr. Frank holde en af de helt store
moralpradikener. Det er ikke helt til at hgre det, men ord som respekt, medmenneskelig
forstdelse og ansvar toner igennem. Efter 5 min. kommer de begge ud. Danidalegen gér med
bgjet hoved, og der kommer en svag hulken fra ham. De gar tavse udenfor, hvor der holder
en taxi, som laegen bliver kort vak 1. Dette er det sidste, man ser til Danidalegen. Dr. Frank

gér ind igen og sender folk tilbage til deres arbejde. Han beder ogs om en kost og et fejeblad
til asken. Under det hele er Dr. Frank meget stille. Hvis spillerne senere bringer handelsen
4 bane, vil Dr. Frank roligt forklare, at det blev ordnet, sd alle kan vere tilfredse. Resten af

n tilbringer Dr. Frank pa sit kontor og for en sjelden gangs skyld tager han tidligt fra
ikken.

Hvad er hundrede kyo af ét par laeber mod at kysse hundrede piger? (Sofus Clausen)
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Dr. Franks kontor er meget indelukket. Alle gardinerne er trukket for, og det er, som om
ingen har veret derinde i flere ir. Det er dystert som et gravsted. Vaggene er beklaedt med
brunt tapet, men det er sveert at se, for over det hele haenger der billeder af en smuk, ung
dame. Ogsa skrivebordet er deekket af billeder. P4 en hylde pd den modsatte vag er der en
ledig plads, hvor urnen tils_yneladende har staet (tapetet bagved er afbleget). Der hersker

en perfekt orden, og intet er overladt til tilfeeldighederne. Det minder faktisk mere om et
monument for hans afd;zsde kone end om et kontor. Husk pé’t, at spillerne kun fir et enkelt kig

derind, inden Dr. Frank lukker dgren.

S i b bodbankon

Nu, da det be der at rable for alvor for Dr. Frank, beslutter han sig for, at han vil
undersgge, om der eventuelt er "fjender” dvs. flok med blodtype B blandt hans ansatte.

Han sztter sikringen, der styrer stremmen til blodbanken ud af funktion og letter lidt p&
lagene til diverse frysere for at hjelpe opteningen p& gled samt halder et eller andet kemikalie
1, der fremrykker forrddnelsesprocessen. Ngdgeneratoren i kaelderen settes diskret ud af drift.

Nér en eller anden finder ud af fejlen (evt. under en daglig rutine, eller det kan veere den
geskaftige Gerda, eller der kan opsta pludselige komplikationer hos een af patienterne),vil
der under Dr. Franks ledelse opsta "kontrolleret panik”. Der skal m&ske undersgges, hvad
der er sket (strgmsvigt: oh en sikring mangler), der skal bud efter nye sendinger af blod, der
er HIV-testede, og alle skal for en sikkerheds skyld afgive blodprgve, s& man er klar til at
tappe den rigtige, hvis der opstdr ngdsituationer (prgv at gere dem lidt urolige. Hvis de finder
ud af, at sikringen ikke er brandt naturligt over, men ligefrem er fjernet, er det pludseligt
sandsynligt 1 spillerlogik, at der faktisk vil ske en katastrofe senere). Méske er der andet
elektronisk habengut, som ogs& kgrer pé sikringen. Hvis du har lyst til at nisse med scenariet
og lave enkelte bipersoner selv, kan du plante en baby i en kuvgse eller en komapatient i en
respirator eller andet godt, der kan udl;z)se panik efter Q)nske.

Menn s blod kan indeho kellige variationer af2 aggehvidestoffer, der kaldes A og
B. Man kan have blodtyperne A, B, AB eller 0 (0 = hvis ingen af stofferne findes i blodet). De
forskellige eeggehvidestoffer kan ikke enes med hinanden: De indeholder antistoffer overfor
andre typer. Derfor kan man ikke give tilfeeldigt blod ved f.eks. operationer, men m4 tage
hens_yn ul patientens blodtype. Nar blodet gennem blodtransfusion fra en forkert blodtype far
tilfgrt antistoffer, man ikke kan tdle, dannes der klumper, der kan medfgre blodprop og hurtig
dgd. Blodtyperne forholder sig til hinanden séledes:

* A:Indeholder anti B. Kan ikke tile type B

e B: Indeholder anti A. Kan ikke tale type A

® 0: Indeholder bdde anti A og anti B. Kan hverken tale typerne A eller B.

e AB: Indeholder ingen antistoffer og kan téle alt blod.
Ingeborg Frank havde blodtypen A. Ved et uheld fik hun tilfgrt blod af typen B, og hun dgde
mellem handerne pd leegerne. Derfor hader Dr. Frank nu blodtypen B over alt. Han er i

takt med sin stigende sindssyge blevet mere og mere overbevist om, at B er en direkte skade

blodtype, og at alle der har den bgr dg!

Platonisk karlighed er en fornarmelse mod naturen (Ellen Key)

o



77

Sédan bestemmer du spilpersonernes
blodtype:

Nér spillerne skal blodtypebetemmes,
skal du lade dem sl4 terninger.

De slar med T100 efter ABO-systemet i
forhold til, hvordan typerne er inddelt
blandt mennesker:

1-42: Type A (42% af befolkningen)
43-54: Type B (12% af befolkningen)
55-96: Type 0 (42% af befolkningen)
97-100: Type AB (4% af befolkningen)

Under den afsluttende fest haelder Dr. Frank sit private onde superserum i velkomstdrinken.
Det indeholder stoffet anti-A. De folk der har type B (og drikker den) vil athengigt af diverse
terningerul og spillederens luner falde dgde om, eller 1 hvert fald fa det meget meget darligt ...
Men det vil dem med Rhesus 0 ogsd, da de heller ikke kan tale anti-A.

Hvis du derved f&r passive spillere, kan du evt. give dem en rocker eller overlevende bipersone
den store slutjagt ... men veer opmarksom p&, at det temmelig sikkert bliver et kaotisk inferno
forvirring og vold, hvis du ggr det.

[iverse 137
Det f;algende afsnlt (S t blan andhandel' L&S den lgennem Og V&lg de scener der

passer bedst til dlg, eller bedre: Til den stemmng dine spﬂlere har bragt scenariet 1. Improv1ser,
lav dine egne — det er fint med os; der er masser af mennesker pzi'l denne klinik, som det kan gé’t

grueligt galt for.

Den lille pige og springvandet

Den lille Amalie Marie bliver fundet dgd 1 springvandet, der stér ved klinikkens hovedindgang.
Hun har tilsyneladende sjippet p& kanten af springvandet, hvor hun er gledet, og sjippetovet har
viklet sig om hendes fgdder, s& hun er snublet. Da hun faldt, fik en anden del af sjippetovet fat i
statuen, som stdr i midten af springvandet. Den lille pige haenger nu med benene oppe ved statuen
og resten af kroppen under vand ... Ja dette virker ret usandsynligt, men det er sa langt, vi skal
ud, hvis spillerne skal opleve sceneriet, uden at se det stinke af forbrydelse.

I virkeligheden er det Dr. Frank, der har sgrget for dette lille uheld. Han har givet pigen
slgvende piller og derefter overbevist hende om, at det ville vaere godt for hende med lidt motion
og lidt balancegvelser. Han ventede derefter p4, at pigen ville falde om af udmattelse, men
han blev utdlmodig og hev sjippetovet vaek under den lille piges fadder og haengte hende op i
ingvandet (som er peent klassisk med trompettruttende, kornfede engle).
is spillerne undersgger pigen grundigt, vil de i hendes blod finde stoffet ketogan (steerkt
e medicin) 1 en grad, der vil vaere nok til at bedgve en pony. Grunden til at pigen ikke
var, at Dr. Frank ikke gav pillerne tid til at virke. Den gamle gartner befandt sig i haven
e tid, men han er meget narsynet, s& han sd ikke andet end en person i en hvid kittel.

Kyd er den anatomiske juxtaposition af to 0rbtlaw orw muskler under contmc[zq_ll (legeleksikon)

R v WD SETCS, R BC R .I"' l.'-"'-l-"l.'l--"" "?-. o
il 2 i L .|.|.



7

Gartneren har et svagt hjerte, og han bryder sig ikke om at blive udspurgt. Dr. Frank vil ogsa g&
ind for, at spillerne ikke generer gartneren alt for meget, og desuden var det jo et haendeligt uheld.
Den lille pige fir nogle gange ketogan, men det er kun nér hun bliver meget ophidset af sine
mareridt. Desuden f&r hun det i mindre portioner.

Den mystiske fremmede

Dette afsnit er lavet for at forvirre spillerne og fore scenariet langt ud p& overdrevet. En eller flere
af spillerne vil 1 Igbet af dagen fa gje p& en mystisk person ifgrt en lang sort frakke og en sort,
bredskygget hat. Han vil, s& snart en spiller kommer ner ham, forlade stuen 1 lgb. Han vil hele
tiden se meget lyssky ud. Det skal lige siges, at det er det samme sted, alle spillerne ser ham, og
han vil flygte fra alt, hvad der hedder personale. Hans navn er Elmer Johansen, og han er en ikke
serligt mystisk fiskehandler fra den lille landsby Uggerslev, der ligger blot 20 km. fra hospitalet.
Han er egentlig bare inde for at besgge sin kone, som er indlagt for blindtarmsbetendelse. Men
pga. at han lider af en meget speciel form for paranoia (han tror, han bliver forfulgt af en stime
kaempesild, som vil haevne deres artsfellers dgd), flygter han, hver gang han ser en hvid kittel
(sildene havde kitler pd). Nar en af spillerne engang far fanget ham og eventuelt overlader ham til
Dr. Frank, vil de, efter lidt tids undersggelse, f& hele historien, og s vil Dr. Frank tilbyde manden
en seng ved siden af konen samt en nggle til dgren (s& sildene ikke kan komme ind).

Dette afsnit bner muligheden for en jagt ned ad hospitalets gange — méiske pé lgbehjul — og
spillerne vil for en tid méske ligefrem tro, at den gale fiskehandler er morderen. Der er jo ikke
ngdvendigvis nogen grund til, at de fanger ham fgrste gang.

et i vaskerummet

imod torsdag begynder det at stramme til. Efter dagens middag er overstaet, iklaeder Dr.

nk sig en ekstra kittel og sniger sig ind til Bente 1 kantinen. Han tager en kedhammer og

aser hendes skalp. S& pakker han hende ind 1 et medbragt lagen og kgrer hende diskret over
askerummet 1 en vogn sammen med nogle duge. Han regner med, at det forbliver skjult indtil
fredag, hvor alt tgjet bliver sendt til vaskeriet. Han sgrger ogsa for at efterlade den ekstra kittel,
som er alt for stor til ham. Den passer faktisk kun portgren Asger. Det er ogsﬁ ham, den er stj&let
fra. Du behgver ikke at gare spi]]erne opmaerksorn p§. dette, men du bgr navne, at den er meget
stor. Men Dr. Franks luskeri gar ikke helt efter planen. Noget blod render ud pa et af de rene
lagner, der er kommet tilbage fra vask. S& naeste morgen, hvor en af spilpersonerne er ved at
lzegge rene lagner p&, finder hun et lagen med masser af blod pa. Det er jo lidt af et chok; iser hvis
det er en ung kvinde, der oplever det. Hvis spillerne undersgger sagen, vil det ikke vere noget
problem at finde liget. Dr. Frank vil faktisk selv foresld, at de kigger 1 vasketgjet. At finde liget vil
ikke vaere noget kgnt syn. Det vil faktisk have en meget skreemmende effekt. I rummet vil de ogsa
finde en reklamekuglepen med navnet SnehvideVask pa. SnehvideVask er det firma der vasker
vasketgjet. Kuglepennen er endnu et spor, der ikke fgrer nogle vegne, men der er sikkert en af
spillerne, der kan finde noget fornuftigt at bruge den til.

Primadonnaens elektrochok-behandling
Primadonnaen Hanne Nydorf har taget et bad, og som s@dvanlig er det et karbad. Mens hun har
siddet der, har hun kedet sig og er begyndt at lege med sin hartgrrer. Men hendes fingre var vade
og derfor gled hartgrreren ud af hendes hand og ned 1 badekarret. Det resulterede 1, at hun blev
ristet ret kraftigt. Det kan 1 hvertfald godt se sidan ud, men mon ikke den gale doktor havde et
par fingre med 1 spillet? Spillerne finder hende nok ikke, for de har ledt efter hende i et stykke
tid. Eftersqz)gningen kan naeppe foretages, uden at folk finder ud af, at der er noget galt, sd der en

nok mange af npc'erne der er meget nysgerrige. Men Dr. Frank vil helst have, at det gar stille f
sig. "Man skulle jo helst ikke ophidse patienterne med darligt hjerte alt for meget”. Hvis spiller
er meget taet pa eller har lgst gdden omkring blodtyperne, kan man forvirre dem ved at giv:
primadonnaen en blodtype, der ikke passer ind 1 billedet.

Smiiiil med dit bjerte! (Dr. Frank)
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Den gamle dame
Denne scene er lavet for at give en mere skummel stemning til spillet, og f& spillerne til at fatte
en smule mistro til Dr. Frank. Scenen bgr starte en meget sen aften, ca. kl.23.00, hvor der ingen
vigne patienter er, det bgr foregd, mens en af spillerne er alene p& vagten.

Spilleren vil opdage lys (lys fra pare) pd gangen, og mens spilpersonen er pa vej for at
undersgge det, vil lyset blive slukket. Fgr spilpersonen nir derhen, vil han/hun stede p& den gamle

dame, Valborg, der er ved at g& vk fra stedet. Spilleren vil kunne hgre forsvindende fodtrin.
gamle dame vil sige, at hun bare skulle hente et h&ndspejl, som hun havde glemt og bede spille
fore sig tilbage til stuen. Valborg har arrangeret et mgde med Hypokonderen, fordi hun i leen,
tid har haft mistanke til doktoren og vidste, at Hypokonderen ved noget om doktoren.

Dr. Frank vil samme aften snakke med Hypokonderen, men finder ham ikke p& hans stue,
men istedet sludrende med Valborg 1 nogle stole pa gangen. Doktoren skjuler sig og overhgrer
deres samtale. Da den s]utter, og de to forlader loka]et, venter han og beslutter sig for at myrde
den gamle Valborg. Han begiver sig henimod den gamle dames stue. P& vejen mgder han den
vagthavende spilperson, som han overfladisk siger et par ord til, hvorefter han forsvinder 1 modsat
retning af den gamle dames stue.

En time senere vender han tilbage til hendes stue og giver hende en sprgjte. Hun dgr straks af et
hjertestop, og barer hende med handsker p& ud i haven, hvor han leegger hende 1 noget buskads
for at slgre sporene. Ved naste morgenvakning vil den gamle dame vaere vaek (om ikke det
opdages fgr), og ved laengere efterforskning vil hun blive fundet ude 1 haven. Dr. Frank vil sige
at det vil skade klinikkens omdgmme alvorligt, hvis man rber hgjt om sagen, og at han nok sk
undersgge liget og kontakte myndighederne. Han vil fortzlle nysgerrige spillere, at den stakke
dame er gdet 1 sgvne og har fiet et hjertestop 1 nattekulden.

Ver sikker p4, at spillerne ved, at der er noget galt og samtidig tager sig 1 agt for morder

pé/ifmé ten

"Mord eller ej; f al der til, og det er netop, hvad vi treenger til, for sammen er vi steerkest”
Frank skal nok charme spillerne til at holde ved den oprindelige festplan fra personalemgdet 1 starte
De narmere omsteendigheder til festen planlagdes til mgdet, men hvis spillerne ikke arrangerer nog;
serger Dr. Frank selvfglgelig for mad, drikkevarer og oppyntning. Det eneste der ligger fast er, at
det skal forega 1 klinikkens egen kantine. Hele hospitalets personale er med. Festen forlgber ganske
normalt, og her vil det veere oplagt, at spillerne diskuterer den foregdende tids oplevelser og kgrer lid
soap. Men lige for desserten serveres, holder Dr. Frank en tale, som det jo hgrer sig til. Denne tale sk.
du som spilleder rejse dig op og holde. De afslgringer Dr. Frank kommer med, kan naturligvis ggre
spillerne chokerede (med mindre de for leengst har lgst scenariet og sat den gale mand bag tremmer)

S& snart Dr. Frank er fzerdig med sin tale, braser en flok rockere pa brglende motorcykler,
ind gennem de store vinduer i kantinen. Forrest kgrer en gammel bekendt af spillerne, nemlig
RockerMorten. Dette afleder spillernes opmerksomhed fra Dr. Frank, og 1 samme nu forsvinde
ud gennem dgren. Det nzeste er totalt kaos. Rockerne drgner rundt pa deres store og Frygtindgld
Harley'er, mens de gdelagger inventaret. Nogle af dem prgver at fange en af de smukke unge
sygeplejersker. Hvis det lykkes dem at f3 fat 1 en, kgrer de vaek med hende for at "hygge” sig. De
rundt pd hele klinikken.

Dr. Frank er géet fuldstzendig amok. Han lgber rundt p4 stuerne med en morfinsprgjte og en sk
mens han sgrger for at alle dem, der har blodtypen B, ikke ser morgendagens lys. Rundt omkrin,
gangene ligger dgende patienter, med en sprgjte 1 halsen, stiks&r 1 maven eller en overskéret puls
Det er de uheldige med den forkerte blodtype, for Dr. Frank er naturligvis meget pépasselig med
at draebe andre.

For eller siden fanger spillerne Dr. Frank, men det bliver ikke uden kamp, for selv om han helst vil
skéne uskyldige, er hans mission vigtigere end alt andet. Rockerne forsvinder af sig selv, nér de har
hzerget hele klinikken og tgmt medicinskabet for alt af interesse. N&r det hele er ved at veere forbi
kommer politiet (en fra personalet har tilkaldt dem). De far alles navne og adresser, hvorefter de
sender alle, undtagen nogle f& der skal tage sig af patienterne, hjem.

Det langsomate kys har for meget hastveerk (Thomas Middleton)

e
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"Det er ved at vaere den tid, hvor der skal holdes en lille tale. Den tid vil jeg nu bruge til at
forteelle en lille tragisk historie.
Ser I. For nogle ar siden levede der p& Nordsjzlland et zgtepar. De levede sammen 1 fryd og

gammen, og ligemeget hvad der skete, klarede de altid skearene. Det gik faktisk s& godt, at de
besluttede at udvide familien med en af guds vidunderlige sma skabninger. Det gik da ogsd meget
godt, og konen blev gravid. Men op til fadslen begyndte der at komme sm& komplikationer, men
da konen var meget steerk bdde fysisk og psykisk, lod det til at g& over.

Endelig oprandt dagen hvor selve faodslen skulle ske. Béde manden og konen var meget spaendte,
og det hele sd i starten ud til at g& meget godt. Men det var 8benbart ikke guds vilje at det lille
barn skulle leve. S& midt under fodslen brast ]ivmoderen, og ]aegen blev ngdt t1l at fjerne barnet.
Desvarre kunne det ikke reddes, s& barnet fik aldrig set clagens lys. Moderens bl¢dning var meget
sveer at stoppe, s hendes mand, der ogsé’t var ]aege, besluttede at give hende en blodtransfusion.
Det der derefter skete, kan man ikke bebrejde gud, men derimod de syndere, der stod for blodet.
Det viste sig at veere den forkerte blodtype, s4 kort efter dgde konen af en blodpr‘op.

Dette var naturligvis et meget hardt slag for manden, og de naeste mange ar, kaempede han for
at skubbe det 1 baggrunden, men det er jo ikke let, ndr man har varet vidne til s traumatisk en
oplevelse. Det er jo ogsé klart, at man udvikler et ustyrligt had, mod de skyldige. Men ogs& mod
alle de smé ting der, hvis de havde varet anderledes, kunne have sgrget for at situationen fik en
anden udgang.

Manden levede trygt videre og sa)rgede for, at det ikke kunne maerkes pa ham, at han var tynget
enne dybe sorg. Men inderst inde var hans sjal formgrket.

dette tidspunkt handte der s& en anden opleve]se, som mindede om konens dgd. Dette
kaldte alle de stygge minder om dengang og udlgste en totalt ukontrollerbar reaktion hos
nden. Han afklarede sig selv og besluttede at haevne, hvad der var hendt ham, da hans kone
ufgdte barn blev taget fra ham. Han kom frem til den konklusion, at hvis den blodtype, som
an kone fejlagtigt havde fiet injiceret, aldrig havde fandtes, ville hans kone have overlevet. S& 1
ma da forstd at jeg ikke drabte disse uskyldige af ondskab, men for at redde andres liv, s& det der
skete for mig, aldrig vil kunne overgd andre.”

I samme gjeblik bliver Dr. Frank afbrudt (se scenebeskrivelsen). Afbryder spillerne ham fgr,
lader du bare rockerne dukke op tilsvarende tidligere. Resten af talen kan Dr. Frank gale rundt
omkring pé gangene.

Det er vigtigt, at talen bliver holdt som en tale og ikke bare, som om du leser den op. Den skal
ogsd veere meget person]ig, og du skal teenke pa, at dette er Dr. Franks sidste chance for at
retfeerdigggre sig selv. Starten skal vaere meget lys og lykkelig, mens det midterste skal veere
sorgbetynget. Den sidste del skal veere praget af, at Dr. Frank ikke leengere kan holde styr p&
sine folelser. Prgv at gve godt p& talen. Den bygger op til klimaks og samtidig er den historiens
rode trad.

A,

e fplgende uge gres alle, der har forbindelse med klinikken, og det hele afslgres. Hvis ikke
Dr. Frank er dgd, kommer han p& sindssygehospital, hvor han lever resten af sit liv. Ingen af

spillerne vil blive retsforfulgt, men de vil ikke veere 1 stand til at leve et normalt liv efter denne
skrakkelige oplevelse, hvor deres store idol viste sig ikke at kunne leve op til deres forventning
Dette har forarsaget, at de alle havner i dyb identitetskrise, de aldrig vil kunne komme helt ud
Klinikken bliver opkgbt af Mermaidklinikken og bliver deres nye afdeling for hofteoperati
Deraf kan man lare at intet er si skidt, at det ikke er godt for noget.

Nar Vorberre keder sig, kigger han ned pd Ingeborgsminde (ingen har nogen sinde udtalt dette citat)
_— .
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P& terarkene ecspillernes HP of kampevner (undtagen Asgers bokseevne) ikke oplyst,

dette er nemlig ikke noget, man normalt bruger pa en ordentlig klinik. Hvis det alligevel skulle
komme til kamp, er de oplyst her. Kampevnerne m& du godt fortelle spillerne, nar de far brug for
dem, men det er bedst, hvis du selv holder regnskab med HP. For alligevel at fortalle spillerne,
hvor alvorlige deres sdr er, kan du beskrive for dem, hvordan de har det. Desuden star der ogsa
HP og kampevner for de NPCere, spillerne kan komme i kamp med.

Brug kun terningerne i den grad, du har lyst.

B sersoier

Kamp-stats -bipersoner

Rockerne
HP: 16

Kampevner:

Slag 65 % (1d3+1)
Spark 32 % (1d4+1)
Kaste 31 % (1d2)
Keaede 47 % (1d4 + 2)

Dr. Frank
HP: 14

Kampevner:

Slag 54 % (1d3+1)

Spark 31 % (1d4+1)

Kaste 26 % (1d2+1)

Skalpel 52 % (1d4+3) - 1 ophidset
tilstand. Ellers har Dr. Frank 108 1 at
bruge skalpel

Danidalegen
HP: 12
Kampevner:
Slag 51 % (1d3)
Spark 26 % (1d4)
Kaste 33 % (1d2)

Dr. Frank 44 &r, overlege og skurk.
Dr. Frank grundlagde og ejer Ingeborgsminde. Den tragiske historie om hans kone og barn (og
hans egen sunde fornuft) stir beskrevet under "Baggrund”. Indvendig er Dr. Frank et inferno
skab. Denne galskab kommer fgrst rigtig op til overfladen under hans tale til festen sidst i
ariet, hvor han fremstir som det typiske "sindssyge geni”.

nk er udadtil en superhelt i hvid kittel. Han er en smuk, moden mand med tykt, mgrkt
ige gré tindinger, varme brune gjne, et smil, der skaber tryghed, en latter, der spreder

n er hgj, velbygget og veltreenet. Hans haender er velplejede og fingrene lange og slanke

013
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Der er hdb nok til alle dem, der tror (Steffen Brandt)



Kamp-stats - spilpersoner

Erik Schmidt:
HP: 15
Kampevner:

Slag 52 % (1d3)

Spark 42 % (1d3)

Kaste 18 % (1d2)

Asger Sgrensen
HP: 18
Kampevner:

Slag 72 % (1d4+1)

Spark 65 % (1d4)

Kaste 31 % (1d2+1)

Morten Zinglersen
HP: 12
Kampevner:

Slag 67 % (1d3)

Spark 29 % (1d3+1)

Kaste 43 % (1d2)

Sisser Sjiilin
HP: 11
Kampevner:
Slag 48 % (1d3-1)
Spark 23 % (1d3)
Kaste 32 % (1d2-1)
Nive/bide 45 % (ved succes traek-
kes 15 % fra offerets neste slag)

Jane Johansen

Jytte Nedergard HP: 9
HP: 15 Kampevner:
Kampevner: Slag 51 % (1d3-1)
Slag 51 % (1d3-1) Spark 23 % (1d3)
Spark 26 % (1d3+1) Kaste 21 % (1d2-1)
Nive/bide 25 % (ved succes trak- Nive/bide 57 % (ved succes traekkes 15 %
kes 15 % fra offerets neste slag) fra offerets naste slag)

osv.
Dr. Frank har en rolig, varm og velovervejet, dyb stemme. Han er lynende intelligent og
formentlig den bedste kirurg i Europa. Han er naturligvis ogsd en fremragende leder. Han styrer
klinikken sikkert uden slinger, og g&r p& én gang op i effektivitet og sdvel medarbejdere, som
patienters velbefindende. Han er den perfekte kavaler, verdens bedste ven, en glimrende kok, en
fremragende tennisspiller osv. Han er sikkert ogsd verdens bedste elsker, men han er stadig 100%
tro mod sin afdgde hustru.
ALLE elsker Dr. Frank. Kvinderne drgmmer om at g& ture med ham i fordrsskoven, og

zendene om at blive lige s& fantastiske som han. Han har hundredvis af kontakter til kommunale
litikere, hgjtstdende politibetjente, bankfolk, bagere, advokater etc.

Frank har en villa i Aalborg og et sommerhus i Sydfrankrig. Som en del af Ingeborgsminde
kontor, sovevarelse og bad. Disse star til hans r&dighed, nar han er pd klinikken 1

e perioder. Dette er privat omrdde, og ingen andre end han selv har adgang hertil.

Fuldkommen lykke bestdr ¢ altid at have noget at pnoke (Ingrid Bergman)
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Beskrivelse af kontoret findes andetsteds 1 scenariet.

Dr. Frank er din allervigtigste spilperson. Spil ham overbevisende, og scenariet kgrer hjem.
Husk pﬁ, at han kan s& godt som a]t, og at han egentlig er hamrende ustabil, og derfor ogsé’t kan
finde p4 hvad som helst — og slippe godt fra det. Dette er ment 1 bogstaveligste forstand: Hvis
personerne f.eks. ringer efter politiet (og du ikke har lyst til at indblande politiet), kan du lade Dr.
Frank forklare dem stille og roligt, at han har alt under kontrol, og at de nok skal f& besked, hvis

noget af betydning for dem dukker op. De vil ikke tvivle pd hans ord, men snarere sige "Undskyld
ulejligheden” og skynde sig videre. Dr. Frank f&r chancen for at vise sin styrke allerede 1 forste
scene — personalemgdet, hvor han overbevisende vil tage hind om de mest sindssyge problemer.

Ingeborg Frank, afded hustru. Elsket af alle, der kendte hende.

Dr. Franks kone, fru Ingeborg Frank, er faktisk slet ikke med 1 scenariet. Hun dgde nemlig for
4 &r siden, men bor dog stadig i asketilstand p& Dr. Franks kontor 1 sin rosafarvede urne med
guldinskription.

Hun var i levende live en smuk, intelligent, humoristisk, hjertevarm og helt igennem
eeeeeelskelig kvinde med langt lyst hér, violbl& gjne og en figur som Elizabeth Taylor havde 1 sin
ungdom.

Udover Dr. Frank er det kun den aldrende sodavandsdirektgr, der har mgdt hende. Hun spgger
ikke, men holder sig pant i sin krukke (indtil Danidalagen begynder at smide rundt med asken).

M’Butleu Nochatachida, 25 ar, samfundsarbejder.

(grundet navnet bedre kendt som "Yo-Man”)

Har rollen som blindgyde 1 scenariet. Spillerne bliver forhbentligt misteenkelige over ham 1
rbindelse med trafikofferets dad.

an er en stor, muskulgs neger, der fejer klinikkens gange morgen og aften og ellers tager sig af
lidt grovere renggring.

an er egentlig straffefange, der som forscﬁgsordning er kommet pa samfundstjeneste pa
eborgsminde. (Dr. Frank slog naturligvis gladelig sine dgre op for at hjelpe). Hans dom er
ke serlig styg — blot lidt sm&rapserier og lidt pusher-virksomhed ... M’Butleu har altid funk
og soulmusik drgnende 1 sin walkman, og ses ofte med rulleskgjter og kost, farende op og ned ad
gangene til fare for alt og alle, ndr han fejer. Han er altid ifgrt en Raiders kasket, solbriller, en
collegejakke og hip hop-bukser med mystiske, afrikanske symboler pa.

Hans sprog er dansk med en steerk udenlandsk (afrikansk) accent iblandet engelske ord som:
fuck, shit, cool, Yo man osv. M'Butleu er nemlig oprindeligt fra Angola (ja, ligesom mgnten og
Danidalaegen), men det har ikke noget som helst med noget at ggre, udover at gare ham mere
mistenkelig.

Martin Clausen, 43 ar, reservelaege med fortid i Angola.

Martin Clausen — 1 daglig tale "Danidaleegen” er stofmisbruger og vil 1 lgbet af scenariet stjele
diverse euforiserende stoffer fra medicinskabet og senere g& amok p& Dr. Franks kontor og
derved afslgre, at det er et ret mystisk og misteenkeligt sted. Til sidst bliver han sldet ihjel af Dr.
Frank.

Han er en middelm&dig mand med kommunefarvet kort hir, anonyme briller, diskret tgjstil,
og en lille, alvorlig stemme (han er fgrst til store armbevagelser og hysteri, da han gar amok pa
kontoret).

Martin var udsendt af Danida (i Angola; det ved Dr. Frank, Bente og Valborg), men han har
tyndslidte nerver og taler ikke at se ulykker og vender alle sine sorger indad. Derfor er han
kommet uhjelpeligt pa stoffer og rapser 1 medicinskabet for at athjalpe sine abstinenser.

Danidalegen er en stille, undselig og venlig mand. Han siger ngdigt noget ondt om nogen og er

meget anonym 1 den daglige gang p& Ingeborgsminde.
Bente Nielsen, 46 ar, kantinedame.

KantineBente ved en del om de fleste. Hun er delvist med for sladder og underholdningens
og dels fordi hun méaske omkommer i en keﬁkkenulykke senere.

Hvorfor er der tkke en prinsesse til mig?? (Spren Brun)
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Bente kgrer den lille, hyggelige kantine med moderlig hdnd, hjemmebagt kage og gode danske,
varme maltider. Hun er stor og fra landet — og hendes landlige accent er blevet endnu mere
udpreget, siden hun flyttede nzermere storbyen. Hun taler hurtigt og meget ofte i klichéer "Det
@ da ells et s4 mgj deejlig et vejr i dav”. "Jammen s& spis da din kav... do & jo sd tynd som e siv”.
Hun er s frygtelig nysgerrig og har det bedst, nar hun fgler, at hun ved alt om alle.

Gerda Holmfeldt Sgrensen, 57 ar, oversygeplejerske.
Gerda Holmfeldt Sgrensen fgler sig som hele klinikkens strenge moder. Hun er hgj, benet,
gr&haret, har knold i nakken og har form som et strygebraet. Hun er en joker i scenariet, som

du kan bruge til at bekymre sig om de mandlige spilpersoner og genere og hundse de kvindelige
med: "De burde altsd g& med sweater — og holde op med at ryge” eller "Burde de ikke velge en
lidt mere diskret BH — deres relativt gennemsigtige kittel taget 1 betragtning ... og medicinskabet
treenger for gvrigt til at blive gjort rent”. Hvis du har lyst, kan du lade hende dg, som s& mange
andre i slutningen af scenariet. Hun har sikkert blodtype B ...

Gerda Holmfeldt Sgrensen taler med skinger stemme pa klingende herlevsk. Hun bruger sin
fritid p& at leese 1 patienternes journaler og til at lytte efter, hvad andre taler om, for senere at
kunne blande sig.

Hun respekterer Dr. Frank hgjt. Han er i hendes gjne en dybt moralsk, ansvarsfuld mand. Een
af de sidste rigtige mend af @re. Gerda Holmfeldt Sgrensen vil til det sidste forsgge at bibeholde
en normal tilstand p& klinikken, og hun nagter at se de mange dgdsfald som andet end uheldige
omst&ndigheder. Hun ved, at journalerne over de d;zsde patienter mangler, men det har hun
sikkert fortraengt.

innette Hansen, 20 ar, trafikoffer.

med 1 scenariet dels som catch til spillerne, dels for at lede dem pa vildspor og dels som den
ivenhed, der far Dr. Franks sindssyge til at springe ud i lys lue. Linnette er den pige, der i al

t kores ind pa Ingeborgsminde og dor. Hun er sgster til nogle rockere, der maske kommer og
rger efter hende.

un har langt lyst har, smukke, bla gjne, og et meget velformet ansigt. Alle, der ser hende, vil
straks kunne lide hende. Da hun ankommer til hospitalet, er hun sglet til med blod. Alligevel ser
man klart hendes charmerende ydre gennem sqzjlet. Hun er iklaedt stramme stretch-cowboybukser,
en sort t-shirt og en leedervest. Hendes eneste replik er "lkke politiet”, hvilket hun ved en
kraftanstrengelse far sagt til den vagthavende med en teatralsk d;z)dshvisken, lige f;z)r hun gir bort.
(Det har ikke nogen betydning for scenariet, HVORFOR hun leverer disse famous last words.

Méske vil hun beskytte sin bror, maske har hun blot set for mange amerikanske actionfilm ...)

Amalie Marie Knudsen, 6 ar, patient med hjertefe;jl.

Vil maske blive sldet ihjel af Dr. Frank ved springvandet i parken senere i scenariet. Amalie Marie
har store, brune gjne, langt mgrkt har, er lidt buttet og har en lys hud, der f&r hende til at se ud,
som om hun er lavet af marcipan. Hun er lige s& s¢d, som hun ser ud og er derfor elsket af alle pa
klinikken. Ikke mindst af Valborg og Claus Jensen.

Amalie Marie ses ofte futtende hen ad gangene klaedt i en blomstret pyjamas, store Mickey
Mouse-hjemmesko og med en slikkepind 1 hdnden (som hun temmelig sikkert har faet af Valborg
eller en af sygeplejerskerne). Hendes stemme er meget speed grundet den alvorlige hjertefejl. Hun
har ofte mareridt og gar smahulkende rundt pé gangene 1 sgvne om natten. Hun har tit gaester;
bade de rige forzldre og de rige foraeldres liges& rige venner. Forzldrene insisterer p, at deres
lille rose bliver kaldt Amalie Marie, og de retter konstant pa den stakkels lille pige for at fa hende
til at opfgre sig s& sgdt og damet som muligt.

Valborg Littauer (kaldet Mormor), 87 ar, hoftepatient.
Valborg Littauer er velhavende enke efter den hgjt agtede, afdéde mand, Hr. Grosserer Jiirgen
Littauer. Begge af jodisk afstamning. De mgdtes under krigen i koncentrationslejren i Treblink.
Efter krigen var fglelserne for det tyske feedreland ikke de varmeste fra grossererens side, s&
udvandrede til Danmark med sin frue.

Et sundt egteskab er den store eksamen ( livets skole (Dr. Frank)
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Det harde ophold i koncentrationslejren gjorde, at Valborg ikke selv kunne f& bgrn, men grundet
sin hjertevarme og sit evigt tilgivende sind, blev hun kendt som "hele gadens Mormor”, og dette
tilnavn haenger stadig ved.

Nu har hun besluttet at bruge lidt af sin formue pé’t en ny hofte, da den gamle var slemt plaget af
slidgigt. Ventelisterne p& de almindelige hospitaler er kilometerlange, og der ville hun jo ogs& "bar’
tag’ pladsen op, for en knap s& velschtillet schtakkel med knap s& mange Geld. Jeg har jo Geld
til for mig selv at betaale”. Som sikkert geettet taler Valborg med et pant steenk tysk accent og

ordstilling.

Valborg er meget frisk for sin alder og deler gladelig sine uanede meengder af Werthers Ech
bolcher ud til alle — iszer den lille Amalie Marie. Der er altid et veeld af blomster p& hendes bo
og hun holder omhyggeligt gje med alle kortene, s& hun aldrig glemmer at takke nogle af de
venlige givere. Desvarre for den gamle kone, har hun den forkerte blodtype: B. Derfor mener
Frank at hun skal dg og slar hende ihjel f& dage for, hun skal udskrives (se afsnittet "Diverse ting

og sager’).

Birger Lohmann, 52, patient med mavesar.
En evindeligt vranten, utilfreds og kraevende patient, der kan kraeve opmeerksomhed, nar

dine spilpersoner far tabelige ideer. Birger er kommunaldirektgr i Sorg. Der tales meget om
nedskaringer og udrensning over hele linjen for at hgjne effektiviteten. En s&dan udrensning vill
formentlig betyde, at Lohmann blev fyret pé grat papir. Han er saerdeles inkompetent, men har
altid veeret dygtig til at se ud til at have styr pa det hele og til at herse rundt med andre, s& de i
turde andet end at fgje ham. Han er inderst inde godt klar over denne manglende kapacitet, og
det har givet ham akut blgdende mavesér. Derfor er han her. Lohmann har selv betalt for dett
ophold, og han er serdeles opmerksom pé at fa s& meget for pengene som muligt.

Jens Johansen, 67 ar, hypokonder og tidligere sodavandsfabrikant.

Jens Johansen er primert formidler i scenariet. Johansen har veret indlagt p& klinikk
ar. Han er uhelbredelig hypokonder og har penge nok. Han har heller ikke nogen famili
betydning, s han betragter Ingeborgsminde som sit egentlige hjem. Han er en lille, trive
med halvskaldet isse. Han tager sig spontant til et sted, det ggr lidt ondt eller humper lidt e
hvis han fgler, at nogen ser pd ham. Han er tilbgjelig til at fgre enhver samtale ind p4 sygdomm
Men han er ogsd den eneste, der har ligget her sa laenge, at han rent faktisk har magdt Ingeborg
Frank og kan fortzelle om hendes fantastiske vaesen og hendes s;zsrgelige endeligt ("Hun omkom
jo 1 barselsseng ... Stakkels kvinde og barnet dgde ogsa ... Vist noget med en leegefejl”) Han ka
ogsé’t forteelle om Dr. F rank, der tog et halvt &rs orlov for at komme sig over sin sorg og derefter
vendte tilbage, fyrede alle ansatte p& klinikken og omdgbte den til Ingeborgsminde.

Hanne Nydorn Hansen, 56 &r, skuespillerinde.

Hanne er en primadonna. Hun er indlagt for at {4 foretaget sdvel fedtsugning som diverse af:
af ansigtslgftninger. Hun er aldrig kommet til at spille andet end biroller, men det forhindrer
hende ikke i at veere en primadonna af rang. Hun har en skinger og meget gennemtrengend
stemme, og hun ynder at le hgjt med, hvad hun selv anser for, "melodisk rgst”, der dog 1
virkeligheden lyder mest som en krage. Hun er en overfladisk og forfeengelig dame, der ynd
at laegge an pa alle meend, s& snart hun fir chancen for det. Hendes egen mand, der er den 5.,
hun har veret gift med, kommer et par gange om ugen med blomsterdekorationer, der er sd
overdrevne, at de ligner barebuketter til en begravelse. Han er en bleg, ung bankmand pé’t ca%

o

ar.

Michael Bretlau, 33 &r, bladredaktgr, patient med HIV-smitte.
Kan evt. blive en medhjelpende tenketank for spillerne, hvis de kan finde ud af at tackle hans
underlige tankebaner. Michael Bretlau er en velplejet mand, der ikke er specielt smuk, men til
geng&ld dufter dyrt og har den sjaeldne evne at blive ved med at se velplejet ud selv efter 3 dage

1 en hospitalsseng. Bretlau er en succesrig bladredaktgr fra Kgsbenhavn. Han er bisexuel og er
blevet smittet med AIDS en ubetznksom aften pa druk i det indre Kgbenhavn og et besgg i H.C

En tro keereste kan man tkke 13 for mange af (en eller anden skuspiller)

Ty
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Orsteds parken. Han har ladet sig indlaegge for at deltage i et forsgg, som MASKE kan mindske
risikoen for at sygdommen gar i udbrud. Han har ikke fortalt sine venner om sygdommen og far
derfor ikke besgg. Bretlau teenker meget over meningen med livet og dgden og ses ofte siddende

1 sin housecoat og kigge ud pa landskabet, mens han tzenksomt ryger en smgg. Han er ovenud
tiekket 1 sine vaner og manerer. Han kan godt virke og tale lidt vel affekteret og feminint, men der
sidder et useedvanligt godt hoved p& ham. Det kortslutter dog lidt for tiden, fordi alting sattes ind
1 hans store indre diskussion om en eventuel mening med livet.

Nille Lgth, 42 ar, blgder, der har faet fjernet blindtarmen.

Nilles rolle er frem for alt, at hun er gift med en halvgal fiskehandler (den mystiske fremmede).
Hun ligger til observation en uges tid p& klinikken efter en veloverstiet blindtarmsoperation, fordi
hun som blgder kan komme ud for uforudsete vanskeligheder.

Nille Lgth er en lille og undseelig dame, der har meget travlt med ikke at veere til besveer. Hun er
typen, der fgrst ringer efter personalet, ndr hun er i reel panik. Hun taler med en lillebitte stemme
uden meget liv i. Hun ved godt, at hendes mand er ved at komme ud p4 et alvorligt sidespor,
men gnsker ikke at belemre nogen med problemet. Brug hende til at kickstarte scenen med
blodbanken, hvis anden eller bedre 4bning af den ikke dukker op: Hvis hun fgrst af uransagelige
grunde begynder at blgde, skal det g sterkt!

Morten, Brian og Johnny, 25, 23, og 21 ar, rockere.

Rockerne er medlemmer af den lokale bande "Det beskidte dusin”. Deres rolle i scenariet er at
tilfgre lidt action, samt lgse nogle spgrgsmél omkring den dgde pige med hukommelsestab. Fgrst
i scenariet vil Morten dukke og spgrge efter sin sgster, som vist nok er indlagt her. Senere vil han
mme igen og spille sej med sine rockervenner.

ten: Linnettes bror er hgj, ranglet, bleg, har langt redt hir med pandeband. Han gar med
earmband og cowboyjakke. Han er szrdeles ucharmerende, og det er en gdde, hvordan han
n have sd smuk en sgster. Generne er blevet serdeles uretferdigt fordelt i den familie. Han er
sk og tror, han er gevaldigt sej — iszer, ndr der er nogle venner, han skal vise sig overfor.

Brian: Mortens ven er lille og sméfed. Hans hud er fedtet, og hans lange lyse hér slasker tet ind
til hovedet. Han gér i leedervest og bar mave. Hans slidte cowboybukser er s& lave i taljen at man
kan se det meste af hans rgv, nir han bukker sig. Maske er der en masse undskyldninger for
ham at finde 1 hans barndom, men resultatet er i hvertfald, at han er gennemfgrt egoistisk, hird i
keften og ret ondsindet. Morten er hans leder. Han ggr alt, hvad han siger.

Johnny: ogs& Mortens ven. Er pd bunden en flink fyr, der bare er kommet ud i noget snavs.
Den evige medlgber. Han har stort, krgllet, kommunefarvet hir med pandebénd og gar i slidte
cowboybukser, l&zdervest og Guns & Roses t-shirt. Han siger ikke ret meget og vil maske stikke
af, hvis lokummet breender for alvor.

Osummering @7/ éémsm/w ¢ scendreel.

Dr. Frank: en usadvanlig fantastisk person, der desverre bliver sindssyg. Han kan alt, han ved
alt, han er cool og kan finde p& hvad som helst (og det meste af det vil lykkes).
Ingeborg Frank: Dr. Franks afdgde hustru.

M’Butleu Nochatachida ("Yo-Man”): Pusher 1 samfundstjeneste p& klinikken.
Martin Clausen: Stof-athangig Danidalege.

Bente Nielsen: Kantinedame.
Gerda Holmfeldt Sgrensen: Syrlig oversygeplejerske.

Husk: Den, der kysser forst, gar senest hjem (anonym)
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Patienter: |
Linnette Hansen: Trafikofferet der sztter gang i Dr. Franks galskab.

Amalie Marie Knudsen: Millionzrdatter med hjertefejl.

Valborg Littauer: Gammel, rar jodisk dame, der bliver offer for Dr. Frank.

Birger Lohmann: Vranten kommunaldirektgr med mavesar.

Jens Johansen: Hypokonder og sodavandsfabriksdirektgr, der har ligget pd klinikken 1 &revis.
Hanne Nydorn Hansen: Falleret skuespiller med primadonnanykker.

Michael Bretlau: Rig homofil med HIV.

Nille Lgth: Kone til en underlig fiskehandler. Er blgder med nyligt fjernet blindtarm.

Samt:
Morten, Brian og Johnny: Lokal rockerbande, Morten er trafikofferet Linnettes storebror.

Derudover kan der optraeede diverse underlige personer i scenariet. Det er ikke folk, vi har givet
nogen speciel rolle i scenariet, og de er derfor ikke skrevet ind. Det kan vare et par andre lger
og sygeplejersker eller renggringsfolk p& klinikken. Det kan vere skraldemznd, eller maske
finder dine spillere pé staedigt at opsege eller ringe til diverse personer. Disse personer er det helt
op til dig at lege med. Du har frit spil; nedenfor stir en lang raekke navne, som méske kan hjelpe
dig 1 ngdens akutte stund.

Meend:
Stig Andersen, Steffen D. Andersen, Jens Riis Bojsen, Bruno Christensen, Jacob Senius Plhl
Torben Daarbak Hansen, John Hyllested Jensen, Morten Jensen, Morten Fink Jensen,
Lembke, Lars Gyldendal Nielsen, Holger Nygaard, Hans Henrik Siig, John Skjolden, P
Zibrandtsen.

Kvinder:
Sofie Lene Bak, Huldegunn Borup, Anette Ernst, Helle Folkersen, Anne Katrine Gjerle
Ilsge, Susanne Jensen, Sofie Lundquist, Jette Pedersen, Valbjgrg Steintun, Irene Sticz.

Hvorfor er lykken 48 lunefuld, og hvorfor er 4cemzrtet ad /corﬂ
TS e o b I '|.—"-'.r' "'-.. -
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Sisser Sjiilin:
Sed pige ud af stor familie, der leder efter manden i sit liv. Hun er altid parat
til at lytte til andre — hvilket desveerre til tider far hende overbevist om, at hun

helt bestemt ved, hvad andre foler. Hun er sm& new-ager og en sod pige.

Jane Johansen:

En laber succespige med hang til mend og Dr. Frank. Hun har styr pa
boglige fag, men mangler en vis viden 1 livets skole. Hun er en fremragende
selviscenesatter og en glimrende lcsgner. Hun er et ret sladrende og

overfladisk bekendtskab.

Jytte Nedergard:

En pige med ben i nasen, der har travlt med at lzere at st pa egne ben. Hun
er en meget ligetil og naiv pige, der gerne gar pa barrikaderne for de sm&

i samfundet. Men hun er s ligetil, at hun ofte tager alting bogstaveligt og
dermed kan blive fornermet over ingenting.

Morten Zinglersen:

Morten er den evige skgrtejaeger, der samtidig gnsker at veere en rigtig helt.
Han flirter sig gennem livet og har altid haft det meget nemt. Han er en klods
b&de pa lgbehjul og hurtiglgb i treesko (og til at fa leebestift af tgjet), men
meget elegant i munden ...

Erik Schmidt:

Erik er egentlig en meget dygtig laege, men hans selvtillid er lig nul. Han
ligger under for sin kone og kvinder i det hele taget. Han er konfliktsky
og behagesyg og har et eller andet sted lyst til at bedgve sig selv veek fra
virkeligheden.

Asger Sgrensen:

En bundsolid og ansvarsfuld fyr, der holder meget af at hjelpe andre
mennesker, og hader at veare sine venner til besvaer. Han har store problemer
med kvinder, der grader, og blomster, der ikke vil gro mellem hans

halvgrgnne fingre. Oprindeligt bokser.

Det er dejligt at veere e[méft af en helt - men endnu dejligere at eloke ham (Siver Sjiilin ... eller vat det Schiller?)
& : i

e e i e
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Dagsorden for personalemgde d.17/3
pa Ingeborgsminde privatklinik.

Praktikant

Vagtplan

Svind i medicinskabet
Personalefest

Ny gartner
Nedskaeringer

Grgnne skraldespande
Indkgb af nye senge
Bentes frynsegoder

0. Eventuelt

SO NoOORLON =~

Med venlig hilsen - og vel mgdt!

Dr. Frank
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Du er: Jytte Nedergard

Stilling: Praktikant

Fpot: 26. februar. 18 ar

Stjernetegn: Fiok

Styrke: 11
Intelligens: 10

Fin-motorik:

Udholdenhed:

Viden: 8 Grov-motorik:
Anatomi 12%
‘Aerobics 21%
J Berolige patient 44%
_ Binde slips 2%
- Biologi 19%
Efterligne Dr. Frank 11%
Forfgrelse 21%
Forstehjelp 22%
Gore sig pzen 29%
Hospitalsjargon 17%
Hurtiglgb i treesko 51%
Hygiejne/Renggring 48%
Iszttelse af drop 32%
Kemi/Fysik 27%
Kirurgi 0%
Koncentration 69%
Kryptografi 19%
Kgre bil 31%
Kgrsel med seng 22%

8
11
10

Udstraling: 12
Held: 53%

Anciennitet: 12%

Latin 28%
Liste 41%
Lytte 59%
Lyve 2%
Lgbehjul 47%
Medicin 23%
Ordenssans 67%
Politik 71%
Retningssans 54%
Romantisk tale 29%

Se ud til at have styr pa det hele 61%

Sladre 21%
Sprejtebrug 42%
T&le at se makabre ting 57%
Misforstd alt bogstaveligt ~ 71%
Henge sig 1 smiting 65%
Klatre 1 traeer 62%
Spille skak 53%
Fiske 48%
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Jytte Nedergard, Praktikant

Jytte er en ret lav pige, der er robust bygget. Hun har langt, kommunefarvet
hér, der altid er sat 1 en hestehale. N&r hun ikke er i den hvide kittel, gr hun 1

cowboybukser og ulden islandsk sweater. Hun er 18 &r.

Jytte blev fgdt i Hvidovre, hvor hun voksede op 1 et beskyttet villakvarter. Efter
folkeskolen forsggte hun at ggre op med rollen som den pane pige og sggte ind
pa teknisk skole (jern og metal). Hun stoppede hurtigt, da hun fandt ud af, at
det nok 1 den sidste ende var sjovere at arbejde med levende mennesker end at
bgje jernrgr. Hun sggte ind p& sygeplejerskole, men kom ikke ind fgrste gang, og
brugte i stedet et ar i kibbutz i Israel. Jytte har nu glet p& sygeplejerskolen i et
halvt ar.

I denne og de naste tre uger, er hun i praktik pd Ingeborgsminde. Hun fgler
sig allerede godt tilpas. Hun er blevet sat ind 1 en masse sméting i klinikkens
dagligdag og har fri adgang til at overvaere operationer. Dr. Frank har personligt
vist hende rundt p& hele klinikken og praesenteret alle patienterne. Han er en
utrolig rar, myndig, forstdende og klog mand. De talte om alt muligt ud over
bare leegegerningen, og han har sagt, at hun endelig skal komme til ham, hvis der

er problemer af nogen art ... han smilede s& sympatisk, mens han sagde det.

Jytte er af natur meget arbejdsivrig og ambitigs. Hun prgver at ggre tingene
sd godt som hun kan, selvom det ikke altid lykkes. Hun ser meget op til dygtige
og uddannede folk, og dem er der mange af her p& klinikken.

Jytte er aktivt medlem af WWF (World Wildlife Foundation) og IS
(Internationale socialister). Hun er typen, der altid er parat med banner og

protestrdb en lgrdag formiddag pa strgget, hvis det kan gavne verdens svage.

Ve vyl

Jyttes bedste oplevelse:

Da hun var pé cykelferie med en veninde gennem Jylland, og de s&

spaekhuggeren i Randers havn.

Jyttes veerste oplevelse:

Fogrste dag p& teknisk skole, hvor hun ikke alene var den eneste pige 1 klassen,
men ogs& havde det korteste har, og alle andre sad og diskuterede, hvordan man

skifter gearkasse p& en knallert.



Du er: Jane Jobandsen
Stilling: Sygeplejerske
Foot: 18. november. 26 ar-.
Stiernetegn: Skorpion

Styrke: 8 Fin-motorik: 6 Udstraling: 17

Intelligens: 11 Udholdenhed: 8 Held: 54%

Viden: 9 Grov-motorik: 12 Anciennitet: 31%

Anatomi 25% Latin 35%
E'Aerobics 65% Liste 27%
| Berolige patient 41% Lytte 37%

_ Binde slips 37% Lyve 61%
Biologi 19% Lobehjul 54%

Efterligne Dr. Frank 69% Medicin 56%

Forfgrelse 81% Ordenssans 19%

Forstehjelp 49% Politik 2%

Gore sig pan 71% Retningssans 34%

Hospitalsjargon 59% Romantisk tale 77%

B ticlob i treesko 23% Se ud til at have styr pa det hele 64%

Flyziejne/Rengoring 429% Sladre 61%

Bticlec of drop 65% Sprojtebrug 43%

Kemi/Fysik 31% Téle at se makabre ting 9%

Kirurg: 0% Sette har 72%

e tation 11% Lesse aoallerm 67%

T et 99% Sl et 81%

Kgre bil 21% Se medlidende ud 62%

Kgrsel med seng 49% Grade p&4 kommando 53%
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Jane Jobandsen, Sygeplejerske

Jane er af middelhgjde. Hun er blondine (mere eller mindre @gte), solbrun og spinkel — bortset

fra hendes store barm. Hun har maelkehvide teender.

Jane er en borgerlig succespige fra det nordsjzllandske. Hun bestod sin matematiske
studentereksamen med glans, og ﬂyttede kort tid efter (naeh; ikke noget sabbatir og plukke
appelsiner — det er bare spild af tid) til Arhus med sin statskundskabs-kaereste Ole. Jane

begyndte straks pé sygeplejerskolen.

Desverre forlod Ole hende til fordel for en pige, der arbejdede 1 den lokale videobiks,
og det har taget lidt p& Janes stolthed. Dels mistede hun sin kaereste, dels hans treveerelses
lejlighed. Hun havde dog stadig sin lille fikse pigebil — hun er ikke helt sikker p& meerket, men

den er rgd og smart og med stereoradio.

Siden tiden med Ole, kan hun ikke leengere tage unge, umodne mend serigst ... Men det
forhindrer hende naturligvis ikke 1 at udnytte dem efter forgodtbefindende. Modne mend er
noget ganske andet. Ved mgdet med Dr. Frank er Janes ungpigedrgmme blomstret op igen.
Tanken om at blive overlegefrue er ganske fristende, og nu hvor der er gdet 4 &r, siden Dr.
Frank mistede SIN store kerlighed (som dgde ved et uheld), hdber hun, at han nu er klar til at
tage imod hende. Faktisk legger Jane ikke skjul p4, at hun og Dr. Frank kgrer noget nert et
fast forhold. Hun leegger iszer ikke skjul p& det i al fortrolighed med de kvindelige kolleger over
en kop kaffe og en smgg i kantinen ... men egentlig er det vist ikke kommet leengere end til en
flirt og beundrende blikke p& hendes smakre krop.

Janes forgabelse i Dr. Frank betyder — som forelskelser ofte ggr — at hun ubevidst har pataget
sig nogle af hans vaner. Hun taler lidt ligesom ham; vender ordene, som han ggr, fgrer maske en

h&nd gennem héret, som han stryger sine stalgré tindinger osv.

Janes bedste oplevelse:

Da hun var til pop-koncert med og en fra modelbureauet Scoop kom hen til hende og spurgte,

A

om hun ikke kunne tenke sig at blive prgvefilmet. Jane sagde naturligvis nej, fordi det jo er
vigtigere at have en god, fast uddannelse, men det er nu alligevel ganske rart at teenke tilbage pa

og dagdrgmme lidt over, ndr hverdagen er grd, og Dr. Frank er til mgde.

Janes veerste oplevelse:

Var da hun kom hjem og Ole sad og s& "Pretty Woman” pa videoen for ca. 108. gang. Hun tog
sig sammen til at spgrge ham hvorfor, og han brgd sammen og tilstod hulkende, at det egentlig
var for at ggre indtryk p& den 17-&rige nede i videobutikken, som syntes at "Pretty Woman” var
verdens bedste film ... og at han forgvrigt havde bestilt en flyttevogn til at hente Janes ting den

kommende weekend.



Du er: Morten Zinglersen
Stilling: Reservelaege

Foot: 15. oktober. 35 ar
Stjernetegn: Vaegt

Styrke: 12 Fin-motorik: 10 Udstraling: 13
Intelligens: 11 | Udholdenhed: 7 Held: 48%
Viden: 9 | Grov-motorik: 8 Anciennitet: 48%
Anatomi 39% Latin 45%
Aerobics 11% Liste 19%
Berolige patient 22% Lytte 35%
A 51% [ 9249%
i 57% Lobehjul 8%
Efterligne Dr. Frank 64% Medicin 54%
Forfgrelse 71% Ordenssans 67%
Forstehjeelp 61% Politik 53%
Gore sig pan 63% Rt 32%
Sogptak e 67% Rormemnisal il 75%
Hurtiglgb 1 traesko 12% Se ud til at have styr p& det hele 43%
B Rengpring 99% Sladre 54%
Isattelse af drop 42% Sprejtebrug 26%
Kemi/Fysik 56% Tl o wo malkalbne e G0%
K qi 14% G Rl hdmatde | Gl
Koncentration 58% Tandpasta-smil 76%
T oy 39% Gelemils padinmer 35%
B L 54% F4 leebestift af tgj 20%

Kgrsel med seng 8% Lgbetrane i naturen 88%
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Morten Zinglersen, Reserveleege

Morten er en hgj, slank, veltraenet og smuk mand med lyst har, havbla gjne og et
smil som en varm sommerbrise pd Limfjorden. Selvom han treekker i den hvide,
anonyme kittel ligner han stadig en charmerende dreng, der lige er kommet hjem

fra en succesfyldt fisketur.

Han er ud af akademiker-familie. Hans far er professor i kunsthistorie, og
hans mor er chef for et kulturmagasin. Der har altid vaeret penge nok, han har
altid fiet masser af opbakning fra forzldrene (som efter 35 &rs agteskab stadig
elsker hinanden hgjt), og alting er kommet meget let til ham.

Morten er pa én gang en beleven ridder og en hablgs Don Juan. Han vil til
enhver tid ggre en indsats for at beskytte de svage og holde dgren for en dame.
Han vil give sin sidste blodsdrabe for at redde en serbisk flygtning, og han vil
operere, til han segner for at stgtte sit store leegelige og menneskelige forbillede:
Dr. Frank. Dr. Frank er hamrende dygtig, en fremragende leder, en god ven, en
charmerende kavaler og frem for alt en mand af zre ... som der ifglge Morten er
alt for f& af i Danmark.

Morten elsker alle kvinder, og det er nzermest en kraftanstrengelse for ham,
hvis han skal lade vaere med at flirte. Han ved godt selv, at han sikkert vil blive
verdens mest trolgse @gtemand, s han har svoret, at "han aldrig nogensinde
vil binde sig til nogen kvinde”. Denne holdning forteller han sine utallige Q@
kvindelige beundrere med sit mest charmerende smil, og derefter fgler han sig
1 sin gode ret til at lege rundt med deres krop og deres fglelser, s l&nge det

behager ham: "Jamen jeg havde jo fortalt hende det ... Hun vidste jo, hvad hun
gik ind til!”

AL,

Mortens bedste oplevelse: i
Han kom géende ned ad gdgaden i Arhus en regnvid efterarsdag. En gammel \
dame faldt om i en sidegyde, hvor hun ledte efter tomme flasker. Morten ilede til

hjelp, bar den forulykkede i tgrvejr og gav hende hjertemassage. Det reddede

damens liv, og Morten stod dagen efter omtalt som "Regnvejrets Ridder” i de

lokale aviser.

Mortens vearste oplevelse:

Den dag, hvor han tr&dte ind 1 kantinen pa universitetet som verdensmand, fordi
han aftenen for havde nedlagt den bedste sild pa holdet, og der blev helt stille 1
lokalet, hvorefter et helt bord med kvindelige studerende brgd fnisende sammen.
Midt p& bordet stod en kasse gl, og det viste sig, at de havde veeddet om, om
man virkelig kunne f4 ham til at danse nggen rundt med silkeboxershortsene pa

hovedet, mens han sang: "Love Me Tender” ...



Du er: Asger Jorgensen
Stilling: Portor/altmuligmand
Fpot: 30. april 35 ar.

Stjernetegn: Tyr
Styrke: 15 | Fin-motorik: 7 Udstrdling: 8
Intelligens: 9 | Udholdenhed: 12 Held: 42%
Viden: 8 Grov-motorik: 11 Anciennitet: 29%
Anatomi 5% Latin 2%
1uAerobics 24% Liste 48%
Berolige patient 29% Lytte 31%
S 1 s 5% e 3%
Bl 1% Lobehjul 42%
Efterligne Dr. Frank 35% Medicin 9%
Forfgrelse 29% Ordenssans 68%
Forstehslp 42% Politik 51%
G 43% Ptrriimgesan 74%
ot 59% Rk @l 199%
B ticlob i treesko 32% Se ud til at have styr p4 det hele 57%
B Rengoring 41% Sladve 28%
Iszttelse af drop 1% Sprgjtebrug 7%
il 4% Tk ey ol e, | @
Kirurei 0% sl 81%
Koncentration 61% Mekanik 75%
e torrah 296 e selns 43%
Kgre bil 64% Drikke gl 87%
Rotsel med seng 44% Tile at se kvindegrad 3%
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Aasger Spgrensen, Portor

Asger er en stor steerk mand med store underarme, endnu stgrre overarme og

en brystkasse pa stgrrelse med et fadglsanker. Han er steerkt beh&ret over det
meste af kroppen (men er begyndt at blive lidt tynd i toppen) og ser derfor ofte
ubarberet ud. Stdr man stille 1 5 minutter, kan man naermest se hans skag vokse!
Han er en yderst venlig, omgeangelig, harmonisk og frem for alt tienstvillig

mand. Der stir en aura — og en duft- af hardt arbejde ud fra ham.

Asger er sivel portgr som altmuligmand p& klinikken. Han fungerer i det
daglige neermest som "ufagleert sygeplejerske”, og det er f.eks. ham, der vender

de tungeste patienter.

Oprindeligt er Asger fra Torkilstrup p& Falster (maske er du fra Falster,
men har aldrig hgrt om byen ... det viser bare, hvor langt ude og t&belig en
flekke den er). Der bor hans forzldre endnu. De er begge p& efterlgn, og Asger
stotter dem gkonomisk i det skjulte. Han p&star, han kender en slagter, der kan
skaffe billigt kad, som han tager med hjem p& sine mange ture til forzldrene —
hvor han ogs8 klipper deres hak, vasker faderens bil og moderens blyindfattede
vinduer. I virkeligheden kender han ikke nogen slagter, men han vil ngdigt sire
foraldrenes stolthed.

Asger blev uddannet revisorassistent, da han stadig var et boksetalent.
Team Danmark fandt hans leereplads. Desverre brugte han for meget tid p&
treeningen, sd hans papirer blev ikke gode nok til senere at {4 stilling i faget.

Nu er han i stedet en vellidt portgr under en arbejdsgiver, han respekterer hgjt.
Asger kunne aldrig dremme om at belemre Dr. Frank med problemer eller p&
andre m&der skuffe ham. Dr. Frank, som han elsker og respekterer som sin egen

far.

Asgers bedste oplevelse:

For otte &r siden vandt han "Falster-open” 1 sveervaegt. Han slog sin modstander

i oyl

ud med verdens smukkeste uppercut. Efter kampen kom modstanderen hen og
gnskede ham tillykke og sagde, at det var den bedre mand, der havde vundet. S&

gik de senere p& vertshus sammen, raflede og drak en heftigt masse bajere.

Asgers vearste oplevelse:

Da han ikke blev udtaget til De Olympiske Lege for seks &r siden. Han blev
sd skuffet, at han brugte hele sin sommer p4 at total-renovere forzldrenes
have med springvand og stensztninger. Han kunne slet ikke magte at se noget
som helst fra konkurrencen — og derfor sa han heller ikke Danmark vinde

guldmedalje i point-lgb. Det har han bitterligt fortrudt siden.
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Du er: Erik Schmidt
Stilling: Narkodselcege
Fpot: 7. januar. 33 ar

Stjernetegn: Stenbuk
Styrke: 11 Fin-motorik: 15 Udstraling: 6
Intelligens: 14 Udholdenhed: 16 Held: 32%
Viden: 9 Grov-motorik: 7 Anciennitet: 59%
Anatomi 41% Latin 54%
' Aerobics 2% Liste 41%
Berolige patient 17% Lytte 67%
_ Binde slips 63% Lyve 8%
Bl 59% Lobehjul 15%
M licne Dr. Fraok 41% it 52%
Forfgrelse 23% Ordenssans 67%
Forstehjelp 67% Politik 24%
Gore sig pan 38% Retningssans 40%
SonieE R 76% Rkl il 35%
B o1ob 1 treesko 5% Se ud til at have styr p& det hele 8%
B Reoggring 41% Sladre 14%
B e of drop 949% Sprajtebrug 77%
| Kemi/Fysik 92% Téle at se makabre ting 59%
Kirurgi 31% Afrikansk folklore 47%
Koncentration 83% Tale kvinder efter munden 89%
Kryptografi 44% TR bermerittse nsds dim wien. O
B 1 33% Spille skak 65%

Kgrsel med seng 28% Forsvinde 1 mengden 64%
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Erik Schmidt, Narkooselage

Erik er fgdt p& Falster. Han er 33 &r, gift (med en bestemt dame, der hedder
Verna) og har 2 bgrn (Louise pd 4 og Nina p& 2).

De mange kvinder i familien kgrer hardt p4 ham, og han er blevet alt for
tidligt grdhéret og har desuden allerede fiet mdne. Han er hgj og mager. Det
virker, som om knoglerne stikker frem allevegne, ligemeget hvor meget han

spiser. Han lider af fodsvamp.

Da han blev feerdiguddannet som lage, meldte han sig som frivillig under
Rgde Kors og blev sendt til en lille afrikansk landsby 1 Burundi. Dette vakte
hans store interesse for afrikanske masker, og han har en stgrre samling
derhjemme. Desverre fik hans selvtillid som leege et grumt knaek 1 Afrika (se

senere).

Derfor er han meget bange for at ggre noget forkert og har opbygget en
personlighed, der er en h&blgs blanding af at veere omhyggelig, indyndende og
ekstremt konfliktsky. Det er meget vigtigt for ham, at andre kan lide ham, og
han vil typisk fglge flertallets beslutning. Han gdr meget op 1, at retfeerdigheden
sker fyldest, men bryder sig ikke om selv at vaere den, der far den til at ggre det.
Erik ser Dr. Frank som det ultimative forbillede for enhver laege. Han ser op til
ham som en hund til sin herre, men holder sin begejstring lidt 1 det skjulte. Hans
hgjeste gnske er at f4 en klinik ligesom Dr. Franks, men han er i tvivl, om han

kan magte det.

I sin fritid spiller Erik tennis (mest p& grund af sin unge yndige traner, og
fordi Dr. Frank ggr det. Erik har nemlig sjeldent helt styr p& sine lange arme og
ben), spiller skak, laeser Sherlock Holmes og ryger store cigarer.

Eriks bedste oplevelse:

ey

Hver gang han er ved tandlagen og fér lattergas.

Eriks veerste oplevelse:

Da han var udstationeret i Burundi brgd en mystisk sygdomsepidemi ud, og
80% af de afrikanske indbyggere fik nogle underlige red-brune pletter over
hele kroppen og dgde fa dage efter. Erik var ikke i stand til diagnosticere
sygdommen og var derfor heller ikke i stand til at helbrede den (han rejste hjem
hurtigst muligt og gik 1 byen med nogle venner og drak sig en heftig keep 1 gret.
I sin brandert kom han vist nok til at ggre en pige, der hed Verna gravid. Hun
insisterede thvertfald p& at de blev gift, sd det blev de s§ ...).



Du er: Stoser Syiilin
Stilling: Sygeplejerske
Fooe: 11. jull. 24 ar

Stjernetegn: Krebd
3
Styrke: 9 Fin-motorik: 12 Udstraling: 16

Intelligens: 9 Udholdenhed: 13 Held: 51%

Viden: 8 Grov-motorik: 11 Anciennitet: 39%
Anatomi 139% Latin 24%
Aerobics 41% Liste 13%
‘7 Berolige patient 70% Lytte 48%
' Binde slips 65% Lyve 3%
Bl 23% bl 54%
Ii Efterligne Dr. Frank 9% Medicin 68%
Forfgrelse 63% Ordenssans 63%
Frstehi=lp 49% Politik 7%
e e 78% Nt 19%
stk e 67% Psmamits s il 65%
B icloh i treesko 12% Se ud til at have styr pa det hele 59%
B Rengoring 54% Sladre 51%
Iszttelse af drop 72% Sprejtebrug 81%
| B rysik 13% Tl miae melkelom fng. 1130
Kirurgi 1% Mene at forstd andres fglelser 79%
Koncentration 46% Finde pé gaver 67%
T ey 23% [ e 56%
Kore bil 18% E R 74%

Kgrsel med seng 53% Se fejl hos Dr. Frank 5 %
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Stgoer Sjiilin, Sygeplejerske

Sisser er opvokset sa langt ude pé landet, at hendes forzldre méitte kgre hende
ind til landsbyen, hvor skolebussen til skolen i den nerliggende lidt stgrre by
kgrte fra. Hun er den yngste af en bgrneflok p& 7 ... alle de andre er brgdre.
Det er bdde godt og skidt at have s stor en familie. P4 den ene side har der altid
vearet brgdre nok til at sleebe hende med hjem fra kroen, hvis hun blev for fuld,
eller til at banke en fyr, der havde braendt hende af, men p& den anden side fgler
hun, at hun altid vil vaere den lille og at hun aldrig vil kunne finde en kereste,

som de seks brgdre synes, er god nok til hende.

Sisser har naturligvis vaeret p& hgjskole — bdde da hun lige var blevet ferdig pa
gymnasiet og efter endt sygeplejeruddannelse, inden hun blev ansat under Dr.
Frank p& Ingeborgsminde. P& sine hgjskoleophold har hun fiet en stor interesse
for det okkulte — ikke sddan noget med pentagrammer og dgde hgns, men den
blgde linje: at sten kan {3 folk til at f& det bedre, at man kan afleese biorytmer
og se, hvordan man skal planlegge sit arbejde, og at astrologi kan vise, om folk

passer sammen Osv.

Alt 1 alt er Sisser godt tilfreds med sin daglige tilvaerelse. Hun har en dejlig
familie, et godt job med fast lgn og gode kolleger. Det eneste hun savner, er en
mand, hun kan elske, respektere og bakke 100% op omkring. Hun siger det

ngdigt til nogen, men den mand kunne meget vel veere Dr. Frank.

Sissers bedste oplevelse:

Hun forazrede Dr. Frank et tigergje (som er en lille gylden sten) til hans seneste

fodselsdag. Da hun fortalte ham, at netop tigergjet hjalper een til at std igennem

store personlige kriser og komme videre med sit liv, smilede han til hende p& en
helt speciel varm og indforstiet made og sagde: "Tak skal du have Sisser. Du har
sikkert ret 1, at det er p& tide, at jeg lader mig selv leve lidt igen ... Den er jeg
virkelig glad for. Jeg vil altid beere den pa mig.”

Sissers veerste oplevelse:

Da Sisser var 8 &r var hun ude at lege i haven og fandt en solsort med braekket
vinge. Den var meget atkreftet, og hun kunne ikke fa den til at tage fgde til
sig. Den dgde 1 hendes hander, og det fik hende til at beslutte sig for at blive

sygeplejerske, s& hun kunne redde andres liv.



