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Introduktion

Byen Kobani i det nordlige Syrien angribes og belejres af den militante gruppe Daesh.
Den kurdiske befolkning i byen er presset og mange er flygtet over gransen til Tyrkiet.
Frihedskeemperne i den kurdiske milits YPG keemper for at holde fjenden vk, men
frontlinjerne og kampen rykker leengere og leengere ind i hjertet af Kobani.

Spillerne er fire unge, kurdiske kvinder, der har meldt sig for at keempe for YPG. De
er vokset op sammen i Kobani, men nu er deres hjem forvandlet til en slagmark. Mens
de slas for at befri byen, dukker glimt af fortiden op. Hver en bygning, gade og plads
indeholder minder fra deres liv for krigen. Sidelsbende med, at byen spraenges og
forvandles af kampen, @ndres ogsa rollernes selvbillede.

Scenariet foregir for og under belejringen af byen Kobani og forleber over fem akter
samt en prolog og en epilog. De skrevne scener udspiller sig hovedsageligt i Kobani, og
alle steder, rollerne bevager sig, kan indeholde minder, som enten spillerne eller du satter
gennem flashbacks. Minderne er fra livet for krigen og viser, hvem rollerne var dengang i
forhold til, hvem de er ved at endre sig til i krigens skygge.

Kobani er et drama om mennesket i krig. Det fokuserer pa de ofrer, man ger i kampen
for overlevelse, og den menneskelighed, der tabes pé slagmarken. Scenariet handler om
dremmene for fremtiden, minderne fra fortiden og den nutid, der satter det hele over styr.
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Fortellingen

Kobani handler om fire kvinder i den kurdiske milits - Bijara, Avan, Kaia og Sera.
Igennem scenariet folger I karakterenes udvikling, fra for krigen begynder, til de befrier
byen Kobani. Fortellingen forleber over fem akter, inklusiv en prolog og en epilog.

Prolog: Kort tekststykke, du leser op.

Akt I: Foregir pi Mistanour Bakke sydest for byen i 2010, hvor familierne er samlet
pa ramadanens sidste aften, for at se solen gi ned over Kobani. Akten indeholder kun
den ene scene, som foregar for det arabiske forar og for borgerkrigen i Syrien. Den viser
rollernes liv for krigen.

Akt II: Foraret 2014, hvor Daesh begynder at rykke mod Kobani. Krigen bliver mere
prasent i rollernes liv og de melder sig til den kurdiske milits YPG.

Akt IIT: Rollerne begynder deres treening, mens fjenden rykker taettere pa byen. Da det
star klart, at Daesh kommer til at angribe Kobani, ma rollerne tage afsked med deres
foreldre og se dem flygte.

Akt IV: Daesh angriber Kobani, og YPG bliver presset langt ind i byen. Kampene foregir
nu fra bygning til bygning, og Kobani er pa vej i knee.

Akt V: Rollerne og YPG gor et desperat forseg pa at generobre Mistanour Bakke for
dermed at genvinde kontrollen over byen. Akten ender med at rollerne indtager bakken
og fordriver Daesh fra Kobani.

Epilog: Scenariet slutter med en scene, hvor rollerne igen sidder pa Mistanour Bakke,
ligesom de gjorde i forste akt. De ser ud over Kobani, der nu ligger i ruiner.
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Roller

Spillerne spiller fire kurdiske kvinder, der er vokset op i byen Kobani og nu melder sig til
den kurdiske milits, for at forsvare byen mod den militante gruppe Daesh. Rollerne er alle
i familie med hinanden, da de er bern af tre sostre fra Kobani.

Bijara, 23 ar er den erfarne i gruppen. Hun er storesester til Kaia og som den aldste af
pigerne, har hun ofte fiet ansvaret for de andre. Efter hendes @gteskab i1 Tyrkiet gik i
stykker, meldte hun sig til den kurdiske milits. Nu vender hun tilbage til Kobani, for at
forsvare byen.

Avan, 21 ar er gruppens enspander. Hun er enebarn, men har altid brugt meget tid med
sine kusiner. Hun har ikke altid lyst til at gore de ting, de andre foreslar og har det fint
med at gé sine egne veje. Hun holder af at vaere pa veerksted med sin far og er dygtig til
alt, hvad der har med mekanik at gore.

Kaia, 20 ir er Bijaras soster og har altid dremt om et liv med kerlighed og om at starte en
familie. Hendes skenhed og blidhed far andre, til at teenke det bedste om hende. Hun og
Bijara var teette og fortrolige i deres opvaekst, men efter Bijara blev gift, har de ikke haft
meget kontakt. Kaia har ferst for nylig fundet ud af, at hendes soster er i den kurdiske
milits.

Sera, 18 ér er gruppens yngste. Hun kom til Kobani, efter hendes far blev drabt i Irak i
krigen mod Saddam Hussein. Hun var ikke ret gammel, og kusinerne tog hende under
deres vinge, da Seras mor var for tynget af sorg, til at tage sig rigtigt af hende.
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Biroller

Desmal, Sergul og Nemal er rollernes medre og tre sostre, der er opvokset i Kobani. I
deres familie er det tradition, at familien samles pa Mistanour Bakke pi ramadanens
sidste aften, for at se solen gi ned. Denne tradition holder de ved, ogsa efter de har fiet
bern.

Desmal og Daran — Bijara og Kaias foraldre
Deres forhold har altid veret fyldt med kerlighed og respekt og de har skabt et trygt og
keerligt barndomshjem for deres bern.

Sergul og Sahin — Avans forldre
Far Sahin har altid veeret lidt af en enspzender, lige som sin datter. Han har lert sine evner
med mekanik videre til Avan og de har det godt sammen.

Nemal — Seras mor

Efter han blev drebt i kampen mod Saddam Hussein i 2003, tog Nemal sine to bern med
tilbage til Kobani. Hun er aldrig rigtig kommet sig over tabet af Seras far og har derfor
ikke kunnet veere der for Sera, som hun burde. Seras bror, Erdem er flyttet tilbage til Irak
for at studere, hvilket ikke har gjort det nemmere for Nemal.

Bayram — Bijaras @gtemand

Bayram er opvokset i byen Van i Tyrkiet og efter han og Bijara giftede sig, flyttede hun
med ham dertil. Han er en god mand med respekt for folk omkring sig og hans kerlighed
for Bijara er oprigtig. Hans familie er mere traditionel end Bijaras, hvilket deres aegteskab
ikke kunne klare. Hun forlod ham og meldte sig til den kurdiske milits.
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Baz — Seras bedste ven

Baz og Sera har veret venner siden, Seras familie flyttede til Kobani. De skaber historier
sammen, gir pd opdagelse i Kobani og han giver hende plads til at vaere sig selv. Baz
melder sig som frivillig pa byens hospital, ndr Daesh nermer sig.

Azi — Kaias potentielle keerlighed

Azl er en ung og tiltrekkende mand, der har fanget Kaias opmeerksomhed. Han kan lide
Kaia og behandler hende godt. De er ved at leere hinanden at kende og finde ud af, om de
maske kunne vere hinandens eneste ene. Han melder sig til militsen kort for Kaia, Avan
og Sera melder sig.




Sadan spilles scenariet

For at spille scenariet, skal I bruge et lokale med et bord, hvor I kan sidde, de printede
bilag til scenariet, samt en brik til flashbacks med billederne af byen pé de to sider. Pa
Fastaval vil I fa udleveret brikken samt et kort over Kobani i A3 sterrelse. Kortet og
brikken skal ligge pd bordet mellem jer. Til hjelp er der desuden oversigt over vibentyper
samt stemningsbilleder af Kobani.

Scenariet spilles siddende rundt om bordet, hvor du satter og klipper de skrevne scener
og spiller biroller. Spillerne spiller deres roller og kan ogsi valge at beskrive situationer,
steder eller deres rolles reaktioner.

Scenariet bestar af scener og flashbacks. Scenerne satter du kronologisk ud fra
scenekataloget, mens flashbacks swttes af spillerne og dig, nir I synes, det passer ind.
Flashbackene er korte og indeholder minder for en eller flere af rollerne. De kan enten
spilles eller veere en beskrivelse. I kan sette flashbacks nar som helst og flere gange i en
scene.
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Flashbacks

Flashbackene er ikke skrevet pa forhdnd og er noget spillerne skaber undervejs i scenariet
med hjelp fra dig. Nir spillerne eller du vil sette et flashback, geres det ved en simpel
mekanik.

Under hele scenariet, skal der ligge en brik pd bordet, med to forskellige sider. Pa Fastaval
far I udleveret denne brik. Brikkens lilla side med et billede af Kobani i ruiner, vil vende
opad under scenerne. Denne reprasenterer nutiden. Nar du eller en spiller setter et
flashback, vender vedkommende brikken om, si den gronne side med et billede af byen
for krigen nu er synlig. Flashbacket kan vare fra £ sekunder til et par minutter. Nar
flashbacket er slut, vendes brikken igen for at vise, at I er tilbage ved den scene I forlod.

Forskellige typer flashbacks

Et flashback kan bade spilles, eller det kan veere en beskrivelse. Hvis en spiller gerne
vil spille et flashback med en birolle, skal de, nir de vender brikken, sige til dig; *Jeg vi/
gerne spille scenen, hvor min rolle forste gang forteller X, at..” Du vil si spille den birolle,
vedkommende har involveret i flashbacket.

Nir flashbacket er en beskrivelse, er der ikke brug for, at spilleren rammesatter
flashbacket. Nir vedkommende vender brikken, ved I andre, at der nu er tale om et minde.
Her kan spilleren g direkte i gang med eksempelvis at sige;

"Sera stod for forste gang overfor sin syriske familie. Hun kendte ingen af dem og folte sig skremt

og alene. Bijara smilte varmt til hende...”

I kan med fordel valge at koble flashbacks til de steder, rollerne befinder sig i den
gaeldende scene. Et eksempel kunne veere, at rollerne er i feerd med at sigte en granat
mod moskeens minaret, fordi de misteenker, at en snigskytte sidder i tirnet. Bijaras spiller
vender brikken og siger;

"Jeg husker da vi stod i skyggen af moskeen og Bayram kyssede mig for forste gang. I det gjeblik
vidste jeg, at jeg elskede ham.”

Huvorefter spilleren vender brikken igen, og tirnet styrter i grus foran dem.
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Spillerne kan bade satte flashbacks for deres egen rolle og hinandens. Flashbackene skal
helst sattes af spillerne, mens hvis de syntes det er svert at satte flashbacks eller af en
anden grund ikke gor det, kan du som spilleder sztte flashbacks for dem. Den gaeldende
spiller, skal stadig veere med til at skabe mindet. Det kan eksempelvis gores ved at du
vende brikken i en scene og sperger; "Har Avan ikke et minde her fra skolen?”.

Hyvis du fornemmer at spilleren har brug for mere hjelp til at skabe et flashback, mi du
give dem mere inspiration. Du kan ogsa velge at inddrage birollerne og satte et flashback
mellem en birolle og en rolle pa samme méde, som spillerne ville gore.

Flashbacks og rollernes udvikling

Nir du setter et flashback for en spiller, skal du forsege at sette det, sa du tror, det vil
veere interessant for rollens udvikling eller indre konflikt. Dette vil selvfolgelig athenge
af, hvordan jeres spil har udviklet sig, men en tommelfingerregel kan vare, at satte et
flashback, hvor rollen har stiet i en lignende situation, som den de er i nu. Her kan
spilleren s enten beskrive, hvordan rollen gjorde det samme som nu — for at udtrykke

at rollen ikke har sndret sig. Eller vedkommende kan beskrive, hvordan rollen gjorde
eller folte det preecist modsatte — for at udtrykke at rollen har @ndret sig og maske endda
mistet den del af sig selv.

Flashbackene er spillernes og dit redskab til at forme og pavirke rollernes udvikling

og indre konflikter. I kan skabe minder fra rollernes fortid, pa en made sa rollernes
handlinger i nutiden spejles i dem. Hvis I ikke husker at seatte flashbacks, vil en stor del af
rollernes indre liv og udvikling gi tabt i scenariet.

Hyppighed

Der er ikke en ovre granse for antallet af flashbacks. Nogle spillergrupper vil finde det
naturligt at sette flashbacks og vil veere glade for at bruge dem, mens andre maske vil
synes det er sveert og derfor ikke satte ligesi mange. Hver rolle skal dog gerne minimum
have to flashbacks og flashbackene skal spredes nogenlunde ligeligt ud over scenariet.




Sadan spilledes scenariet

Som spilleder har du flere funktioner. Du skal, som nzvnt stette spillerne i at seette
flashbacks samt spille biroller i nogle scener og flashbacks, hvis spillerne involverer biroller
i disse. Derudover skal du satte og klippe scenerne fra scenekataloget.

Der skal i scenerne vere tid og mulighed for at spillerne kan satte flashbacks, men
derudover mé du gerne klippe scenerne rimelig skarpt, sa de ikke bliver for lange.

I scenariets forste akter - for Daesh angriber Kobani - kan scenerne godt blive lidt
langsomme, fordi handlingen ikke naturligt leegger op til et hurtigt tempo. Her ma du
gerne vare opmearksom pa at styre og klippe scenerne rimelig hirdt, si tempoet ikke
bliver for dvelende. Det er muligt, at spillerne vil s@tte mange flashbacks i denne del,

for at fylde scenernes handling lidt mere ud og fordi rollerne ligger inde med uudtalte
folelser overfor hinanden. Du mi gerne veere opmaerksom pé, at dette ikke sker for meget,
s al flashbackmaterialet bliver spillet ud og afsluttet i scenariets forste halvdel. Rollernes
relationer mé gerne have mulighed for at udvikle sig lobende hen over hele scenariet.

Nir Daesh angriber i akt IV, overgar meget af handlingen til at veere kamp. I disse scener
sker der en masse, og derfor kan tempoet nemt blive sat op. Her er det vigtigt, at du som
spilleder har fokus p4, at der stadig er plads til at seette flashbacks, s rollernes indre liv
fortsat far lov til at udspille sig i scenariet.

I kampscenerne er det vigtigt, at du rammesztter rollernes strategiske mal i beskrivelsen
af scenen. Spillerne skal ikke bruge energi pa planlaegning af, hvordan de angriber
fienden. Hvis du forteller dem, hvor de skal hen, kan spillerne koncentrere sig om at
spille, hvordan de kommer derhen. Hvis din spillergruppe alligevel er tilbgjelig til at ville
rollespille planlagningen, ma du gerne stoppe det med det samme og sende rollerne af
sted.
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Kamp og dgd 1 scenariet

Der vil i scenariet vaere kampscener, hvor rollerne slas mod Daesh. Det er rollernes
forteellingen, der er vigtig i scenariet og derfor bliver kamp udelukkende rollespillet og
beskrevet. Der er ikke noget spilteknisk system eller nogen tilfeeldigheder, der afgor
kampenes udfald. Du som spilleder vil heller ikke leegge felder for rollerne og afgere deres
skeebne. Det er op til spillerne selv at udvikle den fortelling, de synes er sterkest.

Huvis spillerne onsker, kan de velge, at lade deres rolle blive saret eller drabt i kampen.
Det er kun den enkelte spiller, der kan tage det valg for deres egen rolle, sa hvis ikke de
tager det valg, vil de klare sig igennem kampene, og alle roller i sidste scene have indtaget
Mistanour bakke og se ned over Kobani.

Hyvis en spiller vaelger at lade sin rolle blive drabt, vil den spiller ikke laengere spille
aktivt med i scenariet. Vedkommende kan dog stadig pavirke fortellingen, ved at sette
flashbacks for de andre roller. Spillerne skal kende scenariets forleb i grove treek, si de
har mulighed for at styre deres rolles udvikling efter fortellingen. De skal ikke vide alle
detaljer, men de skal eksempelvis vide, at scenariet slutter med, at den kurdiske milits
generobrer Mistanour Bakke og derved genvinder kontrollen over Kobani.
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De kurdiske militser

Der er forskellige kurdiske militsgrupper i de forskellige lande, hvor omradet Kurdistan
spreder sig ind over. I Syrien hedder de YPG og YPJ, som stir for Folkets Forsvarsenheder
og Kvindernes Forsvarsenhed. YPJ er en ren kvindelig fraktion, mens YPG bade har
maend og kvinder.

Da scenariet foregar i det nordlige Syrien, og for ikke at skabe for meget forvirring for
spillerne, bruger scenariet generelt betegnelsen YPG.

Felles for de kurdiske militser er, at de alle er bade politiske og militeere enheder, hvis

hovedformil er at arbejde mod et kurdisk selvstyre i de forskellige regioner. Felles for

dem er ogsi, at de har kempet aktivt i krigen mod Daesh.

Militserne er bygget op omkring mange af de originale kommunistiske grundtanker,
hvorfor de kalder hinanden ’kammerater’ og i evrigt har en ret flad hierarkisk struktur. Der
er selvfolgelig nogen der rangerer hgjere end andre, som har mere indsigt i de strategiske
fremrykninger og som kan leegge planer og give ordrer, men strukturerne ligner ikke de
hierarkier vi kender fra vores professionelle forsvar i Danmark. Militserne er bygget op
omkring, at fellesskabet lofter i flok som kammerater. Du og spillerne behover derfor ikke
at bekymre jer om korrekt militr etikette eller forholdet mellem menige og officerer, nar
I spiller scenariet. Her er rollerne og de andre militssoldater lige i veerd.

De kurdiske militser er ikke professionelle haere med professionelt uddannede soldater.
De fleste militsfolk har forladt deres egne liv og meldt sig frivilligt til militsen for at
kampe. Nogle af dem har kun fi ugers trening, for de forste gang er i kamp. De keemper
i guerillaformationer, og deres styrke ligger i deres hurtighed og autonomi. De giver deres
brigader stor frihed og kan derfor hurtigt lave skift pa slagmarken. Deres fjender er typisk

bedre udrustede, men langsommere.

Det fglgende er baggrundsinformation om den kurdiske
milits, som rollerne kamper med, Daesh, Kurdistan og det
geografiske omrade generelt.

Fremleg det vigtigste for spillerne inden I begynder og
brug ellers resten som baggrundsinformation til spillerne
under scenariet. Du finder en opsummering af teksten under
afsnittet ‘Afvikling’.

Derfor behover du og spillerne heller ikke, at bekymre jer om korrekte strategiske
fremrykninger eller, hvorvidt rollerne bruger vibnene fuldsteendigt korrekt. Rollerne er
soldater, der keemper modigt, fordi de tror pd deres sag, ikke fordi de er tranede til at
holde overblikket.

Kvinder i krig

YP]J, Kvindernes Forsvarsenhed, blev oprettet i 2012 under YPG. Det er en ren kvindelig
fraktion, der er bygget op omkring de samme kommunistiske veerdier som YPG, men
derudover har et sarligt fokus pa kvinders rettigheder. Fraktionens opretning har betydet,
at den kurdiske milits nu ikke kun keemper for kurdisk selvstyre, men ogsi kemper for

at skabe en nation, hvor meend og kvinder er lige. YPG og YPJ har desuden fokus pa, at
alle mennesker skal veere lige, uanset folkeslag og religion. De onsker at skabe et samfund,

hvor folk kan leve side om side, og der er bide arabere, kurdere og vestlige frivillige blandt
YPGs militsfolk.

Ifelge kurdiske medier var YPJ af afgorende betydning under belejringen af Kobani.
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Daesh

‘Daesh’er et akronym for det arabiske al-Dawla al-Islamiya al-Iraq al-Sham’ der oversat
til dansk betyder ‘Islamisk Stat af Irak og Levananten’. Ordet Daesh lyder som de arabiske
ord 'Daes’ der betyder den som traeder under fode’ og ’Dahes’, den der sar splid’.

For at frigere spillernes associationer mest muligt fra den vestlige verdens billede af
fienden i scenariet, har jeg valgt kun at bruge ordet Daesh. Dette scenarie fokuserer pd
kurdernes sammensted med gruppen i det nordlige Syrien og den krig de to grupper
kaempede mod hinanden i kampen om Kobani. Selvom det kan foles nemmere, at kalde
fjenden for de forkortelser og akronymer, vi normalt bruger herhjemme, skal I forsgge at
holde jer til at bruge ordet Daesh.

Daesh kaemper for oprettelsen af en islamisk stat og deres fremgangsmetoder i de
arabiske omrader, har forst og fremmest veret, at indtage og erobre landomrader. Hertil
har de benyttet sig af meget voldsomme midler overfor befolkningen i de omréider, de
har indtaget. Mange er flygtet fra de omréider, men dem der ikke niede at flygte er enten
blevet draebt eller med tvang indfert i den islamiske stats levevej. De fleste spillere vil
formentlig have hort om flere af Daeshs metoder, men I behover ikke gé i dybden med
disse i scenariet. Daesh er flenden og det eneste, der er vigtigt for scenariet, er at rollerne
og YPG skal vinde over dem.

I stedet for at fremhaeve Daeshs metoder, kan I fremheve konflikten mellem Daeshs mal
og kurdernes mal;

Daesh kaemper for en islamisk stat, hvor alle skal konvertere til Islam og leve under
sharialovgivning. Det er et samfund, hvor mend og kvinder er langt fra lige, og hvor
kvinderne skal leve under strenge traditionelle forskrifter.

Kurderne onsker et samfund, hvor alle er lige og frie til at vaelge deres levevej uanset
folkeslag og religion. Det er et samfund, hvor kvinder og mand skal behandles lige i veerd
og i rettigheder.
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Kurdistan

Kurdistan er et omride, der gér ind over bide Tyrkiet, Irak, Iran og lidt af Syrien og
Armenien. Det er hovedsageligt befolket af kurdere, men ogsd andre folkeslag.

Kurdiske grupper og organisationer har i mange ar og swrligt siden 1970erne fort en bade
politisk og militeer kamp mod undertrykkelse og for at opni selvsteendighed. Dette er
aldrig er lykkedes fuldstaendigt. Nogle omrader er dog i dag kontrolleret af kurdere.

Kurdernes sprog er kurdisk, men eftersom dette sprog har veeret forbudt at undervise i
flere af omraderne, har kurderne ofte enten persisk, arabisk eller tyrkisk som andet sprog.
De fleste kurdere er sunnimuslimer, men der er ogsd mindre grupper, der er shiamuslimer,
yesidier, joder og kristne.

Kurderne i Irak er i gennemsnit bedre uddannede end kurderne i Tyrkiet. Dette skyldes,
at de kurdiske omréder i Irak ligger tet pd de storre universitetsbyer, mens de kurdiske
omrider i Tyrkiet ligger leengere ude pa landet.
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Afvikling
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Velkomst og opstart

Start med at byde spillerne velkommen. Tag en kort snak med dem, om hvad deres
rollespilserfaring er og hvorfor de har tilmeldt sig scenariet. Sperg eventuelt, hvor meget
de har fulgt med i konflikterne i Syrien og Mellemgsten.
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Briefing af scenariet

Scenariets tematik
Spillerne skal spille fire kurdiske kvinder, der melder sig til den kurdiske milits for at
forsvare deres hjemby Kobani mod fjenden Daesh.

Kobani er et drama om mennesket i krig. Det fokuserer pa de ofrer, man ger i kampen for
overlevelse, og den menneskelighed, der tabes pé slagmarken. Scenariets fokus ligger pa
rollernes fortelling og udvikling.

Scenariets opbygning

Scenariet er opbygget i fem akter, samt en prolog og en epilog. Fortellingen forlgber
i scener, som du setter kronologisk. Samtidig med fortellingen om, hvordan rollerne
forsvarer byen Kobani, vil spillerne sette flashbacks med minder fra rollernes liv for
krigen.

Rollerne
Forteel kort om de fire roller; Bijara, Avan, Kaia og Sera samt deres forhold til hinanden
og til Kobani. Du kan ogsi kort navne birollerne og deres relationer til rollerne.

Flashbacks

Flashbackene er ikke skrevet pa forhdnd, men er minder, som spillerne skaber for deres
roller. Nir spillerne vil satte et flashback i en scene, vender de brikken pa bordet om. Et
flashback kan vare fra fi sekunder til fa minutter, og nér det er feerdigt, vendes brikken
igen.

Flashbackene kan bade vere beskrivelser eller scener, som spilles. De kan spejle den
situation, rollen befinder sig i, 1 den gzldende scene, eller de kan vare koblet op pé det
sted rollerne befinder sig.
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Huvis en spiller ensker at spille et flashback med en anden spiller eller en birolle, skal de
huske at rammesette flashbacket og fortelle, hvem der er med.

Spillerne kan swtte flashbacks for bade deres egen og de andre spilleres roller. De kan
seettes nir som helst i en scene. Flashbackene er spillernes redskab til at vise og udvikle
rollernes indre liv.

Du kan som spilleder valge at ga ind og swtte flashbacks for at hjelpe spillerne.

Kamp og ded

Der vil vaere kamp i nogle af scenariets scener, men der er ingen spiltekniske regler til at
styre kampenes udfald. Det er udelukkende op til spillerne at skabe den fortelling, de
synes er sterkest.

Hyvis spillerne onsker det, kan de lade deres rolle blive saret eller draebt under scenariet.
Man kan kun tage den beslutning for sin egen rolle. Hvis rollen der, er spilleren ikke
leengere aktivt med i scenariet, men kan stadig pavirke fortellingen ved at satte flashbacks
for de andres.

Den kurdiske milits YPG

Der er forskellige kurdiske militser i Mellemesten, men de syriske enheder kaldes YPG
og YPJ. Felles for dem alle er, at de keemper for kurdisk selvstyre og er bygget op omkring
traditionelle kommunistiske veerdiseet.

De kalder hinanden ’kammerater’ og har et meget fladt hierarkisk system, ligesom de
enkelte brigader har stor frihed og autonomi. Alle kurdiske militser har de seneste &r
veeret aktive i krigen mod Daesh.




Militsen er ikke en professionel heer, og de fleste frivillige af bide meend og kvinder har
kun haft fi ugers trening, for de forste gang kommer i krig. Spillerne behover altsé ikke
bekymre sig om at skulle vide en masse om korrekt militer etikette eller strategi, da
militsen ikke benytter sig af disse.

YPG og YPJ kemper for et samfund, hvor kurderne er frie og alle er lige uanset kon,
folkeslag eller religion.

Fjenden Daesh

Daesh er et akronym for, hvad der oversat til dansk betyder Islamisk Stat af Irak og
Levananten’. Selvom vi normalt kalder gruppen et andet akronym herhjemme, vil gruppen
kun blive kaldt Daesh i scenariet.

De er en militant og fundamentalistisk gruppe, der keemper for oprettelsen af en islamisk
stat, og de forseger at opna dette ved at indtage landomrader. De onsker et samfund med
sharialovgivning, hvor meend og kvinder er forskellige, og hvor kvinder skal leve efter
strenge traditionelle forskrifter.

Kurdistan

Kurdistan er et omride, der gér ind over bide Tyrkiet, Irak, Iran og lidt af Syrien og
Armenien. Det er hovedsageligt befolket af kurdere, og selvom det kurdiske folk har
onsket selvstyre siden for 1. Verdenskrig, har de endnu ikke opniet det.

Kurderne er hovedsageligt sunnimuslimer, men ligesom i Danmark er det meget
forskellige, hvor stor en rolle religion har i folks hverdag.

Byen Kobani ligger i det nordlige Syrien mod gransen til Tyrkiet. Byen er primert beboet

af kurdere med mindre grupper af arabere, tyrkere og armenere. Op til borgerkrigen 14
byens indbyggertal pi omkring 45.000 mennesker.
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Scenariets stemning

Det er en klassisk krigsfortelling, som vi kender dem fra film som Saving Private Ryan
og Black Hawk Down. Ligesom i film vil krigens handling blive atbrudt af rollernes
forteelling, for at dykke ned i hvem de er, og hvem de forvandler sig til i krigens skygge.

Fortellingen i korte treek
Fortellingen folger rollerne fra for krigen begynder, til de endelig fordriver Daesh fra
Kobani.

Forst er der en prolog, som er et tekststykke der leeses op. Dernzest starter forste af fem
akter. Den forste akt indeholder kun en scene, der foregar i 2010 for det arabiske forar og
borgerkrigen i Syrien. Rollerne sidder pa Mistanour Bakke og ser ned over byen Kobani,
mens de taler om fremtiden.

Herefter skruer vi tiden frem til 2014 i anden akt. Borgerkrigen har varet nogle ar og
Daesh nermer sig Kobani. Over de nzste fire akter folger vi rollerne, som de melder sig
ind i den kurdiske milits, forsvarer byen da Daesh angriber den, forseger at kempe i byen,
mens den er belejret og til sidst i femte akt forseger at keempe sig igennem Daeshs linjer
og generobre Mistanour Bakke og kontrollen over Kobani.

Scenariet slutter med en epilog, hvor rollerne har fordrevet Daesh og igen sidder pa
Mistanour Bakke og ser ud over Kobani.

Nir du har gennemgiet de forskellige dele, ma du gerne sporge spillerne, om de har nogle
sporgsmal.
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Opvarmning

For at det foles naturligt for spillerne, at sette flashbacks i scenariet, skal I kort ove det
inden I starter. Dette gores i to simple scener.

Opvarmningsscene 1 - 2 personer

Spillerne spiller to venner, der har et skenderi. Ven #1 har fiet en keereste, som Ven #2
ikke kan lide og derfor ikke gider hange ud med. Ven #1 er vred over at Ven #2 ikke vil
give keeresten en chance, mens Ven #2 ikke bryder sig om, hvordan Ven #1 er begyndt at
@ndre sig, efter kaeresten er kommet ind i billedet.

Efter et par dialogudvekslinger swttes at flashback, ved at bruge brikken pa bordet. Det
skal vaere et spillet flashback, hvor de to venner har en fantastisk aften og lover hinanden,
at intet nogensinde skal komme imellem dem. Den spiller som vender brikken, skal
rammesztte flashbacket.

Nir den spiller der har sat flashbacket vil afslutte scenen vender vedkommende brikken
igen, og spillerne vender tilbage til scenen i skanderiet. Du klipper scenen.
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Opvarmningsscene 2 — 2 personer

Spillerne spiller en tidrig pige og hendes far. Pigen er ked af, at hendes foraldre er blevet
skilt og vil gerne have sin far til at flytte hjem igen. Far prover at fortelle sin datter, at han
hverken kan eller vil flytte hjem igen, da forholdet til mor ikke var lykkeligt.

Et stykke inde i scenen skal der sattes et fortalt beskrevet flashback. Her kan enten pigen
eller hendes far vende brikken og beskrive, hvordan de husker tiden for skilsmissen. Efter
flashbacket kan du eventuelt lade scenen fortsatte, og give den anden spiller mulighed for
ogsa at satte et flashback, som miske forteller noget helt andet. Du klipper scenen.




Casting

Nir spillerne har forstaet, hvad scenariet gir ud p4, og hvordan flashbackene fungerer, er
det tid til at uddele roller.

Brug din fornemmelse for gruppen og jeres snak tidligere til at vurdere, hvordan rollerne
bedst fordeles. Du skal vare opmarksom p4, at rollen Avan ikke gives til en stille eller
genert spiller. Rollen, der selv er en enspzender, har brug for en spiller, der kan tage
initiativ i scenariet.

Nir alle er klar, kan I begynde scenariet!
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Prolog

0. Anslag

Lzes folgende op:

Den 19. Januar 2015 keempede kurdiske militsgrupper sig op af Mistanour Bakke og
genvandt kontrollen over den belejrede by Kobani.

I fire méneder havde kurderne keempet mod Daesh i Kobanis gader og bygninger.
Endeligt blev fjenden fordrevet fra bygraensen, men byen stod tilbage som en ruin. Folks
hjem 14 i bunker af sten og grus. Moskeen kastede ikke leengere sin barmhjertige skygge
over pladsen. Og basarens ellers si livlige gader 14 tomt hen med lugten af ded.

Kobani var et abent sar, der vidnede om de liv, der var giet tabt mellem husene.
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Akt 1T

1. Solnedgang over Kobani I

Dato: forar 2010. (for det arabiske forir og borgerkrigen i Syrien)
Sted: Mistanour Bakke
Til stede: Bijara (19 4r), Avan (17 ér), Kaia (16 4r) og Sera (14 4r), samt deres familier i

baggrunden

Familierne er samlet pa Mistanour bakke for at se solen gi ned over byen pa ramadanens sidste
aften. Kobani ligger foran dem farvet rodt og orange af solens sidste striler.

Lad spillerne beskrive, hvordan byen ser ud, og hvad de kan se fra bakken.

Solen er gdet ned bag horisonten og pigerne sidder pd et teppe og spiser. Bijara er for nyligt blevet
Sforlovet med Bayram, og familierne er s smdt begyndt at tale om bryllup.

Rollerne taler om fremtiden.




Akt TIT
2. Darligt nyt

Dato: Marts’14
Sted: Skolegirden i Kobani
Til stede: Avan, Kaia og Sera

Lfter borgerkrigen brod ud i 2011, har Kobani veret ledet af den kurdiske milits YPG. Der er
gaet nogle ar og folk har vennet sig til det. Avan, Kaia og Sera var til undervisning, da deres
leerere tidligere pi dagen fortalte dem nyheden: Daesh har krydset floden Eufrat 40 km syd for
byen og onsker at tage kontrollen over Kobani. Kampene mellem Daesh og YPG grupper er
allerede begyndt i de yderste omrider af oplandet.

Avan, Kaia og Sera sidder i skolegirden og taler ssmmen om Daesh.

3. Hjemkomst

Dato: Maj 14

Sted: Pladsen syd for basaren

Til stede: Avan, Kaia og Sera. Bijara kommer ind i scenen halvvejs
Biroller: Gradende barn og mor

Awvan, Kaia og Sera er pa vej tilbage fra basaren, da de horer larm fra pladsen. Daeshs angreb
pa landsbyerne mod syd har taget til i styrke og sendt mange tusinder pa flugt mod nord. En stor
gruppe mennesker beveger sig med siebende skridt over pladsen. De gir mod graenseposten til
Tyrkiet, men har netop fiet besked om at grenseposten er lukket. Tyrkiet vil ikke tage imod flere

Shygtninge lige nu. Nogle berer gredende born i deres arme. Andre berer pi sirede. Redslerne er
malet i deres ansigter.

Midt pi pladsen foran pigerne star et gredende barn pi omkring 10 ar og kalder pa sin mor.

Du ma gerne beskrive barnet, s spillerne nemt danner sympati for det. Lad spillerne
hjalpe barnet lidt, for de finder den bekymrede mor, som tager barnet i sine arme og siger
tak til dem.

YPG grupper kommer til pladsen, for at hjelpe flygtningene. Nogle har brug for at komme til
hospitalet, mens andre har brug for mad. Midt i mengden stir pludselig en kvinde i uniform og
ser pd pigerne. Kaia misser med gjnene i solen, men ved med det samme, at det er Bijara, der er
pa vej imod dem.

Lad spillerne spille scenen lidt, men klip scenen, inden den bliver lang og dvalende.

Inspiration til flashback:
Minde fra da Kaia og Bijara tog afsked efter brylluppet.
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4. YPG lejren

Dato: Juli’14

Sted: YPGs lejr i vestlige Kobani
Til stede: Alle roller

Biroller: Azi

Awan, Kaia og Sera er taget ned i lejren, for at besage Bijara og hun viser dem rundt. YPG er
Shyttet ind i flere af bygningerne i den @ldre bydel. Pi en plads mellem husene er der folk, der
laver mad. I en bygning tet derved er sat en radiostation op, med et par soldater, der bemander
radioen dognet rundt. Stemningen er tydeligt tynget af det voksende antal flygtninge, der er
kommet til Kobani de sidste par uger. Da de kommer forbi et hus, hvor en ny gruppe frivillige er
ved at fi udleveret uniformer, stoder de ind i Azi, som er blandt dem.

Lad Kaia og Azi spille en kort scene;

Azi har meldt sig til YPG og skal snart starte sin treening. Han ser emt pa Kaia. Han ved,
at det kun er et spergsmil om tid, for Daesh nar bygrensen, og sa vil YPG have brug for
sa mange folk som muligt. De kan enten keempe eller flygte.

Lfterfalgende sidder rollerne i en skygge og spiser noget af den mad, der er tilberedt pi pladsen.

Lad rollerne tale lidt om YPG og om maske selv at melde sig til militsen. Hvis rollerne
ikke selv begynder, at tale om at melde sig, ma du gerne lede dem pi vej ved eksempelvis
at sporge Avan eller Sera, om de overvejer at melde sig.

Igen mé du gerne veere opmarksom pi at klippe scenen, for den bliver for lang.

Inspiration til flashbacks:
Et minde fra den forste gang Sera si sin far tage uniformen pa.
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Akt TIIT

5. Vabentrening

Dato: Aug.’14

Sted: Fodboldstadion

Til stede: Alle roller
Biroller: Instrukter og Azi

Awvan, Kaia og Sera har meldt sig til YPG og skal starte deres trening. De er samlet pd
fodboldstadion nord for Kobani, for at trene vibenbrug for forste gang. Azi er ogsd med for at
trene. En kvindelig soldat er kommet med dem som instruktor. Bijara oververer deres trening

og hjelper fil.

Spil forst instrukteren, der gennemgér vabnene. Forklar kort, hvordan vibnene bruges;

- AK47 rifflen bruges iseer mod fodfolk. Kan ikke ramme precist pa afstande over 300 m.
- LMG, det lette maskingevar kan beeres af 1 person, men skal swttes op for det tages i
brug. Dets patroner kan penetrere stil og bruges iser mod keretojer.

- RPG granatkasteren kan skydes mod bygninger og keretojer. Granaten vil medfere en
eksplosion, nir den detonerer.

Lad rollerne prove de forskellige vaben og fortelle, hvordan det foles. Demonstrationen
skal ikke tage for lang tid, men give spillerne grundleggende viden om de viben, de har til
radighed, sa de foler sig trygge i at bruge dem i kommende scener.

Nir vabnene er gennemgiet, beder du rollerne om at skille AK47 riflen ad og samle den
igen. Nu kan du spille Az, der ligesom rollerne ogsa er kommet med til treening. Azi ma
gerne veere dirligere end iseer Avan, der sikkert er den bedste, men behover ikke at vaere
den darligste. Du kan lade ham flirte lidt med Kaia og komme med bemerkninger om, at
det er merkeligt at se hende i uniform.

Inspiration til flashback:
Et minde fra forste gang Avan skilte en lille motor fra hinanden og samlede den igen, og
hvor stolt hendes far sd pa hende.

6. Tilbagetrazkning

Dato: Sept.’14
Sted: Landsby 10 km syd for Kobani
Til stede: Alle roller

Rollerne er kort ud til en landsby syd for Kobani med nye forsyninger til en YPG gruppe, der er
stationeret derude. De har kun veret der kort, for de kan se stov mod syd. 5 biler med sorte flag er
pa vej mod landsbyen. 300 m derfra begynder de at beskyde YPG soldaterne.

Lad rollerne kort forsvare byen. Det er forste kontakt med fjenden.

En af de andre YPG folk raber, at der er flere biler pa vej. I horisonten kan de se 40 biler
komme mod landsbyen. Der bliver givet ordre pa tilbagetraeekning til Kobani.

Rollerne kan kort fortsette beskydningen af Daesh, men skal hurtigt ssmmen med de
andre bemande deres biler og kere ud af landsbyen nordpa.

Inspiration til flashbacks:
Et minde fra da Bijara skulle lzere Kaia at kore bil og de kerte rundt pa grusvejene syd for
Kobani.

Et minde fra da Bijara skriver brevet til Bayram, om at hun forlader ham.
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7. Rgmning af Kobani

Dato: Sept.’14

Steder: A) Bijara og Kaias hjem. B) Kaias fars vaerksted. C) Sera og Baz’ yndlingssted
Til stede: A) Bijara og Kaia. B) Avan. C) Sera

Biroller: A) Desmal og Daran. B) Sahin. C) Baz

Det er kun et sporgsmal om dage, for Daesh nar Kobani. Der er blevet givet besked pa, at de
sidste civile bor flygte til Tyrkiet, som igen har dbnet grenseporten for flygtninge.

7a. Bijara og Kaia er taget hjem til deres foreldre (mor Desmal og far Daran), for at fi dem til
at rejse. De narmer sig huset.

Lad spillerne beskrive deres ankomst til huset. Maske beskriver Bijaras spiller, det

som om, det er forste gang hun ser sine forldre siden hjemkomsten. Miske har hun
allerede besggt dem tidligere. Uanset bliver hun medt af sin mor med en varm og kerlig
omfavnelse.

Desmal vil fore ordet og du kan nejes med at beskrive, hvordan deres far reagerer,
medmindre spillerne henvender sig direkte til ham. Foraldrene vil have sveert ved at
forlade deres hjem, som indeholder sd meget kerlighed, men de vil gi med til at rejse.

Tb. Avans foreldre er giet med til at rejse og hun er taget med sin far (Sahin) ned pa sit
verksted, for at hjelpe ham med at pakke det verktoj, han kunne fi brug for.

Noget vaerktej har en masse nostalgisk veerdi, fordi Avan brugte det som barn. Noget tager

far Sahin med sig, men nogle ting giver han til sin datter.

7c. Sera har talt med sin mor og er nu modtes med Baz pa deres yndlingssted. Hun forteller ham
om samtalen med sin mor.

Baz har meldt sig som frivillig pa hospitalet og skal derfor blive i Kobani ligesom Sera.
Nir samtalen bliver svaer og handler om alvoren i situationen, vil Baz forsege at gore
stemningen let for at muntre Sera op — ligesom han altid har gjort. Det er dog ikke
nedvendigvis nemt for ham.

Inspiration til flashback:

Et minde fra forste gang, Bijara fik besked p4, at passe pd de andre og serge for, at de ikke
kom noget til.

Et minde fra da Seras bror fortalte Nemal (Seras mor), at han ville rejse tilbage til Irak og
studere.
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Akt IV

8. Kobani belejres

Dato: Okt.’14
Sted: Bygning i det sydlige Kobani
Til stede: Alle

Rollerne sidder i en bygning i det sydlige Kobani med udsigt sydpa. De ser stov komme op i
horisonten og venter. Ud af stovet anes de sorte flag pa bilerne.
Lad spillerne fortelle, hvad de laver, mens de venter pd, at Daesh kommer nermere.

Da bilerne er indenfor skudafstand dbner de ild. Daeshs linje er spredt ud, sa de angriber byen
pd en bred flanke. Deres maskingeverer bag pd bilerne trenger igennem tag og vegge pa flere

bygninger.

Lad spillerne besvare ilden. Beskriv, hvordan kampen udviklinger sig ud fra, hvad spillerne
gor. Det vil dog primeert veere en linje af biler mod YPGs linje i bygningerne.

Lfter lidt kan de se sort rag fra toppen af Mistanour Bakke. Daesh har indtaget bakken og gor
klar til at sende mortergranater ind over byen. Pludselig lyder eksplosionerne rundt om dem.
Bygningerne ryster og over radioen bliver der ribt, at de skal trekke sig lengere tilbage i byen.

Lad spillerne fortelle, hvordan de flygter bagud ud af bygningen. Nér de drejer rundt

om et hjorne, kan de se dede YPG soldater ligge i gaden. Der er rog alle steder, og
eksplosionerne brager om ererne pa dem.

De nar tilbage til lejren, der er fyldt af sarede soldater. Efter forste angreb har Daesh taget
kontrollen over hele det sydlige Kobani og dele af den estlige del.

Inspiration til flashbacks:
Et minde fra da Avans far forste gang leerte hende at bruge en kikkert og de s& ud mod
horisonten syd for Kobani og forestillede sig, hvilken verden der 1a derude.
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9. Undsatning

Dato: Nov.’14

Sted: Skole i det ostlige Kobani
Til stede: Alle

Biroller: Azi

En gruppe i nerbeden er under tung beskydning og har brug for forsterkninger. Rollerne bliver
kaldt dertil og md lobe af sted.

Pi vejen derover beskydes de af en snigskytte, der sidder i en fuglerede et sted (fuglerede’;
et tirn med udkig til alle sider). Nar rollerne kigger efter stedet, kan de se minareten pd
moskeen, som ville veere et perfekt sted for en snigskytte.

Hyvis rollerne beskyder minareten, styrter den i grus. De kan ogsa finder en vej uden om.
Nir de er forbi, kommer de hen til skolen, hvor den anden gruppe er under angreb. Azi er
til stede og er saret. Fra bygningen, kan rollerne se den Daesh gruppe, der angriber dem
leengere nede af en vej. De er en hindfuld mend samt en pickuptruck, der har monteret et
tungt maskingever pd ladet.

Rollerne kan forsgge at gi uden om og angribe gruppen bagfra. De kan ogsé forsege at
angribe gruppen lige pa. Athengig af i hvilken retning spillerne fortaller vil du beskrive,
hvad der sker omkring dem. Er der eksplosioner tet pa dem, kan du fortalle, hvordan
trykbelgen kaster dem bagover og lignende. Efter noget kamp vil det enten lykkes at
drzbe flenden eller at treekke sig vek og i sikkerhed. Azl er sdret og har brug for, at blive
transporteret til hospitalet.

Inspiration til flashbacks:

Et minde, hvor Sera og Baz beveeger sig rundt i gaden og forestiller sig, hvilke fabeldyr
der kunne bo under jorden foran skolen.

Et minde fra Bijaras forste kys med Bayram i skyggen af minareten.

Et minde, hvor Azi forteller Kaia, at han altid vil passe pd hende.




10. Hvile

Dato: Nov.’14
Sted: Hospitalet og YPG lejren
Til stede: Alle

Azi ligger stadig pd hospitalet og Kaia er taget ind for at besage ham. Sera er med for at besage
Baz.

Kaia star ved Azis seng.

Azl opforer sig distanceret overfor Kaia. Han har svert ved at vaere den svage, mens hun
kun er blevet steerkere. Det var meningen, at han skulle passe pa hende, men nu ligger han
i sengen, og kan hverken kampe eller passe pa hende. Hvad veerre er, at hun miéske ikke
har brug for, at han passer pa hende.

Sera har opsagt Baz, for at hore, hvordan han har det.

Det er begyndt at tage hirdt pi Baz, at se si meget ded og pinsel. Han har ikke leengere
tal pd, hvor mange sirede han har veeret med til at behandle og han ser treet og @ldre ud.
Hyvis Sera prover at opmuntre ham, som de plejer at opmuntre hinanden, vil han smile
treet til hende, men ellers ikke reagere.

Bijara og Avan sidder i lejren og hviler sig. Kaia og Sera kommer hen til dem, da de kommer

tilbage fra hospitalet.

Inspiration til flashback:
Et minde hvor Bijara griner og driller Kaia med, at hun ger det umuligt for alle drengene
at koncentrere sig.

11. Ved frontlinjen

Dato: Dec.’14
Sted: En bygning i det ostlige Kobani
Til stede: Alle

Rollerne har vagt ved en af frontlinjerne i det ostlige Kobani. De sidder pi toppen af taget
skjult bag det overste af muren. I bygningen 50 m derfra sidder en Daesh gruppe. Med jevne
mellemrum skyder de to grupper pd hinanden, for at holde hinanden presset.

Scenen ma ikke blive for lang.
Inspiration til flashback:

Et minde fra den aften, hvor pigerne havde siddet og ventet pi at fodboldholdet skulle

komme ud efter treening og Avan brokkede sig over, hvor meningslest det var.
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Akt V

12. Hospitalet bombes

Dato: Dec.’14
Sted: YPG lejren og hospitalet
Til stede: Alle

Rollerne er i YPG lejren. Mortergranaterne flyver igen ind over byen og deres nedslag sender
rystelser gennem gaderne. Pludselig er der rag mod syd og det lyder over radioen, at hospitalet er
ramt. Alle i lejren skal skynde sig over, for at hjelpe med at fi sirede ud af bygningen.

Da rollerne nar frem, kan de se, at den ene halvdel af bygningen er kollapset. Folk lober ind og
ud i den anden ende, for at fi de overlevende ud den vej. Det hele er kaos.

Sperg Kaias spiller, hvordan hun finder Azi. Vedkommende mi selv beskrive, om han er
blevet draebt eller har overlevet.

De sdrede er ved at blive lagt op pd raekker og hospitalets frivillige er i fuld gang med, at gore
hvad de kan. Sera lober derover for at finde Baz.

Sperg Seras spiller, hvordan hun finder ham.
Inspiration til flashbacks:

Et minde fra da Azi forste gang smilede til Kaia.
Et minde fra Seras barndoms i Irak, da de kom hjem med liget af hendes far.
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13. Fremrykning

Dato: Jan.’15
Sted: Sydlige Kobani
Til stede: Alle

Daesh har siden belejringen haft kontrollen over Mistanour Bakke og sendt mortergranater ned
over byen der fra. YPG vil forsoge at lave en kilemanovre gennem Kobanis sydlige del, for at na
ud og generobre bakken. Hvis de har bakken, mister Daesh kontrollen over byen og ma trekke sig
ud.

Daesh grupperne er spredt ud i bydelen. YPG skal forsoge at koncentrere sin styrke pd et sted i
frontlinjen og overmande dem der. Herefter skal de bevage sig hurtigt mod bakken, si de svrige
Daesh grupper ikke nir, at lukke dem af fra siderne.

Alle YPG grupper, der kan undveres pd frontposterne, rykker fremad mod det valgte sted i
raekken. De sniger sig fremad gennem gaderne, sa Daesh ikke ser den store gruppe, der kommer
imod dem.

De star skjult foran bygningen med Daeshs frontpost og er klar til at angribe.

Lad spillerne beskrive, hvad de gor. Hvis de ikke selv indenfor kort tid har angrebet
bygningen, forteller du dem, at de fir besked pa at angribe.

Daesh er overrasket over angrebet, men svarer hurtigt ilden igen. Rollerne kan bruge RPG
granatkastere til at beskyde bygningen med eller de kan forsege at treenge ind i bygningen
og drabe Daesh folkene der. Beskriv, hvordan kampen udvikler sig ud fra spillernes
handlinger. Kampen ma gerne foles hirdere for spillerne end de tidligere. De nir gennem
den forste bygning og fortsaetter sydpa.

I ma gerne spille flere treefninger, som rollerne tager en blok ad gangen og kampen
fortseetter. Du kan vurdere, hvor mange treefninger I vil spille atheengig af, hvor hurtigt
spillerne spiller sig igennem dem.

Inspiration til flashbacks:

Et minde hvor Avans mor aer hendes hir og fortaller hende, at hun har alle muligheder
foran sig.

Et minde hvor Kaia hjalper sin far i cafeen og hun betjener en zldre kvinde, der fortaller
hende, hvor sgd en pige hun er.
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14. Mistanour BRakke

Dato: Jan.’14
Sted: Sydlige Kobani og Mistanour Bakke
Til stede: Alle

Det er lykkedes YPG at kempe sig helt syd i bydelen. Der er kun fi blokke mellem dem og
dbningen for foden af Mistanour Bakke. Fremrykningen er stoppet i den sidste bygningsrekke
foran en plads, hvor Daesh grupper venter i bygningerne pd den anden side. Der er helt stille,
som en stilhed for stormen. En dor gir op i en bygning pa den anden side. Ud af doren kommer
en dreng, der ser ud som om, han er omkring 9-10 dr gammel. Han er ifort uniform og har en
AK47 riffel i favnen. Tovende gir han hen over pladsen mod YPG. Han ser bange ud.

Lad spillerne fortelle, hvad de gor.

Hyvis de skyder drengen, starter ildkampen mellem YPG og Daesh grupperne.

Huvis de ikke skyder drengen, vil han na helt hen til YPGs linje 30 m til hejre for rollerne,
hvor han vil detonere en bombevest og eksplosionen drabe en stor gruppe YPG folk.
Eksplosionen vil kaste rollerne til siden. Herefter vil ildkampen mellem Daesh og YPG
begynde.

Det vil veere en hird kamp, hvor flere af de andre YPG folk drabes, men til sidst vil YPG
tilintetgore Daesh grupperne og fortsette sydpa mod Mistanour Bakke.

Indtagelsen af Mistanour Bakke

YPG begynder at lobe mod bakken. De lober ubeskyttet ude i det dbne terren, men bakken holder
kun nogle fia Daesh grupper.

Lad spillerne fortelle, hvordan de indtager bakken og, hvad der sker.

Inspiration til flashbacks:
Et minde hvor en af rollerne hjalp et greedende barn, der var faret vild.
Et minde hvor Bijara trestede Sera, da hun som lille var kommet savnede sin far.
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Epilog
15. Solnedgang over Kobani IT

Dato: Jan.’14
Sted: Mistanour Bakke
Til stede: Alle

Der er giet nogle timer, siden YPG generobrede Mistanour Bakke. Deroppefra har pigerne
kunne folge med i, hvordan de resterende Daesh grupper er blevet fordrevet fra byen og nu har
trukket sig tilbage mod syd. Der er stadig fi skudsalver rundt omkring i byen, men ellers er der
stille.

Solen er begyndt at gi ned og bader Kobani i et rodt og orange sker foran dem. Pigerne sidder pa
bakken og ser ud over byen.

Lad spillerne fortalle, hvad de ser og hvad rollerne foler. Hvis de vil spille lidt, ger de det.
Nir du feler, der er kommet en afslutning, klipper du scenen og slutter scenariet.
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Kammerat Bijara - 23 ar

Bijara voksede op i Kobani med sin soster Kaia og sine kusiner Avan og Sera. Hun troede, hun
vidste, hvad hun skulle med sit liv, men hendes planer tog en uventet drejning. Nu vender hun
tilbage til Kobani for at forsvare byen som soldat i den kurdiske milits.

Bijaras opvaekst

Bijara blev fodt i byen Kobani. Sammen med sin sester, Kaia, voksede hun op i et hjem,
hvor kerlighed og respekt for alle i familien var i hojsedet. Deres mor, Desmal, havde
giftet sig med deres far pa et grundlag af felelser frem for fornuft, og deres kerlighed til
hinanden er stadig stor. Bijara og hendes soster havde begge frihed til selv at veelge deres
fremtid og blev af deres forzldre opfordret til at ga efter deres dromme, uanset hvad de
var. Bijara tog for givet, at hun selv skulle skabe en tryg og keerlig familie, hvor hun kunne
give sine bern den samme gode barndom, hun selv havde fiet.

Bijaras familie

Bijara og hendes soster Kaia var meget tette. De talte med hinanden om alt; deres
dremme, deres hverdag, om skolen og om drenge. Nar de talte om kerlighed, blev Kaia
altid si genert og forlegen, at det fik Bijara til at grine hejlydt. Kaia var smuk og besad
en sedme, som drengene ikke kunne sta for. Bijara vidste, der var mange af dem, der i
hemmelighed dremte om hendes elskede soster.

Bijaras mor, Desmal, har to sestre i Kobani. Den ene, Sergul, har datteren Avan, som er
pa alder med Kaia. Den anden sester, Nemal, boede oprindeligt i Irak med sin mand.
Efter han blev drebt i krigen mod Saddam Hussein, vendte Nemal tilbage til Kobani og
havde sine to bern, datteren Sera og sennen Erdem, med sig. Erdem er nogle ar zldre
end Bijara, og han holdt sig mest for sig selv. Sera var derimod meget ung, og da det var
tydeligt, at hendes mor var knust i sin sorg, tog Bijara, hendes soster og kusinen Avan sig
lidt ekstra af pigen.
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Traditionen

Bijaras mor og hendes to sgstre har en tradition fra deres egen barndom. Hvert &r pa
ramadanens sidste dag, tager de op pa toppen af Mistanour Bakke sydest for Kobani, for
at se solen ga ned over byen. Det er op til den enkelte, hvor handfast, man faster under
ramadanen, men denne sidste aften medes de alle og spiser efter solnedgang pd bakken.
Det er altid en dejlig oplevelse, hvor familien foles forenet og tryg.

Bijaras gteskab

Da Bijara medte sin kommende mand, Bayram, var det Kaia, der horte om ham forst.
Bayram var pa besog hos familien fra byen Van i Tyrkiet. Efter at vare faldet i snak pa
biblioteket, viste Bijara ham rundt i Kobani. Den méde han lyttede til hendes holdninger
og respekterede, hvad hun mente havde fascineret hende. Hun viste ham alle sine
yndlingssteder i byen: springvandet ved den gamle plads og skyggesiden bag moskeen,
hvor der stod det smukkeste figentre. Bijara folte sig set og vardsat sammen med Bayram,
pracis som hun folte sig i sin egen familie. Da de blev gift, hjalp Kaia med at forberede
Bijara til ceremonien.

Efter festlighederne, flyttede Bijara med Bayram tilbage til Van i Tyrkiet. Byen 13 oppe

i bjergene ved de smukkeste sger, men Bijara faldt aldrig til. De flyttede ind hos Bijaras
svigerfamilie, der viste sig at veere langt mere traditionel, end Bijara var opdraget. Alle
daglige goremil foregik som hejtidelige ritualer, og det var tydeligt, at Bijaras strenge
svigermor ikke var tilfreds med Bijaras evner i huset. Hun gik i gang med at genopdrage
sin svigerdatter fra den forste dag, og de to kvinders problematiske forhold smittede af pi
Bijaras liv med Bayram.

Bayrams dybe respekt for sin mor gjorde det svaert for ham at forstd Bijaras behov for et

andet liv end det, han selv var vokset op med. Det bind, de to havde opbygget i Kobani,
blev mere og mere slidt som manederne gik. Bijara begyndte at fole sig usynlig. Hun folte
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sig mindre og mindre som en person og mere og mere som en tom skal, der ikke kunne
udfylde rollen som hustru.

En dag var hun giet en tur, havde sat sig ved bredden af sgen og var begyndt at greede.
Bayram var en god mand, men det liv, han tilbed hende her i Van, var langt fra, hvad hun
havde dremt om. Som hun sad der, kom en kvinde hen og talte med hende.

Tara og Bijara blev venner og hendes selskab loftede Bijaras humer. Tara fortalte i
fortrolighed Bijara, at hun var en del af den kurdiske frihedsbeveagelse, og da hun skulle
rejse fra Van og tilbage til den lejr, hun var tilknyttet i bjergene, tilbed hun Bijara at tage
med.

Bijara var forst i chok over nyheden. Tanken om, at Tara skulle rejse fra Van og efterlade
hende alene med svigerfamilien, var nesten ikke til at baere, men tanken om at rejse bort
med en kurdisk frihedsbevagelse var skremmende. Bijara folte ogsi et ansvar overfor
den familie, hun havde giftet sig ind i. Selvom hun var ulykkelig i Van, havde hun trods
alt selv valgt at gifte sig med Bayram. Og selv om kerligheden i deres forhold maske var
forsvundet, folte hun stadig en utrolig skam ved tanken om at forlade ham.

Bijara og modstandsbevegelsen

Trods folelser af skam og frygt valgte Bijara at rejse med Tara. Hun efterlod et brev til
Bayram uden at forteelle ham, hvor hun var taget hen eller med hvem. Hun sendte ogsi et
brev til Kaia, hvor hun skrev, at hun havde meldt sig til den kurdiske modstandsbevaegelse,
men at hun skulle holde det hemmeligt for sin og familiens sikkerheds skyld.

Hos modstandsbevagelsen var der ingen, der fordemte hende for at have forladt sin
familie. Ligesom hende havde de alle haft andre planer med deres liv en gang. I mange
ar havde frihedsgrupperne keempet for kurdisk selvstyre, men de seneste ar havde

den militante og fundamentalistiske gruppe, Daesh kraevet mere og mere af deres
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opmarksomhed. Daeshs fremrykning i den arabiske verden havde skabt en stor trussel
for kurdere flere steder, og mange af frihedskemperne var begyndt at rejse til frontlinjer i
andre lande for at keempe mod organisationen.

Denne kamp gav Bijara en ny folelse af mening. Der var bade kvinder og meend i lejren,
og alle blev traenet til at bruge vaben. Da Bijara forste gang holdt en riffel i haenderne, var
det en skreemmende folelse, men hun blev god til at bruge den.

Bijaras liv

Bijaras forste slag fandt sted i irakisk Kurdistan, og Bijara felte en svulmende stolthed
over at vaere en del af en gruppe mennesker, der hjalp hinanden som én organisme og
var i stand til at presse fjenden pa flere fronter. Bijara ville gore alt for at deekke sine
kammeraters ryg, ligesom de deekkede hende.

Nu rygtes det, at Daesh rykker leengere mod nord i Syrien og har planer om at angribe
Kobani. Bijara ved at, det er tid at tage hjem. Selvom hun ferst og fremmest har meldt sig,
fordi hun vil keempe, er der ogsa en del af hende som lenges efter at se sin familie. Iser
sin soster Kaia.

Bilag B - Roller
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Rollerelationer

Kaia — Sester, 20 ar. Hun er utrolig smuk og blid. Maske er det derfor, alle altid tenker
det bedste om hende. Hun laver sjeldent rigtig ballade, men hvis hun gjorde, ville hun
sikkert kunne slippe af sted med det meste.

Bijara og Kaia var altid utroligt teette. De talte med hinanden om alt, hverdagen,
fremtiden, kerligheden. Kaia havde en serlig magi over drengene, hvilket morede Bijara
gevaldigt. Bijara mistede meget af kontakten til sin lillesgster, efter hun giftede sig med
Bayram. Maske, fordi hun ikke kunne holde ud at fortelle hende om, hvordan hendes
@gteskab var alt andet end den drem, de altid havde talt om.

Sera — Kusine, 18 4r. Hun er den yngste af pigerne i gruppen, og Bijara og — iseer de andre
- kan godt komme til at behandle hende derefter og bade drille og beskytte hende lidt for

meget. Hun var kun 7 4r, da hun kom til Kobani.

Sera er 5 ar yngre end Bijara, men hun har stadig en styrke og livsgnist i sig, som Bijara
beundrer. Hendes mor har pa grund af sorg ikke kunnet give Sera den tryghed, Bijara selv
oplevede fra sine foraldre. Bijara hiber, hun nu kan give noget af den tryghed, Sera har
brug for.

Avan — Kusine, 21 4r. Avan lader sig aldrig kue af nogen. Nogen gange, nar kusinerne
laver ting sammen, er Avan ikke til at fi med pé de andres forslag. Til gengeld tager hun
dem gerne med til steder, hun selv synes er spendende, og det meste af tiden er det faktisk
sjovt at deltage i. Selvfolgelig med nogle f4 lidt for nerdede undtagelser.

Avan er sarligt dygtig til at bruge sine hender og kan bide skille mekanik ad og samle det
pa ny. Bijara kan godt lide at Avan er si passioneret omkring det.
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Bijaras rolle i gruppen - Hun er den @ldste af de fire piger og fir derfor ofte ansvaret,
ndr de gir af sted alene. Hvis de bryder en aftale, kommer for sent eller rent faktisk

kommer til at lave ballade, er det Bijara, det gir mest ud over, fordi hun burde vide bedre.

Andre relationer

Bayram — Agtemand, 26 ar. Kaerligheden til ham voksede sig steerk i Kobani, og Bijara
var sikker p3, at de ville fa et lykkeligt liv sammen. Men Bayrams familie og deres liv i
Van var meget anderledes end det liv, Bijara havde dremt om. Nu sidder han i Tyrkiet
med intet andet et brev, hvor der star at hun er rejst fra ham. Hendes svigt overfor ham er
maske Bijaras storste skam.

Desmal — Mor, 40°erne. Desmals liv med Bijaras far har inspireret til Bijaras egne dremme
om familie. Godt nok har Bijaras mor altid stettet hende, men kan hun tilgive at Bijara
har vendst sit valgte liv ryggen?

Daran — Far, 50%erne. Bijaras far er en rolig mand, der altid har behandlet Desmal og sine
detre med kerlighed og respekt. Han har aldrig hevet stemmen i vrede og stoler pé sine
piger fuldt ud. Hans café i basaren har altid trukket folk til, og han er generelt vellidt i
byen.

Andpre biroller:

Azi — Dreng, 22 ar. Kaias ven, som hun méske er forelsket i.
Baz — Dreng, 18 ar. Seras bedste ven, siden de var sma.
Sahin — Avans far, 50’erne. Han er mekaniker.

De tre sostre:

Desmal, Bijara og Kaias mor
Sergul, Avans mor

Nemal, Seras mor
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Kammerat Sera - 18 ar

Sera blev fodt i det nordlige Irak, men efter farens dod flyttede familien tilbage til Kobani, hvor
hendes mor kommer fra. Hun var kun 7 dr, og hendes eldre kusiner Bijara, Kaia og Avan tog
sig af hende en stor del af tiden. Nu er hun snart voksen, men savnet af hendes far er stadig stort.
Krigen nermer sig Kobani, og alle militsfolkene er ifort samme uniform, hendes far havde pa,
den sidste gang hun sa ham.

Seras opvaekst

Sera er den yngste af 2 born. Hun blev fodt i irakisk Kurdistan i det nordlige Irak. Hun
husker mest landet for den alvor, hun si i de voksnes ansigter og for navnet Saddam
Hussein. Den dag hibet begyndte at vende tilbage i gjnene pa folk, var den samme dag,
Seras egen familie mistede det. Sera var kun 7 4r gammel, da krigen, der skulle velte
Saddam Hussein, begyndte. Hendes far drog af sted med den kurdiske milits for at presse
diktatorens styrker fra nord. Saddam blev veltet, men Seras far blev drabt, da kurderne
indtog Kirkuk den 10. April 2003. Hun husker ham stadig den sidste gang, hun si ham.
Da han svingede hende rundt i luften ifert sin uniform. Samme dag dede glaeden i hendes
mors gjne.

Pludselig vrimlede det med fremmede soldater i landet, og konflikterne stoppede ikke,
selvom Saddam var faldet. Seras mor, Nemal, tog bernene med tilbage til Kobani i Syrien.
Hun gjorde det, for at slippe veek fra krigen og for at veere i nerheden af sin familie, men
Sera husker det, som om hun selv gred pé hele turen. Hun havde ikke lyst til at forlade
Irak, méske fordi hun var for lille til at forstd, at hendes far aldrig kom tilbage.

I dag kan Sera stadig fole, at hun svigtede sin far ved at rejse bort. Det er, som om alle
minderne om det gode liv med far blev efterladt, dengang de flygtede. Og selvom arene

er giet, og den lille familie er faldet til i Kobani, er det tydeligt at mindet om faderen

ogsa stadig gor ondt hos Nemal. Hun er blevet gammel for tid, og sorgen hviler i alle
hendes rynker. For at skine hende, taler familien ikke om ham. Derfor har Sera aldrig haft
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mulighed for at leere, hvem han var. Det er, som om han bare er en drem. En vidunderlig
drem i uniform, der svinger hende rundt og rundt til farvel.

Seras familie

Det var godt for Nemal, at de kom til Kobani. Selvom sorgen stadig er sterk, er det
tydeligt at hun har det bedre her, hvor hendes sostre, Sergul og Desmal bor. Sera er glad
for at have lert sine kusiner at kende. Serguls datter hedder Avan og er enebarn. Og
Desmal har to piger, Bijara og Kaia. Selvom de alle er @ldre end Sera, var de alligevel sode
til at tage sig af Sera, dengang hendes familie flyttede til byen.

Seras bror, Erdem, er en del 4r @ldre end hende, og de har derfor aldrig veeret serligt
teette. Han flyttede tilbage til Irak for at leese til lege efter sine studier. Selvom Nemal er
utrolig stolt af sin sen, kan Sera se i sin mors ansigt, at det gor ondt pa hende, hver gang
familien bliver rykket mere fra hinanden.

Traditionen

Seras mor og hendes to mostre har en tradition fra deres barndom. Hvert ar pd
ramadanens sidste dag, tager de op pa toppen af Mistanour Bakke sydest for Kobani, for
at se solen ga ned over byen. Det er op til den enkelte, hvor handfast, man faster under
ramadanen, men denne sidste aften medes de alle og spiser efter solnedgang pi bakken.
Det er altid en dejlig oplevelse, hvor familien feles forenet og tryg.

Den forste gang Sera oplevede det, var ogsi ferste gang hun sa sin mor smile igen efter
sin fars ded. Det var gjeblikket, hvor hun felte, at de maske alligevel herte til i Kobani.
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Seras venskab med Baz

I Kobani blev Sera venner med drengen Baz. Han er pa hendes alder, og selvom hun er en
pige, og han er en dreng, var der ingen, der sa skeavt til, at de to bern legede sammen. De
gik pa opdagelse i byen og digtede historier om dyr og fantasiveesner med menneskelige
treek, der boede i deres egen fantasiverden nede under byen. Sera og Baz kan bruge

hele dage pa at opdage smi sprakker og glemte steder i Kobani, som de bruger i deres
forteellinger. De har leert byen at kende bedre end de fleste og kan huske, hvor alle sméa
veje forer til.

Ind imellem taler de om andre ting. Sera kan tale med Baz om sin far. Bare ikke for leenge,
for si foles det for alvorligt. Baz kan heldigvis meerke, hvornér det bliver ubehageligt

for Sera og er god til at skifte emne og muntre hende op. De har skabt deres helt egen
vekslen, mellem at tale om de ting der er svaere og s lynhurtigt skifte til en ny fortelling
om de underjordiskes feerden under de snoede gader.

Nir Sera er sammen med Baz er alting lidt lettere og sjovere. Den alvor og sorg, der stadig
heenger i luften derhjemme, kan bade fi sin forlesning og fi fred, nir de to bevaeger sig
frit rundt i gaderne.

Seras liv

Sera gir i skole nogle ér under Kaia og Avan, men hun er ikke sikker p4, hvad hun ensker
at gore bagefter. Nir hun gar pa opdagelse med Baz, fir hun lyst til at rejse verden rundt
og opdage ting. Men mindet om, hvor svart det var at forlade Irak, fir hende til at teenke,
at det maske ville gore for ondt ogsa at forlade Kobani. Og hun ved, hvor svert det vil
veere for hendes mor, hvis familien bliver splittet endnu mere op. Det er tydeligt for Sera,
at man har brug for sin familie. Iseer nir livet er hirdt. Nogen gange er Sera i tvivl om,
hvordan hendes mor var endt, hvis de ikke var taget tilbage, da hendes far dede.
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Samtidig er der Seras kusiner. De behandler hende godt nok tit som den yngste. Driller
hende og prever at f hende overtalt til dumme ting. Men overfor andre beskytter de
hende, og de tager hende altid med. Sera ved, at hun kan stole pi dem, selvom det ville
vere rart, hvis de var bedre til at tage hende mere alvorligt.

Bijara blev gift for nogle ar siden og flyttede til byen Van i Tyrkiet med sin nye mand.
Derefter havde de ikke si meget kontakt til hende. De vidste ikke meget om, hvordan hun
havde det, og det var tydeligt at Kaia savnede hende. For et 4r siden, fik Kaias familie en
besked om, at Bijara var rejst fra den tyrkiske familie. Kaia modtog i hemmelighed et brev
fra Bijara, som hun delte med Avan og Sera. Der stod ikke meget, bare at hun var rejst
vaek og havde meldt sig til den kurdiske modstandsbeveaegelse. Kaia mitte egentlig ikke
fortelle det til andre, da det kunne skabe problemer, si de tre piger holdte det hemmeligt.

Bilag B - Roller
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Rollerelationer

Bijara — Kusine, 23 ar. Hun er den @ldste af de fire piger og far derfor ofte ansvaret, nir de
gar af sted alene. Hvis de bryder en aftale, kommer for sent eller rent faktisk kommer til at
lave ballade, er det Bijara, det gar mest ud over, fordi hun burde vide bedre.

Da Sera forste gang medte sine kusiner, var det Bijara, der tog sig mest af hende, sergede
for at invitere hende med, sporge interesseret ind til, om der var noget serligt, hun havde
lyst til og i det hele taget bekymrede sig om, hvorvidt Sera faldt til. Bijara har givet Sera
noget af den tryghed og opmerksomhed, Nemal ikke altid magter.

Avan — Kusine, 21 4r. Avan lader sig aldrig kue af nogen. Nogen gange, nar kusinerne
laver ting sammen, er Avan ikke til at fi med pé de andres forslag. Til gengeld tager hun
dem gerne med til steder, hun selv synes er spendende, og det meste af tiden er det faktisk
sjovt at deltage i. Selvfolgelig med nogle f4 lidt for nerdede undtagelser.

Avan har et serligt forhold til sin far, der arbejder som smed og mekaniker. Avan er tit i
vaerkstedet med ham, og Sera er altid velkommen til at komme forbi. Nir Sera ser dem
sammen, fir det hende til at teenke pd det forhold, hun aldrig selv fik til sin far.

Kaia — Kusine, 20 ar. Hun er utrolig smuk og blid. Miske er det derfor, alle altid teenker
det bedste om hende. Hun laver sjeldent rigtig ballade, men hvis hun gjorde, ville hun
sikkert kunne slippe af sted med det meste.

Kaia bliver behandlet seerligt af de fleste drenge. Nir hun er i narheden, virker det, som
om de glemmer alt andet og kun vil tale med hende. Sera kan godt misunde hende lidt af
den opmerksomhed, men samtidig er det ogsd mearkeligt, hvordan folk skifter opfersel
overfor hende. Det ville i hvert fald veere maerkeligt, hvis Baz pludselig opforte sig sidan
overfor Sera.
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Seras rolle i gruppen — Hun er den yngste af pigerne i gruppen, og de kan godt komme
til at behandle hende derefter og bide drille og beskytte hende lidt for meget. Hun var

kun 7 4r, da hun kom til Kobani.

Andre relationer

Baz — Bedste ven, 18 ar. Han har altid behandlet Sera som sin ligeveerdige og hun kan
slappe af sammen med ham. Det fellesskab de har skabt sammen omkring deres historier
i Kobani er blevet et teet bind, som Sera vaerdsetter heit.

Nemal — Mor, 40°erne. Hendes skrobelighed efter farens ded, har gjort det svarere for
Sera at finde trost og sikkerhed hos sin mor. Sera er fokuseret pa at holde sin mor si tryg
og sorgfri som muligt.

Erdem — Bror, 26 ér. Seras bror er flyttet ud af Kobani og tilbage til Irak for at studere til
leege. Det var tydeligt en svaer afsked for Nemal, selvom hun ogsd er meget stolt af sin sen.

Andpre biroller:

Sahin — Avans far, 50’erne. Han er mekaniker.

Azi — Dreng, 22 ar. Kaias ven, som hun méske er forelsket i.
Bayram — 26 ér. Bijaras mand fra Tyrkiet.

De tre sostre:

Sergul, Avans mor

Desmal, Bijara og Kaias mor
Nemal, Seras mor
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Kammerat Avan - 21 ar

Awvan er vokset op i Kobani sammen med sine kusiner, Bijara, Kaia og Sera. Som gruppens
enspender har hun altid holdt af at vere pi verkstedet med sin far, og hun drommer om i
fremtiden at arbejde med mekanik. Nu er der krig i landet, og tankerne om en normal fremtid
bliver mere fierne, som Daesh rykker mod Kobani.

Avans opvakst

Avan blev fedt i byen Kobani som eneste barn i familien. Hendes foraldre blev gift,
selvom hendes bedsteforaldre egentlig ikke mente, at Avans far, Sahin, var god nok til
deres datter. Men Sergul var forelsket og overtalte sin far til at gi med til eegteskabet.

Sahin er en meget rolig og munter person. Han nerkler med sit smede- og
mekanikerarbejde og kommer beskidt hjem, men med et stort smil pd leeben. Han har
altid tid til at lave ting med Avan. Han tager hende med pa veerkstedet, viser hende

de mekaniske dele, hvordan man skifter olie og svejser. Avan kan godt lide at lere de
praktiske ting, og hun er blevet god til det. Hun kan skifte deek pa en bil og ved, hvordan
man samler mekaniske dele, efter de er blevet skilt ad. Hendes far lytter altid til hende, nar
de taler. Han giver Avan plads til at undersege ting og selv finde ud af, hvad hun har lyst
til. De to kan tale om alt.

Avans mor, Sergul elsker sin datter, men viser sin keerlighed pé en anden méade. Hun er
malrettet omkring Avans fremtid, og Sergul haber, hendes eneste barn skal blive til noget
stort. Hun er aben for Avans interesser for det tekniske, og vil derfor gerne have Avan ind
pa universitet og studiet som ingenior.

Avan holder meget af sin mor og ensker virkelig, at gore hende stolt, men hun er ikke

sikker pa, at den teoretiske vej er den rigtige. Ligesom sin far, kan hun godt lide at sti med
mekanikken i heenderne, og hun har det fint med at blive lidt beskidt.
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Avans familie

Avans mor, Sergul har to sestre i Kobani. Den ene, Desmal har to detre, Bijara og Kaia.
Den anden, Nemal, boede oprindeligt i Irak med sin mand. Efter han blev drabt i
krigen mod Saddam Hussein, kom Nemal tilbage til Kobani og havde sine to bern, Sera
og Erdem med sig. Drengen Erdem er en del zldre og holder sig lidt for sig selv, men
datteren, Sera, var kun 7 4r, da de ankom. Avan har sammen med de andre kusiner taget
sig lidt ekstra af hende.

Ogsd Nemals sestre kunne have lidt svaert ved at forstd Avans far, selvom de var sede ved
ham. Sidan kan Avan ogsa have det med sine kusiner. Hun foler sig anderledes. Nir de
skal ting sammen, er de andres forslag tit ret kedelige. Avan synes ikke, det er spendende
at tage til basaren for at se pd smykker og tej en hel eftermiddag. Hun vil hellere i
verkstedet, og ligesom sin far, er hun ligeglad med, om de andre forstir det. Til gengzeld
er kusinerne heldigvis sede nok til nogen gange at gi med til hendes ideer, uanset om det
er at se en film, spille et spil eller andet ... selvom det stadig er svert at lokke dem med ud
og se pd mekaniske reservedele.

Traditionen

Avans mor og hendes to sestre har en tradition fra deres barndom. Hvert ar pa
ramadanens sidste dag, tager de op pa toppen af Mistanour Bakke sydest for Kobani, for
at se solen ga ned over byen. Det er op til den enkelte, hvor handfast, man faster under
ramadanen, men denne sidste aften medes de alle og spiser efter solnedgang.

Det er en tradition, Avan holder meget af. Maske fordi det er noget, de alle er felles om
og lige interesserede i. Og fordi det foles, som om alle er en lige del af familien pi den dag,
ogsa hendes far.

Bilag B - Roller

Avan og mekanik

Avan finder en utrolig ro, nir hun samler og skiller mekanik ad. Nogen gange tenker hun,
at mekanik er langt nemmere at forsti end mennesker. Hun kan godt lide at fortelle sine
kusiner, om de ting hun har bygget eller forbedret. Hun glemmer ofte, at de maske ikke
ved de samme ting som hende, og hun er tit halvvejs gennem en forklaring, for hun far
kigget rundt og indser, at de overhovedet ikke er med p4, hvad det handler om.

Avans liv

Avan gir i skole 1 Kobani sammen med Kaia, og Sera gir kun nogle drgange under dem.
Hun er giet med til at skulle laese videre til ingenier, fordi hun ved, at det betyder meget
for hendes mor. Den dag hun fortalte det, lyste Sergul op af lykke og ringede straks til
sine sostre med nyheden. Det er tydeligt for Avan, at hun ber gere dette, for at gore

sin mor stolt. Hun har dog ikke valgt universitet endnu og har egentlig mest lyst til at
udskyde det sa leenge som muligt.

Det meste af tiden bruger Avan enten med sin far pd verkstedet eller med kusinerne i
Kobani. De hanger ud med hinanden og taler om livet.

Bijara blev gift for nogle ir siden og flyttede til byen Van i Tyrkiet med sin nye mand.
Herefter havde de ikke si meget kontakt til hende, og det var tydeligt Kaia savnede hende.
Avan og Sera forsegte at opmuntre hende og Avan begyndte endda at komme med til
basaren, for at Kaia skulle fole sig mindre ensom.

For omkring et ar siden, fik Kaias familie en besked om, at Bijara var rejst fra den tyrkiske
familie. Kaia modtog i hemmelighed et brev fra Bijara, som hun viste til Avan og Sera.
Der stod ikke meget, bare at hun var rejst vaek og havde meldt sig til den kurdiske
modstandsbevaegelse. Kaia matte egentlig ikke fortelle det til andre, da det kunne give
dem problemer, sa de tre piger holdte det hemmeligt.
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Sera — Kusine, 18 4r. Hun er den yngste af pigerne i gruppen, og de kan godt komme til
at behandle hende derefter og bide drille og beskytte hende lidt for meget. Hun var kun 7

ir, da hun kom til Kobani.

Avan har ondt af Sera, der aldrig lerte sin far at kende. Nar hun teenker pi sit eget forhold
til Sahin, ved hun, hvor meget hun ville fole sig alene uden ham. Og Seras mor er ikke
god til at tale med sin datter om hendes far.

Kaia — Kusine, 20 4r. Hun er utrolig smuk og blid. Miske er det derfor, alle altid taenker
det bedste om hende. Hun laver sjeldent rigtig ballade, men hvis hun gjorde, ville hun
sikkert kunne slippe af sted med det meste.

Kaia skal ligesom Avan til at tage stilling til, hvad hun vil. Men modsat Avan, der har
interesseret sig for teknologi hele sit liv, har Kaia altid mest talt om at starte en familie.
Kaia var lykkelig pa sin sesters vegne, da Bijara skulle giftes. Men nu, hvor Bijara har
forladt sin nye familie, uden at nogen af dem ved hvorfor, virker Kaia forvirret omkring
sin egen fremtid.

Bijara — Kusine, 23 ar. Hun er den @ldste af de fire piger og far derfor ofte ansvaret, nir de
gar af sted alene. Hvis de bryder en aftale, kommer for sent eller rent faktisk kommer til at
lave ballade, er det Bijara, det gar mest ud over, fordi hun burde vide bedre.

Avan har altid set en styrke i Bijara, som hun godt kan lide. Selvom hun ikke var enig
i beslutningen om at flytte hele vejen til Tyrkiet for kaerligheden, s virkede Bijara i det
mindste sikker i sin beslutning. Nu er Bijara stukket af, og ingen af dem forstar helt
hvorfor. Avan kan ikke finde ud af, hvordan Bijara kunne skifte retning s drastisk.
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Avans rolle i gruppen - Avan lader sig aldrig kue af nogen. Nogen gange, nir kusinerne
laver ting sammen, er Avan ikke til at fi med pa de andres forslag. Tl gengzld tager

hun dem gerne med til steder, hun selv synes er spendende, og det meste af tiden er det
faktisk sjovt at deltage i. Selvfgolgelig med nogle fé lidt for nerdede undtagelser.

Andre relationer

Sahin — Far, 50erne. Avan har altid folt sig bedst tilpas, nir hun er sammen med sin far.
Ligesom hende er han en enspaender, og han har altid haft styrken til at vere sig selv,
selvom andre ikke forstod ham.

Sergul — Mor, 40°erne. Avans mor elsker hende, men hendes dremme for Avan ligner ikke
nedvendigvis de dremme, Avan selv har. Avan vil dog gere, hvad hun kan, for at gere sin
mor stolt. Hun héber bare det ikke kraver, at hun mister sig selv pa vejen.

Andre biroller:

Azi - 22 ir. Dreng, som Kaias maske er forelsket i.
Baz — Dreng, 18 ar. Seras bedste ven, siden de var sma.
Bayram — 26 ér. Bijaras mand fra Tyrkiet.

De tre sostre:

Sergul, mor til Avan

Desmal, mor til Bijara og Kaia
Nemal, mor til Sera
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Kammerat Kaia - 20 ar

Kaia er vokset op i Kobani sammen med sin soster, Bijara, og sine kusiner Avan og Sera. Kaia
og hendes soster har altid dromt om kerligheden og om at starte familier. Nu stir kerligheden
mdske endelig klar og venter pd, at hun tager imod den. Men krigen er pd vej, og Kaias soster

har forladt sit egteskab, for at kempe i den kurdiske milits.

Kaias opveekst
Kaia er fodt i byen Kobani i en familie med sin ldre soster, Bijara. Deres barndomshjem
var trygt og varmt. De voksede op, elsket af begge deres foraldre og med béade frihed og

ansvar som vigtige vaerdier.

Kaia er en god datter. Hun er dygtig i skolen, intelligent og keerlig af sind. Hun har sine
foreldres tillid, og hun kan altid g4 til dem, nir hun har noget at fortalle. Kaia ved, at
hun er smuk, men bliver forlegen, nir andre taler om det. Iseer hendes soster, Bijara, som
plejede at grine af, hvordan drengene i byen opferer sig, nir Kaia er i narheden. Selvom
Kaia ikke vil indremme det, nyder hun i smug opmaerksomheden. For Kaia er verden et
sted fyldt med kerlighed og lykke for dem, der er dbne overfor den.

Kaias familie

Kaias mor, Desmal, har to sestre i Kobani. Den ene, Sergul, har datteren Avan, som er
enebarn og pi alder med Kaia. Den anden soster, Nemal, boede oprindeligt i Irak med
sin mand. Efter han blev drabt i krigen mod Saddam Hussein, vendte Nemal tilbage til
Kobani og havde sine to bern, datteren Sera og sennen Erdem, med sig. Erdem er nogle
ar eldre end dem, og han holdt sig mest for sig selv. Sera var derimod meget ung, og da
det var tydeligt, at hendes mor var knust i sin sorg, tog Kaia, hendes soster og kusinen
Avan sig lidt ekstra af pigen.
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Traditionen

Kaias mor og hendes to sestre har en tradition fra deres barndom. Hvert ar pd ramadanens
sidste dag, tager de op pé toppen af Mistanour Bakke sydest for Kobani, for at se solen g

ned over byen. Det er op til den enkelte, hvor handfast, man faster under ramadanen, men

denne sidste aften medes de alle og spiser sammen efter solnedgang. Det er altid en dejlig
oplevelse, hvor familien foles forenet og tryg.

Kaia holder meget af at sidde pd bakken med sin familie og se de sidste solstraler
forsvinde bag horisonten. Hun ved, hun en dag selv vil sidde pa den samme bakke med
sin egen familie og se solen gi ned over Kobani.

Kaia og keerligheden

Kaia og hendes soster, Bijara, havde et serligt bind, da de voksede op. De talte om
fremtiden med hinanden, om drenge og om keerlighed. De dremte begge om at starte
familier ligesom den, de var vokset op i.

Kaia var den forste, der kendte til sin sosters folelser for Bayram, og da Bijara endeligt
skulle giftes, hjalp Kaia med, at gore hende klar til ceremonien. Efter brylluppet mitte
Bijara flytte med sin mand til byen Van i Tyrkiet, og siden har de to sestre ikke haft
mulighed for at tale meget sammen. Kaia har ikke nogen fornemmelse for, hvordan Bijara
har haft det i Van. Det foles tomt, at vaere s langt vak fra en sester, der plejede at veere s
tet pa.

Kaia er begyndt at tale med en dreng ved navn Azi. Han er kun et par ir @ldre end hende
og utrolig smuk. Hans gjne er morke, og i hemmelighed kan Kaia miste fornemmelsen
for tid og sted, nir hun ser ind i dem. En dag, da de gik en tur, tog han hendes hind

og sammenlignede hende med en erkenblomst - skrebelig af udseende, men med en
skenhed, som gor, at ingen teor skade den. Hun ville enske at Bijara var der, si Kaia kunne
tale med hende om sine folelser.
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En dag modtog Kaias familie en besked om, at Bijara var rejst fra sin nye, tyrkiske familie.
Ingen vidste hvorfor, eller hvor hun var rejst hen. Det var et chok for Kaia, og det var
tydeligt, at hendes foraldre var meget bekymrede. Kort tid efter modtog Kaia et brev fra
Bijara. Hun skrev, at hun havde forladt sit liv i Van og havde meldt sig til den kurdiske
modstandsbevagelse. Brevet var kort og uden forklaring, og det gjorde Kaia mere forvirret
end nogensinde for. Hun havde hibet, at Bijara var pi vej hjem, men brevet sagde, hverken
noget om, hvor Bijara befandt sig, eller hvor lznge hun blev veek. Til gengzld stod der, at
Kaia ikke matte fortelle om det til nogen.

Kaia har alligevel valgt at vise brevet til Avan og Sera. Hun havde brug for at tale med
nogen om det, og hun stolede pa, at de kunne holde det hemmeligt.

Bijaras flugt fra sit segteskab har sdet en tvivl i Kaia. De to havde altid dremt om et liv
med familier og kerlighed. Et liv, som Kaia nu overvejer, om hun kan fi med Azi. Bijara
havde allerede faet det liv. Nu har hun valgt at forlade det, og Kaia forstar ikke hvorfor.

Kaias liv

Kaia gir i skole i Kobani sammen med Avan, og deres kusine Sera gir nogle drgange
under dem. Kaia har altid haft nemt ved skolen uden at leegge sd meget i den. Hun har
jo altid vidst, at hun skulle starte en familie, ligesom Bijara havde gjort det. Men nu, hvor
Kaia og Avan snart skal beslutte sig for livet efter skolen, og Bijara pludselig har valgt en
helt anden vej, er Kaia ikke leengere sikker pé, hvad hun selv vil.

De fleste dage tilbringer hun sammen med Sera og nogle gange ogsd Avan, nir Avan
ikke hellere vil veere pd verkstedet med sin far. Siden Bijara flyttede til Tyrkiet har Avan
dog veeret mere med, nir Kaia og Sera foreslog ting, de kunne lave. Kaias tid med Azi er
ogsa begyndt at fylde mere. Hendes mor har kort medt ham og smilte anderkendende og
varmt til Kaia, da hun si ham.
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Bijara — Sester, 23 dr. Hun er den «ldste af de fire piger og fir derfor ofte ansvaret, nir de
gar af sted alene. Hvis de bryder en aftale, kommer for sent eller rent faktisk kommer til at
lave ballade, er det Bijara, det gar mest ud over, fordi hun burde vide bedre.

Kaia savner Bijara utrolig meget. Det var altid Bijara, hun talte med, og uden hende ved
Kaia ikke leengere, hvad hun vil. Avan og Sera har forsegt at opmuntre Kaia, men uden
Bijara foler Kaia sig splittet. Nu hvor Bijara har taget et valg, som Kaia ikke forstar, foler
hun sig mere alene end nogensinde.

Avan — Kusine, 21 4r. Avan lader sig aldrig kue af nogen. Nogen gange, nar kusinerne
laver ting sammen, er Avan ikke til at fi med pé de andres forslag. Til gengeld tager hun
dem gerne med til steder, hun selv synes er spendende, og det meste af tiden er det faktisk
sjovt at deltage i. Selvfolgelig med nogle f4 lidt for nerdede undtagelser.

Det havde veret naturligt, at Kaia talte med Avan om sine folelser for Azi. Men hun har
en fornemmelse af, at Avan ikke er interesseret i at tale om sadanne ting. Avans mor vil
have hende til at blive ingenier, og det minder Kaia om, at hun ogsa snart selv ma tage
stilling til, hvad hun vil.

Sera — Kusine, 18 4r. Hun er den yngste af pigerne i gruppen, og Bijara og — iseer de andre
- kan godt komme til at behandle hende derefter og bide drille og beskytte hende lidt for
meget. Hun var kun 7 ar, da hun kom til Kobani. Hun var si ung og skrebelig, og hendes
mor var dybt tynget af sit tab og havde ikke styrke til at veere der for Sera. Det gor Kaia
trist at teenke pa, at born i verden skal vokse op uden en foralder. Hun er glad for, at Sera
har sine kusiner at stotte sig.
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Kaias rolle i gruppen — Hun er utrolig smuk og blid. Maske er det derfor, alle altid
teenker det bedste om hende. Hun laver sjeldent rigtig ballade, men hvis hun gjorde,

ville hun sikkert kunne slippe af sted med det meste.

Andre relationer

Azi — Mulig kerlighed, 22 ar. Selvom Kaia altid er blevet behandlet, som noget serligt, er
Azi den forste, der rigtig fir hende til at fole sig serlig. Han er sed og smuk, og Kaia tror
miske, at han kan vere den, hun vil dele sit liv med.

Desmal — Mor, 40°erne. Kaias forzldre har altid vist stor kerlighed og respekt for
hinanden. Kaias mor er kerlig og blid og mange siger, at Kaia har sin skenhed fra hende.
Nir Kaia ser pd sin mor, foles det, som om det virkelig er muligt at leve et liv fyldt med

keerlighed.

Daran — Far, 50%erne. Kaias far er en rolig mand, der altid har behandlet Desmal og sine
detre med kerlighed og respekt. Han har aldrig hevet stemmen i vrede og stoler pé sine
piger fuldt ud. Hans café i basaren har altid trukket folk til, og han er generelt vellidt i
byen.

Andpre biroller:

Bayram — 26 ér. Bijaras mand fra Tyrkiet.

Baz — Dreng, 18 ar. Seras bedste ven, siden de var sma.
Sahin — Avans far, 50’erne. Han er mekaniker.

De tre sostre:

Desmal, Bijara og Kaias mor
Sergul, Avans mor

Nemal, Seras mor
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Sceneoversigt

PROLOG
0. Anslag (s op)

Den 19. Januar 2015 kempede
kurdiske militsgrupper sig op af
Mistanour Bakke og genvandt
kontrollen over den belejrede by
Kobani.

1 fire mineder havde kurderne
kampet mod Daesh i Kobanis
gader og bygninger. Endeligt
blev flenden fordrevet fra
bygrensen, men byen stod
tilbage som en ruin. Folks hjem
ld i bunker af sten og grus.
Moskeen kastede ikke lengere
sin barmbyjertige skygge over
pladsen. Og basarens ellers si
livlige gader i tomt hen med
lugten af dod.

Kobani var et dbent sir, der
vidnede om de liv, der var giet
tabt mellem husene.

AKT1I
1. Solnedgang over Kobani I

Familierne er samlet pa
Mistanour Bakke for at se
solen gi ned over Kobani pa
ramadanens sidste aften.

AKT1II
2. Dirligt nyt

Avan, Kaia og Sera sidder i
skolegirden, efter de har hert
om Daeshs fremrykning mod
Kobani.

3. Hjemkomst

Daeshs angreb mod syd har
sendt tusinder af flygtninge
mod nord. De er ankommet til
Kobani. Midt i maengden star
pludseligt Bijara.

4.YPG lejren

Avan, Kaia og Sera besager
Bijara i YPG lejren. Azi har

meldt sig til militsen.

AKT III
5. Vabentrening

Avan, Kaia og Sera har meldt
sig til militsen. De er alle taget
ud for at trene med viben for
forste gang.

6. Tilbagetrakning

Rollerne er taget ud til en
landsby syd for Kobani med
forsyninger til YPG gruppen
derude. Landsbyen angribes
og de pa traekke sig tilbage til
Kobani.

7. Remning af Kobani

Det er et sporgsmil om tid,
for Daesh angriber og rollerne
er taget hjem, for at fi deres

foreldre til at flygte fra byen.

AKTIV
8. Kobani belejres

Rollen befinder sig i det
sydlige Kobani, da Daesh
angriber. Det lykkes dem at
indtage Mistanour Bakke og
en regn af mortergranater
rammer byen.

9. Undsatning

En gruppe i nzrheden er
under tung beskydning og
rollerne mi lobe til deres
undstning.

10. Hvile

Azi er pid hospitalet og Kaia er
taget hen for at besoge ham.
Sera beseger Baz, mens Bijara
og Kaia hviler i lejren.

11. Ved frontlinjen

Rollerne sidder pa et tag ved
frontlinjen og holder oje med
Daeshgruppen, der holder

fjendens front.

AKTV
12. Hospitalet bombes

Hospitalet rammes af
mortergranater, og rollerne mi
hjalpe med at fi sirede ud af
bygningen.

13. Fremrykning

YPG igangsetter en
kilemanevre for at generobre

Mistanour Bakke.
14. Mistanour Bakke

YPG er stoppet foran en
plads, hvor Daesh venter pa
den anden side. Ud kommer
tre drenge ifert uniformer og

AKA47 rifler.

YPG indtager Mistanour
Bakke.

EPILOG
15. Solnedgang over Kobani IT
Rollerne sidder pa Mistanour

Bakke og ser solen gé ned over
Kobani, der ligger i ruiner.

Bilag D - Sceneoversigt
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Rrikken til flashbacks

Fortid
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Vabenoversigt

AK-47 / Riffel, semiautomatisk

Rifflen er ikke precis pa afstande over 300 m. Den bruges isar mod fodfolk. Alle roller
har deres egen AK-47 med alle steder.

LMG / Let maskingever

Maskingeveeret kan beeres af en person, men skal opsattes. Patroner kan penetrere stil og
bruges iseer mod keretgjer.

RPG / Granatkaster

Granatkasteren skydes af som et gevaer og granaten forirsager en eksplosion, nir den
detonerer. RPG kan bruges mod bygninger, keretojer og storre menneskemangder.
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Kobani nu

Kobani befriet

Den 19. Januar 2015 lykkedes det kurderne at indtage Mistanour Bakke og den 26. Januar
havde YPG igen fuld kontrol over Kobani. I lebet af fordret lykkedes det at presse Daesh
fuldsteendig ud af oplandet til Kobani by.

Den 25. Juni detonerede en Daesh gruppe skjult som kurdiske sikkerhedsstyrker tre
bilbomber i Kobani tet pa den tyrkiske gransekontrol efter at have skudt pa civile i byen.
Angrebet blev et af Daeshs storste massakrer af civile i det nordlige Syrien.

Genopbygning af Kobani

Efter Kobani blev befriet vendte mange kurdere tilbage til byen for at genopbygge den.
Belejringen af Kobani havde resulteret i, at neesten 70% af byen 1 i ruiner. Kampene
havde odelagt alle tre af byens hospitaler og Daesh havde destrueret byens vand- og
elektricitetsanleg. Flere lande onskede at hjelpe med rekonstruktionen af Kobani. Dette
blev dog gjort vanskeligt af Tyrkiets strenge grensekontrol, som kun lod fi materialer og
forsyninger blive transporteret ind til kurderne. I maj 2016 var rekonstruktionen pa trods
af dette dog undervej og efter 8 maneder uden vand lykkedes det endeligt at fa byens
vandpumper i gang igen. I oktober abnede hospitalet ogsa, men store dele af byen ligger
stadig i ruiner.

Daeshs endelige nederlag

I oktober 2017 erklerede verdens medier Daesh for besejret, efter blandt andre kurdiske
militser havde indtaget byen Raqqa i Syrien. Raqqa havde i flere ar fungeret som Daeshs
hovedstad. Fire méneders kamp om byen endte da kurdiske militser stottet af USA
endelig besejrede Daesh og indtog byen.

Bilag E - Kobani

Hvad skete der med Kobani efter, YPG indtog Mistanour
Bakke? Hvis spillerne gnsker det, kan du fortelle 1lidt om

kurdernes og Kobanis videre skabne, nar scenariet er slut.

Operation Olivengren og Tyrkiets offensiv i Syrien
I januar 2018 treengte tyrkiske landtropper og allierede militser over greensen til det
nordlige Syrien og begyndte at presse kurdiske tropper vaek fra den tyrkiske grense.

Tyrkiet har leenge ligget i krig med den tyrkisk-kurdiske milits PKK, fordi de kemper for
kurdisk selvstyre i Tyrkiet. Tyrkiet anser derfor oprustningen af kurdiske militser syd for
den tyrkiske grense, som en trussel mod Tyrkiet og har igangsat en offensiv i landet under
navnet ’Operation Olivengren’.

Mens de sidste punktummer sattes i dette scenarie, fortsetter Tyrkiets offensiv i Syrien.
Deres mal er at presse de kurdiske styrker 30 km syd for grensen og derved sikre en
bufferzone til Tyrkiet. Kurderne har indtil videre benfaldt bade det syriske styre og FN
om hjelp, men der har ikke veret de store reaktioner.

Krigens efterspil

Krigen mod Daesh er slut og igen kemper verdens stormagter om efterspillet. Assad
regimet i Syrien er stottet af Rusland, der ogsi stotter Tyrkiet. Tyrkiet er allieret med
USA, der ogsi har suppleret kurderne med vében i krigen mod Daesh. Europa betaler
hvert &r Tyrkiet svimlende summer, for at holde flygtningene fra de europziske motorveje
og tor kun i begreenset udstrakning kritisere det tyrkiske styre.

I midten af alt dette star det kurdiske folk. Ligesom graenserne gennem Kurdistan blev

trukket efter 1. Verdenskrig af de vestlige entente magter, mi kurderne endnu engang
vente pd, at stormagterne beslutter deres skeebne.
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Tak for at spillede scenariet!
Hilsen, Signe

Kobani - et Fastavalscenarie af Signe Londahl Hertel



