SARAJEVO-2001.

Indledning.

Dette er et scenarie til VP-rollespils
systemet. Scenariet er lavet, s det kan
spilles af seks spillere pd 6 timer til et
spiltreef.

Scenariet finder sted i det gamle Jugo-
slavien ar 2001.

Spillernes karakterer er seks agenter
for Det federale Europaiske Politi:
EUROEFED. De seks agenter gar delvist
igen fra scenariet EUROFED 2000, der
blev spillet p& Fastaval “93.

Synopsis.

Baggrunden.

EF har udviklet sig til en enorm federal
union, der ledes af president
Cicciolina. Spillerne er seks
superagenter fra EUROFED -
Unionens federale elite-politistyrke.
Scenariets setting er det borgerkrigs-
haergede ex-Jugoslavien, der har veeret
haerget af borgerkrig i ti &r.
Balkanomrddet er i dag en stor harget
slagmark med utallige sm& militser,
~der ofte er meget selvsteendige. Kri-
gens parter er de samme som da kri-
gen startede: Serbere, Kroater, Musli-
mer, Makedoniere og Bosniere.
Sarajevo er blevet forvandlet til en
feestning, der garnisoneres af et FN-
regiment under den franske general
Papillions kommando.

Efter utallige ars forhandlinger er kri-
gens parter nu endelig blevet enige om
en fredsplan, der kan stoppe krigen.
Hyvis alt gar vel skal fredsplanen un-
derskrives i Sarajevo den 11, november
ar 2001. Underskrivelsen skal finde
sted i Sarajevos centrum, der er fuld-
steendig isoleret og bevogtes strengt af
FN. Tilstede ved underskrivelsen vil
ogsa vere flere prominente statsledere
bl.a. Europas prasident Cicciolina,
Paven og USA’s prasident Dan
Quayle.

Sikkerheden omkring topmedet er
meget omfattende, da man frygter, at
ekstremistiske grupper vil preve pa at
forhindre fredsplanens gennemferelse.
For lidt over en méned siden afslerede
en pakistansk spion,at hans land havde
solgt fem meget effektive kemiske
bomber til en ukendt part i borgerkri-
gen. Foruroliget over denne nye trussel
sendte Bruxelles straks en af deres
bedste EUROFED-agenter; Cyana von
Klemkenhofen til Sarajevo. Hendes
opgave er at finde og uskadeliggere
bomberne, for topmedet finder sted.

Plottet.

Scenariet starter for spillernes ved-
kommende lerdag d. 8. November
2001 (4 dage for topmedet) ved, at de
bliver hasteindkaldt til EUROFED
hovedkvarteret i Bruxelles. Herfra
bliver de straks sendt til Sarajevo.
Undervejs fér de at vide, at Cyana von
Klemkenhofen er forsvundet under sin
efterforskning i ex-Jugoslavien - det
frygtes at hun er blevet dreaebt eller
kidnappet. Karaktererne far til opgave
at tage til Sarajevo straks, hvor de skal
finde Cyana.

Efter ankomsten bliver karaktererne
fort til FN-general Moroun Papillions
kommandobunker i byens gamle kate-
drals katakomber. Papillion skal bista
agenterne under deres efterforskning. I
generalens bunker findes ogsd den
specielle supersikre telefax, som agen-
terne kan komme i kontakt med Bru-
xelles igennem.

Spillerne vil nu have to dage til efter-
forskning fer kidnapperne kommer
med deres krav mandag den 10.
november.

Karaktererne bestemmer selv hvad og
hvordan de vil efterforske, men de vil
uden tvivl undersoge Cyanas lejlighed.
Her vil de finde en masse spor bl.a. en
ded mand. Neermere undersogelser vil
vise, at der er noget galt. Bl.a. viser det
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sig, at den dede mand var bedevet, da
han blev draebt i lejligheden.
En dag efter ankomsten vil agenterne
mdske ogsa blive udsat for et meget
amateragtigt attentat, der ved forste
ojekast ser ud til at veere foretaget af
muslimer.
Efter et par dages efterforskning kon-
takter Bruxelles agenterne og forteller,
at de har modtaget Cyanas kidnappe-
res krav. Kidnapperne kraever fem FN-
kampvogne (MARDER), for at lesgive
Cyana. Desverre har Europa officielt
den politik, at de aldrig forhandler
med terrorister og kidnappere, s&
agenterne far til opgave at arrangere
det saledes, at kidnapperne kan
komme til at “stjeele” fem kampvogne
fra Sarajevos garnison. N&r Cyana er i
sikkerhed, skal kidnapperne fanges og
panservognene leveres tilbage uskadte.
Tyveriet og Cyanas frigivelse finder
sted natten mellem den 10. og 11. no-
vember.
Ombytningen gdr lidt i kludder pga.
nogle meget dumme svenske FN-
MP ere, men kidnapperne slipper vaek
med kampvognene og Cyana bliver
frigivet. Hvis spillerne er smarte
(hvilket maske er naivt at hdbe p8) s&
har de pa eget initiativ placeret en
“bug” i en af kampvognene. Under alle
omstendigheder forteller Cyana, at
skurkene holder til p& en borg, kun 30
kilometer nord for Sarajevo.
Spillerne kommer frem til borgen me-
get tidligt tirsdag d. 11. November.
Efter en nat med episk kamp og
klatren op ad gamle borgmure, far
agenterne befriet kampvognene.
Herefter kerer de kampvognene til-
bage til Sarajevo, hvor de skal bruges
til bevogtningen af byens centrum,
hvor topmedet skal finde sted.
Alt efter hvor hurtige spillerne er, far
de resten af den 11. til efterforskning,
inden topmede om aftenen kl. 20.00.
Nér topmedet begynder sprenger de
fem kemiske bomber, der er blevet

indbygget i kampvognene. Hvis spil-
lerne ikke ndr at stoppe Cyana, der er
forreeder og indehaver at den fjern-
betjening, der udleser bomberne,
sprenger bomberne og de fleste af
topmededeltagerne der plus muligvis
spillerne selv.

Cyana selv prover at flygte i en heli-
kopter, hvorfra hun vil udlese bom-
berne fra sikker hejde.

Baggrunden er, at Cyana faktisk har en
serbisk halvbroder (Peretes), der er
leder af en lille ekstremistisk milits.
Sammen med sin utroligt skumle
halvbroder har Cyana lagt en
ondsindet plan for at spolere topmedet
og fredsprocessen. Planen gar kort
fortalt ud pé&, at Cyana lader sig
kidnappe af sin broder, hvorefter de
kreever fem FN-kampvogne for hendes
udlevering. Fem pakistanske kemiske
bomber indbygges hurtigt i
kampvognene, hvorefter de dumme
EUROFED agenter far besked om
kampvognenes placering. EUROFED
agenterne nedkemper nu en lille
gruppe ubetydelige vagter og henter
kampvognene hjem til Sarajevo, s& de
kan eksplodere under topmedet.

For at give kidnapningen et realistisk
udseende lader Cyana sig skyde et
uskadeligt sted i l&ret , imens en lokal
bevidstles stakkel bliver skudt i hen-
des lejlighed.

Attentatet pd agenterne i Sarajevo er
0gsa for at skabe illusionen af en rigtig
kidnapning.

Ideen.

Her er en kort redegorelse for scena-
riets grundleeggende ideer.

- Scenariet har en meget fast start, der
skal skabe den rette stemning.

- Scenariet er lavet saledes, at spillerne
neesten automatisk kommer igennem
hele eventyret, lige meget hvor dumme
og uduelige de er. Dette er gjort for at
forhindre, at spillerne heegtes af i
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scenariets start, hvis de ikke finder
trdden.

Om spillerne loser eventyret viser sig
forst til sidst, hvor de skal na at stoppe
Cyana, for hun spreenger bomberne.

- Hele scenariet forleber i det befaes-
tede Sarajevo, dog med undtagelse af
en lille tur nordpa til borgen. P4 denne
mdéde begrenses spillernes mulighed
for at komme vek fra historien.

- Mangden af vold i scenariet kan
nemt varieres efter spiller og masters
smag samt tidspresset.

- Hovedveaegten i scenariet skal leegges
pa efterforskningen og rollespil med
de mange humoristiske statister, som
karaktererne meder.

- Det store slag pa borgen ligger s& sent
1 scenariet, at det er o.k. hvis en eller
flere agenter ved et uheld skulle do el-
ler blive hdrdt séret.

- Scenariet kan nemt afkortes ved at
lade kidnappernes tilbud komme tidli-
gere.

- Flere af statisterne har roller, s& de
nemt kan komme agenterne til hjaelp.

Timing.

Det sveereste i et detektiv-scenarie er at
tilpasse sporene i sveerhedsgrad, s& der
er udfordring i dem og s& spillerne
forst loser plottet til sidst. Tanken er, at
agenterne igennem scenariet skal 4 en
masse anelser og fornemmelser, men at
de forst skal forstd helheden til sidst,
lige for det er for sent.

Som SpilleMester m& du preve p4 at
leegge sporene ud og komme med
hints, s hastigheden passer med en
opklaring til sidst.

Tiden.

Folgende tidslinie anbefales:

15 min. Udlevering af karakterark
samt kort praesentation af
karaktererne.

30 min. Briefing og rejsen til Sarajevo.

15 min. Moedet med generalen og
ankomst til hotellet.

30 min. Undersogelse af Cyanas
veerelse og snak med naboerne.

120 min. Efterforskning p& agenternes
eget initiativ.

15 min. Eventuelt attentat.

15 min. Forberedelse til ombytning
med kidnapperne.

15 min. Ombytning med kidnapperne.

75 min. Kampen pé& borgen.

30 min. The End.

6 timer i alt.

Scene 1.

Briefing & Transporten.
Scenariet starter med, at de seks karak-
terer bliver ringet op privat kl. 01.00
om natten lerdag d. 8. november 2001.
Agenterne modtager kun beskeden
“Den melankolske trane kere ikke
Honda, men Suzuki”. Agenterne ved
dog, at det er den kodede ordre til at
mede neaeste morgen kl. 08.00 i
hovedkvarteret i Bruxelles. ’
Det forventes nu, at alle karaktererne
tager det neeste fly til Bruxelles, s& de
kan mede neeste morgen.

EUROFED'’s hovedkvarter ligger lige
uden for Bruxelles og er en enorm
stjerneformet bygning.

Karaktererne bliver, efter at de har le-
gitimeret sig og har udtalt dagens ko-
deord, fert til materialeafdelingen i
bygningens keaelder. Her far de af den
vagthavende officer udleveret seks
poser med specialudstyr, samt en baer-
bar minicomputer med flip-up screen.
Mini-computeren er 13st og kan ikke
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dbnes endnu. Efter at Bjarne Barsk som
Overagent har kvitteret seks gange
med sin wunderskrift og sine
fingeraftryk for det udleverede
materiale, giver officeren dem besked
pa straks at tage elevator nr. 27 op pé
taget.

Nér agenterne kommer op pa taget
med elevator nr. 27 finder de, at en
Lynx helikopter venter dem med star-
tet motor. Piloten vinker agenterne ind
i helikopteren, hvorefter han letter.
Flyveturen varer kun 10 minutter,
hvorefter helikopteren lander p& en
neerliggende militerlufthavn. Bjarne
bruger flyveturen pa at udfylde en hel
serie sikkerheds-sporgsmal i seks ek-
semplarer.

Helikopteren lander ved to ventende
jeeps, der holder klar med chaufferer.
Helikopterpiloten vinker agenterne
over til de ventende jeeps, hvorefter
han letter igen. Efter karaktererne har
sat sig op i de to jeeps, karer disse over
til en anden startbane, hvor en Herku-
les transportmaskine med gdende mo-
torer holder klar. De to jeeps kores di-
rekte ind i fragtflyet igennem en dben
-rampe i bagenden. Efter at Bjarne har
identificeret sig og har afgivet en
stemmeprove, lober de to chaufferer
ud af flyet ned ad rampen, hvorefter
maskinen letter.

Sa snart flyet er i luften herer
karaktererne en heoj bippen fra
minicomputeren, der pludselig ikke er
1ast leengere. S4 snart skeermen flippes
op viser der sig et kendt ansigt pa
skeermen; det er agenternes naermeste
overordnede Kommiseer af 3. grad
Heinz Brammer. Brammer er en aldre
tysk embedsmand med heje tindinger
og hegenzese. Brammer er kendt for sin
begejstring for avancerede og
punktlige operationer, der udferes
med mekanisk praecision.

Det viser sig, at minicomputeren fak-
tisk er en forklaedt billedtelefon, som

karaktererne kan tale med deres over-
ordnede igennem.

Briefing.

Brammer forteeller kort og i punkt
form, at agenterne er p& Mission
“Balkan Beachparty ”. Missionens maél er
at finde superagent Cyana von
Klemkenhofen fra OJstrig, der natten
for fredag den 7. november 2001
forsvandt fra sit hotelveerelse i
Sarajevo, hvor hun er p& en
tophemmelig mission. Cyanas mission
er, at undersege om parter i konflikten
har planer om at spolerer
underskrivningen af fredsaftalen i
Sarajevo tirsdag d. 11. november. Arsa-
gen til hendes mission er, at en spion i
det pakistanske forsvar har afsleret, at
en part i borgerkrigen har kebt fem
topmoderne kemiske bomber af Pakis-
tan. Cyana boede pa Hotel Continental
for sin forsvinden. Hun ankom til Sara-
jevo d. 2. oktober, og har altsd vearet i
byen lidt over en maned. Lederen af
Sarajevo's garnison pd 10.000 FN-sol-
dater er den franske General Papillion,
som vil hjeelpe Jer med praktiske pro-
blemer. Generalen har ogs& en super-
sikker telefax-maskine i sit hovedkvar-
ter, som er i direkte kontakt med
EUROFED-hovedkvarteret i Bruxelles.
Denne sikre telefax er den eneste méade
kommunikation mellem jer og
hovedkvarteret ma foregd pa. Bjarne
Barsk skal afleegge rapport over telefa-
xen hver formiddag til Brammer per-
sonligt.

Hvis det viser sig, at Cyana er faldet i
tjenesten eller at hun ikke er til at
finde, s& skal I overtage hendes mis-
sion og sikre at topmedet og fredsun-
derskrivelsen ikke spoleres.

Pas godt p4, for det rygtes, at flere an-
dre nationer ogsd har agenter i byen.
Vores amerikanske kolleger har in-
formeret os om, at kroaterne er ude pa
noget. Pas godt pa det udleverede ud-
styr og held & lykke.
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Og forresten: Hvis I tages til fange eller
forsvinder, s& vil vi benagte ethvert
kendskab til Jer eller Jeres mission.

I har nu 5 timer at sove i indtil klokken
er 14.00.

Smid denne computer ud ad flyet, da
den vil selvdestruere om 30 sekunder.

Under samtalen udprinter computeren
en side med oplysninger om Cyana
von Klemkenhofen, samt et foto af den
i ovrigt ganske kenne pige (handout
nr. 1).
30 sekunder efter forbindelsen afbry-
des spreenger computeren i luften i en
stor eksplosion.
Karaktererne har nu tid til at
undersoge deres udleverede poser. I
poserne er de vdben og det specielle
udstyr, som stdr pa& de enkelte
karakterark. Sammen med de ting,
som karaktererne havde p4 sig privat,
har karaktererne nu alt det udstyr, som
stdr pa deres karakterark.
I det store lastrum er der udover
karaktererne kun de to jeeps. Bag i den
ene jeep ligger en stor kasse, som hvis
den &bnes, viser sig at indholde seks
'bld styrbare faldskserme med stjerner
pa, samt seks overtraeeksdragter, seks
redningsveste og seks vandtatte poser
til udstyr. I kassen er ogsd en lang
raekke kvitteringer som Bjarne skal ud-
fylde og lade tilbage.
Hvis karaktererne har lyst kan de ga
ind til beszetningen, der dog ikke ma
sige noget om, hvor de flyver hen.
Hvis agenterne er for nysgerrige bliver
de venligt men bestemt bedt om at ga
tilbage til lastrummet og blive der.

Karaktererne bliver vakket kl. 13.45 af
besatningen via. det interne samtale-
anleg. De far besked p4 at ifore sig det
udstyr der ligger i kasserne bag p4 jee-
pen og gore sig klar til at springe ud i
faldskerm, ndr den grenne signal-
lampe lyser.

Kort efter &bnes rampen bagerst i flyet
og det bliver med ét meget koldt. Nar
det grenne lys tendes skal
karaktererne gerne springe fint ud,
som de nu har leert det pd agentskolen.
Den eneste agent, der er lidt bange for
springet er svenskeren Lisa, der kun
har sprunget fem gange for (Lisa’s
spiller skal eventuelt klare et MMM
tiek for at springe. Hvis tjekket
mislykkes kan Bjarne dog sikkert
overtale hende (brug lederevne evnen)).
Lige efter at agenterne er hoppet ud,
kan de intet se, da de er midt i et
skyteppe. Efter kort tid kommer de
dog ud af skyerne og kan se, at de
hanger over havet. Langt mod est kan
de se en klippefyldt kyst. Neasten lige
under karaktererne sejler der et lille
engelsk hangarskib og et par
ekskortefartgjer. Planen er selvfolgelig,
at agenterne skal lande p& deekket af
hangarskibet, hvor en officer stir og
venter pd dem. Det er dog meget
sveert at lande preecist, da skibet sejler
og der er kraftig vind. Alle
karaktererne skal rulle et tjek i
Faldskerms Udspring evnen. Hvis
tiekket lykkes lander agenten flot p4
daekket. Hvor agenter, der ikke er si
heldige, lander, afhaenger af hvor hgj
en negativ succes de misser med; men i
vandet, pa et eskortefartej eller i ra-
darmasten er gode alternative land-
ingssteder. .

Efter at alle agenterne er blevet samle

pd daekket (hvoraf flere sikkert er
véde), bliver de vist hen til seks ven-
tende Harrier VTOL-jetjagere med
dobbelt cockpit. Imens de andre agen-
ter hurtigt fylder en bombeformet kon-
tainer, der haenges op under den ene
jager, med udstyret, m& Bjarne igen
udfylde en lang reekke fakturaer og
kvitteringer. S& hurtigt som muligt bli-
ver agenterne sat op bag piloten i hver
sin jager, hvorefter flyene letter. Flere
af karaktererne er pa dette tidspunkt
méske stadigvaek vdde og ifert red-
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ningsvest og faldskaerm. Jagerne flyver
meget lavt, sdkaldt NOE (Nap off
Earth) og zigzagger mellem bjergene i
ostlig retning. Efter ca. 20 minutters
flyvning ankommer flyene til Sarajevo,
hvor de lander i lufthavnen. Forklar,
hvorledes karaktererne under turen ser
det krigshaergede land ligger under
dem indhyldet i kold novemberregn
og sorg. Undervejs ser man breendende
kirker, udbombede landsbyer,
odelagte bernehospitaler og 4bne mas-
segrave, samt en nylig opfert serbisk
golfbane. Beskriv ogsd hvorledes det
krigsheergede Sarajevo ser ud fra luf-
ten og vis dem kortet (Handout nr. 2).
P& landingsbanen i lufthavnen bliver
agenterne modtaget af General Papil-
lions adjudant Lejtnant Mischerd, der
venter med en FIN-malet PMV (pansret
mandskabsvogn). Efter at udstyret er
blevet flyttet fra containeren til
PMV’en letter jagerne igen. Imens
PMV’en kerer ind mod byen slér et par
mortergranater ned pé landingsbanen
et stykke veek. Adjudanten forklarer at
dette ofte sker, og at det var derfor at
man ikke direkte turde lande med en
stor klodset transportmaskine.
Agenterne bemaer-ker ogsé et TV-hold
fra CNN, der filmer lufthavnen.
Mandskabsvognen bliver kort til Gen-
eral Papillions hovedkvarter, der ligger
i byens kerne indenfor det centrale
feestnings-omrdde. Forklar hvordan
den krigshargede by ligger indhyldet i
mudder og regn.

Scene 2.
Ankomst.

Agenterne bemerker den meget
strenge sikkerhedskontrol omkring
den centrale festning, og Lejtnant
Mischerd forklarer gerne (lidt stolt) om
de meget omfattende sikkerheds-for-
anstaltninger. Mischerd tror som sin
chef, at EUROFED-agenternes rigtige

mission er at tjekke om sikkerheden er
iorden til topmedet.

Mgdet med Generalen.

Generalen har oprettet sit hovedkvar-
ter i katakomberne under den sen-
derbombede katedral fra 1400-tallet.
Agenter bliver fort ned under kirken,
igennem et snorklet set gange indtil
de stér foran en der med et fransk flag
pé. Lyden fra en gammel Edith Piaff
plade, der spilles pa en endnu eldre
rejsegrammofon, stremmer ud under
deren. Mischera ser lidt forlegen ud,
imens han banker pd deren, der sker
intet, og Mischerd ser endnu mere for-
legen ud. Efter at ha’ banket genta-
gende gange &bner Mischerd deren og
treeder ind.

Kontoret er lille og fugtigt; i den ene
ende pé et treebord star en computer,
en radio og en telefax, i loftet heenger
en ensom nggen peaere og de ri
klippeveegge er beklaedt med op-
heaengte stabskort og billeder fra Alge-
riet. I rummets fjerneste ende sidder en
lille tyk mand hensleengt over et bord.
Mandens uniform og cylinderformede
hat afslerer, at han er fransk general.
P& bordet ligger en stor bunke sand. I
sandet stér to tomme og en halvfyldt
flaske redvin, et vinglas og en antik
rejsegrammofon. I sandet er der ud-
formet et erkenlandskab, hvorpa den
sammenbgjede mand er ved at flytte
rundt pd en masse smé plastiksoldater
og modeltanks.

Mischerd ma remme sig hejt flere
gange for generalen vender sig om
med et chok. Under sit drej fejer gen-
eralens @rme to franske kampvogne
og en algiersk maskingeversrede pa
gulvet, glasset velter ogsd, s& sandet
farves rodt.

Generalen, som agenterne genkender
som garnisonens gverstkommande-
rende Papillion, rejser sig hurtigt og
forlegent op, imens han prever at
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dekke for sit lille diorama med sit
korpus.

General Papillion, der er lettere beruset
og meget nostalgisk, hilser agenterne
velkommen og lover dem al mulig
statte og hjaelp. Han fortaeller, at der er
bestilt veerelser til dem p& Hotel Con-
tinental, hvor Cyana von Klemkenho-
fen ogsa boede. Alle agenterne f&r ogsa
en passérseddel, sa de frit kan passere
FN-kontrolposterne ved bygrensen og
til den centrale feestning.

Generalen viser dem ogsa telefaxen p&
sit bord, som efter sigende skulle vere
den mest aflytningssikre, der laves.
Generalen giver Bjarne Barsk en telefax
fra Bruxelles, hvor Brammer kort for-
teeller, at han forventer at f& faxet en
rapport hver formiddag. Generalen gi-
ver Bjarne en nogle til sit kontor, sd
han frit kan benytte faxen.

Hvis karaktererne ikke har spergsmal
bliver de fulgt ud af Lejtnant Mischers,
der tilbyder at kere dem til Hotel Con-
tinental.

Agenterne tager nu hejst sandsynligt
hen til Hotel Continental, eller de fin-
der et andet sted at bo.

Scene 3.

Hotel Continental.

Lige meget hvad karaktererne gor, sa
kommer de nok meget hurtigt til dette
hotel, der Sarajevo’'s grimmeste og
eneste.

Hotellet er et stort grimt hejhus lige
syd for central feestningen, der er
hjemsted for alle byens journalister og
udlendinge i almindelighed. Hotellets
facade er arret af flere artilleri-treeffere
og de to everste etager mangler helt.
Uden for hotellet stdr en lille gruppe
Italienske FN-soldater vagt ved en
hvid jeep.

Nér agenterne star udenfor hotellet vil
de bemaerke den samme bl CNN-TV-
landrover, som de s i lufthavnen. Bi-
len tilherer selvfelgelig Nick Furry og

hans hold af CIA-agenter, men det ved
karaktererne ikke endnu.
I Hotel Continentals nederste etage er
der en hall, en trappe, en elevator, der
ikke virker, en receptionsdisk, en re-
staurant og en bar. Der er ogsé en lille
brand/personaletrappe, der dog nor-
malt er last. Bag hotellet ligger en til-
herende parkeringsplads, som gaes-
terne benytter. Fra parkeringspladsen
gdr der en last personaleindgang til
kelderen, hvorfra personaletrappen
starter. Indvendigt er hotellet lige s&
smaglest og grimt som det er udenpa.
Bag disken stdr en lokal portiér, der
taler elendigt engelsk, er doven og kun
vil hjeelpe mod bestikkelse. Hvis agen-
terne henvender sig med deres rigtige
navne vil der vare reserveret tre dob-
beltveerelser til dem p& hotellets 6.
etage.
Restauranten er dben det meste af
degnet og salger nasten uspiselig
mad.
Baren pa Hotel Continental er et fae-
nomen for sig selv; baren er hjemstedet
for hele byens stab af journalister og
TV-folk, der er p& omkring 100 mand.
Baren er et oplagt sted at skaffe infor-
mationer, kontakter og hovedpine af
den lokale sprut. Selvfelgelig er baren
lige s& grim og usmagelig som resten
af etablissementet med mebler af syn-
tetisk leeder, deempede orange lamper
og fedtede glas. Om natten er baren
ogsa hjemsted for mange af byens pro-
stituerede.
En fast geest i baren hver eftermiddag
og aften er danskeren Jorgen “Smaede”
Jorgensen, der er korrespondent for
Ekstra Bladet.

Hvis karaktererne gar direkte ind pa
hotellet uden forkleedning af nogen art,
vil de i hallen pludselig here en
sprutheerget rost bagved sig, der rber
“ Barsk! Bjarne Barsk!”. Det er Jorgen
“Smeede” Jorgensen, der har genkendt
sin landsmand Overagent Bjarne
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Barsk, der er relativt kendt i Danmark.
Journalisten udsperger straks Bjarne
meget hejt og de andre journalister
begynder at vise interesse.
Karaktererne har nu forskellige mulig-
heder: Enten skynder de sig diskret
vaek eller de begynder at tale med Jor-
gen. Den bedste losning er at love Jor-
gen et eksklusivt interview senere, hvis
han kan holde tet med Bjarnes tilste-
devaerelse. Hvis karaktererne lader Jor-
gen fortsette med at udsperge dem
hejlydt i hallen vil der snart vere en
hel kedrand af journalister, der vil ha’
kommentarer fra EUROFED. Hvis
agenterne er dumme nok til at komme
med udtalelser vil disse selvfelgelig
vere overskrifterne i neeste dags aviser
og TV-nyheder.

Cyanas kumpaner har en spion blandt
hotellets personale, s& de vil vide, hvis
agenterne tjekker ind som sig selv eller
laver alt for megen ballade med pres-
ser.

De verelser, som karaktererne far er
smd, grimme og kun mebleret med to
harde senge, en vaskekumme, et bord,
et skab og to stole.

Scene 4.

Cyanas veerelse.

Cyana boede pa verelse nr. 39, der
ligger p& 3. sal (Handout nr.3).
Karaktererne kan f& verelses
nummeret ved at sperge i receptionen
eller ved at sperge General Papillion
eller hans adjudant. Hvis karaktererne
sporger FN-folkene vil de ogs& kunne
f& udleveret den rapport, som de to
svenske militerpolitibetjente
Kristianson og Kvast, der blev kaldt til
lejligheden skrev (Handout nr. 4), med
rapporten folger bevismateriale A, der
er et 9" 19mm patronhylster, som idio-
terne fandt i lejligheden.

Lejligheden.

Doren til Cyanas lejlighed har veeret
sparket op, men er nu lukket med en
hangelds. Agenterne kan enten f& en
nogle i receptionen eller de kan dirke
den simple 13s op (kreever et let (+5)
tiek i evnen Abne lds). Det forste man
ser, ndr man &bner deren er liget af en
ukendt person, der ligger pa ryggen
med et stort skudhul i panden. Nér
karaktererne kommer helt ind i
lejligheden vil de finde, at den er
fuldkommen raseret og gennemrodet.
Lejligheden bestar af en stue, hvor ho-
vedderen er, et badeverelse, et lille
kekken samt et soveverelse, der ogsé
har en altan.

Stuen, som man kommer ind i ferst, er
domineret af liget foran deren, resten
af rummet er hearget; hylderne er
veeltet, skrivebordet brakket op og
stolene splintret. Gulvet er oversdet
med en masse fodspor, der er bade
afsat af mudder og af blod fra liget. En
grundig undersogelse af rummet vil
afslore folgende (karaktererne skal
selvfelgelig sla tjek i Undersege evnen,
men lad dem, hvis de ikke er alt for
dumme, finde de fleste spor pa den
ene eller anden made):

Pa gulvet tet ved deren ligger tre
patronhylstre fra et 9*19mm projektil,
disse er blevet affyret af de to tabelige
svenskerer. I loftet leengst veek fra
frontderen er der to huller, hvor to
9mm projektiler er gdet ind i beton-lof-
tet og har sat sig fast. Kuglernes de-
formitet og indtreengen viser, at de er
affyret med en lav mundingshastighed
f.eks. fra en pistol (klare et normalt Ef-
terforsknings tjek for at fatte). I vinduet
modsat frontderen er der en stjerne,
hvor et projektil er gdet igennem.
storrelsen af hullet indikerer, at
projektilet var relativt lille. Bde hullet
i vinduet og hullerne i loftet blev lavet
af de to svenske tdbers skud.

P& gulvet under det smadrede
skrivebord ligger et patronhylster fra
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en 7,63"17mm patron af tjekkisk
oprindelse (karakterer, der har en
militeer baggrund og som klarer et
UDA tjek ved, at en af de eneste v3ben,
der benytter denne type ammunition,
er den tjekkiske Vz 61 Skorpion
maskinpistol). Ved skrivebordet er der
ogsé en lille plet blod p& gulvet. En
meget grundig undersogelse af gulvet
vil afslere et lille skudhul i gulvet ved
skrivebordet. Hullet gér naesten lodret
ned i gulvet og ender i en deform
7,63mm patron. Blodet pa gulvet,
patronen og hylsteret stammer
selvfolgelig fra Cyana, som lod sig
skyde igennem l&ret for skabe illusio-
nen af en kamp. P4 indensiden af de-
ren sidder en utrolig deformeret 9mm
dumdum patron mast lidt ind i treeet.

Liget.

Liget ligger pa ryggen foran hovedde-
ren med hovedet mod deren. Deren
kan stadigveek &bnes. Liget har et fint
skudhul i panden og et meget stort
udgangshul i baghovedet. En grundig
undersegelse af ligets ansigt vil afslere
krudtslam omkring skudsaret, hvilket
tyder pé, at offeret er skudt p& meget
kort afstand. Liget har ogs& nogle smé&
kradsemeerker p& hejre hand
(meerkerne stammer fra Cyanas giftige
negle).

Den afdede er i starten af tyverne og
ligner en lokal med brune ejne og sort
kort hér, han treenger ogsa til en barbe-
ring. Liget er ifert nogle ubestemme-
lige beskidte camoflagebukser, en gron
jakke og store militeerstovler. Liget har
ingen handsker pa. I den ene jakke-
lomme ligger en halv pakke “Black
Camel” cigaretter, der er ret sjeldne og
ildelugtende og som produceres i Li-
byen. De fleste lokale ved, at disse
smoger hovedsageligt ryges af de
muslimske militsmedlemmer, der far
dem sammen med v&benhjelpen fra
Libyen. Det er ogsd kendt, at folk, der
ryger disse smeger, kommer til at lugte

frygteligt af det lang tid bagefter (liget
lugter ikke!). I sin ene bukselomme har
liget et ladt magasin til en AK74 auto-
matriffel. Omkring halsen har liget et
halssmykke af mellemeostelig oprin-
delse, der forestiller en halvmane.
Smykket ma veere meget nyt, da liget
ogsd er lidt solbrendt der hvor
smykket deekker. Hullet i ligets hoved
er nesten med sikkerhed lavet af et
dumdum projektil. Ligets stovler er
muderet totalt til - ogs& under sélen.
En medicinsk undersogelse af man-
dens maveindhold vil afslere, at liget
har spist svineked kort for han stillede
treeskoene (dvs. han var ikke en rettro-
ende muslim), samt at manden havde
et specielt kemisk stof i blodet.

Huvis en prove af stoffet sendes til Bru-
xelles (General Papillion kan godt
overtales til at flyve en prove ud) s4 vil
laboratorieundersogelser afslore, at
stoffet er et sjeeldent og meget effektivt
sovemiddel kaldet MegaSol, der un-
dertiden benyttes af EUROFED.

En undersogelse vil ansl§, at offeret
dede i tidsrummet fra kl. 23.00 d.6/11
til kl. 03.00 d. 7/11 (kraever et medicin
eller efterforsknings-tjek).

Toilettet er smadret og cisternen slaet i
stykker, sd der er lidt vand p& gulvet.
En undersogelse af handvaskens filter
vil afslere rester af merkt mandeskeeg
dvs. der er en mand, som har barberet
sig her for nylig.

Kekkenet er ogsa raseret og skabene er
fldet ned. Der er péfaldene lidt mad i
kokkenet, hvilket tyder p4, at Cyana
enten har spist ude hele tiden, eller at
hun ikke har veeret hjemme szrlig me-
get. I keleskabet ligger en flaske mine-
ralvand med citrus og tre daser lokal
ol.  hdndvasken ligger to tomme d&ser
af den samme type lokale ol, som er
blevet drukket for nylig - nemli’ af de
to torskedumme svenskere.
Sovevarelset er vanen tro ogsd gen-
nemrodet og sengen er skret op med
en kniv. Der flyder tej over det hele. En
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kyndig kvinde, som klarer et Under-
soge tjek med -5 vil bemaerke, at det er
som om, at visse ting er blevet fjernet;
der mangler lidt tej og lidt make-up,
som Cyana forresten havde meget af.
Det virker som om, at de manglende
ting er udvalgt med omhu. De man-
glende ting har Cyana taget med til
Borgen. Fra soveverelset er der en der
ud til en grim beton altan. Der er ingen
fodspor overhovedet péa altanen, kun
duelort. Det er relativt nemt at kravle
over til nabo-lejlighedens altan.

Et flash-back.
Folgende er sket i lejligheden for lidt
over et deogn siden:
Cyana og hendes venner fir fat i en
uskyldig lokal fyr, der tilfeeldigvis er
kroat, og bedover ham med Cyanas so-
vemiddel preparerede negle. De fijerner
alle personlige ting fra liget og placerer
nogle ting pa staklen for at f4 ham til at
ligne en muslim. De placerer ogs4 et
magasin i lommen p4 staklen.
Om natten mellem d. 6. og d. 7. sleber
de den bedevede stakkel ind af perso-
naleindgangen og op i Cyanas lejlig-
"hed via den normalt lukkede brand-
trappe. De far hjelp af Archi - deres
spion i personalet, der har vagt den af-
ten. Ferst pakker Cyana nogle fa ting,
som hun vil tage med ud til borgen, og
som hun ikke tror vil blive savnet. De-
refter endevender og gennemroder de
slemme skurke hele lejligheden, s& det
ligner et ihaerdigt forseg p& at finde
noget. Derefter rejser de den uskyldige
stakkel op foran deren, og Cyana
skyder ham igennem hovedet med sin
Glock-17. Patronhylsteret fra Glock’en
findes senere af svenskerne, der tager
det med. Cyana bruger et dumdum
projektil, og venter med at skyde, til at
lidt artilleri laver larm udenfor. Deref-
ter skyder Cyana sig selv igennem et
kedfuldt og ufarligt sted i 1&ret med
sin brors Skorpion maskinpistol med
lyddeemper. Efter at dette er sket for-

svinder Cyana og hendes kumpaner
igennem bagudgangen, forst sparker
de dog deren op udefra, s det ligner
et overfald.

Neeste mogen omkring kl. 6.30
kommer en rengeringsdame forbi og
ser, at ldsen er edelagt. Hun &bner
deren lidt og ser liget, hvorefter hun
skrigende leber ned og fér sin boss til
at ringe efter FN-politiet.

En halv time efter kommer de to sven-
ske MP’ere Kristianson og Kvast frem.
De to svenskere er bange for, at der er
nogle i lejligheden, sa de stormer ind
og skyder tre gange for en sikkerheds-
skyld. De to af skuddene rammer loftet
og det sidste gér igennem ruden. De to
svenskere rykker nu lidt rundt p4 liget,
treeder i blodet, gennemroder lejlighe-
den yderligere og setter fingeraftryk
alle vegne. Det lykkes faktisk idioterne
at finde et patronhylster (det, der er fra
Cyanas Glock-17), som de tager med.
Efter det harde arbejde, tager sven-
skerne sig en lille pause ved at drikke
to af de daseel, der er i koleskabet.
Efter pausen forhorer svenskerne tre
naboer samt en ansat, hvorefter de ta-
ger hjem og skriver en meget darlig og
kort rapport (Handout nr. 4).

Cyanas plan.

Cyanas plan er at rekonstruere fol-
gende situation:

Den heltmodige agent sidder flittigt pd sit
veerelse, da onde muslimske skurke pludse-
lig sparker doren op og velter ind. Agen-
ten ndr at traekke sin pistol og skyde den
ene skurk i hovedet, for hun selv bliver
ramt i ldret og besvimer. Skurkene
gennemroder og harger derefter
lejligheden, hvorefter de gdr med den
besvimede agent, hendes viben og deres
dode makkers automatriffel.

Fingeraftryk:

Agenterne har det nodvendige udstyr
til at undersege for fingeraftryk med i
Jean Claudes taske.
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Folgende fingeraftryk vil kunne findes:
-Cyanas over hele lejligheden.

-De to svenske idioters fingeraftryk
over hele lejligheden.

-Peretes’ fingeraftryk enkelte steder i
lejligheden.

Fodspor.

Felgende fodspor kan ses i blodet og
mudderet:

-Fodspor fra to svenske idioter over
det hele.

-Fodspor fra 3-4 folk i normale mili-
teerstovler. '

Blodet.

En undersogelse af den mindre blod-

plet ved skrivebordet vil vise, at det er

den samme type blod, som Cyana har.
Cyana og liget havde ikke samme
blodtype.

Folgende spor ber gere karaktererne
misteenksomme:

1) Mudder under ligets stevler. Hvis
en person gar op pa 3. sal vil det meste
mudder under hans stevler blive slidt
-af; ligets stovler havde stadigvaek me-
get mudder under stovlerne. Liget blev
béret op via personaletrappen.

2) Ligets smoger. Det burde undre, at
liget havde noget meget specielle sme-
ger fra Libyen p4 sig, da han ikke lug-
tede af tobakken som han burde.

3) Liget ad svineked. Det m& undre, at
liget havde svinekod i maven, da han
jo i felge de evrigespor var muslim.

4) Sovemiddel. Liget var bedevet med
sovemiddelet MegaSol, som EURO-
FED benytter.

5) Vertikalt skudhul i gulvet. Skum-
melt at det skud, som skulle ha’ taget
Cyana ud, kom oppefra og ned.

6) Manglende ting. Der mangler toj og
make-up, som Cyana naesten selv ma
ha’ taget med.

7) Skag i vandldsen. En person med
sort skaeg har barberet sig i badeveerel-
set for nylig, det er selvfolgelig Cyanas
bror.

8) Krudtslam i ligets ansigt. Krudts-
lammet tyder p4, at liget blev skudt p&
meget klods hold, hvilket ikke passer
med, at Cyana skulle ha’ siddet et
stykke veek ved skrivebordet.

Desuden er der diverse spor efter de to
svenske MP’ere i lejligheden.

Naboerne.

De personer, der bor pa Cyanas etage
fortzeller alle omtrent denne historie:
De husker, at der var kanontorden om
natten, og enkelte horte ogsa et skud,
som de dog troede kom udefra.

En husker ogsé lidt larm noget senere
som af tre, der breekker (deren, der
blev sparket ind). Det nzeste de husker
var en kvinde, der skreg meget hojt om
morgenen; det var rengeringsdamen,
der s& liget.

Lidt tid efter - de ndede lige at falde i
sovn - herte de en kort serie skud (3 i
alt) efterfulgt af en masse raben p4 et
ubestemmeligt sprog (svensk).

Ca. en til to timer efter blev tre af dem
vaekket af to store lyshdrede betjente
fra militeerpolitiet, der p4 elendigt en-
gelsk spurgte, om de havde set eller
hert noget og om de vidste hvor
Freken Cyana von Klemkenhofen var.

Personalet.

Personalet forteeller omtrent det
samme; der var artilleri-ild om natten
og om morgenen blev der skudt og
rdbt pé etagen. Kort efter blev et par
stykker udspurgt af de to svenskere,
som derefter gik. Personalet blev lidt
senere ringet op af Lejtnant Mischers,
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der bad dem lade rummet st& uberort
og afldse det. Personalet har set Cyana
og en mandlig gaest af lokalt udseende
et par gange.

Scene 5.

Efterforskningen.

Agenterne har forhdbenlig flere spor at
gd efter nu, men bare rolig, der vil
komme flere.

Snakke med FN.

Karaktererne kan kontakte generalen
eller hans adjudant, hvor de kan f3 fol-
gende at vide, hvis de sporg rigtigt:
Militerpolitiet blev ringet op tidligt
om morgenen og de to svenske be-
fente fra militerpolitiet Kristianson og
Kvast kerte straks til hotel Continental.
De to betjente vendte tilbage i lobet af
eftermiddagen og fortalte, at en vis
Cyana von Klemkenhofen vist nok var
forsvundet. Da generalen senere
samme dag herte dette, slog han straks
alarm til Bruxelles, og han fik rummet
forseglet.

De to svenskere skrev senere en meget
kort rapport, som agenterne godt kan
f& udleveret, hvis de lyster (Handout
nr. 4).

Ved at snakke med nogle af de mere
almindelige FN-soldater vil man here,
at de to svenskere er berygtede i hele
byen for deres stupiditet og darlige
engelsk.

Undersgge omkring hotellet.
Hotellet ligger ved et lille torv, hvor
der er en restaurant, en bar, en bilud-
lejning /mekaniker og en butik med
luxusvarer.

Restauranten. Restuaranten har et
unavneligt lokalt navn og er et dyrt
sted, der hovedsageligt benyttes af ho-
tellets geester. Personalet vil mod be-
stikkelse fortelle, at en kvinde, der lig-

ner Cyana har spist et par gange pa
resturanten med en ung mand af lokalt
udseende. Personalet har set, at hun
kerer rundt i en hvid pick-up.

Baren “Den Bla Lotus”. Den Bla Lotus
er en fin og dyr bar, der selger ind-
smuglet kvalitetssprut til de f4 der har
rdd. Personalet pa baren har aldrig set
Cyana.

Automekaniker

og biludlejer Lakatos.

Den gamle tykke biludlejer har en biks
ved siden af Hotel Continental, hvor
han lever godt af at udleje biler og
selge benzin til de udenlandske gees-
ter. Lakatos kommer oprindeligt fra
Albanien. Han er som sidan neutral i
borgerkrigen, men han har mange
venner blandt byens muslimske flertal.
Lakatos kender Cyana; hun lejede en
hvid Pick-Up hos ham, da hun kom til
byen for en mdaneds tid siden. Hun
kerer ofte langt vaek, og hver gang hun
kommer tilbage, f&r hun fyldt nyt ben-
zin pd hos ham. For en uges tid siden
afleverede hun bilen, da der var lidt
bovl med bremserne. Lakatos har ikke
haft tid til at se pé bilen, der stadigveek
stdr uberert ovre i et hjerne af vaerk-
stedet. Cyana l&nte en ny bil af samme
model i stedt for den gamle. Lakatos
husker at havde set en ung lokal fyr
sammen med Cyana et par gange.
Agenterne ma gerne se pa Cyanas
gamle bil, hvis de sperger pant. Der er
tre ting at bemeerke ved Cyanas gamle
bil: Der er forsvundet s& meget benzin
fra tanken, at det svarer til ca. 60 kilo-
meters korsel i bakket terreen. Kortet i
bilen er foldet, s& det virker som om, at
Cyana mest har set p&4 omradet nord
for byen. I rillerne p& deekket og i rev-
ner i undervognen er der rester af no-
get meget rodt ler.

“VESTERN" - luxusshop. “Vestern” er
en lille lusket shop, der handler med

PseudoSats™ Inc.

12




SARAJEVO-2001.

meget dyre indsmuglede luxusvarer.
Personalet i butikken har set Cyana
forlade hotellet et par gange. De hus-
ker ogsa, at en mand var inde og
sporge efter hende for et par dage si-
den. Manden betalte personalet 10$ for
oplysningerne. Personalet har stadig-
vak dollarsedlen, som de godt vil
seelge til en meget hej kurs.

P4 sedlen er der udover personalets
fingeraftryk, fingeraftrykkene for
Cherry, en af Nick Furrys CIA-agenter.
Hvis fingeraftrykkene faxes til Bruxel-
les, vil hovedkvarteret efter lidt tid
kunne berette, at de tilherer en ameri-
kansk CIA-agent ved navn Mickey
Wayne.

Amerikanerne oplyser, at Mickey
Wayne bedre kendt under sit kode-
navn Cherry, er pa mission i ex-Jugo-
slavien, hvor han under Fieldcom-
mander Nick Furry jagter nogle Kroa-
tiske terrorister, der vil spolere top-
medet og vadbenhvilen.

Personalet beskriver manden som at-
letisk, solbraendt, med kort lyst har,
solbriller og dyrt vestligt toj.

Hotellets parkeringsplads. Bag hotel-
let er der en p-plads for geesternes bi-
ler. P& pladsen stir Cyanas nyeste
hvide Pick-Up, som hun har lejet hos
Lakatos. Denne bil har de samme tre

spor, som Cyanas tidligere vogn hos
Lakatos.

Snakke med Bruxelles.

Agenterne kan ogs& kontakte hoved-
kvarteret i Bruxelles via Generalens
fax. Kun Bjarne Barsk har myndighed
til at skaffe oplysninger.

Cyana har rapporteret seks gange over
faxen i lebet af den méneds tid hun har
vaeret i byen. Rapporterne er meget in-
tetsigende og kortfattede, og forteller
kun, at hun arbejder pa sagen og efter-
folger forskellige spor med hjelp fra
nogle lokale kontakter. I en af rappor-
terne beder hun ogsd om at f& fem

avancerede radiodetonatorer, en radio-
udleser og 5 kg spraengstof. Cyana fik
tilsendt de enskede ting for en uge si-
den.

Hvis agenterne indtrengende beder
Bruxelles om at undersege Cyanas
baggrund meget grundigt, vil de even-
tuelt et par dage efter (lige for det er
for sent) fa at vide, at Cyana faktisk
frivilligt meldte sig til lige netop denne
operation og at hendes biologiske far
vist nok kom fra Jugoslavien.

Bruxelles fortaeller ogs4, at de har hert
fra deres amerikanske kontakter, at en
lille gruppe fanatiske kroater ensker at
spolerer topmedet.

Den muslimske Bazar.

Bazaren er et stort marked med sma
butikker og boder, der ligger i en
masse snorklede gader i byens gamle
muslimske kvarter. I bazaren kan alt
kebes, hvis prisen er hej nok. De fleste
ting er smuglet ind i byen eller er
hugget fra FN-depoter.

Alle Sarajevos indbyggere kommer og
handler i Bazaren, men de fleste er
muslimer. S& snart agenterne kommer
ned i Bazaren meder de tyrken Mus-
tafa, der er en kendt og indflydelsesrig
person i Bazaren.

I Bazaren vil agenterne hurtigt f4 til-
budt “Black Camel” smeger fra Li-
byen. Det er tydeligt, at folk der ryger
de meget sterke cigaretter, lugter
kraftigt deraf langtid bagefter.

Ved at snakke med folk i Bazaren vil
agenterne fa det klare indtryk, at mus-
limerne er glade for vabenhvilen og
for, at krigen stopper.

Hotellets Bar.

I hotellets bar sidder en masse koor-
spondenter og journalister fra alver-
dens lande. Prov p4 at f& agenterne til
at snakke med Jergen “Smaeede”
Jorgsen; lad ander bargeester henvise
til ham som en garvet rotte, der kender
byen som sin egen bukselomme.
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Det rode mudder.

Hvis karaktererne finder Cyanas bil el-
ler gamle bil, vil de m&ske begynde at
lede efter et sted med redt mudder.
Folgende kontakter ved muligvis no-
get:

- FN eller Bruxelles kan kikke p4 satte-
lit- eller luftfotografier. P& billederne
ses en lille flod ca. 30 kilometer nord
for Sarajevo, som har meget rede le-
rede aflejeringer langs bredderne. Det
er faktisk muligt at finde en gammel
borg ved floden p4 et par billeder.

- Tyrken Mustafa kender en red
mudderet flod nord for byen. Han har
krydset den mange gange, ndr han
smuglede vaben og hash. Mustafa ved
ogsd, at der ligger en gammel borg ved
floden, som vist nok er hjemsted for en
lille fanatisk serbisk militsia.

- Jorgen “Smaede” Jorgsen kender ogsa
til borgen ved floden med det rode
mudder, men han mener dog, at bor-
gen benyttes af en bande yderligtga-
ende kroater.

Hvis agenterne kommer op til floden,
for kidnapperne kommer med deres
‘krav, og fer ombytningen er sket, s&
prov pd at forhindre en konfrontation.
Prov pd at udsette kampen p& borgen
til Marderne er kommet og bomberne
er installeret.

Liget.

Agenterne kan ogsa tage et billede af
liget og begynde at efterlyse vedkom-
mende. Hvis agenterne snakker med
nogle Rede Kors folk, eller med nogle
fra hospitalet kan de f3 oplyst, at en
ung mand, der lignede ham p4 bille-
det, blev meldt savnet og frygtet draebt
for et par dage siden. Den unge mand,
der forresten hed Naib forsvandt afte-
nen for kidnapningen. Naib var dog
kroatisk flygtning og var ny lerer pa
byens eneste skole. Hvis agenterne
snakker med folk, der kendte Naib, vil
de fa det indtryk, at han var en sed,

venlig og flink mand, der var imod
krigen.

Andre kontakter.

Hvis agenterne sperger sig rigtigt for,
kan de komme til at mede repraesen-
tanter for alle borgerkrigens parter.
Bdde Jorgen “Smaede” Jorgensen og
Mustafa kender de forskellige parters
lokale ledere.

Alle parter benagter selvfolgelig et-
hvert kendskab til kidnapningen eller
attenatplaner imod topmedet. Agen-
terne ber fa det indtryk, at serberne er
mindst interesseret i fredsplanen og
vdbenhvilen og at muslimerne er mest
begejstrede for udsigten til fred.

Hvis agenterne taler meget godt for
sig, kan de maske fa direkte hjelp:
Muslimerne vil maske ligefrem udlane
soldater. Serberne kan maske presses
til at undersoge sagen; de kan komme
med den hjeelp, at en ville ekstremis-
tisk milits med serbiske tilknytninger
ifelge visse rygter har kebt noget ad-
vanceret isenkraem i Pakistan. Militsle-
deren hedder vist nok Peretes. Militsen
holder til pa en borg nord for Sarajevo.

Et lille overfald.

Hvis du synes, at situationen er pas-
sende, kan du iscenesatte et lille over-
fald pa karaktererne. Overfaldet udfe-
res af nogle af Peretes lakajer, for at
overbevise agenterne om, at kidnap-
ningen er rigtig. Peretes ensker ikke at
dreebe agenterne, s han har arrangeret
et ret kluntet attentatforseg. Attentat-
mendene tror selv, at de blot skal
nakke et par journalister, der er blevet
lidt for nysgerrige.

Attentatet finder sted p4 en gade, i Ba-
zaren eller udenfor hotellet, n&r du
skenner at omstaendighederne passer.
Der er fem attentatmaend; tre i et
gammelt ramponeret folkevognsrug-
bred og to pa en motorcykel. Attenta-
tet starter med, at folkevognen kom-
mer dronende ud af en sidegade,
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hvorefter den stopper brat og sidede-
ren glider op. Inde fra sidederen sky-
der to meend vildt med automatrifler.
Imens kommer en motorcykel dre-
nende bagfra med en mand bagpa.
Den bagerste mand har en maskinpis-
tol, som han gerne vil bruge flittigt.
Attentatet vil agenterne forh&benlig
nemt kunne klare, da de bide kan here
folkevognen og motorcyklen p& af-
stand, s8 de kan n4 at f4 deres pistoler
frem. Alle attentatmaendene er for-
kleedt som muslimer med terklaeder
om hovedet og “Black Camel” smoger
i lommerne (de fleste pakker er dog
udbnede). Manden p& motorcyklen har
et brev pa sig, som han skulle kaste
ved ligene. Brevet er gengivet i Han-
dout nr. 5. P4 brevet er Peretes’ finge-
raftryk.

Scene nr. 6.

Krav fra Kidnapperne.
Nar du syntes tiden er passende, s& lad
en fax komme fra Bruxelles. Faxen er
fra Brammer, der oplyser, at man har
modtaget et annonymt brev fra en
- gruppe, der har kidnappet Cyana von
Klemkenhofen. Kidnapperne lyver
ikke, da de har medsendt et billede af
Cyana med brevet, der udelukker
enhver tvivl. Kidnapperne vil bytte
Cyana for 5 stk. Marder
mandskabsvogne fra General
Pappilions garnison. Marderne skal
overdrages funktionsdygtige uden
endringer eller fejl og med
ammunition til vibene.

Da Den Europeaiske Union har et offi-
cielt princip med ikke at forhandle
med terrorister, s m& det arrangeres
sdledes, at gidseltagerne far mulighed
for at “stjeele” de fem panserkeretojer.
Der er aftalt en udveksling med gid-
seltagerne mandag d. 10. november kl.
24.00 ved byens sydestlige udferdsvej,
der ligger ved lufthavnen. Ved denne
vej er der et rimelig stort abent stykke

mellem FN-stillingerne. Aftalen er, at
de fem Mardere med ammunition skal
std ved dbningen kl. 24.00. Alle FN
soldater i omréddet skal kaldes vaek
eller holdes i ro. Kidnapperne vil ha’
Cyana med, som de vil stille et bent
sted. Indtil Marderne er sikkert vaek vil
en eller flere snigskytter fra lang
afstand sigte pa Cyana. De vil skyde
hende, hvis Marderne bliver forfulgt
eller hvis der er anden ballade. Forst
nar Marderne er uden for syns- og
herevidde mé en enkelt vogn hente
Cyana.

Det er Hovedkvarterets ordre, at over-
bytningen skal foretages uden ballade
eller snyd. Nar s ferst Cyana er i sik-
kerhed, er det Hovedkvarterets ordre,
at kidnapperne skal forfelges, fanges
og at de fem Mardere skal fores uskadt
tilbage til Sarajevo, hvor de skal del-
tage i bevogtningen af toplederne un-
der underskrivelsen om aftenen dagen
efter. Hovedkvarteret indskerper, at
tilfangetagelsen af terroristerne sker s
stilfeerdigt og anonymt som muligt, da
der er vadbenhvile i omradet, 0g man
md passe meget pd ikke at provokerer
nogle af krigens parter. Husk Mar-
derne ma ikke komme til skade.

Efter at de har modtaget faxen, skal
agenterne forst overtale General Papil-
lion til at ville lade fem af sine panser-
vogne stjeele.

Generalen vil ferst negte, men hvis
han ser faxen og bledgeres lidt vil han
indvillige, men kun p& den betingelse,
at Marderne er hjemme i Sarajevo til
bevogtningen d. 11 om aftenen.
Generalen naegter ogs4 at lade nogle af
sine meend deltage i aktionen, som
agenterne mé klare alene. Generalen
krever ogsa, at angrebet pa
terroristerne forst sker n&r Marderne er
kommet langt vaek, for kampe tet ved
Sarajevo vil nemt kunne skabe uro og
odelaegge vibenhvilen.
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Forhdbenlig laver agenterne ikke bal-
lade under udvekslingen, men folger
planen. Noget smart, som agenterne
kan og nok vil, er at placere en skjult
radiolokalisator i en af Marderne, s
den kan spores. FN-soldaterne har in-
gen lokalisator, men karakteren Jean
Claude kan lave en pa et par timer.
Dertil behever han ting fra sin
verktojskasse og radioudstyr, som han
ldner af FN-folkene. Jean Claude har
kun tid til at lave én lokalisator.

Overbytningen.

Forhébenlig vil overbytningen g& som
felgende:

De fem Mardere placeres ved ud-
feerdsvejen mellem FN-stillingerne
kort for kl. 24.00. Lidt efter midnat
kommer forst en gammel russisk las-
tvogn kerende fra syd op til Marderne.
Seks mand springer ud af lastvognen
med rifler o.1. og laegger sig som vagter
1 en ring omkring panservognene. Kort
efter kommer en jeep, ogsa sydfra. Ud
af jeepen bliver en kvinde skubbet med
hdndjern og bind for ejnene. Kvinden
bliver skubbet ud péa et &bent stykke
lidt fra bilerne, hvor hun efterlades. Ud
af jeepen hopper ogsd en lille flok
meend, der kravler op i Marderne. Der
gdr lidt tid imens meendene tjekker
Marderne, hvorefter panservognene
starter og begynder at kore vack mod
syd.

Sa snart den forste Marder begynder at
kere herer bide terroristerne og agen-
terne en hoj sirene komme teettere og
teettere pd. Sirenen sidder p& de to
svenske betjente Kristianson og Kvasts
jeep, der kommer mod kidnapperne i
fuld fart. Svenskerne kerer langs den
sydligtgdende vej mod hullet med
Marderne. Hvis agenterne er hurtige
kan de nd at stoppe svenskerne p& en
af folgende méder:

1) De kan skyde et dek i stykker, s&
bilen stopper. Det er dog ret sveert at

ramme et deek om natten pd en jeep i
fuld fart.

2) De kan skyde foran jeepen, hvilket
vil & svenskerne til at stoppe og hoppe
ned i groften.

3) Agenterne kan maske f& dem til at
vende om ved at kalde dem op over
radioen.

Hvis svenskerne ikke stoppes vil terro-
risterne skyde pa dem, hvilket vil f&
svenskerne til at hoppe ned i groften
og skyde igen. Hvis agenterne lader
situationen udvikle sig vil det ende
med, at svenskerne kalder p4 artilleris-
totte, hvilket de vil &, hvis ikke artil-
leristerne eller svenskerne varskoes
forst. Et eventuelt artilleribombarde-
ment vil i veerste fald draebe Cyana og
hendes bror, smadrer Marderne og
odelegge vabenhvilen og dermed
fred planen.

Forhabenlig bliver svenskerne stoppet
1 tide og terroristerne korer vek og ef-
terlader Cyana.

Cyanas forklaring,.

Nar Cyana bliver samlet op af agen-
terne er hun laset kleedt i beskidt tej og
har et skudsér i benet, der er sjusket
forbundet. Saret er selvfelgelig helt
ufarligt. Cyana siger, at hun efter kort
tid i Sarajevo medte en lokal Muslim,
der fortalte hende om, at nogle fana-
tiske muslimer ville forsege at stoppe
topmedet ved hjelp af nogle bomber,
som de har faet fra esten. Kontakten
boede i en landsby lidt uden for Sara-
jevo, hvor hun tit besegte ham. Des-
verre blev stikkeren opdaget og for-
svandt pludselig sporlest. Han n&ede
dog at naevne en borg nord for byen,
som kunne verre muslimernes til-
holdssted. Cyana var et par gange lidt
nordpd, hvor hun s en borg, men for
hun néede at gore noget ved det blev
hun pludselig overfaldet p4 sit hotel-
varelse. Hun sad p4 sit varelse ved
skrivebordet, da deren pludselig blev

PseudoSats™ Inc.

16




SARAJEVO-2001.

sparket op og en mand styrtede ind
fulgt af andre. Cyana trak sin pistol og
sked den forste skurk i hovedet for
hun selv blev ramt i benet og besvi-
mede. Da hun vignede var hun bundet
i en bil, der koerte hende vaek. Senere
fandt hun ud af, at hun var p4 borgen.
Hendes fangevogtere var helt sikkert
muslimer og de bad hejlydt flere gange
i dognet.

Cyana beskriver ogs4 sin kontakt, der
hedder Peretes, og hun beder agen-
terne passe pa ikke at skyde ham, hvis
han er pa borgen, da han er god nok.

Scene nr. 7. ATTACK!

Denne scene kommer forhdbenlig til at
udspille sig pa skurkenes borg tidligt
om morgenen tirsdag d. 11. Afstem
kampens leengde med den tid, der er
tilbage og med spillernes temperament
og lyster.

Spillerne kan fa& borgens placering pa
mange mader, men den nemmeste er
nok at fa Cyana til at forklarer vejen,
da hun har set den.

Prov at fa udsat agenternes angreb, sa
de forst kommer til Borgen ved 4-5 ti-
den. Ellers har skurkene ikke tid nok til
at f& placeret bomberne i Marderne og
slippe vaek.

Udstyr og hjaelp.

Agenterne kan “ldne” si mange FA
MAS automatrifler, tunge skudsikre-
veste, kevlarhjeelme og handgranater
som de lyster, men opfordr dem ikke
til det store voldsorgie. Agenterne kan
ogsa ldne G3 rifler, G3 SG/1 snigskyt-
terifler, Armbrust engangsraketstyr,
Minimi maskingevaer og ear-plug radio
(en meget let radio, der spaendes pa
hovedet, med en hejtaler i oret og en
mikrofon foran munden), hvis de be-
der meget peent om det.

Til transporten kan agenterne lane
Puma helikoptere eller de kan blive
kastet ned i en styrbar faldskeerm fra
en Herkules. Helikopteren har et
MAG-58 maskingeveer i deren. Hvis
karaktererne har meget lyst til lidt
hard action, kan de eventuelt fa lov til
at monterer et par holdere med
ustyrede raketter p& siden af
helikopterne.

Generalen vil ikke 1&ne agenterne no-
gen folk, men han vil godt holde et par
helikoptere klar med beseetningerne til
Marderne, s& de kan blive hentet s&
snart at terroristerne er nedkaempet.

Borgen.

Skurkenes borg stammer fra den sene
middelalder og ligger pa en klippetop i
en dal, der leber langs en lille flod. Fra
borgen ferer en lille grusvej ned til en
bro og videre ind mod Sarajevo. Bor-
gen ligger ca. 30 km nord for Sarajevo.
Omréadet omkring borgen er fyldt med
klipper, buske og naletraeer. Det regner
hele natten mellem d. 10 og 11. no-
vember, til tider meget kraftigt. Se
Handouts nr. 6, 7 og 8.

Generelt geelder, at der er nogne el-
perer opsat i loftet i alle rum. Der er
kaminer i de fleste rum, alle dere er af
tykt, men meget gammelt egetre, og
alle lase er gamle og meget nemme at
dirke op. Der er utrolig mange finger-
aftryk over hele borgen, men Cyana og
Peretes har ogsa afsat nogle, iseer pa
deres veerelser.

Borgen bestér af en stor hovedbygning
med et stort tdrn og en gard med et
lille porthus. Borgen er gammel og lidt
forfalden, men stér ellers helt som da
den blev bygget. Murene er terede og
lette at klatre op ad, hvis det ikke var
for de regnvade sten.

Borggarden er fyldt med skrammel og
gamle fartejsvrag. Hvis agenterne
kommer til borgen for udvekslingen
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vil der std to lastvogne og to jeeps i
garden. Hvis agenterne kommer efter
udvekslingen vil der kun st fem Mar-
dere i borggarden. I borggérden er der
ogsd en gammel stald, som fungerer
som vearksted, her stir ogsd et par
svejseapperater.

For udvekslingen vil der vaere 15-25
mand pd borgen og efter udvekslingen
5-8 mand alt efter hvor leenge du vil
ha’ kampen til at vare.

Hele borgen far elektrisk lys fra en stor
generator i keelderen.

Fra garden er der en stor dobbeltder
ind til borgens gamle spisehal, der er
to etager hoj med en lebegang for
oven. Spisesalen bruges nu som opbe-
varing og flyder med heje stakker af
kasser og skrammel. De to gamle lyse-
kroner heaenger stadigveek i salen og
tigger om at blive brugt til filmiske
stunts. Blandt de mange ting er kasser
med AK-74 automatrifler med ammu-
nition, Galil automatrifler med ammu-
nition, RPG-7 raketstyr med raketter,
hdndgranater, en russisk 125mm anti-
tank kanon uden ammo og tre tyske
80mm morterer. Der er ogsd fem
tomme treekasser med savsmuld i, som
der stdr “Made In Pakistan” pa siden
af. Kasserne har selvfolgelig indeholdt
de fem kemiskebomber, og den
oprindelige militeerembalage er der
stadigveek med produktionsnumre
o.lig. Af kassernes sterrelse vil man
kunne bedemme bomberne til at veje
omkring 50 kg pr. stk. og veere p4 sto-
relse med en sammenrullet sovepose i
et hylster.

I det vestlige hjorne af salen er der en
vindeltrappe, der bade gér op og ned.
Alle andre rum p4 denne etage er lige-
ledes fyldt med ragelse, et af rummene
benyttes som toilet. Vindeltrappen fa-
rer ned til en meget lille og meget
skummel fangekeelder. Her sidder
overskurken Peretes og leger fange.
Hvis man gar op ad vindeltrappen
kommer man ud p& de gange, der lo-

ber langs spisesalens loft, det er muligt
at se ned i spisesalen herfra. Der er et
par store meget smukke gamle vinduer
i muren ud mod borggarden, der giver
lys i salen. For enden af hver af de to
gange er der en der. Den sydlige der
forer ud til den lebegang, der gar oven
pd muren om borggédrden. Den nord-
ostlige der gdr ind til et stort rum inde
i det store tarn, der benyttes som
kokken og spiserum. Der er skydeskar
1 tdrnets vaegge og en SVD Dragunova
finskytterifel med kikkertsigte star ved
et af skydeskdrene. Der er et elkomfur,
kasser med ddsemad o.lig. og et par
spisebord. Der er ogsa en del flasker
Vodka og andet sprut samt en hel del
rammer lokal ddseol. En undersogelse
af nogle af madresterne vil afslere, at
svinekoed har stiet pd menuen for ikke
serlig lang tid siden. NB: Foresten
drikker fanatiske muslimer ikke. Ud
fra antallet af tallerkner o.lig. vil man
bedomme, at omkring 25 mennesker
vil kunne spise her.

I kekkenet/spiserummet er der en an-
den der, der forer ud til lobegangen pa
den ostlige mur.

Hvis man fortseetter p4 af vindeltrap-
pen, hvor der er skydeskdr i siden, vil
man komme op til hovedbygningens
overste etage, trappen stopper her.
Trappen ender i en lang gang med en
der for enden og tre fire derer p4 gan-
gens ene side. I gangens anden side er
der en raekke skydeskar, der vender ud
mod borgens nordvestlige side.

Bag de fire derer i gangen er der fire
store vaerelser med vinduer ud mod
borggdrden. Det forste verelse var

Det forste varelse var Peretes’. Vaerel-
set er ret lukseriest indrettet i mid-
delalder stil, med en stor seng, skrive-
bord, stole, en nyindsat vask, lyse-
krone, gobeliner p& vaggene og store
gardiner for vinduerne. Der star ogsa
et par ridderrustninger med sverd. I
rummet er der lidt herretoj og barber-
grej. I en afldst skrivebordsskuffe

PseudoSats™ Inc.

18




SARAJEVO-2001.

ligger en Skorpion maskinpistol med
lyddeemper og et magasin med
almindelige kugler, hvoraf der
mangler en, og tre magasiner med TSS
(Target Schreading Sabot) projektiler.
Maskinpistolen er Peretes’ og blev
brugt til at skyde Cyana med i
lejligheden. Der har for kort tid siden
vaeret fyret op i pejsen.
Vearelse nr. to blev beboet af Cyana
indtil for nylig. Veerelset ligner
Peretes’, men er méske en smule mere
feminint. I skabene heenger lidt af Cya-
nas tej og pa et bord er der sma rester
af sminke f.eks. pudder. Har kidnap-
pede personer normalt ekstra toj og
sminke med?
De to sidste rum benyttes af de me-
ninge skurke til at sove i, madrasser
ligger spredt ud over gulvet og der
ligger soveposer, toj, teepper, oldser
og méske ogsa vadben og flyder.
Deren for enden af gangen ferer ind til
tdrnet. Midt i det runde tdrnrum er der
en bred og solid treestie, der gér op til
en lem i loftet. I rummet ligger et par
madresser og s star der en stor fin ny
radio pa en bord. Fra radioen leber der
ledninger ud af vinduet og op til top-
pen af tdrnet pd ydersiden. Der er selv-
folgelig skydeskar hele vejen rundt i
tdrnet. Normalt sidder der en eller to
mand ved radioen. ,
Lemmen i loftet g&r op til endnu en
etage i tdrnet med en stige yderligere
op til en lem. Dette rum bruges ogsé
til at sove i, og der ligger madrasser p&
gulvet. Der er ogsa et bord hvorpa no-
gle spillekort flyder.
Den sidste stige gar op til toppen af det
store tarn, der er helt fladt. Fra toppen
af tdrnet har man en flot udsigt og kan
se ned i det meste af borggarden. I
midten af tirnet star der en kinesisk
dobbelt 23mm anti-luft maskinkanon
med ammunition. Denne maskinkanon
skal kun betjenes af en mand og er et
frygteligt vaben imod en helikopter.
Heldigvis kan kanonen ikke skyde p&

mal, der ligger under tirnets hejde. P&
toppen af tarnet sidder ogsé en hej ra-
dioantenne, hvorfra en solid ledning
lober ned langs térnets side til radio-
rummet.

Hvis karaktererne kommer for de skal
dvs. for udvekslingen, sd vil der vere
mange folk pa borgen og folgende vag-
ter: 2 pd toppen af det store tirn, to i
portbygningen og to der slandrer
rundt pd muerne. Peretes vil nok veere
pé sit veerelse eller i radiorummet. De
resterende folk vil enten vare i spises-
tuen, arbejde med et eller andet i gar-
den eller sove. Cyana vil nok vere p&
sit vaerelse.

Om eftermiddagen for udvekslingen
vil Cyana, Peretes og de fleste folk kore
ind i neerheden af Sarajevo, for at gore
klar til aftenens aktion.

54 snart aktionen er feerdig vil Peretes
og de andre fraese ud til borgen. P&
borgen vil de fleste folk arbejde med at
installere bomberne imens resten gar
og udleverer “Black Camel” cigaretter.
Peretes leegger nogle gamle islamiske
aviser (Teheran Times m.f.) pd sit
varelse og i de andre rum og han lag-
ger et par bedetaepper og nogle kora-
ner hist og her. Han haenger ogsé et
par plakater af Ayatolla Khomeni,
Saddam Hussein og Khadafi op sam-
men med et par islamiske flag.

S& snart bomberne er placerede,
hvilket tager et par timer, forlader de
fleste af folkene borgen i lastbilerne og
jeepene. Kun 5-10 mand bliver tilbage.
Peretes har udvalgt de folk til at blive
tilbage som han anser for at veere mest
fanatiske og derfor mindst tilbojelige
til at overgive sig. Han satter de sidste
folk til at holde vagt mens han gér ned
i keelderen. Nede i keelderen forbere-
der han cellen, s§ ldsen kan smaekke,
hvorefter han venter p4 at EUROFED
skal angribe. S& snart han herer lyden
af kamp vil han smutte ind i cellen,
smakke deren, og lege fange.
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Da det regner kraftigt vil de tilbagevae-
rende vagter sta i le i tdrnene. En god
fordeling er: 2 i radiorummet, 1 i port-
tdrnet, en i det firkantede tarn og de
sidste i hovedbygningen. Lad vagterne
gd en lille runde langs murerne en
gang imellem (s& er de s& dejligt
nemme at skyde).

Et episk angreb.

Angrebet pa& borgen skal vere scena-
riets spaendingsmaessige klimaks og
skal gerne udferes i den helt rigtige
filmiske stil.

Generelt geelder:

-Undgé kamp pé lang afstand, det er
kedeligt.

-Prov at f& fjernet agenternes v&ben
(UPS! Din riffel faldt desvaerre ud af
helikopterens sideder , da piloten la-
vede det skarpe sving), s& de m& bruge
lette handvében eller neerkamp.

-Fa& kampene til at foregd p& de mest
interessante steder som muligt: Op og
ned af vindeltrappen, p& toppen af
tarnet, kravlende p& muren, heengende
i radioledningen, i spisesalen med kas-
ser, keempelysekroner og loftsgange, i
‘en helikopter etc.

-Brug effekter som eksplosioner, rog,
ild og merke til at lave stemning.

Her er to eksempler p& angreb p4& for-
skellige niveauer:

Eksempel 1. Den lille Udgave.

Der er ikke sa meget tid tilbage, s
SpilleMesteren beslutter sig for 5-6
vagter. Agenterne placerer Olga med
sin riffel som sniper et stykke veek fra
bogen. Lisa holder sig Stand By med
en Puma helikopter et stykke vak for
at samle folk op. De resterende agen-
ter hopper ud i faldskeerm fra en her-
kules langt vaek. Agenterne kan se ma-
let, fordi de har LA-briller pa. De fire
angribere vil lande p& toppen af det
store tarn. en lander dog pa det skra
tag af hovedbygningen og hanger fast

i en skorsten. Vagterne horer intet.
Bjarne Barsk kravler ned af Radioled-
ningen og kommer til radiorummet,
hvor der er to mand. De to sidste pa
tdrnet dbner loftlugen og leber ned i
tarnet. Manden pé taget glider laengere
og lengere ned mod borggarden og
ender tilsidst uden for vinduet til
Peretes’ veerelse, hvor han kravler ind.
Desveerre mister han sit hovedvaben
pa vejen. Sa snart folkene i radiorum-
met reagerer pd larmen ovenover sig
skyder Bjarne dem med sin lyddem-
pede maskinpistol, desveerre nar en at
affyre et skud, s de sidste vagter bli-
ver varskoet. Bjarne kravler ind af
skydeskéret i tdrnet og de to agenter
kommer ned af stigen. Agenten i
Peretes’ veerelse hopper ud herer en
mand pd gangen, som han hopper fem
for at nakke. der opstir en god
nerkamp med kniv elig. og vagten
der, men nédr dog at sdre agenten.
Bjarne og de to andre kommer ud pa
gangen og de fire er nu sammen. En af
de to ude p& murene prever pa at lebe
over til hovedbygningen langs muren,
men han bliver skudt af Olga. Den
sidate mand udenfor ser glimtet fra
Olgas riffel og bestryger stedet med et
maskingever fra et skydeskdr. Olga
bruger nu sine Super APDS skud og
skyder manden igennem muren, dog
ndr hun at blive saret. Der er nu kun en
mand tilbag i borgen og han gemmer
sig i spisesalen, hvor han henter nogle
héndgranater. Det ender med kamp i
spisesalen, hvor skurken néar at kaste
en hadndgranat for han bliver skudt.
Granaten skader og draber maske en
af agenterne. S&dan.

Eksempel 2. Charge!

Spillerne er mere voldeligt indstillede,
s& SpilleMesteren lader dem f& nogle
raketter p4 den Puma helikopter, som
de vil benytte, og lader 12 vagter passe
pa borgen. Agenterne har en angrebs
helikopter med raketter, hvor Pond
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flyver og Lisa styrer maskingeveret i
deren. De andre agenter lister sig op til
borgen i ly af natten og ligger klar teet
ved den vestlige mur. Angrebet starter
med at angrebshelikopteren kommer
drenende og fyrer en svaerm af raket-
ter ind i den ostlige del af borgmuren,
der falder sammen inkl. det firkantede
tdrn. De andre agenter er i sikkerhed
bag den vestlige mur, som de hurtigt
kravler op ad. Angrebshelikopteren
haenger svaevende lidt fra muren imens
Lisa skyder med sit maskingever pa
ma og fa. De andre agenter kommer op
pa muren og en rykker ind i portbyg-
ningen imens de tre andre stormer via
lebegangen ind i hovedbygningen.
Agenten, der rykker ind i portbygnin-
gen, overrumpler totalt to vagter, der
er ved at f4 et LMG op i et skydeskar,
og skyder dem ned. Desveerre si han
ikke den mand, der var p4 vej op ad
trappen bag ham og der opstér en
voldsom nerkamp, som agenten til
sidst vinder, dog bliver han siret. De
tre andre agenter kommer ind p&
lebegangen over spisesalen og skyder
hurtigt et par vagter, der stér i salen.
~Derefter laber en ned for at tjekke
kekkenet mens de to sidste leber op af
vindeltrappen. I kekkenet er der ingen
og agenten lober siden tilbage. P4 den
overste etage kommer de to agenter i
kamp med to vagter, der ligger for
enden af den lange gang, og de kan
ikke rykke leengere frem. Problemet
loses dog tilsidst vedhjaelp af et par
handgranater, desveerre ndede en af
skurkene at hoppe ind i et verelse for
granaten sprang og han far skudt en
agent fer han selv der. Et par vagter
forseger at nd maskinkanonerne pa
toppenn af tirnet, men de skydes ned
af Lisa. En ny skurk dukker dog op af
lemmen og fér sdret Lisa. Pond er sej,
og skyder skurken ud gennem sin
siderude med sin pistol. Pond lander
nu pa toppen af tarnet, sa han kan se
hvor hérdt saret Lisa er. Lisa er ramt

alvorligt i benet, men er ellers O.K. De
andre agenter er nu kommet ind i
radiorummet. Herfra ryder de rummet
over dem med granater, rummet var
dog tomt. Derefter lober de ned af
vindeltrappen igen til spisesalen, hvor
de kommer i lidt ildkamp med de
sidste to folk, der dog leber ud af
deren til gidrden. Ude i garden bliver
de to folk dog mejet ned af agenten i
Portbygningen, der har skaffet et
maskingeveer. Sddan.

Cyana vil ogsé meget gerne deltage i
angrebet, men helst i en mere passiv
rolle f.eks. som helikopterpilot. Cyana
frygter, at en vagt vil genkende hende
og lave ballade. P4 samme tid ensker
hun at veere i naerheden, s& hun kan
veaere sikker pé slutresultatet.

Det er O.K. hvis der der et par karakte-
rer under angrebet, hvis de har fortjent
det, da scenariet snart er slut.

Hvis karaktererne er meget uheldige
eller dummer sig, kan du redde dem i
sidste gjeblik, enten med Nick Furry og
CIA-gutterne, en FN Langusta-
kamphelikopter fra General Papillion
eller med Mustafa og et par af hans
venner.

S& snart angrebet er feerdigt vil s&rede
agenter blive flejet til militeerhospitalet
i Sarajevo. Imens kommer generalens
mend og henter kampvognene.

Scene nr. 8

Afslutningen.

Da scenariet bygger meget pa karakte-
renes egen selvsteendige efterforskning
er det meget sveert preecist at forudsige
og give en lesning p& hvordan slutnin-
gen vil udvikle sig.

Felgende ligger dog fast:

Kl. 18.00 er alle statsoverhovederne
ankommet til Sarajevo.
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Kl. 20.00 medes parterne i den gamle
Opera og skriver under p& v&benhvi-
len. P& dette tidspunkt spreenger bom-
berne ogsd, hvis Cyana ikke stoppes
forinden.

Hvis karakterne intet fatter vil fel-
gende ske:

Omkring kl. 7.00 kommer agenterne
tilbage til Sarajevo, hvor de kommer pa
hospitalet for at blive lappet, og ellers
far noget sovn. Folk sover for nem-
hedskyld i FN-hovedkvarteret, hvor de
fér en sovesal stillet til rddighed. Lidt
efter kommer Marder kampvognene til
byen, og de bliver indsat omkring
Operahuset. Cyana har sin “kontakt”
Peretas med tilbage, og han forteller,
hvordan han blev fanget af de slemme
muslimer fordi han vidste, hvad de var
ude pé.

Omkring middag er agenterne nogen-
lunde klar igen. Imens folk sov har
Cyana enten hugget Bjarne Barsks
Walkie Talkie, der kan udlese radiode-
tonatorer, eller hun har f8et sidan en
radio lokket ud af en FN-teknikker
(Cyana er meget charmerende). Agen-
terne er lidt forvirrede og tdger lidt
rundtibyen. Da det bliver hen mod af-
ten opstdr der sikkert en situation,
hvor Cyana og Peretes er alene med en
eller to af agenyterne. Pludselig bliver
agenten/erne overfaldet og de der,
maske ndr agenten/erne at sdre eller
draebe Peretes. Cyana og maske ogsa
Peretes far de to svenske fjolser til at
kere sig ud til lufthavnen. Herfra udle-
ser Cyana bomberne via. sin radio,
hvorefter hun laner en helikopter og
flyver veek.

Det er meningen, at spillerne skal fatte
hvad der forgdr lige for det er for sent,
sa de i sidste ojeblik kan n4 at stoppe
Cyana. Den mest perfekte slutning vil
nok vere, hvis karaktererne lugtede
lunten, imens Cyana og Peretes draebte
den enlige agent, og ndede at stoppe

skurkene i at udlese bomben ude i luft-
havnen lige for det var for sent.

Hvis spillerne har nogel spor og nogle
mistanker, s& prov at placere nogle
hints i sidste ojeblik, som kan udlese
erkendelsen:

Hvis agenterne har spurgt Bruxelles
om noget, kan de fa svar til aller sidst.
f.eks. om, at liget i lejligheden var be-
dovet.

Hvis agenterne har haft lidt mistanke tl
Marderne, kan Papillion f.eks. sige
“Det var rart at vi fik vores PMV’ere
tilbage til bevogtningen af operahuset,
men de er nu ikke helt uskadt, Air-
Condition anlaeget er roget sig en tur i
dem alle”.

Prov ogsa at kere pé det markvardige
sammentraef: 5 kemiske-bomber, 5
Mardere og Cyana bestilte 5 radio-de-
tonatorer.

Hvis bomberne spraenger, s4 vil gassen
pa et par minutter brede sig til ca. 1
kilometers diameter. Alle, der indan-
der gassen der, hvis de ikke far
special-medicin.

Beskrivelse af Byen.

Sarajevo var oprindeligt en stor kul-
turby med et par hundrede tusinde
indbyggere. Byen ligger i en dal mel-
lem flere store hejdedrag deriblandt
Igman-bjerget. Byen er en underlig
blanding af smukke gamle bygninger
og grimme beton-hejhuse fra kommu-
nismens tid. Over 10 &rs krig har efter-
ladt sig en heerget og grim by; f& huse
er uden granat-ar og hele boligblokke
er forvandlet til ede ruiner. I dag bor
der 200.000 i byen, heraf er de 150.000
flygtninge. De fleste flygtninge bor i
intermistiske telt- og blikskurslejre i
byens ostlige del. De fleste af de
“oprindelige” indbyggere bor i Ilidza
forstaden, der er byens mest velbeva-
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rede og uberorte omride. Her er et
meget stort muslimsk kvarter, hvor
ogsd den meget beromte/berygtede
bazar findes. Bazaren, der ligger som
taette boder i en labyrint af sma gyder,
er et stort marked for alverdens for-
skellige varer, hvoraf de fleste er ind-
smuglet; her kan kebes alt fra russisk
kaviar til amerikanske anti-tank missi-
ler.
Byen bevogtes af en garnison p& om-
kring 10.000 FN-soldater, der alle er
stilet til rddighed af EF. Soldaterne
kommer primert fra Frankrig, men
alle 16 EF-lande er repreesenteret med i
det mindste et symbolsk antal soldater.
Garnisonen ledes af den franske vete-
ran fra Algeriet, General Papillon.
Hele vejen rundt om byen er der langt
en linie af velbefaestede stillinger med
minefelter, maskingevarsreder og
anti-tank vében. Lidt nord for byen har
EN en stilling pa en bakketop, der bru-
ges som radarstation og udkikspost.
Stillingen er veludrustet med anti-luft
kanoner og SAM-batterier (Surface to
Air Missiles).
Omkring byens centrum ligger en
_yderst velbeskyttet ring af festnings-
veerker. Inde i det centrale festnings-
anleg ligger General Papillions ho-
vedkvarter samt byens gamle opera,
hvor topmedet den 11. november skal
afholdes. Topmedets sikkerhed har he-
jeste prioritet, s§ hele den centrale
feestning er naesten totalt isoleret; kun
FN-panservogne m4 komme ind og
kun folk med specielle passér seddler
har adgang.
Byens livsvigtige lufthavn ligger mod
syd og har to brugbare landings/ start-
baner. Fer vabenhvilen var lufthavnen
ubrugelig pga. hyppige artilleri-
angreb, s alle forsyninger matte kastes
ned fra fly. For tiden er lufthavnen
rimelig sikker, men i ny og na sl&r en
granat alligevel ned trods vabenhvilen.
Sarajevo er en belejret by; mod nord og
vest stdr de serbiske militser, mod syd

makedonierne og mod est kroaterne.
Det frarddes meget at bevage sig
udenfor FN's stillinger, da mange mere
eller mindre selvbestaldiget snigskyt-
ter huserer i omradet.

FN-styrken.

Byens FN-styrke er p4 omkring 10,000
mand under ledelse af General Papil-
lion. Alle Fn-soldaterne er udsendt af
EF. Folgende udstyr er tilrddighed for
tropperne:

FA MAS & G3 automatrifler, MAB-P15
pistoler, G3 SG/1 & Fusil FR-F1
snigskytterifler, Armbrust raketstyr,
H&K 69A1 granatkaster, Minimi,
M2HB & MAG-58 maskingever, MI-
LAN anti-tank missiler, ADAT anti-
tank og anti-luftveerns system, MAR-
DER & M113 mandskabsvogne og Le-
opard 2 tanks.

I lufthavnen er der Puma transporthe-
likoptere, Langusta kamphelikoptere,
Herkules transportmaskiner og Euro-
Fighter jagere.

Vejret m.m.

I den periode, hvor agenterne er i Sara-
jevo, er vejret meget darligt; himlen er
gra, det bleeser meget og der er hele ti-
den byer og undertiden hagl. Der kan
godt vaere frost om natten. Den megen
regn har mudret alle veje og marker til.
Det bliver merkt omkring kl. 17.30 og
lyst omkring kl. 6.00. '

PUMA helikopter.

PUMA helikopteren minder meget om
den amerikanske Bell Iroquis UH-1,
hvis egenskaber fra grundbogen kan
benyttes. I sidederene pa en PUMA
kan monteres et MAG-58 maskinge-
veer, der styres manuelt af en skytte,
der star op i deren. En raketpod med
op til 20 stk. lette ustyrede HE-raketter
kan monteres p& hver side af
PUMA’en. Hver raket har en EK. p&
15.
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MARDER kampvognen.

Den type kampvogn, som kidnapperne
kraever, er den tyske SPz Marder pan-
serede mandskabsvogn.

Spz Marder PMV (Tyskland).
Besetning: 1 chauffor & 2 skytter.

Last: 7 passagerer.

Top hastighed: 75 km/t pa vej.
Dieselkapacitet: 520 liter.
Dieselforbrug: 1 km/ liter.

MaM: -4.

Terreen effektivitet: 4.

PS:12/10/5/8.

Udstyr: Radio, IR-lygte, kraftig IR-
projekter og 6 stk regkastere. I tarn; 1
stk. 20mm maskinkanon med 1250
skud og 1 stk 7,62mm MG-3 maskin-
geveer med 2500 skud. 1 stk. 7,62mm
MG-3 maskingeveer med 2500 skud
monteret sepereat bagerst pa vognen.
Maskingeveret betjenes indefra farte-
jet.

Fartojet forlades igennem en stor der i
fronten, igennem en luge i bagenden eller
igennem en af de 7 luger i taget.

Marderen blev introduceret i 70’erne og er
standardudstyr i de tyske panserinfante-
rienheder.

Nér og hvis de kemiske bomber bliver
monteret i Marderne, sker dette under
en af ristene pa fartgjets bagende, som
normalt skjuler udluftningsanleeget til
passagerer og beseetning. Efter at bom-
berne er monteret virker udluftningen
til beseetningen ikke, hvilket de vil
klage lidt over.

Karaktererne.
Her folger en kort gennemgang af de
seks superagenter fra EUROFED.

Bjarne Barsk.

Bjarne Barsk er gruppens leder med
rang af Overagent. Alle officelle kon-
takter f.eks. til General Papillion og

Bruxelles ber ske igennem Bjarne.
Bjarne har ansvaret for operation
“Balkan Beach Partys” succes og agen-
ternes sikkerhed, hvilket han mé&ske
skal huskes pa en gang imellem.
Bjarne er ogsd gruppens mest kendte
person, da han har veeret meget i den
danske presse. Badde Jorgen “Smaeede”
Jorensen og de to dumme svenske
MP”ere kender Bjarne.

Hvis du syntes, at agenterne kommer
ud pd et sidespor, sd ov indflydelse
ved at lade Bjarne huske et af de
mange leder kurser, han har veeret pa
indenfor EUROFED.

Eksempler:

- Kurset om forbyggelse og bekam-
pelse af tab og korruption, hvis nogle
af agenterne “laner” noget af FN e. lig.
- Kurset om PR og vigtigheden af en
positiv offentlig profil, hvis agenterne
far problemer med Jorgen “Smaede”
Jorgensen eller andre pressefolk.

- Kurset om stil og korrekt pakledning
i kommisionen, hvis agenterne gar for
meget veek fra jakkesaet og solbriller.
Gelder ogsa, hvis agenterne taler for
lidt EuroCom.

- Kurset om ligestilling og mindretals-
beskyttelse, hvis de to kvindelige
agenter fér seerbehandling.

- Kurset om hemmeligholdelse og
anonymitet, hvis agenterne kommer
for meget i kontakt med pressen.

- Kurset om milje og forureningsbe-
kempelse, hvis agenterne ikke rydder
op efter sig eller beskader dyr eller na-
tur “Nu, hvor vi har demonteret de
kemiske-bomber, kan vi lige s3 godt
kaste dem i floden”.

og ikke mindst:

- Kurset om beskyttelse af mindeveerd-
ige bygninger med relevance for euro-
pas feelles historie, hvis agenterne be-
skadiger borgen.
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James Oxbridge Cameford.
James er udover Bjarne Barsk den
eneste tilbageblivende agent fra EU-
ROFED-2000 scenariet, og er derfor
gruppens nestkommanderende. James
er som englender enormt snobbet,
imod unionen og imod alt continentalt
i almindelighed. James’ vigtigste rolle
er som gruppens pilot.

P.S. James har en 6. sans for farer -
husk dette!

Jean Claude Marqued.

Jens Klaus er en stor fransk neger, hvis
foreldre oprindeligt kommer fra
Kongo. Han er enormt stor og sterk og
har veret i fremmedelegionen. Jean
Claude er gruppens mekaniker og
elektriker. Han har en kuffert med en
del teknisk udstyr og veerkte;.

Olga Lawina.

Olga er fra Schwitz og en enorm
kvinde med lange lyse fletninger. Olga
er en mester i bjergbestigning, hvilket
hun nok far brug for under angrebet
pa borgen. Olga er ogs& gruppens
snigskytte med en enorm riffel. Hun er
-generelt feministisk og finder det
mandschauvinistisk at gruppen ledes
af en mand.

Mario Franchi.

Mario er en sortsmudsket spanier med
overskag, skaegstubbe, onde gjne og
han har let til kniven. Mario er vild
med Lisa og hader Bjarne som den
pop-agent han er. Mario er ekspert i at
bryde ind lydlest og draebe med en
kniv.

Lisa Ullsten Svenson.

Lisa er gruppens hug (der skal jo altid
veere mindst et godt hug i en gruppe
agenter). Lisa er klassisk svensker med
dybe blé gjne, lange lyse lokker og et
sedt smil. Lisa er dog ikke lige s& uin-
telligent som sine artsfeeller, hvilket
nok er det mest urealistiske i dette sce-

narie. Lisa er meget ny som agent, og
kommer fra det svenske kriminalpoliti.
Lisa ser op til Bjarne Barsk og er grup-
pens lege samt ekspert i politimessig
efterforskning. Lisa har aldrig veeret i
kamp for, s& hun skal eventuelt sla en
del MMM tjeks, hvis hendes spiller
ikke selv rollespiller dette.

Statisterne.

Felgende vigtige statister medvirker i
dette scenarie:

Superagent og landsforreedder

Cyana von Klemkenhofen.
Cyana er scenariets superskurk og
hjernen bag det onde plot at edelegge
fredsprocessen i Jugoslavien. Cyana
har som den eneste statist sit eget ka-
rakterark.

Beskrivelse: Cyana er 29 &r og er en
meget charmerende kvinde med langt
redt hér og kenne gronne gjne. Hun er
meget intelligent og virker flink &
venlig, men er faktisk s§ egoistisk,
hensynsles og grisk, at det tangerer til
galskab. Cyana gér altid bevidst og
tiekket kleedt og gar generelt meget op
i luxus og bekvemmelighed. Cyana er
normal af hejde, har en velformet atle-
tisk skikkelse og har meget lange vel-
plejede negle.

Baggrund: Cyana er halvt serber, halvt
ostriger. Hendes serbiske tilhersfor-
hold kender kun meget fa til. Hun er
opvokset i Wien, men har ogs8 varet
meget i Jugoslavien med sin far, for
denne dede i starten af borgerkrigen.
Cyana har en uddannelse som jurist
bag sig, fer hun blev optaget i EURO-
FED som agent. Cyana har veeret in-
denfor EUROFED de sidste fem &r, og
er kendt i organisationen som en dyg-
tig og ambities kvinde. Oprindeligt var
Cyana ikke psykopat, og det eneste
kriminelle hun lavede var at score lidt
bestikkelse i ny og na. I sommeren
2000 blev alt dog eendret, da Cyanas
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far blev dreebt af Bjarne Barsk og de
andre EUROFED agenter pd den
greeske o Thassos. Cyanas far var
nemlig ingen anden end terroristen
Renko Rasputin, der keempede inden-
for organisationen “Den Nye Ordens
Broderskab” mod EUROFED i en
kamp om at fa fingerne i en gammel
russisk atombombe. Renko Rasputin
blev sammen med de fleste andre ter-
rorister draebt af EUROFED og dette
vendte op og ned p& Cyana. Derefter
var hun en kold psykopat med et
bleendende had til EUROFED og
Bjarne Barsk i seerdeleshed. Det sidste
ar har Cyana planlagt aktionen mod
topmedet sammen med sin serbiske
halvbror Peretes. Cyana er blevet lovet
et meget stort belob af en fremmed
magt, der gerne ser et kneek i USA,
USSR’s og Europas internationale
prestige, hvis attentatet lykkes. Den
fremmede magt har ogsé betalt for de
pakistanske bomber.

Udstyr: Cyana har ikke noget udstyr,
ndr hun bliver udleveret af
“kidnapperne”, men hun vil hurtigt
prove pé at skaffe sig en pistol, en
skudsikker vest og en maskinpistol el-
ler automatriffel. Cyanas hemmelige
vében er hendes meget lange fingerne-
gle pa pegefingerne, der skjuler en nal
med sovemiddelet MegaSol, der virker
neesten gjeblikkeligt.

Rollespil: Cyana er som de fleste py-
kopater en dygtig skuespiller og vil p&-
tage rolle som en stakkels lidt hjaelpe-
los kvinde, der har veret offer for no-
gle onde terroristers uhyrligheder. Lad
mdske Cyana vere lidt “vampet” og
overdrevent sukkersed og charme-
rende. Under kamp gribes Cyana af en
blodrus, og hendes pétagede rolle kra-
kelerer lidt.

Cyana er for klog til at falde i feeller
eller gore fejltagelser og vil altid for-
soge at finde pa en god undskyldning
eller forklaring, hvis karaktererne

stiller for
sporgsmal.

mange naergdende

Peretes Rasputin.

Peretes er Cyanas serbiske halvbror og
leder af en meget yderligtgdende og
nationalistisk milits. Karaktererne
meder sandsynligvis ferst Peretes, nér
de finder ham “indespaerret” i borgens
fangekeelder.

Beskrivelse: Peretes er 33 &r og har
kort sort karsehar og en markeret hage.
Som garvet soldat og aktiv deltager i
borgerkrigen de sidste 10 &r er Peretes
en hard og grov person, nasten blottet
for moral og samvittighed. Han styrer
sin milits med streng hdnd og lader in-
gen true hans position som leder. I sel-
skab med andre mand kan Peretes
veaere selskabelig og humoristisk.
Bagrund: Peretes er indfedt serber og
var for borgerkrigen underofficer i den
jugoslaviske forbundsheer. Da krigen
kom keempede Peretes p4 serbisk side,
hvor han havde stor succes med at ar-
rangerer bagholdsangreb og sabota-
geaktioner. Da krigen havde varet et
par ar og den centrale del af landet 13
hen i kaos startede Rasputin en lille
selvbestaltet milits sammen med sin
far Renko Rasputin. Peretes havde
gyldne tider med sin far, og deres mi-
lits jente store summer p4 at afpresse
beskyttelsespenge, smugle vaben plus
narko og pd plyndringer. Desverre
stoppede al morskaben brat sidste
sommer, da Peretes far blev draebt af
en EUROFED gruppe, der inkluderede
Bjarne Barsk. Mordet pa deres far forte
Peretes sammen med sin estrigste
halvsester, som han delte hadet til
EUROFED med.

Peretes er kendt og beundret af mange
serbere for sin koldblodighed og kom-
promisleshed.

Udstyr: Nar agenterne finder Peretes i
kalderen under borgen har han kun
noget laset toj pd, han vil dog s& hur-
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tigt som muligt forsege at skaffe en
pistol og/ eller en riffel.

Rollespil: Peretes skal spilles som en
ond og hensynsloes leder, hvis agen-
terne meder ham for kidnapningen. I
rolle som stakkels fange virker Peretes
usikker, skreemt og uskyldig. Hvis
nogle af agenterne prover p4 at snakke
mere indgdende med fyren, vil han
forsege at virke venlig og imedekom-
mende, men han er ikke noget naturta-
lent som skuespiller, s& han vil eventu-
elt lave fejl eller falde igennem.

Str | Smi | Hur | Sto { Udh | OB | Psi Int | Uda| Uds | Hel

10 9 9 9 11 10 6 9 5 10 6

RT: 1d6. HP: 35. HeP: 6. MMM: 18.
Evner: Liste 14, Gemme 13, Undvige 16, Un-
dersoege 9, Klatre 15, Svemme 9, Camouflage
12, Etikette (militeer) 12, Jagt 14, Kere bil 12,
Kore balte 9, Kere truck 13, Overlevelse
(Bjerge) 11, Vaben teknik (projektil) 9, Eksplo-
siver 11, FO 13, Forherelkse (tortur) 17, Hurtig-
treek 13, Lederevne 15, Taktik (small group) 14,
Flyve heli. 13, HIV 14, Riffel 16, Kaste 12, NV
14, TIV 15 og Ubevaebnet (Karate) 15. Taler Ju-
goslavisk 13, Engelsk 11, Russisk 9 og Tysk 10.
Skorpion. Inl: 1d4. AR: 14.

Slag. Inl: 1d4. OffAR:17. DefAR:13. OffARm:
+2. Skade: 1d4+2.

Fordele: Vejrkender, Fodt leder, Staerke kno-
‘gler og Cool.

Ulemper: Rygning, Pralende, Gradighed, Ra-
cist, Facist, Blodrus, Hidsig og had til EURO-
FED.

General Mourion Papillion.
Generalen er everstbefalende for alle
EN-tropper i Sarajevos garnison.
Generalen fungerer som agenternes
kontakt til Bruxelles og vil sikkert blive
bedt om assistance og hjelp et par
gange.

Beskrivelse: Papillion er en gammel
franskmand pé& 73 &r, der har veret in-
denfor det franske forsvar siden 1949.
Papillion holder sig godt i forhold til
sin alder, men det korte brune hér er
dog med tiden blevet grat. Generalen
har markant hage, harde brune gjne,
overskaeg og dobbelthage. Generalen
har pé sine xldre dage pétaget sig en

efterhdnden imponerende bodega-
muskel.

Generalen beerer stadigvaek stolt en
gammel fransk officersuniform fra af-
rika med diverse ordener og en klas-
sisk sort hat af den cylinderformede
model.

Papillion er officer, gentlemand og mi-
liteermand ind til benet; hans sterste
bekymring er omkring hans soldaters
sikkerhed. Generalen mistede engang
en hel deling meend i Algeriet, s han
bekymrer sig s meget om sine un-
derordnedes sikkerhed nu, at han har
féet mavesdar. Generalen er en moralsk
og god mand, der prover pd at gere
alting s& godt som muligt. P& sine
gamle dage er Papillion blevet meget
nostalgisk og distreet. Generalen er
ogsé forfaldet til et intensivt redvins-
drikkeri. Han er ogsd en stor fan af
Edith Piaff.

Baggrund: General Papillion har ikke
altid veeret general; for 52 &r siden star-
tede han som ung rekrut i den franske
heer. Han keempede som menig i Viet-
nam og var officer i frankrigs opera-
tioner i Afrika. I 1962 ledte Papillion
som lejtnant en deling soldater under
en vigtig kamp. Hele Papillions deling
blev dreebt - han selv blev h&rdt siret i
hovedet og kom sig ferst efter et ar. Si-
den da har Papillion veret naget af
skyldfelelse over tabet af sine mend,
og han gennemspiller ofte slaget ved
hjeelp af sma plasticsoldater. Efter Al-
geriet gjorde han tjeneste alle mulige
steder i verden og endte altsd som
overstbefalende for garnissionen i
Sarejevo.

Rollespil: Generalen skal rollespilles
som hjelpsom, pligtopfyldende, men
ogsa nostalgisk og en anelse konser-
vativ.

Papillon vil under ingen omstendig-
heder risikerer nogle af sine “drenges”
liv. Han vil heller ikke risikerer at va-
benhvilen edelegges.
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Jorgen “Smade” Jorgensen.
Denne mand er dansk journalist og
krigs-korrespondent for det danske
dagblad Ekstra Bladet. Jorgen holder
til i Hotel Continentals bar, hvor han
har et renome som garvet rotte i bran-
chen.

Beskrivelse: “Smaede” er en afdanket
fed dansk journalist pa 55 ar, der har
varet korrespondent i Sarajevo siden
krigen startede. Han ser sig selv som
en hardkogt krigs-reporter, der kender
krigen og byen som sin egen buk-
selomme. Jorgen sidder naesten altid i
hotellets bar, hvor han pralende forteel-
ler om alle sine scoops og de gange
han er blevet séret. Han drikker meget
og er sjeldent aedru. Han har fedtet
glat hér, er sjeeldent nybarberet og gér i
et lyseblét jakkeseet med en gul skjorte,
som har lange flipper. Tojet er altid
krellet og med svedpletter under ar-
mene. “Smade” korer rundt i en lille
ramponeret Skoda fra 60’erne, og und-
skylder sit ringe koretej med, at han jo
ma kunne arbejde “undercover” og “in
cognito”. Han er mandchauvinistisk,
gradig, doven, alkoholisk, racist, pige-
- glad, selvhejtidlig, pralende, logner og
slesk - alts4 en rigtig flink fyr.
Baggrund: Jergen kommer fra Keben-
havn, hvor han er opvokset. Som ung
var han en meget lovende og ambities
journalist, men efter hans unge kone
gik fra ham med deres nyfedte barn er
det gdet ned af bakke for ham. Konen
gik fordi han var begyndt at drikke lidt
for meget for at kunne klare presset pa
jobbet.

“Smaede” har vaeret koorspondent i Sa-
rajevo i 10 &r og kender mange men-
nesker og situationen godt.

Udstyr: Udover sit stilfulde toj, et
gammelt kamera, skodaen, sine lokale
smoger (fordi de er de billigste), sin
store lommeleerke har Jorgen en PPK
automatpistol, som han gemmer i sin
jakkelomme som sikkerhed.

Rollespil: “Smaede” skal spilles som
det charmerende menneske han er; han
vil meget gerne i bukserne pd de to
kvindelige agenter og vil ogsd gerne
havde et interview med Bjarne Barsk.
Jorgen kan fere agenterne til Mustafa i
bazaren, biludlejeren Lakatos og le-
derne af borgerkrigens fraktioner.

MP’erne Kristianson & Kvast.
Disse to interessante tjenstemeend sto-
der agenterne p4 flere gange.

De to svenske betjente fra militeerpoli-
tiet i Sarajevo steder agenterne forste
gang pd i forbindelse med underso-
gelse af Cyanas hotelverelse.
Beskrivelse: De to svenskere er store
og muskulese med brunt kommune-
farvet hér og grove ansigter. De gér i
MP-uniformer med hvide hjelme,
armbdnd, knippel og pistoler. de har
ogsd hver en “Carl Gustav” maskinpis-
tol i deres jeep.

De to svenskere er meget dumme og
uintelligente; de har et seerligt talent
for darlig timing samt manglende situ-
ations-fornemmelse.

Rollespil: De to svenskere optraeder
fast to gange i scenariet; den forste
gang for agenterne kommer, hvor de
randsager Cyanas hotelvaerelse, og
under overbytningen med kidnap-
perne, hvor de prever pa at sdelaegge
det hele.

Udover de to faste indslag kan du
bruge betjentene ndr det passer ind,
f.eks. kan de kere Cyana og hendes
bror til lufthavnen lige for bomberne
spreenger, de kan give agenterne et lift
eller de kan vise dem vej til Mustafa el-
ler “Smaede”.

P.S. Kristianson og Kvast er taknemligt
“l&nt” af de svenske kriminalforfattere
Sjowall og Wahlo.

Mustafa.

Mustafa er en tyrkisk smugler, plat-
tenslager, kreemmer, tyv og kamelsal-
ger, der holder til i den muslimske Ba-
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zar, hvor han er en indflydelsesrig per-
son.

Agenterne vil omkring lokale spergs-
mal ofte blive ledt til Mustafa, iseer,
hvis de bliver ved med at tro at mus-
limerne er skurkene.

Mustafa kan bruges til at forteelle agen-
terne folgende:

1) Muslimerne er glade for vibenhvi-
len og ensker ikke at den bliver for-
styrret med et evnetuelt attentat.

2) Serberne har sterst grund til at sabo-
terer vdbenhvilen.

3) Der er en flod med rede bredder ca.
30 kilometer nord for byen. Teet ved
floden ligger en gammel feestning, der
vist nok engang har varet brugt af
nogle serbere.

4) Han kan vise vej til alle de lokale le-
dere for de forskellige grupper.

5) Ma&ske ved han endda, at en portie
pé& Hotel Continental er fanatisk ser-
bier (Peretes’ agent).

Deruden kan han skaffe agenterne ud-
styr og vében, som de eventuelt ikke
kan f4 af Generalen.

Hvis karaktererne er meget
overtalende og det drejer sig om at
redde topmedet, kan han méske godt
skaffe et par lokale muslimske
soldater, der kan hjeelpe agenterne (en
god mulighed, hvis en heller flere
agenter der tidligt).

Beskrivelse: Mustafa er 39 &r, meget
stor og rund og har selvfglgelig
skeegstubbe samt mustache. Han gar
normalt i klassisk tyrkisk/estligt tej
(ikke snabelsko, men nasten) og ryger
gerne vandpibe. Mustafa er en logner
og svindler, men han har et eereskodex,
som han altid felger. Dette indebeerer
bl.a. at han altid holder sit ord, at han
altid er venlig og respektfuld overfor
kvinder (han frygter sin mor), samt at
han aldrig vil angribe en ubevabnet el-
ler hjelpeles. Mustafa har let til ven-
skab og er meget hjertelig. Deruden
lugter han af kamel.

Rollespil: Mustafa sidder neesten altid
pé en bevertning i bazaren sammen
med et par venner og ryger vandpibe
og drikker tyrkisk kaffe.

Stt | Smi ] Hur | Sto | Udh] OB ] Psi ] Int ] Uda Uds | Hel

10 7 6 11 8 10 12 10 7 10 9

RT: 2d4. HP: 30. HeP: 9. MMM: 18.
Evner: Liste 10, Gemme 9, Undvige 13, Un-
dersege 13, Klatre 9, Svemme 9, Camouflage
17, Etikette (Bazar) 17, Kere bil 13, Ride kamel
14, Kere truck 13, Lederevne 15, Overtalelse
14, Forhandling 13, HIV 14, NV 14, TIV 10 og
Ubevaebnet (Boksning) 15. Taler Jugoslavisk
13, Engelsk 9, Russisk 7, Tyrkisk 15 og Tysk 10.
Viben:

.600 Nitro Express. Inl: 1d4+2. AR: 14.

Slag. Inl: 1d4+1. OffAR:18. DefAR:15. Of-
fARm: +0. Skade: 1d4+3.

Fordele: Orienteringssans, Vellidt, Talegave,
Svineheld og god humor.

Ulemper: Rygning, Pralende, Adedolk, Hy-
drofobi, Fedme, Overtroisk, misbrug (hash), og
reskodex.

Serbiske fanatikere.

Disse er Peretes’ militsmedlemmer.
Agenterne vil mede dem p& borgen
eller ved et eventuelt overfald.

Peretes’ goons er alle garvede soldater
uden megen moral eller skoleleerdom.
Folgende evner og egenskaber kan
ogsa bruges for andre lokale soldater:

Str | Smi | Hur | Sto ] Udh] OB ] IS ] Int ] Uda] Uds T el
5 3 | 7

9 9 8 9 7 5 7 5

RT: 2d6. HP: 26. HeP: 5. MMM: 15.
Evner: Liste 12, Gemme 12, Undvige 12, Un-
dersoge 7, Klatre 10, Svemme 8, Camouflage 9,
Etikette (milits) 8, Kere bil 9, Kere balte 9,
Keore truck 9, Overlevelse (Bjerge) 9, Vaben
teknik (projektil) 8, HIV 12, Riffel 15, kaste 9,
NV 12, TIV 10 og Ubevaebnet (slagsmal) 13.
Taler Jugoslavisk 12, Engelsk 8, og eventuelt
Russisk 7 eller Tysk 7.

Viben:

AK-74, AK-47, G-3 ell. M16A2. Inl: 1d4+1.
AR: 15.

Slag. Inl: 1d4+1. OffAR:15. DefAR:10. Of-
fARm: +0. Skade: 1d4+1.

Fordele: Cool.

Ulemper: Umoralsk, grddig, fanatisk na-
tionalist plus flere.
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Specialagent Nick Furry

og hans raske svende.

Hvis du har lyst og tid kan du
inddrage disse spejse og farverige
statister i scenariet.

Nick Furry, der er specialagent for CIA
er pa en mission i Sarajevo med samme
formal som Cyanas oprindelige; find
de kemiske bomber og stop ethvert
attentat. Nick Furry er afsted sammen
med fire af sine agenter: Cherry, Coke,
Sprite og Sunkist. Agenterne bruger
det geniale “cover” som et
reportagehold for CNN.

Beskrivelse: Nick Furry selv er en
rigtig “super”-agent med meget hir p&
brystet, sorte RayBan™’s og en ra
jargon. Han er utrolig dygtig til naesten
alt, men er ret dum og naiv. Han har
féet at vide hjemmefra, at skurkene er
kroater (kroatere draebte flere tusinde
amerikanske FN-soldater med en lille
A-bombe for et par ar siden), og det
holder han sig til. Nick har
sydstatsaccent, kort sort karsehdr og
amerikansk sportstej eller jakkeszet pa.
Cherry er en atletisk byttet
dengsedreng med kort lyst har, der
elsker fint og meget dyrt modete;.
Coke er en skaldet neger, der er
forhenveaerende bokser og ret brutal.
Sprite er en ung splejset fyr med briller
og fregner, der er gruppens tekniker.
Sunkist er et leekkert morkhdret hug,
der dog er kvalmende amerikansk.
Nick og Co. har en kameravogn, som
dog viser sig at veere probbet med
vében, spraengstof, aflytningsudstyr
etc.

Rollespil: Hvis du veelger at benytte
Nick og vennerne, s& lad agenterne
mede CNN tv-holdet hele tiden i
sddan en grad at de bliver mis-
teenksomme. Skab rimeligt hurtigt en
konfrontation mellem karaktererne og
CIA-gutteren, men stop den dog for
det ender med series vold. F& Nick
Furry og Bjarne til at snakke sammen.

Nick kan sé forteelle om sin teori om et
kroatisk komplot.

Hvis noget gér helt galt kan Nick Furry
ogsd komme agenterne til undsatning
enten pa borgen, under overfaldet eller
under slutopgeret i lufthavnen.

PseudoSats™ Inc.




Personligt Handout for Lisa Ullsten Svenson.

Det typiske svenske sild; langt lyst hdr, beddrende bl3 ojne, charmerende
smilehuller, smuk figur og sukkersod stemme. Hvad atypisk er, er at hun
desuden er veluddannet og intelligent.

Hendes navn er Lisa Ullsten Svenson, og hun blev overfort fra det svenske
kriminalpoliti til EUROFED for under halvandet &r siden. Hun er endnu ikke
fardig uddannet pd agentskolen, men var tidligere en dygtig og succesrig
kriminalbetjent.

Dette er Lisas forste rigtige mission, s& hun er meget opsat pa at gore et godt
indtryk, iser ser hun op til helten Overagent Bjarne Barsk. kamp og slagsmal har
aldrig veret Lisas speciale, og hun er stadigvaek noget bange og tilbageholdene,
ndr det gdr hedt til. Deruden er Lisa bange for morke, hvilket hun forsoger p&
ikke at vise.
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Personligt Handout for Mario Franchi.

Den svedige lysserade skjorte med store tresser-flipper sidder lummert p& den
senede krop, store stride har velter frem i den nedknappede skjortedbning og
skjuler neesten det tunge guldkors. Haret er morkt samt krollet, huden solbraendt
0g ojnene smd og tetsiddende. Navnet er Mario, med M som i Macho og
Mustache. Ansigtet er groft og ubarberet med et veltrimmet overskeag, der er den
personlige stolthed.

Samvittigheden er lettere hullet af en blakket fortid som ungdomskriminel,
hvilket dog har efterladt en serie specielle talenter, der bl.a. indkluderer 99 mader
at draebe med en kniv pa. For seks &r siden blev Mario domt for at ha’ stukket en
turist ned, straffen var streng og lang. Efter et & var Mario dog s4 heldig at f§ en
chance til; hvis han gennemforte uddannelsen p4& EUROFEDs agentskole, ville
han slippe for straf, og fortiden ville vere glemt s& leenge, at han holdt sig pa
matten.

Agent-branchen passer Mario fint og han bestod uddannelsen med glans. Siden
da har han veret superagent i EUROFED, der dog stadigvak holder et vagent oje
med ham. Fortidens synder er en personlig hemmelighed.

Mario gédr normalt-hverken for at vare behagelig eller flink, men han kan vere
venlig overfor folk, som han har respekt for. Forskelligt fra de fleste andre bryder
Mario sig ikke om sin overordnede Bjarne Barsk, der efter hans mening er en
vattet pop agent. Anderledes er dog indstillingen til den svenske sild Lisa.
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Personligt Handout til Olga Lawina.

Nationaliteten er schweizisk, fletningerne korngyldne og specialet
bjergbestigning. Skikkelsen er hoj, velformet, men ma&ske en smugle for
muskulos. Olga Lawina er navnet og jobbet som EUROFED’s forende ekspert
indenfor klatring og bjergbestigning har veret hendes i de snart fire &r.

Olga er feminist, hvilket hun gdr meget op i, ofte til gene for hendes mandelige
omgivelser. Hun er dog ikke kun hdrd og streng, men kan ogsd vere kerlig og
moderlig.

Som en meget et meget usedvanligt fanomen for en bjergbestiger er Olga meget
uheldig, hvilket diverse gamle brud og skader da ogs4 vidner om.

Froken Lawina er tilfreds med sit job som EUROFED-agent, men hun er hverken
fanatisk unionstilhenger eller serlig pligtopfyldende.

P& trods af sit meget selvsikre ydre, kan hun godt miste fatningen i stressende
situationer, iser blandt mange mennesker.

Udover at vare en dygtig bjergkyndig er hun ogsd en habil finskytte. Hendes
meget gamle Weatherbye riffel er hende meget ker.
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Personlige Handout for James Oxbridge Cameford.

Der er ingen tvivl; det korte vandkeemmede h&r, det morke jakkesaet, den stolte
britiske holdning og det snobbede kostskole engelsk - det er James Bond, blot
formindsket med 25%. Det rigtige navn er Sir James Oxbridge Camefort og
hojden er lidt over de halvanden meter. James er opvokset p& kostskole, hvilket
har affedt et forfinet og snobbet engelsk. James’ forste drem var at blive soldat og
senere officer, men det var til hans store sorg udelukket pga. storrelsen og det
faktum, at han var alvorligt farveblind. I stedet blev han ansat forst MI5 og
senere i EUROFED. Som agent fandt James sit livs forbillede i romanhelten
Agent 007 James Bond, som han siden da, har forsogt at leve op til. James folger
efter omstendighederne meget godt med sin helt, dog er han betydeligt bagefter,
ndr det gaelder forholdet til det modsatte kon.

Forrige sommer var James pé sin forste “rigtige” mission sammen med Bjarne
Barsk. Missionen udspillede sig i det graske ohav, hvor en gruppe fanatiske
facister forsogte at bjerge en gammel russisk atombombe fra en sunket ub3ad fra 2.
verdenskrig. James klarede missionen godt, hvilket affodte en forfremmelse til
sentoragent og nastkommanderende for aktionsgruppen.
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Personligt Handout for Jean Claude Marqued.

De lange sorte rasta-kroller daekker nemt det smilende og merke ansigt, men
kroppen er umulig at skjule; over to meter hoj og med en brystkasse p4 en meter.
Fortiden i fremmedelegionen og en intensiv treningsplan levner ikke fedtet
mange gram af kropsvagten pa over hundrede kilo. Jean Claude Marqued siger
det franske pas, men den morke hud afslerer foreldrenes afrikanske fodeland. P&
trods af det imponerende og frygtindgydende ydrer er Jean Claude en rar og
afslappet fyr med en grovkornet humor. Specialet er nerkamp, elektronik og
eksplosiver. Jobbet som agent i EUROFED passer Jean Claude fint, dog savner han
det tette kammeratskab i legionen.

Ndr han kobler af er det med reggae-musik, rastafari-hygge og maske en lille pibe
eller to.
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Personligt Handout for Bjarne Barsk.

Det skreeddersyede jakkesat sidder perfekt om den veltreenede krop, kun den
diskrete bule fra den lille automatpistol i skulderhylsteret bryder harmonien.
Navnet er Barsk, Bjarne Barsk, Overagent i EUROFED og nyelig modtager af den
nyindstiftede Kong Frederiks Tapperhedsmedalje. Ansigtet er stolt, haret er kort,
brunt og velklippet, og ejnene hérde og charmerende. Den stolte og lidt stive
holdning afslerer fortiden som en jeegersoldat i det danske forsvar. Normalt er
humeret godt, men for tiden har merket saenket sig over sindet pga. en ulykkelig
affeere med en charmerende italiensk fotomodel, der desveerre ogsa viste sig at
vaere facistisk terrorist. Samvittigheden har det heller ikke for godt; forrige
sommer drabte en handgranat, kastet af superskurken Arne Quisling, den
svenske kollega Goran Okkarhanske. Géran dede fordi han ofrede sig ved at
kaste sig p& handgranaten, der var tilteenkt Bjarne. Stadig nager sorgen og
skyldfelelsen, for Bjarne var blot brokdele af et sekund fra at stoppe Arne, for han
fik kastet granaten. Den onde skurk er nu indsat p4 det nybyggede og topsikre
EURO-faengsel pa Gibraltar.

For at glemme smerten og sorgen har arbejdet som Overagent topprioritet,
Bjarne levner sig sjeeldent plads til at privatliv eller hvile.
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Personfil

Handout nr. 1.

for:

Superagent Cyana von Klemkenhofen

Personlige data:

Fodested:
Foedselsdag:
Hojde:

Veegt:

Harfarve:
@jenfarve:
Agteskabelige stand:
evt. samlever:
evt. Barn:
Stilling:
Sikkerhedsstatus:
Civil Adresse:
Telefon nummer:

Tjenestevaben:
Speciale:
Sprog:

Nuveerende mission:

Anszettelsestidspunkt:

Wien i @strig.

3. December 1971.
169 cm.

59 ka.

Langt glat redt.
Grgnne.

:

Superagent i EUROFED.
Red-210-5X.

Ramtstrasse 56. Wien.
009-43-190-639205.

1. Juni 1997.

Glock-17, reg.nr. 988-257H.
Almen _efterforskning.
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Cyanas vaerelse pa Hotel Continental

Handout nr. 3.

PseudoSats™ Inc.




Handout nr. 4.

D. 7. november 2001.
Rapoport:

Rapport angdende efterforskning, vedrdrende personen Cyana von
Klemkenhofens, forsvinden och mordet p&d indtil videre uidentifi-
ceret person, av hankoén.

D. 7. Nobvember 2001 kl. 7.00 om morgenen blev undertegnede och
Politiassistent, Kvast kaldt op pd vores rute fr&n
hovedkvarteret och sendt til Hotel Kontinental.

Efter ankomst, til hotellet forhdrte vi os mett personalet, der
oplyste att en rengdringskone, havde set ett lig i Cyana von
Klemkenhoffens, varelse.

Vi begav os begge til, omtalte virelse som vi proceduremaessigt
sikrede och tjekkede, Virelset var gennemrodet, och. umiddelbart
foran doren 14 ett legme. En grundig undersdgelse av legmet af-
slérede att det tilhorte en var av hankdn, ung, mdrkglodet och
matte betragtes som déd i henhold til gdldende dddskriterier.
Déden, var &jensynligt indtruffet som fdlge av ett skudsdr i
forhovedet. En minutids undersdgelse av omr&det ledte til fundet
av ett stk. patronhylster i stuen (vedlagt som bevismaterial nr.
1).

Der var ingen spor av vdrelsets beboer froken Cyana von Klem-
kenhofen i det det udelukkes, att den afddde var ovennivnte.

En grundig afhdring av personalet och av hotellets andre beboere
forte ikke til noget, muligvis fordi folk taler s& da&rligt en-
gelsk.

Overbetjent Kristianson.

PseudoSats™ Inc.
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FLYGT SKUMLE VESTERLANDINGE,
HVIS | IKKE VIL RAMMES AF ALLAHS
GUDDOMMELIGE HAVN!
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Keelderen

Set fra oven.
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