Bedomningsformuldar

Innan du sldpper ivig spelarna, be dem att #rligt
betygsitta dig som spelledare och dventyret som de
just har spelat, vardera pa en skala 0-5. Bedom daref-
ter resten enligt nedan. Glom inte att fylla i lagnam-
net. Lamna slutligen in det till arrangéren (som med
stor sannolikhet sitter pa torget i aulan i S6dra).

’ \
Problemlosning Rollgestaltning
Laget som helhet bedoms for deras formaga att Beddémes individuellt pd en skala 0-5, dar 0 ar
ta itu med utmaningarna i dventyret. Tva poing ingen rollgestaltning alls, mycket metaspelande
styck for foljande avklarade punkter: (dvs tankande utanfor rollen, anakronistiskt tan-
kande, urballat spelande etc), och 5 ar suverant
Vppticker hur “Vifstlims Saskums Eollgesota.ltar'lde (m?n kan tro ?tt spelaren faktiskt
5 ar tonarig flicka fran slutet pa 1100-talet).
L paverkas.(2)
Laser i kyrkobockerna. (2) ... Vemja (0-5)
Listar ut att Elis runstavar skyddar. (. 2)/ oot PeolhadBE 0 - s
Upptacker hur linjerna fungerar. (2) - ......x Eii (0-5)
~ Beslutar sig for handlingsvag. (2) Alvhild (0-5)
Uppticker stelarna. (2) = . T R
Listar ut runorna pa stelarna. (2) ...........
Dela ut upp till sex podng till for en av nedansta- Skoj
e b el Spelledaren: bedém hur roligt ni hade
som helhet (0-10; 0 = urtrist, vill ha
Forsoker fly fran Vittratjarn. (0 = forséker pengarna tillbaka, 10 = skitskoj! skriv
inte alls, 2 = forséker men dér, 4 = forsoker upp oss for ndsta ar direkt!) ..
metg by “ dolr, B e ol e dele Spelarna: Bedém vad ni tyckte om &venty-
gRipndvethaey . 000000 e ret. (0-5; 0 = "Uruselt! Skjut forfattaren!”,
Forstor stelarna. (0=forsokerintealls, 2=for- 5 =skulle gdrna betala for det) .o
sb'.ljcereloler?yckt;sfor:t_orl‘)ae;l tru;;zg;el,jl:for- Spelarna: Bedém er spelledare. (0-5; 0 =
S0P [k STBHEGT, O = IR WlG TTE)  aowe ”Borde aldrig ndgonsin fg spelleda igen”, 5
Intrigerar med vinterdlvorna/medspelarna. = "Kan vi f& ta med spelledaren hem?”) ............
A, (0 =undviker problemet. Om spelarna trots 5
allt intrigerar mot varandra och mot vin- Delsu a (mox 20 podng) e
terdlvorna delas 1-6 podng ut for hur fram-
gangsrikt intrigerandet dr — paradoxalt Totalb ebémning
nog innebdr det att maxpodngen kan delas
\_ ut om en spelare forstor for de andra tre) ............ Rollgestaltning e
Delsumma (max 20 podng) e Problemlésning e
Skoj e
Totalsumma (max 60 podng) .ceeeeeee
Lagnamil,  co.sesessssesesossssiiiosssiinssmsasassmnionse




( Typisk varg Varg 4

Egenskaper: Fyrfota +7, Klor +2, Tander +2, Pils 0{11tockn1ng: sl i
I T Latta s}:ador: QQOooo 0Qoooa 0ooaa
Vapen: Klor eller Ténder, Skada 2, Omtéckning 2, %!};ala:rllglsl;adf)r: Sl
Stryktalighet 0 odliga skador: Qoaoa
Rustning: Pils, sk ockni
ustning: Pils, skydd Skada 1, Omtéckning 1 Varg 5
Omtockning: QOoo0 Qoooa ooooa
Skaoor Latta skador: QUOO0 0o0Ooa ooooa
Varg 1 Allvarliga skador: Qooaa
Omtéckning: 0OoOO 00000 QoOao Dadliga slkador: L
Litta skador: Qoooa 0Qoooa aoooa
Allvarliga skador: 0aooa Yarg 6
Dédliga skador: —— Omtéckning: T T o L o o o o N o [
g : Latta skador: Qaoaa oo aaaaa
Varg 2 Allvarliga skador: Qooaa
Omtockning: Qoooa Qoooa aooaa Diddliga sladar: e
Latta skador: QoOoO QOoooo goooa Varg 7
gl..lx.rhgaksﬁad?n ggggg Omtickning: 0OooO Ooooa oooag
DO S RROKS Litta skador: 00000 0oooo 0ooaa
v 3 Allvarliga skador: Qoooo
arg ; Doédliga skador: Qoo
Omtockning: QoooQ QoooQ aoooa
Latta skador: QUOO0 0OOooaa aooaoa
Allvarliga skador: Qoaaaq
Doédliga skador: Qooaq

Vapen

Omiéckning Stryktdlighet

Avstandsvapen: Skadevarde

Skadevarde  Omtdckning Stryktalighet

Kortsvérd, seax 3 2 4 L&tta Th 2

Tunga 1h 4

EIN

Tréstay 3 3 3 Létta stangy 2

Rustningsvdroden
Omtdckning
Konisk eller rund hjaim* 4] +1 +4
* Som tilldgg till annan rustning
Skoloar

Skadeviarde  Omiéckning Stryktalighet Skicklighet
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