~EN HISTA FULL MED DOLLAR=

TEXT: TOVE & ANDERS GILLBRING

D4d. Tja, det var det 6de du planlagt & honom, men inte
sahar. Nagon annan hann fére. Nagon som uppenbarligen
inte fattade vad han gjorde, for nu skall den javeln begravas.
Snacka om sloseri.

Du ser pa den sorgliga samlingen igen. Ingen i staden vet
vem den ddde ar, och du tror inte de bryr sig heller. Men de
har alla charmats av hans vackra unga dnka. De forsoker stélla
sig in och vara till lags. Ankan, ja... Det ar ndgonting bekant
med henne, du har sett henne férut, men minns inte var.
Présten mal pa en evighet med sina valsignelser, d& han for-
bereder den ddde for den sista resan. I 6gonvran far du syn
pa honom och kan inte lata bli att hanle. Nog hade du véntat
dig att han skulle dyka upp. Men du hade inte vantat dig
att se honom har redan, med tanke pa de villospar du lagt
ut. Det spelar ingen roll nu, den har gangen kom ni bada
forsent...

BILD: TOMAS ARFERT

Vélkommen till En kista full med
dollar, den forsta delen i Westerns
Dollartrilogi med konventsaventyr
som gar av stapeln pa GothCon,
LinCon och SydCon ar 2000.

Dollartrilogin &r en sammanhéng-
ande aventyrskampanj som utspe-
lar sig i tre fristaende delar. Varje
del kan spelas for sig, och fortfa-
rande kénnas som ett avslutat
aventyr. Samtidigt far de som fol-
jer med genom samtliga delar en

battre totalupplevelse. Det &r med-
vetet. Vi tycker att kampanjspel
ar kul, bade i vanliga fall och pa
konvent.

Samtidigt gér kampanjupplagget
att forutsattningarna for detta
aventyr blir lite speciella: det finns
omsténdigheter som ar kdnda av
0ss som konstruktdrer som inte tas
upp héar och nu och en del av hén-
delserna kommer inte att fa sin full-
stéandiga forklaring forran i senare

delar. Inte ens spelledarna vet allt
annu... Detta beror pa att det skulle
avsloja lite for mycket infér kom-
mande delar av kampanjen, ledtra-
dar som rollpersonerna annu inte
skall kunna fa. Daremot garante-
rar vi att da ni spelat den sista de-
len av Dollartrilogin: En dollar till
Djavulen kommer alla marklig-
heter att ha fatt sin forklaring.

En annan foljd av att det ar en
kampanj ar att det blir extra vik-
tigt att storyn berattas. D& detta
aventyr i forlangningen skall leda
vidare mot kommande delar vill
vi att rollpersonerna skall ha fatt
ta del av hela den historia som ut-
spelar sig. Den enda anledningen
till att den inte skulle bli berattad
ar att rollpersonerna dor, eller blir
s& skadade att aventyret maste
avbrytas. Vi har valt att lagga upp
aventyret i ett antal scener.

Ett annat nyckelord i &ventyret ar
tempo. Spelledarens ansvar &r att
halla ett hogt tempo, att hela tiden
ha tryck i storyn och i aventyrets
handelser. Det ar ocksa ett satt att
se till att alla spelgrupper far en
likartad spelupplevelse.

Sist, men inte minst, ar det viktigt
att ni har kul nar ni spelar — bade
du som spelledare och spelarna.
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PROLOG

Da aventyret borjar ar det en ste-
kande het sommardag i den mexi-
kanska halan Santa Anna, baraen
dags ritt frdn den amerikanska
gransen. De héndelser som utspe-
lar sig ar forlagda till ar 1882.
Rollpersonernai aventyret ar alla
prisjagare. Nagra av dem kanner
till varandra sedan tidigare,
medan andra ar fullkomliga fram-
lingar. Tva ar ruskigt bra med
vapen, medan de andra har andra
styrkor ocksa. De ar alla giriga,
&ven om det finns stora skillnader
i deras personlighetsdrag ocksa.

TAGRAN

Ett godstag fran Atchison, Topeka
& Santa Fé ranades for tva veckor
sedan, den 5:e juni 1882, i nar-
heten av Cutler Station i Socorro
County, New Mexico. Det var ett
synnerligen brutalt ran dar sex av
de atta vakterna dodades tillsam-
mans med eldaren och lokforaren.
De tva dverlevande vakterna var
sa svart sarade att de formodligen
lamnades som doda. Taget inne-
holl en ovanligt vardefull last,
ranarna kom undan med $200.000
i guld. N3ja, alla kom inte undan.
Tva av rdnarna strok sjalva med
pa kuppen, och lamnades doda av
sina tre kumpaner.

EFTERLYSNINGAR

Jarnvéagsbolaget har gatt in och
okat pa beloningarna for den som
tar fast de tre 6verlevande ranarna.
Ledaren, Lee Clifford, har fatt ett
pris pa $10.000 pa sitt huvud,
medan de béda andra—Jonah Jen-
kins och Chris Steele — ar varda
$5.000 var. Dessutom utgar en sar-
skild beloning pa $20.000 till den
som aterbordar bytet.

PRISJACARE

Sa stora summor har fatt varenda
prisjagare i trakten att intressera
sig for ranet. Manniskojakten &r i
full gang. De flesta &r narmast att
betrakta som glada amatérer, och

da de inte lyckats f& upp nagra
spar har entusiasmen lagt sig. An-
dra ar mer envisa. Fyra av dessa
ar rollpersonerna, som dock hit-
tills inte varit s& lyckosamma. De-
ras tur haller dock pa att vanda.

SNARAN DRAS AT

Réanarna delade pa sig tamligen
snabbt efter ranet. Redan efter en
vecka hade lyckan vant for tva av
dem. Jonah Jenkins sitter idag
fangslad i vantan pa rattegang. Sa
stor tur hade inte Chris Steele, for
ett par dagar sedan lamnades han
in dod i Socorro. Rollpersonerna
vet &nnu inte vad som hant dessa
bada, det ar uppgifter de kommer
att fa forst i slutet pa aventyret.

Samtliga rollpersoner har valt att
spara ledaren, Lee Clifford, som
ar den av rdnarna som ar vard
mest pengar. Pa olika s&tt har de
alla lyckats spara honom till Santa
Anna, faktum ar att tva av dem
till och med kommit dit tillsam-
mans med honom i diligensen.
Clarissa Montpelier och "Padre”
Juan Angelo. Bada har forsokt
vinna Lees fortroende redan un-
der resan. De vill bada f& honom
att avslgja var ranbytet finns, och
om det visar sig omgjligt ndja sig
med prispengarna for hans huvud.

MOTET SOM ALDRIG
BLEV AV

Rollpersonerna har bara lyckats
luska ut att Clifford ar pa vag till
Santa Anna, men vet inte varfor
han begett sig dit.

Clifford har rest dit for att traffa
Paul Henderson och déda honom.
Ett tagran i den storleksordning de
precis genomfort ar ett betydligt
grovre brott &n vad han dittills syss-
lat med, men da bandet forsags
med uppgifter om tid och plats for
transporten, samt hur stor den var
kunde de inte motsta chansen.
Det guld som fanns pa taget kom
fran Henderson Mine, som ligger
i Socorro County. Gruvan gar bra
och skots pa ett mycket effektivt
satt av Robert Henderson. Paul

Henderson &r ndrmast att betrakta
som Roberts misslyckade lillebror,
en odaga som just aldrig lyckats
med nagonting har i livet. Det
mesta av sin tid tillbringar han pa
olika salooner och spelhallar, men
pa sista tiden har Robert blivit
alltmer ovillig att betala hans
skulder. Som hdmnd bestdmde
Paul sig for att lagga beslag pa en
del av guldet. Genom sin bror, el-
ler snarare dennes anteckningar,
fick Paul kd&nnedom om den stora
hemliga guldtransporten. Han in-
sag att han sjalv inte kunde delta
i rdnet, men pratade med Clifford
som han umgatts en del med pa
Socorros salooner. De kom &ver-
ens om att inleda ett samarbete,
dar Cliffords band utfér ran som
Henderson tipsar om. Det har var
bara det forsta i en tankt serie.

Redan innan tagranet kom de Gver-
ens om att motas i Santa Anna tva
veckor senare. Déar skulle Clifford
overlamna halva bytet och Hen-
derson ha med sig uppgifter om
néasta transport de borde rana. Lee
Clifford aker dit for att avsluta
samarbetet, det var for farligt och
de pengar de hittills fatt racker mer
an val, inte minst om de behaller
allt sjéalva... Paul Henderson anar
ingenting, han ar pa plats, otaligt
vantande pa sin nyfunna rikedom.

EN RALLBLODIC
BEVRATTNING

Lee Clifford hinner inte mer &n
kliva av fran diligensen och bérja
hjalpa Clarissa ut da ett skott brin-
ner av. Han blir skjuten i ryggen
med tva skott fran en krypskytts
gevar. Clifford faller omkull sam-
tidigt som han drar sin revolver.
Da kliver den andre mérdaren
fram och avslutar honom med ett
skott mitt emellan 6gonen. Darpa
forsvinner de bdda mordarna fran
Santa Anna. De rider ut ur staden
i sporrstréck, och har varsin extra
hést med sig. Det bildas inget upp-
bad som satter av efter dem. Juan
Angelo och Clarissa Montpelier
ser mannen tydligt da de rider ut.



EN ANKA I TARAR

Clarissa Montpelier &r den som fin-
ner sig snabbast. Vad hon forstatt
av Cliffords agerande under resan
har han ingen hustru, eller annan
familj som véantar honom i Santa
Anna. | sa fall borde han inte ha
antytt att han ville dela hotellrum
med henne... Hon bestdmmer sig
for att spela ett hogt spel, och bor-
jar gratande ropa at folk runt om-
kring att hon behdver hjalp, da
hennes man har blivit mérdad.
Hon lyckas 6ver forvantan, alla &r
hjalpsamma och snélla. Hennes
och Cliffords bagage bars in pa ett
hotellrum. Hon végrar forst att lata
begravningsentreprenéren hamta
honom, men da trader "Padre” Juan
Angelo in i handelseforloppet.

EN PRASTS
VEALSICNELSE

Den falske préasten visar &ven han
prov pa stor skadespelartalang.
Han dvertygar folk om att den
stackars &nkan kan behova ta far-
val i enrum, Darfor eskorterar han
henne till begravningsentrepren-
oren, dar yrkesmannen blir utkérd
fran sitt eget hus for att hon skall
kunna fa ta farval i fred. Juan stan-
nar dock sjéalv och konfronterar
henne med den uppenbara légnen.
Samtidigt som de underséker om
Lee Clifford hade nagra person-
liga tillhcrigheter eller ledtradar
pa sig kommer de 6verens om att
samarbeta. De hittar ingenting av
intresse, men kommer 6verens om
att det &r bést att fortsétta charaden
for att slippa begrava honom har.
De beslutar sig for att meddela att
hon énskar bekosta en likvaka pa
saloonen for sin doéde make, foljt
av en kort minnesstund dagen dar-
pa. Daremot vill hon inte jord-
fasta honom hér, utan vill begrava
honom i deras hemstad. Présten
skall eskortera henne och kistan.
Darefter drar hon sig tillbaka pasitt
hotellrum, officiellt for att sorja. |
sjalva verket vill hon hinna stka
igenom Cliffords tillhdrigheter utan
att prasten ar med.

"Padre” Angelos gar ut och talar
med stadsbefolkningen, samt
begravningsentreprendren och
meddelar hennes beslut. De flesta
avrader & det starkaste, det ar
ingen saker trakt for kvinnor och
préaster att fardas ensamma i. De
kan inte vanta pa nasta diligens,
da kommer liket att hinna ruttna,
utan de maste sjalva bege sig i hdg
fart. Runt omkring dem lurar
dock stora faror, apacher ar pa
krigsstigen och EIl Serpiente och
hans band med mexikanska ban-
diter harjar i trakten. El Serpiente
ar efterlyst for $2.000. Mannen ser
generade ut da de forklarar att en
sddan vacker kvinna som ankan
inte gar saker for dessa barbarer.
Da préasten och ankan inte later
sig Overtalas ger de upp. Istéllet
gor de en insamling infér deras
resa, i syfte att ordna en sa saker
resa som mojligt. De tanker kdpa
en vagn och nagra vapen for peng-
arna de far in.

EN CENTLEMAN
TRADER FRAM

Paul Henderson &r inte sen att ut-
nyttja tillfallet, d& talet om de stora
farorna med resan fors pa tal tar
han chansen. Han framstaller sig
som en akta gentleman och insis-
terar pd att hjalpa till och eskor-
tera den stackars d@nkan genom
vildmarken. Alla hennes och prés-
tens invandningar slar han undan,
hanvisandes till de faror byborna
malat upp. Han presenterar sig som
Paul Henderson, en av dgarna till
Henderson Mine, vilket det mérks
att han sjalv anser borgar for hans
hederlighet.

Hans verkliga syfte ar att ta reda
pa var hans del av bytet finns, om
hon kan tankas veta det — dtmins-
tone till en borjan tror han att hon
och Clifford var ett par. Inte hel-
ler prasten genomskadar han till en
borjan, praster har gjort mérkligare
saker an detta enligt hans asikt.
Skulle han inte lyckas fa tag pa
guldet kan han i samsta fall noja
sig med att inkassera bel6ningen pa
att ha tillfangatagit Lee Clifford.

GAMARNA SAMLAS

Tidigt pa morgonen halls en min-
nesstund over den déde. Under
sjdlva cermonin anlander de tva
kvarvarande rollpersonerna, tva
ruskigt skickliga och kénda pris-
jagare. Ingen av dem blir sarskilt
glad da de upptacker att mannen
de jagat redan ar dod, men de far
béda nytt hopp da de inser att han
inte skall begravas dar och da.
Kistan har en fard genom stekhet
oken framfor sig, s& de vet bada
av erfarenhet att det blir en kamp
mot klockan. Hinner forruttnelsen
ga for langt kommer det inte att
finnas nagonting kvar att identi-
fiera i Socorro... Deras privata
funderingar pa hur de skall lyckas
fa tag pa liket avbryts dock fran
ovéntat hall.

BILLIGA VARTER

Byborna har sjalvfallet kant igen
dem. Det r inte personer de egent-
ligen tycker om, eller vill se mer
av i Santa Anna. Samtidigt inser
de att deras boner blivit besvarade.
Den vackra dnkan behdver be-
skydd pa sin resa, den typen av
beskydd som bara mén som &r
vana att anvanda vapen kan ge.
Och ingen ar battre an dessa tva.
De tar sina insamlade pengar och
gar fram till dem och ber dem
stalla upp som vakter pa resan. De
ber om ursakt for att $100 inte ar
mycket pengar, men det ar for en
god sak. Rollpersonerna accep-
terar omedelbart. Nu behover de
inte hitta pa svepskal att halla sig
i narheten utan har en anledning
redan fran borjan.

HAMP MOT
HLOCHAN

Slutmalet ar Socorro, sa langt ar
alla 6verens. Prisjagarna har bést
koll p& omradet och kan beréatta
vilken den bésta resrutten ar. Har
de tur kan de hinna med taget i
Desert Junction, men da maste de
bege sig nu och halla hog fart un-
der hela farden. Byborna tackas
och séllskapet ger sig av.
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HANDELSER

Nu vantar en hard och jobbig resa.
Stdmningen inom gruppen kom-
mer nog att vara trevande, ingen
litar riktigt pa nagon av de andra.
De &r alla ute efter att hitta bytet,
samtidigt som ingen &ar beredd att
missa pengarna for liket. Under
resans gang kommer de ocksa att
ha kanslan av att vara forféljda,
utan att kunna se ndgon. Som om
det inte rackte har de bade ont om
tid och dras med Henderson.
Genom hela dventyret kommer han
att vara ett enda stort irritations-
moment. Han &r odndligt nyfiken
och fragvis gentemot Clarissa,
samtidigt som han gérna vill visa
sig pa styva linan. Han lagger sig
hela tiden i saker han inte har med
att géra, kommer med féornumstiga
rad och putslustiga kommentarer.
Henderson ar for feg for att vilja
ta sig ensam med kistan genom
vildmarken, men nar som helst
efter incidenten vid bron (under
dag 3) som han lamnas ensam med
kistan kommer han att forsoka fly
med den. Har far spelledaren vara
uppmarksam pa alla chanser som
yppar sig. Henderson &r girig, men
inte suicidal. Han vill inte ha en
revolverstrid om den kan undvi-
kas. En annan mdjlighet ur hans
perspektiv &r att forsoka koppla
loss vagnen med rollpersonerna da
de ar pa taget, medan han sjalv
och kistan fortsatter till Socorro.
Den tidsfrist de forsoker klara &r
att ta sig till Desert Junction innan
taget gar klockan tre pa fredag ef-
termiddag.

DAG 1 (Tisdag 20:e juni)
Rollpersonerna och Henderson ger
sig av med Lee Cliffords kista pa
en vagn de fatt av byborna i Santa
Anna. Under dagen tar de sig till
den amerikanska gréansen.

Det ar en handelselés dag, da roll-
personerna far en chans att bekanta
sig med varandra. Det kommer
ocksa snabbt att sta klart for dem
alla att Paul Henderson inte &r na-
gon vildmarksmanniska...

DAG VA (Onsdag 21:e juni)
Aven har ar terrdngen ogastvan-
lig och landskapet 6de.

DILIGENSSTATIONEN

Mitt pa dagen kommer de fram
till resterna av diligensstationen.
Det som hdromdagen var ett vél-
fungerade stopp for byte av has-
tar mitt i 6demarken ar nu en ry-
kande ruin. Det finns inga hastar
kvar i corralen, och de kan hitta
tydliga spar av apachernas hérj-
ningar. Av allt att déma dverfolls
stationen i gryningen.

Det fanns fyra man har da apache-
rna slog till. De har forsokt freda
sig med vapen i hand, men forgé-
ves. Innan de dog torterades de
brutalt av apacherna. De déda var
de tva stationsforestandarna, samt
Cliffords bada maordare. Clarissa
och Juan kéanner igen dem fran
Santa Anna, men dessforinnan har
ingen av rollpersonerna sett dem.

APACHERNAS FALLE

Da rollpersonerna fortsatter sin
resa, formodligen mer pa sin vakt
an tidigare, ser de snart nya spar
av apacherna. Efter drygt tva tim-
mars ritt kommer de ikapp dili-
gensen. Det finns inga hastar kvar,
och diligensen ligger kraschad pa
sidan. Gamar sitter pa fonster-
kanten och har bérjat kalasa pa
de doda passagerarna inne i vag-
nen. Det har dverfallet &r farskare
an det vid stationen, det intraffade
for ett par timmar sedan.

500 meter darifran, vid sidan av
sjalva véagen, far rollpersonerna
syn pa diligensens vardekista. Den
star rakt upp och ner, och med
hjalp av kikare eller en extremt
bra UrpmARKSAMHET kan de se att
den fortfarande &r odppnad och
last. Den star i helt 6ppen terrang,
utan vare sig vaxtlighet eller ste-
nar som skymmer sikten. Om de
rider fram for att undersoka sa-
ken far de en obehaglig dverrask-
ning, savida ingen av dem far mer
an 35 i UPPMARKSAMHET.

Apacherna sag rollpersonerna pa
avstand och gillrade denna falla.
De har anvéant sig av ett beprovat

apacheknep, de har grévt ned sig i
sanden, tackt over sig med filtar
och 6st sand ovanpa dem. De har
placerat sig i cirkel runt kistan pa
ungefar fem meters avstand fran
den. Nu vantar de bara pa att deras
tilltdnkta byte skall rida fram for
att undersoka kistan. D& kommer
de att storta upp ur sina halor och
skjuta mot rollpersonerna. Apache-
rna ar bevapnade med Winchester-
karbiner modell 1873 som de stulit
fran diligensstationen, samt toma-
hawker. Det ar atta apacher, som
har varden som ERFARNA APACHE-
KRIGARE pa sidan 149 i Western.

Da rollpersonerna, forhoppnings-
vis, lyckats besegra apacherna kan
de hitta en del av deras byte fran
tidigare rader under dagen, bland
annat en Colt Peacemaker (KvALI-
TET 23) som Clarisssa kanner igen
som den morkes vapen da han skot
Clifford. Revolvern &r markt med
initialerna W. S., samt har vapen-
smedens sigill. Frank Holden och
John Doe (nej, mannen utan namn
presenterar sig sédllan och da han
gor det valjer han oftast detta namn
dven om ingen tror pa det) kan
kénna igen vapensmedens sigill
och kan beratta att vapnet &r gjort
av Hank Overton i Santa Fé (even-
tuellt kan de fa sl& en TeorI/Va-
PEN, ett resultat éver 30 kravs da).
Oppnar de diligensens vardekista
hittar de $1500 i silver och sedlar.

DAG 3 (Torsdag 22:e juni)
Morgonen bdérjar lika illa som den
forra slutade... Knappt har de bor-
jat resan forran framhjulet pa vag-
nen gar sonder. De kanner hur ti-
den rinner ifran dem och maste nu
pa nagot vis losa den fortsatta trans-
porten av kistan for att komma vi-
dare. Den bésta lésningen vore att
satta den bakre hjulaxeln pa sjalva
kistan istallet, men olika varianter
av att surra fast kistan pa brader
och draefter hastar fungerar ocksa.

MOTE VID VATTENBALET

Mitt p dagen kommer de fram till
ett av de inte alltfor manga vatten-
hélen i omradet. Holden och Doe
vet var det finns. Medan de fyller



pa sina forrad rider fem mexikaner
ner mot vattenhdlet. Av deras ut-
seende att déma ar de banditer.
Mexikanerna kommer inte att
komma nerstormande med dragna
vapen, utan kommer lugnt ner-
ridande och forsoker smaprata
lite. De har forfoljt rollpersonerna
alltsedan avfarden fran Santa
Anna (vilket de inte sager), men
vill anda bli sakra pa sin sak. De
kommer inte att ga pa nagra sa-
gor om soérjande ankor...

Efter ett tag kommer en av dem,
med ett brett leende, sdga att de ty-
varr inte har tid for mer sallskap-
ligt smaprat, utan att det ar dags
att géra upp affarerna. De vill ha
kistan, men ar beredda att lata roll-
personerna leva om de uppfor sig
klokt och forstandigt och gor som
de sager. De kommer inte att ge sig
av utan kistan, det blir en eldstrid
om rollpersonerna inte méter deras
villkor. De fem har alla varden som
MEXxIKANSKA BANDITER pa sidan
145 i Western.

Da striden &r Gver ser rollperson-
erna ett dammoln som &r pa vag
bort. Det ar ytterligare en mexi-
kansk bandit som véntat en bit
upp. D& han sag hur det gick for
hans vanner rider han ivag for att
h&mta resten av bandet.

BANDITER OCH DYNAMIT

Rollpersonerna gor nu klokast i att
ta sig darifran sa fort de bara kan,
men det hjalper foga. Kistan och
Henderson drar ner deras fart be-
ténkligt... Tre timmar senare ser
de hur ett stort dammoln nérmar
sig. Det &r hela den mexikanska
ban-ditligan som nu kommer i full
fart mot dem. D& de kommer
narmre ser rollpersonerna att det
ar tjugo ryttare som ar pa vag. Det
vettigaste i denna situation &r att
forsoka komma undan.

En stor ravin tornar upp sig, men
bara ett hundratal meter framfor
dem finns en ranglig bro. Frank
Halford och John Doe, de tva som
kanner trakten bést, vet att de ar
i sdkerhet om de tar sig 6ver bron
och sedan fordarvar den da de
kommit Gver pa andra sidan.

HAR SKALL DET
VARA EN BILD
FRAN SITUATIONEN
V1D BRON

Da de kommer narmre upptacker
de dock ett problem... P4 andra
sidan bron sparrar ett varn passet.
Bakom varnet finns en gruvingng
och ett skjul med en skylt dar det
star "Desert Junction”. Vid varnet
star den halvgalne guldgravaren,
Joe Hopeful. Gubben star och skri-
ker saker i stil med ”"smutsiga
mexikaner, ni skall inte fa mitt
guld”. Tittar de efter ordentligt for-
star de vad han menar — bron ar
minerad med dynamit som ar fast
vid broféastet, under sjalva bron.
Och da de foljer stubintraden med
blicken (vilket &tminstone den som
lyckas bast med UpPMARKSAMHET,
och alla andra som far mer an 30
kan gora) ser de att han redan tant
pa och fyra brinnande stubintradar
ar pa vag mot bron... Den brinner
sd snabbt att de inte kommer att
hinna 6ver innan bron sprangs.

I det har laget har de tva val: att
stanna och slass mot mexikanerna,
eller vara kyliga nog att skjuta av
stubintrddarna innan de natt
dynamiten, rida dver och sedan
sprénga bron med hjéalp av en val-
riktad kula rakt i dynamiten. Val-
jer de att skjuta av stubintradarna
(vilket de &r skickliga nog att klara)
har de fyra olika stubintradar som

maste stoppas och inte mer an en
STRIDSRUNDA (5 sekunder) pa sig att
gbra det. A andra sidan ar laget be-
kymmersamt om de inte kommer
éver bron —da kommer de att missa
taget i Desert Junction... FOr aven
om de besegrar banditerna kommer
den omvég de tvingas ta for att ta
sig dver ravinen gora att de forlo-
rar en dag i restid. Skulle de hitta
pa véldigt kreativa losningar for
hur de skall ta sig dver den 25 me-
ter djupa och 8 meter breda ravi-
nen trots att bron &r bortsprangd
skall det uppmuntras. Spelledaren
maste dock gora en rimlighetskal-
kyl pa tidsatgangen, de har inte rad
att forlora mer an hogst tva tim-
mar pa att ta sig over...

Stannar de istallet och slass far de
mota 20 man som alla har varden
som MEexIKanska BANDITER pasidan
145 i Western, utom ledarna som
finns bland spelledarpersonerna.

JOE HOPEFUL

Tar de sig dver bron Kisar gubben
bort mot dem och ropar "John Doe
ar det du? Jag kénner ingen annan
som kan skjuta pa det jadra viset.
Vad har du for affarer med mexi-
kanska banditer?” Gubben kommer
att vara lite mildare till sinnes nar
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de mexikanska banditerna ar av-
klarade pa ett eller annat sétt, han
kommer till och med att bjuda dem
pa en riktigt god middag — skaller-
ormsgryta. Lite grand kommer han
dock att muttra att de &r skyldiga
honom en bro... Det star mer om
Joe Hopeful och hans gruva langre
fram.

FORRADAREN

Da de val tagit sig over bron ar
den vérsta vildmarken avklarad,
det & mindre &n en dag till jarn-
vagsstationen vid Desert Junction
och Paul Henderson kanner sig
betydligt sakrare. Fran och med nu
kommer han att gripa forsta bésta
tillfalle att smita med kistan. Tror
han fortfarande att Clarissa &r
Cliffords &nka kommer han att for-
soka ta henne med sig.

DAG 4 (Fredag 23:e juni)

Rollpersonerna fortsatter sin fard
mot Desert Junction, nu mer stres-
sade an nagonsin. Kistan stinker
vid det har laget riktigt illa, det
ar pafrestande att vara nara den.
Sa pafrestande att de allihop
borde langta efter att komma
fram, sa att de kan bli av med den.

DESERT JUNCTION
Da de narmar sig hor de tagviss-
lan langt bort och kan pa avstand
se angan fran loket. De har lyck-
ats komma fram precis i tid.

Det ar da de upptacker mottag-
ningskommittén. Prisjagaren Mor-
gan Kincaid och hans man star och
vantar. De har tidigare fangat inen
av de andra ranarna, Jonah Jen-
kins, och lamnat in honom till ratt-
visan. De hade forsokt fa Jenkins
att tala om var bytet fanns, men
utan framgang. Den enda ledtrad
han gav var den biljett till Desert
Junction de hittade bland hans till-
horigheter. De antog att han skulle
mota de andra rdnarna hér, sa de
har akt hit och vantat. De vill ha
Lee Clifford och kunna hamta ut
beléningen for honom. Fran borjan
var de installda pa att det var Clif-
ford de skulle behdva ddda for att
fa ut beléningen, men i den upp-
komna siutationen har de ingenting
emot en eldstrid med rollpersoner-
na. De har en del gamla oforréatter
med bade Holden och Doe sedan
tidigare. Kincaids géng har gjort
grovjobbet med att spara och doda
efterlysta, medan de tva snott krop-
parna och inkasserat pengarna...

Skall rollpersonerna hinna med
taget maste de ta konfrontationen
med Kincaid och hans sex man.
Kincaid finns med bland spelledar-
personerna, medan de andra har
varden som ERFARNA PRISIAGARE
pasidan 144 i Western. Tvaav dem
drar hagelbdssor, tva drar Winches-
tergevar av -73 ars modell och tva
drar Colt Peacemakers. Det finns
en karta med beskrivning 6ver Des-
ert Junction lite langre bort. Kin-
caid star uppstéalld med fem av sina
man. Den sjatte (en av dem med
Winchester) har intagit krypskytts-
position vid vattencisternen.

Om Henderson annu &r tillsam-
mans med rollpersonerna kommer
han att utnyttja tumultet under
striden till att satta en revolver i
ryggen pa Clarissa (om han fort-
farande tror att hon kan veta na-
gonting om var bytet finns), tvinga
till sig kistan och ta sig ombord
pa taget.

Da rollpersonerna forsoker ga om-
bord pa taget kommer kondukto-
ren forst att forsoka neka dem till-
tréde, han vill inte ha en kista med
ett stinkande lik pd sitt tag. Star de
pa sig kommer han dock att ge med
sig och lata dem ha kistan i gods-
vagnen, som &r placerad langst bak
i tget. Vill de inte skiljas fran kis-
tan far de &ka darbak sjalva ocksa.

DEMING

P& kvallen gor taget en timmes
uppehall i Deming sa passagerarna
kan ata. Dar finns en efterlysning
pa $100 for den som stulit material
fran jarnvagen vid Desert Junction.
Vid stationen lagger rollperson-
erna marke till tre kostymkladda
vél bevapnade herrar med en bis-
ter uppsyn. De kommer att visa
stort intresse for kistan och den
dode, fraga konduktoren och spana
mot rollpersonerna. Om rollper-
sonerna berattar vem den dode &r
kommer de vilja veta mer. De
kommer dock inte att beratta na-
gonting om sig sjalva, eller varfor
de &r intresserade. De &r inte heller
intresserade av en konflikt, utan
kommer att dra sig undan om roll-
personerna ar aggressiva eller av-



visande. Ménnen fortsatter med
taget. D& taget kommer fram till
Socorro kliver &ven dessa méan av.
Om Henderson annu inte avslojat
sig kommer han under natten att
forsoka pa ett eller annat sétt. Nu
borjar han bli desperat. Saker han
kan tankas gora &r att koppla bort
sista vagnen om rollpersonerna be-
finner sig i den, sjalvklart efter att
han dragit dver kistan till nasta
vagn. En annan variant ar att han
vid ndgon av de sista depaerna dar
taget fyller pa vatten och hamtar
ved forsoker ta sig av taget tillsam-
mans med kistan.

DAG 5 (Lordag 24:e juni)
Rollpersonerna kommer fram till
Socorro ganska tidigt pa morgonen.
Har kan de lamna in den ddde hos
sheriffen, som kan identifiera ho-
nom och betala ut beldningen.
Sheriffen berattar att han var den
siste, Steele har [amnats in déd och
Jenkins skall avrattas en vecka se-
nare. Det var Kincaid och hans
man som ldmnade in Jenkins, och
han var tamligen blaslagen da de
var klara med honom.

Sheriffen ser bekymrad ut. Han
konstaterar att det ar trevligt att
hela ligan, detta brutala anhang,
tvingats bita i gréset. Samtidigt ar
det verkligen beklagligt att allt
guldet nu nog aldrig kommer att
aterfinnas. Den ende som vet var
det finns har vagrat beréatta, ens
for att fa juryn att skona hans liv.

BELOGNINGEN UTBETALAS

Da sheriffen ordnat all pappers-
exercis pa bel6ningen far rollper-
sonerna folja med till Atchison,
Topeka & Santa F¢é, dar jarnvags-
baronen sjalv vill gratulera dem
och betala ut beléningen. Da de
moter Archibald Rollins kan de
inte unda att marka hur néjd och
tillfreds han verkar. Med illa dold
skadegladje berattar han hur
mycket det gladjer honom att alla
ranare snart ar doda. Efter allt tal
om hur hamndgiriga Wells Fargo
ar kanske ranarna nu antligen lar
sig att jarnvagsbolagen inte tar
lattare pa ran, snarare tvartom.

SLUT

Har ar handelseforloppet i En kista full med dollar slut och aventyret
likasa. Rollpersonerna har, om de kommit s& har langt, lyckats med sitt
uppdrag att i kamp mot tiden och svara omstandigheter transportera Lee
Clifford till Socorro. De har ocksa belonats, de ar $10.000 rikare &n innan.
Dollartrilogin fortsatter nu pa LinCon 1-4 juni med féljande del:

DOLLEAR FORE DODEN

Han vaknade motvilligt strax fore gryningen. Ute pa
galgbacken rader redan full aktivitet och alltfler samlas for
att inte missa spektaklet. Genom gallret har han inte upp-
tackt sin van annu, men han borde vara darute nagonstans.
Forhoppningsvis med nagon form av plan pa hur de skall ta
sig levande darifran.

Det har gatt flera veckor sedan de ségs sist. De trodde att
Wells Fargo var jobbiga att ha efter sig, men de var ingen-
ting mot jarnvagsbolaget. Overallt dok det upp efterlysnings-
affischer och i deras spar kom prisjagarna... De hade delat
pa sig for att bli svarare att kanna igen. Det hade inte varit
nagon bra idé, mindre &n en vecka senare hade de fatt tag pa
honom. Och helvetet hade borjat.

Alla &r ute efter pengarna. Forst var det prisjagarna som nas-
tan slog ihjal honom innan de lamnade in honom for att at-
minstone fa beléningen. De borde inte vara alltfor missnojda,
priset pa hans huvud var I6jligt hogt. Sheriffen i haktet hade
lockat med friheten, om han bara ville berétta vad han visste.
"Pengarna eller livet?” var en fras han trott var férbehallen ra-
nare som han sjalv, men under rattegangen var det precis det
val han stélldes infor... Sedan motte han fangelsedirektoren.
Han vill inte do innan han satt ytterligare en skara i revolver-
kolven... Forst var det aset 16jligt installsam och latsades att
deras samtal skedde "gentlemén emellan”. Da det inte hjalpte
bytte han taktik: straffexercis, indragna ransoner och ren tor-
tyr har forekommit. Han ler ett snett leende. Det ar mojligt att
han skall do, men fangelsedirektdren kommer aldrig att bli rik
tack vare honom...

Snart ar det dags att ga ut och méta bodeln. Pa ett eller
annat satt kommer han att slippa ur det har helvetet, an-
tingen for att méta nasta eller for att rida héarifran. Han ar
beredd pa att allt kan handa.

Dollar fére doden ar skriven for 5 rollpersoner och kommer &ven den att ta
omkring fem timmar att spela. Precis som pa GothCon kommer Tradition att
sponsra rollspelsturneringen med priser. Forstapristagarna far presentkort pa
750:- pa Tradition, andrapristagarna 500:- och tredjepristagarna 250:-. Dess-
utom far det lag som placerat sig bast genom hela kampanjen ett specialpris
pa 1000:- som utbetalas pa SydCon, dar sista delen gatt av stapeln.
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Aventyret utspelar sig i grans-
trakten mellan Mexiko och
USA. For att fa ut beloningen
for Clifford maste de tasig fran
Santa Anna i Mexiko, in i
USA och norrut till Socorro
County. Det ar hett och ont
om vaxtlighet, bebyggelse och
befolkning déar de rider.

Den oOvre kartan ar till for
spelarna och pa den undre
ser spelledaren var olika héan-
delser intraffar.

1. SANTA ANNA

Den lilla mexikanska by dar aven-
tyret borjar. Det &r ingen speciellt
stor stad, och de flesta som bor har
ar bonder. Visst hander det att lag-
I6sa gdbmmer sig undan ameri-
kansk rattvisa har, men for det
mesta ar det en liten somnig hala
dar livet gar sin stilla gang.

2. DILIGENSSTATION

En mindre station, dar diligensen
for det mesta bara stannar en kort
stund for att byta héastar och lata
passagerarna stracka pa benen.
Forbipasserande ryttare brukar
kunna fa tak 6ver huvudet och
mat i magen for en billig penning.

3. APACHERNAS FALLA

Diligensen ligger pa vagen, medan
vardekistan star 500 meter ut i den
Oppna terrangen.

4. VATTENHALET
Ett av fa palitliga vattenhal i om-
radet, det har sinar aldrig.

5. BRON vID EUREKA MINE
Det hé&r &r ingen stor transportled,
men de som kanner till brons ex-
istens kan tjana vardefull tid ge-
nom att ta denna genvag.

6. DESERT JUNCTION

Det ar inte mycket till knutpunkt,
men for flera &r sedan fanns ett
stickspar for en gruva i trakten.

7. STADER LANGS MED JARNVAGEN
De flesta stader langsmed jarnva-
gen ar hyfsat stora stader, som fatt
extra liv tack vare taget.



MINE

BRON VID EURER
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Den djupa ravinen stracker sig nagra mil i bada riktningar
harifran, sa att det ar inte tu tal om saken, genom att bygga
en bro har transporter mellan de bada sidorna underlattats
avsevart. Ursprungligen byggdes bron for den silvergruva som
lag en bit soder om bron, La Croix-gruvan. Da den gick som
bast gick trots allt en hel del trafik har, men det ar lange
sedan nu. Fyndigheten upptécktes 1867, men redan efter fem
ars utvinning hade den sinat.

Alltsedan dess har gruvan legat 6de. Bron har statt kvar, och
anvants av en och annan forbipasserande aven om det ald-
rig blivit ndgon stor genomfartsled, framfor allt inte med
tanke pa att diligensen fatt en annan strackning. Under de
nara tio ar som gatt sedan gruvan var i drift och anvande
bron har ingen brytt sig om att skéta dess underhall, sa den
har med aren blivit en smula skamfilad och ranglig. Inte
varre an att den duger att rida dver, eller att den kan ta
lattare laster, men den har helt klart sett sina basta dagar.

Joe Hopeful har funnit att han haft gladje av bron ibland,
da han ibland ridit 6ver pa andra sidan och provianterat
istallet for att ta sig ner mot jarnvagen till, vilket inte alltid
ar sa halsosamt... Samtidigt kanner han sig inte helt trygg,
utan har for sakerhets skull apterat bron med dynamit, om
apacher eller banditer skulle fa for sig att anfalla honom...

1. Bro

Skamfilad och ranglig, men fullt
fungerande. Vid broféstet, under
bron, har Joe Hopeful fast fyra
rejalva dynamitladdningar, med
stubintrad som han dragit bort till
varnet vid gruvingangen.

2. INGANG TiLL EUREKA MINE

Joe Hopeful har kallats galen fler
ganger an han kan rakna till, men
han har aldrig gett upp drémmen
om att bli rik. Nu har han hittat en
fyndighet hér som verkar lovande.
Han har stagat upp saval ingangen
och gruvgangarna ordentligt med
slipers han stulit fran jarnvagen.

3. VARN

Joe Hopeful har forberett sig for
ett storre anfall. Varnen ar byggda
av jarnvagens slipers och plank.

4. SkuL

Joe Hopefuls hem och destilleri, s&
det stinker mask. Av nagon anled-
ning star det "Desert Junction” pa
plankan ovanfor dorren... Joe 6ver-
lever harute trots apacherna genom
byteshandel — han far leva och lite
kott da de jagat, de far sprit.
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DESERT JUNCTION

Desert Junction ar ingen stor station, i sjalva verket ar den
ett typexempel pa ett stopp jarnvégen lika garna skulle lamna
helt obevakad som att ha permanent bemanning. Faktum ar
att stationen var helt obemannad da den forst uppfordes,
men da de kom tillbaka en vecka senare var halva stations-
huset rivet och plankorna borta, tillsammans med en stor
mangd slipers. Da lat dem en av sina anstallda som inte
langre var flink nog att arbeta i biljettkassan i Socorro flytta
hit och ta hand om stationen istallet, ndgonting han inte ar
allt for glad dver...

D& man ser ut éver omgivningen far man kanslan av att det
ar stationen vid varldens ande. Stationsbyggnaden, ett vind-
hjul och en stor vattenscistern ar de enda byggnader som
syns till 6ver huvudtaget, darutdver ar det rena 6demarken.

1. STATIONSBYGGNAD

Desert Junctions stationsbyggnad
ar inte nagon vacker och pakostad
byggnad, tvartom. Till det yttre
bestar den av en enda stor trabygg-
nad, som vid en ndrmare titt visar
sig vara uppdelad i flera mindre
enheter. En tredjedel av byggnaden
ar vedforrad, med sin dorr pa fram-
sidan, ut mot jarnvagsralsen.

Véanthallen med biljettlucka upp-
tar det mesta av det utrymme som
ar kvar, men en mindre del har av-
satts som boningshus &t stations-
forestandaren Neville Simon. Han
har ocksa pa eget bevag latit upp-
fora en kombinerad handelsbod
och saloon i vanthallen. Bada ar
dock tamligen spartanska, men
sprit, tobak, ammunition och tor-

kat kott gar alltid att fa tag pa.
Da rollpersonerna kommer kliver
Kincaid och fem av hans man ut
och staller upp sig pa rad utanfor
som mottagningskommitte.

2. VATTENHJUL
Hogsta byggnaden pa platsen.

3. VATTENCISTERN

Bakom den har finns gott om plats
for en krypskytt att gomma sig pa,
ett faktum Morgan Kincaid givet-
vis utnyttjat da han organiserat sin
mottagningskommitté. Den bésta
skytten bland prisjagarna, Roy
Oswald, ligger val dold i klassisk
krypskyttsposition hédruppe medsin
Winchester -76:a och vantar pa Lee
Clifford. Roy har ridit tillrackligt
lange med Morgan Kincaid for att
veta att det betyder trubbel att se
Holden och Doe. Han har inte hel-
ler for avsikt att lata dem komma i
narheten av honom, utan kommer
att forsdka ta ut dem forst. Enligt
hans férmenande vore det en hdgst
passande hdmnd att lagga beslag
pa kistan med Clifford i.



PAUL HENDERSON

Paul Henderson &r en rik sprétt utan
talang for praktiska ting. Han kan
rida, men inte bra, skjuta, men inte
traffsakert, spela kort, men forlorar
oftast. Det hindrar honom inte fran att

i varje given situation komma med
sma fornumstiga rad om hur saker
borde organiseras och problem lésas.
Han tar ocksa ofta och garna pa sig
aran av andras arbete, till exempel
havdar han alltid att han &r delagare i
Henderson Mine da han presenterar
sig. Vilket han inte &r. Gruvan &gs och
drivs av hans bror Robert som trott-
nat pa att betala for Pauls lyxliv.
Paul hittade uppgifter om transpor-
ten av $200.000 i guld. Han kontak-
tade Clifford och de kom éverens om
att dela lika pa bytet. Tva veckor ef-
ter ranet skulle de métas i Santa
Anna, Mexiko, dar Paul skulle fa sin
del. D4 Clifford dor vill Henderson i
forsta hand hitta guldet, och i andra
hand fa efterlysningspengarna for att
fa atminstone nagonting...

MORGAN HINCAID

Morgan Kincaid tycker sjalv att han
ar en hyvens kille, han har aldrig va-
rit otrevlig mot sina foraldrar (inte for
att han har sett dem pa lange) och han
dddar bara for pengar, aldrig for att
han ar grinig och tappar huméret ef-
ter att ha supit till som en del andra...
| begreppet att déda for pengarna
rdknar han inte nédvandigtvis in
bara efterlysta, &ven dem som &r i v&-
gen for att han skall fa in pengarna
kan ga at av samma anledning.

Kincaids h&nsynsldshet har gjort ho-
nom fruktad i hela grénstrakten.
Ingen litar pd honom, och det av goda
anledningar. Han brukar dock fa in
ratt mycket pengar och ar bra pa att
gora av med dem igen sa han har ald-
rig svart att rekrytera folk. Det ar
mycket ovanligt att ndgon satter sig
upp mot honom och hans band. Det
finns bara tva, men de bada hatar han
intensivt. De bada prisjagarna Frank
Holden och John Doe har vid varsitt
tillfalle lurat honom pa beléningar...

PETE FRASIER

51

Pete Frasier tvangsvarvades till in-
bérdeskriget och avskydde varje mi-
nut av det. Han blev sa van vid att
tro att nasta dag skulle bli hans sista
att han sa smaningom blev fullstan-
digt likgiltig infor faran, att hamna
mitt i krutroken &r inte langre nagon-
ting som skrdmmer honom, ingenting
kan bli vérre an Shiloh...

Efter kriget drog Pete vésterut. En
tid forsorjde han sig som revolver-
man. Han har aldrig varit nagon ex-
tremt snabb skytt, men han har varit
kylig nog att ta ordentligt sikte och
aldrig tvekat att déda en medman-
niska. D& han blev lite aldre blev han
ocksa mer bekvam. En del av hans
gamla klienter uttryckte intresse for
att ha en lagman de kunde lita pa i
alla véader, ett erbjudande Pete inte
kunde motsta. Han har varit sheriff i
Socorro County i tre ar nu.

Kort sagt ar han tillrackligt gammal
for att dra sig tillbaka. Det enda som
saknas &r pengar...

BESKRIVNING
36 ar; 174 cm; 71 kg, Bruna 6gon; Ljusbrunt har;
Fodelseort;Stanton, Missouri; Hogerhant

FYS10 STY10 KOR8 MOT 15 SNA14

INT13 BIL14 SDP17 VAK13

RykTE 43/52

STRID oCcH VAPEN

Talighet 0 Chock 4 Stridsvana 2
Vapen TC VS KV
S & W Schoefield 25 31 22
Winchester Centennial 27 27 20
Knytnéve 31 23

FARDIGHETER

Akrobatik 6, Dansa 11, Etikett 17, Fingerfardighet
12, Forsta Hjalpen 7, Forsvar 8, Kortspel 13, Kdra
Vagn 15, Lasa/Skriva 17, Orientering 5, Religion
12, Rida 10, Rakneldra 17, Skadespeleri 13,
Smyga/Gémma sig 7, Sprak/Spanska 7, Teori/Af-
farsomréden (gruvdrift) 7, Uppméarksamhet 8, Vl-
talighet 13

BESKRIVNING
33 ar; 176 cm; 83 kg, Bruna 6gon; Svart har;
Fédelseort; San Antonio, Texas; Hogerhant

FYS15 STY14 KOR10 MOT 20 SNA20

INT10 BIL8 SDP14 VAK18

RYKTE 27/264

STRID OCH VAPEN

Talighet 5 Chock 19  Stridsvana 17
Vapen TC VS KV
Hagelbdssa 54 50 23
Colt Peacemaker 44 45 23
Knytnéve 42 40

FARDIGHETER

Akrobatik 15, Forsta Hjalpen 15, Forsvar 20,Juri-
dik/Civil 8, Kortspel 13, Kdra Vagn 18, Ledarskap
11, Lasa/Skriva 10, Orientering 18, Rida 19,
Réknelara 15, Simma 9, Smyga/Gémma sig 20,
Sprak/Spanska 10, Sprangamnesteknik 13, Spéra
20, Telegrafera 10, Teori/Vapen 10, Uppmarksam-
het 16, O/Oken 15, O/Berg 12

BESKRIVNING
40 ar; 170 cm; 105 kg, BI& 6gon; Brunt hér;
Fédelseort; Louisville, Kentucky; Hogerhant

FYS10 STY15 KOR13 MOT 18 SNA17

INT9 BIL11 SDP14 VAK14

RykTE 45/95

STRID OCH VAPEN

Talighet 3 Chock 11 Stridsvana 10
Vapen TC VS KV
Colt Marin (patronkonv) 40 37 22
Hagelbdssa 45 34 20
Knytnéve 35 31

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Biliard 12, Dansa 7, Etikett 5, Forsta
hjélpen 13, Forsvar 15, HV/Snickra 12, Juridik/Civil
12, Kortspel 12, Kéra Vagn 18, Ledarskap 6, Lasa/
Skriva 13, Orientering 11, Rida 14, Rakna 15,
Smyga/Gomma sig 12, Sprak/Spanska 10, Spara
15, Teori/Administration 10, Uppméarksamhet 13, O/
Berg 11
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JOE HOPEFUL

EL SERPIENTE

Joe Hopeful har glomt sitt riktiga
namn for lange sedan, liksom livet pa
ostkusten. Sa fort guldruschen i Kali-
fornien borjade akte han dit, och guld-
féalten har varit hans liv sedan dess.
Det gick inte sa bra, men han har ald-
rig slutat hoppas. Under de dryga 30
ar han varit guldgravare finns det inte
manga gruvstader han inte sett, han
har vandrat runt bland dem alla.
Det var i en sadan stad han motte
John Doe. Grabben kan inte ha varit
aldre an tolv, tystlaten, men en més-
tare pa att hantera vapen. Under ett
ar bodde de ihop, John var vakt och
jagare at Joe. D& Joe ville fortsatta
norrut stannade John kvar.

Joe saknar den tiden ibland, nu &r han
ensam sd mycket att den han pratar
mest med sig sjalv och han &r inte rik-
tigt n6jd med svaren... Samtidigt tror
han att han &ntligen lyckats, nu skall
han bli rik, om han bara gréver lite
djupare in i gruvan finns det en sa-
golikt rik &der dar, det vet han...

El Serpiente har aldrig tvekat om vad
han skulle bli, sjalvfallet var det ban-
dit. Och lika sjalvklart var det att han
och ingen annan skulle leda bandet.
Han har nédmligen det som kravs —
total h&nsynsléshet. Den ende El
Serpiente nagonsin brytt sig om ar sig
sjalv. Anda sedan han var liten har
han terroriserat sin omgivning, inte
minst sin familj och sina syskon.

El Serpiente var ett tknamn, vad folk
sade bakom hans rygg och spottade.
Samtidigt féredrar han det framfor
namnet hans foraldrar gav honom —
han kéanner sig inte som nagon Ra-
fael Angelo... D& han var 15 ar slog
han ihjal sin far da han var berusad
och var tvungen att fly hembyn.

Det var det basta han har gjort, en-
ligt honom sjalv. 1 Chihuahua kom
han snabbt i kontakt med andra som
var lika brutala som han sjalv. Efter
ett tag insag han att gransen mot USA
var lénsam, har fungerar ingen lag
och han och hans band kan héarja fritt.

ARCHIBALD ROLLINS

Archibald Rollins &r en sjalvgod och
sjalvupptagen man som ar uppfylld
av sin egen fortrafflighet. Han igno-
rerar de flesta andra, han bevérdigar
dem pa sin héjd med ett kallt forakt.
Da Inbordeskriget brét ut var det inte
mycket att tveka kring, utbildad vid
West Point som han var ryckte han
in som officer och blev dverste innan
hans krig var dver. Vid Antietam slet
sydstatsrebellernas artilleri av hans
vanstra ben i hojd med knaskalen.
Likt manga andra fick han ett mote
med bensagaren och en hemresa. Allt-
sedan dess gar han med krycka.

Med hjalp av sina utmérkta kontak-
ter bland officerarna och sina kun-
skaper som jarnvégsingenjor hade
han inga problem att fa fart pa den
civila karriaren, han blev jarnvégs-
baron. Han omger sig gérna med en
del av sina méan fran kriget, han har
anstéllt flera av dem som jarnvéags-
detektiver. I deras 6gon &r han &nnu
dverste Rollins, ingenting annat.

BESKRIVNING
62 ar; 165 cm; 66 kg, BI& dgon; Grétt har;
Fodelseort; York, Pennsylvania; Hogerhant

FYS9 STY12 KOR12 MOT 14 SNA10

INT8 BIL7 SDP18 VAK17

RykTE 47/45

STRID ocH VAPEN

Talighet 1 Chock 7 Stridsvana 5
Vapen TC VS KV
Hagelbdssa 35 23 20
Spencer gevar 25 20 18
Remington marin 20 20 16

FARDIGHETER

1:a hjélpen 8, Forsvar 7, HV/Gillra fallor 14, HV/
Gruvdrift 17, HV/Malmvardering 12, HV/Snickra 11,
HV/Destillera 15, Kora Vagn 11, Matlagning 10,
Orientera 17, Rida 12, Rékna 10, Smyga/Gémma
13, Sprak/Athapascan 6, Sprak/Spanska 8,
Sprangdmnesteknik 16, T/Malmkunskap 18, Upp-
mérksam 11, O/Oken 16, O/Berg 16

BESKRIVNING
39 &r; 172 cm; 90 kg, Bruna 6gon; Svart hér;
Fodelseort; Santa Cruz, Mexiko; Hogerhant

FYS13 STY14 KOR20 MOT 18 SNA18

INT10 BIL6 SDP 10 VAK 15

RykTE 15/178

STRID oCH VAPEN

Talighet 4 Chock 13 Stridsvana 12
Vapen TC VS KV
2 Colt Frontier 42 43 22
Winchester -73 37 34 20
Oxpiska 38 30 20
Knytnéve 47 38 -

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Dansa 10, Forsvar 15, Hasardspel
7, Kortspel 11, Kora Vagn 14, Ledarskap 14, L&sa/
Skriva 5, Orientering 10, Religion 8, Rida 19,
Réknelara 10, Smyga/Gomma sig 14, Sprak/Eng-
elska 10, Spara 12, Upp-marksamhet 13, Vapen-
drill/revolver 19, O/Berg 16

BESKRIVNING
54 &r; 178 cm; 75 kg, Bruna dgon; Gratt hér;
Fodelseort; Alexandria, Maryland; Hogerhant

FYS10 STY9 KOR13 MOT17 SNA14

INT18 BIL19 SDP17 VAK14

RykTE 43/110

STRID ocH VAPEN

Talighet 2 Chock 15 Stridsvana 13
Vapen TC VS KV
Colt Kavalleri 34 31 23
Marlin, gevér 34 30 23
Krycka 34 25 20

FARDIGHETER

Etikett 19, Forsvar 8, Ingenjor/Kommunikationer 20,
Juridik/Civil 14, K/Teckna 20, Kora Vagn 12, Ledar-
skap 19, Lasa/Skriva 20, Militér exercis 20, Orien-
tera 8, Rida 14, Rékna 20, Telegrafera 15, T/Admi-
nistration 19, T/Affarsomraden (jarnvag) 24, T/Eko-
nomi 19, T/Kommunikationer 22, Militér strategi 14,
Uppmérksam 13, Véltalig 18



BANGRUND

Kéanner du igen uttrycket: "En fat-
tig mexikan som vill forbattra sin
livssituation har bara tva moéjlig-
heter — att bli bandit eller prast™?
Du har hort det till leda under din
barndom. Just darfor &r du extra
ndjd med att ha hittat en egen vag.
Du ar varken eller, och lite av
bada. Du ar en man som dodar for
pengar, men helst undviker att
hamna pa fel sida om lagen sjalv
da du gor det. Det ar en mycket
dalig idé for en prisjagare att bli
efterlyst...

Du &r inte dverdrivet intresserad av
att bli kand, du féredrar att ta dina
offer med dverraskning. Det ar dar-
for du reser runt som prast. Manga
maéanniskor tycker illa om pris-
jagare, foraktar dem och ser dem
som manniskor som dédar for
pengar och ingenting annat. Sa-
dana personer ger aldrig en pris-
jagare vettiga upplysningar. Om
daremot en prast staller exakt
samma fragor svarar de villigt... P&
samma satt r ofta till och med den
mest forhardade forbrytare man
om att stta sig med en Herrens tja-
nare, vilket gor de mer dppna och
oférberedda. For att kunna fort-
satta agera prast da du sparar upp
och tillfangatar fangarna dodar du
alla, s& du kan byta om innan du
lamnar in dem. Du &r bara intres-
serad av brottslingar som far lam-
nas in doda och har aldrig lamnat
in ndgon i livet... Du ar fullstandigt
kall och hansynslés, manniskoliv
betyder ingenting for dig.
Samtidigt &r du man om att halla
skenet uppe. Du vill ha s& fa vitt-
nen som mojligt till dédandet och
kladbytena. Du har ocksa lagt ner
mycket tid pa délja vem du ar, ge-
nom ditt val av klader, hur mycket
hér- och skaggvéxt du har och ge-
nom ditt kroppssprak, ditt satt att
tala och hur du agerar.

Du hatar din storebror, banditen
El Serpiente. Da du var liten var
han en riktig tyrann som slog dig
och tvingade dig att géra alla hans
sysslor. D& du var 5 slog han ihjal
er far. Du vill déda honom en dag.

EVENTYRET

For tva veckor sedan ranade Lee
Cliffords band ett godstag fran
Atchison, Topeka & Santa Fé pa
$200.000 i guld. Eldaren, lok-
foraren och sex av vakterna déda-
des, tva klarade sig natt och jamnt
med livet i behall. Tva av ranarna
dog och tre klarade sig undan.
Jarnvégsbolaget utokade efterlys-
ningarna till $10.000 for ledaren
Lee Clifford och $5.000 var for Jo-
nah Jenkins och Chris Steele. Dess-
utom finns en bel6ning p& $20.000
for aterlamnandet av bytet. Det
finns inte en prisjagare i trakten
som inte slappt allt for att jaga dem.
Du &r en av dem. $200.000 &r en
stor summa, som du vill Iagga be-
slag pa. For egen rakning, du ser
ingen anledning att lamna in
nagra pengar till jarnvagen... Den
som bast borde veta var pengarna
finns &r Lee Clifford, darfor ar det
hans spar du har foljt d ranarna
delat pa sig. Du kom med samma
diligens som honom till hélan
Santa Anna i Mexiko. Du trivs
inte riktigt har, dar du nar som
helst kan st6ta pa din hatade bror
banditledaren EI Serpiente.

Du forsokte vinna Cliffords fortro-
ende under resan, vilket gick ratt
bra. Tyvarr hade en vacker kvinna
samma tanke, hon stéllde sig in
och fick Clifford intresserad.

Da ni kom fram dodades Clifford i
samma stund som han Kklev av dili-
gensen. En krypskytt skét honom
med tva gevarsskott i ryggen, varpa
en annan man klev fram och av-
rattade honom med ett revolver-
skott mitt i pannan. Darpa red de
bada mordarna ivag. Och lamnade
ett lik vart $10.000 bakom sig...
Den unga kvinnan pa diligensen
fann sig snabbt och bérjade skrika
att hennes man var dod. Du vet att
hon ljég, men spelade med. Vid ett
hastigt fortroligt samtal kom ni
dverens om att sdga att hon vill ta
med sig sin make till hemstaden och
jordfasta honom dar. Du héll en lik-
vaka for den déde under kvéllen
och en minnesgudstjanst morgonen
darpa. Sedan skulle du eskortera

henne under farden. Det var en
fungerande idé, och $5.000 &r béattre
an ingenting.

Bybefolkningen forsokte avrada
er genom att varna for apacher
och EI Serpiente. D4 ni stod pa er
kopte de en vagn och ett gevar at
er. Dessutom har ni fatt en rik
gruvagare pa halsen, Paul Hen-
derson kommer att folja med trots
alla dina forsok att fa honom att
stanna. Under gudstjansten dok
dessutom tva kanda prisjagare
upp var for sig. Du &r 6vertygad
om att de vet vem den ddde &r och
inte tror er. Tyvarr gor byborna
det, sa de betalar prisjagarna for
att bli era vakter... Nu skall ni ge
er ivag. Enligt prisjagarna har ni
drygt tre dagar pa er att hinna till
Desert Junction om ni skall hinna
med veckans tdg och komma fram
innan liket ruttnat.

DE ANDRA

JoHN Doe

Ingen vet hans riktiga namn, men
han &r en av de mest kanda pris-
jagarna som finns och sdgs vara
den snabbaste revolvermannen.

FrANK HOLDEN

Vad du har hort var han lagman
forr, men blev prisjagare efter att
ha forlorat ett val. Kall, lugn som
en filbunke.

CLARISSA MONTPELIER

En rasande vacker kvinna, och
annu skickligare skadespelerska
aven om hon precis som du lever
pa att lamna in efterlysta till la-
gen. D& Clifford dog spelade hon
fortvivlad sa overtygande att till
och med du nastan gick pa det,
trots att du suttit med henne i di-
ligensen och vet att hon inte kénde
Clifford for tre dagar sedan... Ni
har kommit 6verens om att dela
pa pa de $10.000 Clifford &r vard.

PauL HENDERSON

Typisk rik gringo, en sprétt som
ingenting kan och ingenting begri-
per, men anda lagger sig i vad han
inte har med att géra. Du har hort
talas om hans gruva nagon gang.
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BARCRUND

Du é&r van att klara dig sjélv, du
har fatt géra det sedan du var val-
digt ung. Din familj for till Mexiko
da din far var soldat at Kejsar
Maximilian, han ingick i kejsarens
livvakt och trodde att han skulle fa
vara med om sitt livs aventyr, ko-
lonierna skulle civiliseras och kyr-
kan forsvaras. Pyttsan. Hans upp-
gift var att halla liv i en galen och
mordisk diktator som gjorde sa
manga dumheter att det ar ett un-
der att han Gverlevde s& lange som
han gjorde... Din far hatade sitt ar-
bete och angrade bittert att han
skrivit pa som soldat. Né&stan varje
gang ni sags tittade han dig djupt i
6gonen och sade "Clarissa, lat ald-
rig ndgon bestamma 6ver dig na-
gonsin. Folj ditt eget omdome.”
Du var fortfarande bara barnet da
ni kom hit, men blev tonaring i ett
frammande land under brinnande
krig dar du tillhérde inkréktarna,
dem alla hatade. Och vérre blev
det. En helg var du ute och hélsade
pa hos en skolkamrat som hade
egen hast. Du kommer ihag att du
hade s& roligt. Tills du kom hem.
Din mor var dod, uppretade
rebeller hade bestamt sig for att
det rackte med att hon var fran-
syska for att vara fienden. Du fick
inte se henne igen, hon begravdes
i en tackt Kista.

Darpa agnade din far all sin lediga
tid at att lara dig handskas med
vapen, ingen skulle nagonsin fa
gbra mot dig vad de gjorde mot din
mor. Om han inte fanns i narheten
for att forsvara dig var du tvungen
att klara det sjalv. Du larde dig,
skracken drev dig. Samtidigt &r det
svart for en kvinna att béara vapen
diskret. Din derringer ar alltid till-
ganglig, men du foredrar gevar.
D& din far dog och lamnade dig
lottlés dvervagde du aldrig ens
bordellyrket, istallet tog du till vap-
nen. Du dddar for pengar, ofta
efter att ha lurat dina offer till en
motesplats dar du kan skjuta dem
paavstand. Drémmen &r att hatill-
rackligt mycket pengar sa du kan
dra dig tillbaka resten av livet.

EVENTYRET

For tva veckor sedan ranade Lee
Cliffords band ett godstég fran
Atchison, Topeka & Santa Fé pa
$200.000 i guld. Eldaren, lok-
foraren och sex av vakterna déda-
des, tva klarade sig natt och jamnt
med livet i behall. Tva av ranarna
dog och tre klarade sig undan.
Jarnvagsbolaget utokade efterlys-
ningarna till $10.000 for ledaren
Lee Clifford och $5.000 var for Jo-
nah Jenkins och Chris Steele. Dess-
utom finns en bel6ning p& $20.000
for aterlamnandet av bytet. Alla
prisjégare i trakten jagar dem.

Du &r en av dem. $200.000 &r en
stor summa, som du vill 1agga be-
slag pa. For egen rakning, du ser
ingen anledning att Iamna in nagra
pengar till jarnvagen... Den som
bast borde veta var pengarna finns
ar Lee Clifford, s nar ranarna de-
lade pa sig var det honom du for-
sokte folja. Du fick snabbt upp spa-
ret och d& han tog en diligens till
Santa Anna i Mexiko lyckades du
komma med den ocksa.

Under resan gjorde du ditt basta for
att komma Clifford in pa livet och
vinna hans fortroende. Det gick rik-
tigt bra, du hade sanar virat honom
runt ditt finger om det inte vore for
den installsamma padren som akte
med. Aven han forsokte hela tiden
prata med Clifford.

Da ni kom fram dodades Clifford i
samma stund som han klev av dili-
gensen. En krypskytt skét honom
med tva gevarsskott i ryggen, varpa
en annan man klev fram och av-
rattade honom med ett revolver-
skott mitt i pannan. Darpa red de
bada mordarna ivag. Och lamnade
ett lik vart $10.000 bakom sig...
Du fann sig snabbt. Av Cliffords
agerande i diligensen att doma hade
han ingen senorita som véntade
honom har, sa du borjade ropa pa
hjalp och att din man var doéd. Prés-
ten vet att du 1jog, men spelade
med. Vid ett hastigt fortroligt sam-
tal kom ni 6verens om att sdga att
du vill ta med din make till hem-
staden och jordfasta honom dér. P4
kvallen fick prasten halla en lik-

vaka for den ddéde medan du var
uppe pa rummet och sorjde. Och
gick igenom Cliffords tillhdrighe-
ter. Tyvarr var det enda av intresse
ett papper dar han skissat pa en
saloon han ville dppna. Han tankte
kalla den Jubilee, och du tror att
det kan vara vart att minnas.

Du har lyckats charma byborna
rejalt, de tycker oandligt synd om
dig. De har forsokt avrada er ge-
nom att varna for mexikanska
banditer och apacher, men da ni
inte gett med er har de skankt er
ett gevar och en vagn.

Tyvarr har en sjalvutnamnd damer-
nas riddare ocksa beslutat sig for
att eskortera er, trots alla dina for-
sok att slippa honom. Du far inte
intrycket att han duger ndgonting
till om det krisar, men... Han heter
Paul Henderson och séger sig vara
agare till en gruva i New Mexico.
Som om det inte rackt dok tva
kanda prisjagare upp under guds-
tjansten, varpa byborna fick for sig
att hyra in dem som vakter at dig.
Du é&r évertygad om att de &r ute
efter kistan, sa det kommer att bli
en lang och besvérlig resa. De ver-
kar dock kanna omradet val, for de
havdar att ni har drygt tre dagar
pa er att na Desert Junction om ni
skall hinna med veckans tag och
komma fram innan liket ruttnat.

DE ANDRA

JoHN DoEe

Ingen vet hans riktiga namn, men
han &r en av de mest kanda pris-
jagarna som finns och sdgs vara
den snabbaste revolvermannen.

FrANK HOLDEN
Har varit lagman, men sadlat om
till prisjagare. Skicklig.

JUAN ANGELO

Prisjagare forkladd till prast. Du
anar ett hansynslost drag hos ho-
nom, men litar pa att ni skall dela
pa pengarna for Clifford.

PauL HENDERSON

Han séager sig ha en gruva, men
du kénner inte till den. Han ar pa-
flugen och patrangande.



BANGRUND

Du &r prisjagare och en av de
bésta revolverskyttarna som finns.
Du &r tystlaten och karv, och upp-
ger ogarna ditt namn.

Det finns en man du vill hitta och
dbéda, du har hatat honom sedan
du fyllde tio ar. D& kallade han
sig Aaron Miller och dédade hela
din familj, brdnde dem inne till-
sammans med garden.

De bommade for stallet och el-
dade upp det med djuren inuti.
Din far holl sig lugn, de riktade
en hagelbdssa mot din mors hu-
vud. Gréaten fran din lillasyster
var hjartskarande. De holl fast dig
da du forsokte slita dig loss. Din
familj tvingades tillbaka in i ko-
ket dér de bands fast vid stolarna.
Inte dig, du fyllde &r. Fodelsedags-
tartan stod fortfarande pa bordet,
de tande ljusen innan de drog med
dig ut. De bommade for dorrar
och fonster och de satte eld pa gar-
den. Forst da lagorna steg upp mot
skyn och elden fatt ordentligt faste
slappte de dig. Djavulen han-
skrattade och och sade "Grattis pa
fodelsedagen. Du far inte blasa ut
ljusen pa tartan, men om du kan
stoppa elden kanske du kan rédda
din familj”. Han slangde at dig en
silverdollar och lade till "K&p dig
en present, du lar ju inte fa sa
manga andra”. Sedan red de dari-
fran. For sent, du lyckades inte
radda din familj trots att flera for-
sok, hjalplos tvingades du se gar-
den fortéras av elden och din fa-
milj med den.

Dar och d& svor du att hamnas, att
forpassa Djavulen tillbaka till hel-
vetet tillsammans med hans for-
bannade dollar. Du har sparat den,
du brukar ta upp den och lata den
glida mellan fingrarna ibland.

Du forsokte klara dig bast du kunde
pa egen hand, medan du férberedde
din hdmnd. Du ville inte bli fast-
l&st, men stannade ett helt ar som
vakt och jagare at en guldgravare,
en snall men halvtokig gubbe som
hette Joe Hopeful. Ni skildes at som
vanner d& han drog norrut efter guld
och du soderut efter Djavulen.

EVENTYRET

For tva veckor sedan ranade Lee
Cliffords band ett godstag fran
Atchison, Topeka & Santa Fé pa
$200.000 i guld. Eldaren, lok-
foraren och sex av vakterna déda-
des, tva klarade sig natt och jamnt
med livet i behall. Tva av ranarna
dog och tre klarade sig undan.
Jarnvéagsbolaget utokade efterlys-
ningarna till $10.000 for ledaren
Lee Clifford och $5.000 var for Jo-
nah Jenkins och Chris Steele.
Dessutom finns en bel6ning pa
$20.000 for aterlamnandet av by-
tet. Alla prisjagare i trakten jagar
dem. De flesta av dem bryr du dig
inte ens om att betrakta som kon-
kurrenter, de ar ingen match néar
det verkligen galler. Om de inte
har ren bondtur forstas. Da ar det
varre med Holden och Kincaid, de
ar i ungefar samma liga som du.
Holden &r den skickligaste av dem
tva, Kincaid har du lyckats lura
rejalt nagra ganger tidigare.
$200.000 ar mycket pengar. Du vill
lagga beslag pa dem for egen réak-
ning. Du ser ingen anledning att
lamna in nagra pengar till jarn-
végen... Den som bast borde veta
var pengarna finns &r Lee Clifford,
s& nar rdnarna delade pa sig var det
honom du sparade. Inte minst da
du fatt veta att han ridit med Aaron
Miller nagra ar tidigare, han skall
fa beratta vilket namn Miller an-
vander nu. Du lyckades fa upp ett
spar till slut, som ledde in i Mexico.
Han hade tagit diligens till en hala
som heter Santa Anna. Du red ef-
ter. For sakerhets skull lade du ut
nagra falska spar ocksa, framfor
allt for Holden. Det gor ingenting
om han blir lite forsenad...

Tack vare din goda omradeskanne-
dom kom du fram bara en dag se-
nare &n ditt byte. Det brukar récka,
men inte den har gangen. Da du
kom fram var han redan dod.

Du gled in pa begravningen. Ingen
i staden vet vem den ddde ar, och
du tror inte de bryr sig heller.Men
de har alla charmats av hans vack-
raunga anka. De forsoker stalla sig
inoch varatill lags. Ankan, ja... Det

ar nagonting bekant med henne, du
har sett henne forut, men minns
inte var.

Prasten mal pa en evighet med
sina valsignelser, da han forbere-
der den ddde for den sista resan. |
6gonvran far du syn pa Holden
och kan inte lata bli att hanle. Nog
hade du vantat dig att han skulle
dyka upp. Men inte redan, med
tanke pa de villospar du lagt ut.
Det spelar ingen roll nu, den hér
gangen kom ni bada forsent...
Clifford skall ha blivit skjuten s&
fort han klev ur vagnen av tva
mordare som sedan red ivag och
lamnade ett lik vart $10.000 kvar.
Kistan jordfasts inte utan lastas pa
en vagn. Ankan skall begrava den
i hans hemstad. Sakert. Prasten och
Paul Henderson skall eskortera
dem genom vildmarken. Da du bor-
jar fundera pa hur du skall lura av
dem kistan kommer nagra bybor
fram. De ger dig $100 och vadjar
till dig att du skall hjélpa den stack-
ars kvinnan, vara hennes vakt. En
sadan chans sager du inte nej till.
Tyvarr fick Holden samma erbju-
dande... Det &r hett, skall det fin-
nas nagonting kvar att identifiera i
Socorro ar det brattom. Du vet var
ni kan hitta vatten och en bra gen-
vag som gor att ni kan na taget i
Desert Junction om drygt tre da-
gar, ni maste hinna dit.

DE ANDRA

FrRANK HOLDEN

Kall, berdknande prisjagare som
varit lagman. God skytt pa langa
avstand.

CLARISSA MONTPELIER

Du kan inte riktigt placera henne,
men en sak &ar sdker: hon &r inte
den oskyldiga sorjande anka hon
utger sig for att vara. Hon vet vad
kistan &r vard och ténker losa ut
pengarna i Socorro...

JuAN ANGELO
Du har aldrig sett prasten tidigare.

PauL HENDERSON
En 6mfoting som lever gott pa sin
brors gruva. Jobbig typ.
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BARGRUND

Om nagon hade sagt till dig for tio
ar sedan att du skulle bli prisjagare
hade du aldrig trott dem, det ar de-
finitivt inte din stil. Prisjagare 13-
ter sd... Sjaskigt. Samtidigt ar det
béattre an det later, det finns nagon-
ting rent och arligt 6ver hela han-
teringen. Den som begar ett brott
blir efterlyst, vilket innebar att la-
gen vill ha tag pa vederbérande for
att utmata det straff juryn finner
lampligt vid rattegdngen. Pris-
jagaren blandar sig inte i 6verva-
ganden som réatt och fel, skyldig el-
ler oskyldig, eller ens vilket det po-
litiskt korrekta utslaget borde bli.
Det enda en prisjagare gor ar att
leta upp den efterlyste och leverera
honom till lagen. Det finns inget
utrymme for korruption.

Det &r dar din sko klammer. Du &r
namligen nagonting sa ovanligt
som en samvetsém prisjagare, en
man som bryr sig om sédana dar
petitesser som din egen integritet,
samvete och vad som &r ratt. Du
var lagman, en av de béasta som
fanns. Du upprattholl lag och ord-
ning utan att darra pa manchetten,
du var en stadstdmjare i de vildaste
staderna och en hederlig sheriff da
jarnvagen kom och forsokte kora
bort folk fran deras egen mark. Det
blev ditt fall. Jarnvégen ville ha en
lojal sheriff, en man som var be-
redd att titta at andra hallet da de
gick utanfor lagen. Du var inte den
mannen, och for det vann du
mangas respekt och vanskap. Men
inte valet. Du hade ingen chans mot
deras feta planbok.

Det gor dig fortfarande férbannad
bara du tanker pa det. Nagon dag
skulle du vilja bli s& rik att du kan
vinna, trots alla deras mutkolvar.
Du vill egentligen, aterigen, vara
i en position dér du kan se till att
lagen tillampas lika for alla oav-
sett storleken pa deras planbok.
Men det kréaver pengar, stora sum-
mor, mer &n du har nu. Det kré-
ver att du har s& mycket att ingen
kan ifrdgasatta din totala sjalv-
standighet och obundenhet. En
dag kommer du att na dit.

EVENTYRET

For tva veckor sedan ranade Lee
Cliffords band ett godstég fran
Atchison, Topeka & Santa Fé pa
$200.000 i guld. Eldaren, lok-
foraren och sex av vakterna déda-
des, tva klarade sig natt och jamnt
med livet i behall. Tva av ranarna
dog och tre klarade sig undan.

Du tycker synd om de doda, det
var ett brott som préglades av en
oerhord brutalitet, mer vald an
noden kravde. Samtidigt glads en
bit av dig at att jarnvagen forlo-
rade sa stora summor.
Jarnvéagsbolaget utokade efterlys-
ningarna till $10.000 for ledaren
Lee Clifford och $5.000 var for Jo-
nah Jenkins och Chris Steele.
Dessutom finns en bel6ning pa
$20.000 for aterlamnandet av by-
tet. Alla prisjagare i trakten jagar
dem. De flesta av dem bryr du dig
inte ens om att betrakta som kon-
kurrenter, de &r ingen match nar
det verkligen galler. Om de inte
har ren bondtur forstas. Da ar det
varre med Doe och Kincaid, de &r
i stort sett lika skickliga som du.
Doe ar den baste av dem tva,
medan Kincaid &r en brutal buse
som det roat dig att lura pa lik vid
tidigare tillfallen. Du tyckte illaom
honom redan da du var lagman.
$200.000 &r mycket pengar, till-
rackligt mycket for att infria alla
dinadrommar. Viktigare anda - det
ar pengar som du under inga vill-
kor vill att de skall fa tillbaka. Dar-
for blandar du dig i leken. Du har
haft en del med Clifford och hans
anhang att gora tidigare, da du var
lagman burade du in dem nagra
ganger for smastolder. En sa har
stor kupp har de aldrig ens varit i
narheten av férut, vad du vet. Du
bérjade med att underséka den
spokstad de haft som gémstélle ti-
digare, men tyvarr var de inte sa
dumma att de &nnu hade deti bruk.
Du misstéanker dock att pengarna
finns nagonstans i spokstad i grans-
omradet mellan USA och Mexiko.
Nasta steg ar att forsoka fa Clif-
ford att berétta vilken. Du lycka-
des fa upp hans spar, trots Does sma

forsok till villospar... En vacker dag
skall han fa igen for sina dumheter.
Du har foljt efter Clifford till
Santa Anna, en by en dagsrittin i
Mexiko. Tyvarr kom du forsent,
han dodades i samma stund han
klev ur diligensen av tva man, som
darefter flydde staden. Och lam-
nade kvar ett lik vart $10.000.
Clifford hade tydligen sin hustru
med sig, inte for att han visste att
han hade nagon, men det kan ju
ha hant nyligen. Ankan vill inte be-
grava honom har, utan ta med ho-
nom till deras hemstad. Mitt i som-
maren och i den har terréangen ar
det inte tillrddigt, han kommer att
stinka. Skall det ga att fa ut peng-
arna for honom galler det att ta sig
igenom en vildmark befolkad av
krigiska apacher och mexikanska
banditer. Och det méste ga snabbt.
Om man genar och anvander La
Croix-gruvans gamla bro 6ver ra-
vinen kan det g&, d& kan man hinna
i tid till tAget som passerar Desert
Junction pa fredag klockan tre.
Missar man det blir det ingenting
kvar att idientifera i Socorro...

Da du funderar pa hur du skall fa
tag pa kistan kommer nagra bybor
fram med $100 och vadjar om att
du skall hjélpa den stackars kvin-
nan, vara hennes vakt. En sadan
chans sager du inte nej till. Tyvarr
fick Doe samma erbjudande...

DE ANDRA

JoHN DoEe

Skicklig revolverman med kalla
nerver. Du hyser en motvillig res-
pekt for honom.

CLARISSA MONTPELIER

Du har aldrig sett eller hort talas
om henne tidigare, men har lite
svart att tro att hon ar ute efter
att jordfasta kistan med tanke pa
vad den &r vard...

JUAN ANGELO
Du har aldrig sett prasten tidigare.

PauL HENDERSON

Henderson Mine ar rik och val-
skott, vilket du har svart att tro
ar Paul Hendersons fortjanst.
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REWARD
$10.000

utbetalas av Atchison, Topeka &
Santa Fé for gripandet av

Lee Glifford

& DODELLER LEVANDE

Efterlyst for atta mord
och stéld av $200.000 i guld
vid ett tagran

Pete Frasier

Sheriff i Socorro County

Archibald Rollins

Atchison, Topeka & Santa Fé Y
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REWARD
$5.000

utbetalas av Atchison, Topeka &
Santa Fé for gripandet av

Jonah Jenkins

Efterlyst for atta mord
och stéld av $200.000 i guld
vid ett tagran

Pete Frasier
Sheriff i Socorro County

Archibald Rollins

Atchison, Topeka & Santa Fé 1




o —

- " —— r—

“& DO ELLER LEVANDE

REWARD
$5.000

utbetalas av Atchison, Topeka &
Santa Fé for gripandet av

Ghris Steele

Efterlyst for atta mord
och stéld av $200.000 i guld
vid ett tagran

Pete Frasier
Sheriff i Socorro County

Archibald Rollins

Atchison, Topeka & Santa Fé
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REWARD
$20.000

utbetalas av Atchison, Topeka &
Santa Fé for aterlamnande av de

$200.000 § guld

f‘* som stals vid Clifford-ligans tagran
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| Pete Frasier
Sheriff i Socorro County

Archibald Rollins

Atchison, Topeka & Santa Fé
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REWARD
$100

S utbetalas av Atchison, Topeka &
' Santa Fé for gripandet av

r Den eller de personer som
| e Stjal material av jarvagen

L
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Det ar framfor allt stationen vid
Desert Junction som utsatts

|
J .
¥

|
DwightWilkins

Atchison, Topeka & Santa Fés kontor i Deming




‘ftif?-: DOD ELLER LEVANDE

REWARD
$2.000

utbetalas av Territoriet New
Mexico for gripandet av

- Bl Serpiente

Efterlyst for mord, manniskorov,
vapnat ran, olaga spritforsaljning,
valdtakt, haststold, hadelse och
gravskandning

LewWallace

Guvernor i New Mexico




