LT SPRARAR [ SAVR

ett dventyr till Mutant - Undergangens Arvtagare for Snokon 2004

av Adrian Lowander och William Westman Malmi



DT SPRAKAR ] SAVEY

“Det sprakar i sdven” utgor rollpersonerna en lite
mindre belevrad grupp zonfarare, som genom sina
forhoppningar om ett bittre och anstidndigare liv, sokt
lyckan i zonernas djup. Aventyret utspelar sig under
deras fird tillbaka fran en drygt tva veckor lang vis-
telse i den beryktade Uddezonen. Fran vilken de, efter
att nétt och jamt dverlevt strapatsen, satt kursen mot
Hindenburg, for att dér forsoka sélja sina otroliga
fyndigheter.

Under resan stannar flodbaten Eulalia till och
provianterar i fribyggareboséttningen Savox. Vilket
lagger upp for det som komma skall...

Bakgrund

Det rdader ett tyst krig mellan skandernas
stormakter. Om dn outtalat, smider de alla
rdnker for att pd eller annat sditt, fd ett over-
tag i den kamp som kan komma att avgora
hela den nya virldens framtid. Genom spioner
och angivare, handlar de i det fordolda, for dn
dar det ingen som vagar riskera ett Oppet krig.
- Ramon Ddicker, Konspirationskosendir Pyri.

Ulvrikiska agenter

For ungefir fem ar sedan inleddes ett systemskifte i
den ulvrikiska underrittelsetjinsten.

Det foraldrade dokument smugglandet Gver slitt
och sund, var allt for ineffektivt for att tillfredstilla
faderlandets behov pa fiarska uppgifter, darfor vidtogs
nodvindiga atgirder for att sidkerstilla Ulvrikets
maktposition. Under projektnamnet
“Kommunikatoren™ (se appendix) inledde Toftings
personliga kunskaparstab borjan till vad som skulle bli
den nya virldens mest avancerade kommunikations-
system. Med hjélp av kunskap fran en memokub och
resterna fran ett utbombat telecom-nét, kunde
kunskaparna bygga en replikering av en forntida
sindar-mottagare. Baserat pa ett forntidsfynd assimile-
rat med modern angverks teknik, var
”kommunikatoren” ett kommunikationsmedium av tva
aldrar. Om otympligt och osékert pa sitt sitt var det
fortfarande det snabbaste informationsformedlaren i
skandinavien.

Pa grund av "kommunikattrens” matriella (Radio-
antenner och kabelnit) och strategiska behov, tillsattes
en speciell utredingsgrupp under befél av major
Palkott Spiefeltanger "Mullvaden”, for att infiltrera
och etablera en sambandscentral pa fientligt

terriorium. Med hjélp av en primitiv positionskarta
(Tele-niits karta) identifierades forsoksplatsen som
Sédvox-vassnés, en obetydlig fribyggarbosittning 1
Pyri-samfundets utkant.

Vil pé plats, etablerade sig major Palkott som
Palton Mull, kringresande lagvrangare. Tdckmantelns
syfte var att avgora byns relationer till samfundet, men
ndr det visade sig att byn var fullt villig att lagga over
hela sin konstitution i Pélkotts hiander kunde hans
ulvrikiska blod inte sdga nej (se vidare Sdvox).

Savox-Vassnas

Trakten kring Wernerns utlopp har alltid varit en
livfylld plats. Enda fran det att de forsta bosittarna
utvandrade dit frdn Goborgs enklaverna, har dér fun-
nits bade resurser och manskraft for att skapa nagot
stort. En potential som inte undgick Sévox “officiella
grundare” Malux Farling, nédr han och hans familj av
néringsidkande paddor tilltrddde byhalan och gjorde
det till sitt hem. Inforandet av en mer marknads inrik-
tad vass-produktion skulle dock visa sig ldttare sagt en
gjort, da byns fa adelsitter (Fett och von Vassmejster)
motsatte sig Oppen konkurrens och avskaffadet av
passagetullar.

Dodlédget i ekonomin kompenserades dock av att
Malux drog i nagra tradar och fick Sdvox utndmnd till
officiell rastplats at Gotta-kanal, en flodeskort firma
specialiserad pa transport 6ver Wernen. Flodbat-
niringen medforde en direkt (och dessutom nédvén-
dig) utbyggning av byns kommersiella utbud. Adeln
vred sjélvklart pa sig, men accepterade bygget i
”moderniteten” och “framéatandans” namn.

Sa kom slutligen dagen da Sévox skulle inhysas i det
pyriska samfundet. Drygt tva mansaldrar hade passerat
sedan Malux satte sin spade i den sdvska myllan och
det var nu hans sonson Ullmand Farlings tur att visa
framfotterna.

For intrddet 1 samfundet krdvdes det att Sdvox forst
antog en officiell byalag samt tillhandahdll en rads-
lokal, dit bynborna kunde ga for att skatteskrivas. I
brist pa lagkunniga i trakten, anlitade Farling en
genomresande lagvringare vid namn Pélto Mull. Mull
som hirstammade soder ifran sattes genast att inf6rliva
statskontraktet. Men det skulle visa sig att lagen som
skrevs hade helt andra avsikter @n vad byborna vintat
sig.

Mull som egentligen gick under namnet Major
Spiefeltanger av Ulvriket, fullfoljde aldrig Sdvox
kontrakt med Pyri samfundet. I stéllet forsatte han byn
i ett konstant “allierat” tillstand (typ. svensk neutrali-
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tet), dar Sdvoxs obetydelse nist intill raderade byn fran
omvirldens kartor. Endast Gotta-kanal fortsatte att
forse Sdvox med information fran omvirlden. Utan
pyrisk nédrvaro kunde Spiefeltanger och hans kumpaner
ostort paborja "kommunikator”-projektet.

Med lite hjdlp fran Mull utsags Ullmand Farling kort
efter lagfastningen till Sdvox nya borgmadstare. Till-
sammans sag de ddrefter till att riva de konkurrens-
hinder som en géng hindrat Ullmands farfar fran att
handla enligt marknadens lag. Och precis som véntat
(marknadsdjungel) kopte snart borgmaéstare Farling
upp alla traktens smabonder dvs. dom som inte hunnit
binda sitt vass 1 en fast valuta (skrot eller jyckar).
Endast Fett:s och von Vassmejster beholl sin mark, av
vilka de senare flyttade till staden ett kort tag dérefter
och limnade sin mark i den andres vérd. Atminstone
tills Mull hittade en anvinding for den (se Boxsta’
bonderna), da forhandlingen blev kortare &n ulvrikisk
forrddararkebusering.

Slutligen uppkom ett noll ldge 1 Sdvox. Vass-
entrepenaden holl byn 1 ett ekonomiskt och socialt
status quo, oberdrd och obrydd av omvirldens afférer,
precis som Mull hade planerat. Och allt skulle nog ha
fortgatt utan problem, om det inte hade varit f6r en
viss hindenburgsk markprospektor.

Algot Mynning

”Vad som avgor ett rikes storhet dr sannerligen inte
antalet man i dess armé, utan snarare prakten i
kvadratytan av dess storlek” Bert Bjiring,
Overstekontrollant, egendomsdirektionen.

En dryg vecka innan rollpersonerna ankommer till
Savox, far byn besok av en av pyris “allra finaste”,
markprospektoren Algot Mynning. Mynning som &r
ditskickad av familjen von Vassmejster, for att
skattebesikta den kvarlimnade mark-lotten, beger sig
ddrmed till Boxsta’ bondernas ldger for att inspektera.
Nir han finner att vassen avverkas av en annan part,
drar prospektorn slutsatsen att det handlar om ren
illigal vassavverkning. Omedveten om vad han
egentligen har bevittnat bestimmer sig Mynning dérfor
att avldgga en rapport till sina 6verordnade. Det visar
sig dock att Sdvox daliga kommunikationer kriaver att
han hittar nagon att 6verldmna brevet, nimligen
rollpersonerna.

Sjdlvklart gar inte Mynnings forfarande osett fran
ulvrikarnas hall. Vil medvetna om ovisendet en
forsvunnen markprospektor kan gora i samfundets
maskineri, tar "Mullvaden” beslutet att Mynning maste

elimineras. Mordet sker pa kvillen efter Algot och
rollpersonernas mote.

Karaktéren Algot Mynning

Algot dr exemplarisk byrakrat, med en personlighet pa
5 och med sociala fardigheter som “utdragen podng”
och “Hest skratt”, far han omgivningen att kénna sig
vil till mods samtidigt som han tdmmer deras vardag
pa liv. I Sdvox har Algot gjort lite intryck pa omgiv-
ningen da han spenderat den mest tiden ute i falt dvs.
Att ta sig till marken som han kommit dit fOr att be-
sikta. De enda som maérker att han dr forsvunnen fore
rittegangen dr gravlingen och bonderna som hittar
liket.

Algot har hyrt in sig i en liten ldgenhet ovanfor
paret Besks feskaffir.

Mynning ser alltid till att k14 sig korrekt. Aven i en
héla som Sdvox vigrar han att lata praktik och jord-
kul6r komma fore vett och mode-etikett. Nér roll-
personerna triaffar honom &r han kladd i en diskret
ulkullsuniform i smértigt askbldtt med matchande
Flanslander hatt och kéngor.

Intrig

I dventyret finns egentligen bara en huvudantagonist,
nidmligen "Mullvaden” och de ulvrikiska agenterna.
Men i och med hur dventyret dr upplagt kan andra
element bli desto mer framtridande, t ex. Rubbitarna
och Slikten Fetts hat-forhallandet till Grodan (och
varandra for den delen). Det blir darfor upp till SL att
spela de olika sidorna pa ett sadant sétt att roll-
personerna far en mojlighet att finna den gemensamme
namnaren.

Ulvrikarnas mal i dventyret dr att uppratthalla
maktkoncentrationen i Sdvox och hélla
sambandscentralen hemlig. Detta gér de genom att
assistera Grodans i den man de kan, samt eliminera
eventuella snokande snokar.

For att sammanfatta situtationen i Sdvox:

Pa grund utav att Grodan (assisterad av Palton
Mull) kopt upp storsta delen av traktens vass-marknad
(inklusive platsen som huserar sambandscentralen),
lamnas manga fria bonder att svilta. Dér i bland
Jebedias och Bobby Fett. Plagad av hunger skjuter
dirfor Bobby-Fett utan att tveka Kommendor Knols
rubbit spanare (mums..mat!), samtidigt som Jebedias
drar slutsatsen att Grodan och rubbitarna dr samman-
svurna med varandra. De forsvunna rubbitarna och
fientliga ansamlingen vid Osta passagen (Boxsta’
bonderna) ger i sin tur beldgg for Kommendor Knols
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konspirationsteori om Sévox-bornas illvilja mot deras
sort och leder dédr med till att rubbitarna kidnappar
Grodans fru. Utom sig av sorg domer ddrfor grodan
rollpersonerna till doden f6r mordet pa prospektor
Mynning, for att inte misstidnkliggora rubbitarna.

Upplagg

Rollpersonerna &r en grupp dventyrare pa vig tillbaka
till Hindenburg, efter en hard tids gravande i Udde-
zonen. De reser med flodbaten Eulalia uppfor Gotna
kanal, for att fran Karle i Norr ta sig till huvudstaden
till fots. Pa grund utav riskerna med att resa nattetid pa
Oppet vatten, stannar Eulalia till vid byn Sidvox vid
Wernerns mynning.

Under stoppet 1 Sdvox kommer rollpersonerna i
kontakt med Algot Mynning (markprospektoren) pa
den lokala tavernan. Pa ett eller annat sétt lyckas
Mynning fa rollpersonerna att soka upp honom dagen
dér efter. Under natten mordas dock Algot av Vess-
lorna. Liket sldpas langt utanfor stan och dumpas i
vildvassen (vid Salong Snarbelns gryt).

Dagen dir pa hittas Mynnings huvud av nagra
vassfarmare. Innan kroppen och vetskap om mordet
natt Sdvox har det blivit sen eftermiddag. Vilket ger
rollpersonerna gott om tid att ldra kédnna den lilla byn.
Under dagen moéter de forhoppningsvis bade Palton
Mull (Mullvaden) muttrandes 6ver nagra papper och
Ullmand Farling (grodan), innan de gér for att soka
upp Algot Mynning.

I Mynnings bostad finner de att vederborande
saknas, 1 hans stille hittar rollpersonerna vad man
skulle kunna kalla bevis for ett storre sammanhang,
bl.a ett brev med kejserligt sigill. Just som de skall
lamna ldgenheten och halla sig sa langt borta fran vad
det nu dr som Algot dr inblandad i, stormar Ginnis
Makklajd tatt foljd av fyra konstaplar uppfor trappan.
Oavsitt om rollpersonerna arresteras pa plats eller
viljer att fly, hamnar de forr eller senare i Makklajds
forvar (Ett mojligt alternativ dr dock att rollpersonerna
flyr ut i féltet och SL hoppar 6ver “rittsprocessen”).

Som byns enda lagvringare sitts Palton Mull som
rollpersonernas forsvarare i mordrittegangen. Efter en
ganska utdragen rittsprocess, med ett antal suspekta
vittnen (vesslorna), var av en tvingas eskorteras ur
rittsalen (Jebedias Fett), doms rollpersonerna till
doden. Pa kvillen sitts de pa en 6ppen vass-karra, for
att eskorteras till sin avrittning. Under firden till
vassens utkant far rollpersonerna en mojlighet att fly. I
skydd av morkret kan de latt skaka av sig sina forfol-

jare och rymma ut i vildvassen.

Vid det hir laget torde rollpersonerna vara tamligen
forvirrade, de vet att Algot var inblandad i nagot stort
som hade med samfundet att gora. De vet dven att
nagon forsoker sitta dit dem for mordet, efter den sa
kallade rittegangen. Fragan &r bara vem? och varfor?
och varfor just dem? Eftersom de egentligen inte vet
nagonting blir spekulationerna manga och svaren fa,
en sak som dock blir séker dagen dér pa dr att det
praktiska maste komma forst. Rollpersonerna befinner
sig mitt ute 1 vad lokalbefolkningen kallar "vild-
vassen”, ett omrade hérjat av savil mutantbestar som
zentonid-vixter. Det forsta de maste gora ér att ta sig
dér ifrdn med livet i behall.

Under vigen tillbaka till civilisationen far roll-
personerna dntligen en mojlighet att reda ut vad som
egentligen har héint. Genom bl. a méten med Familjen
Fett, Sdvox-rubbitarna och Boxsta’ bonderna, uppda-
gas snart att en storre agenda ligger bakom de under-
liga saker som pagatt i trakten. Efter det sista motet,
bor rollpersonerna fatt nog med information eller
motivation for att antingen 16sa fallet eller bara forsoka
tas sig tillbaka till byn for att smita med fOrsta bésta
flodbat.

Hos Familjen Fett, som ldnge véntat pa att aterta vad
som rittligen tillhor dem, far rollpersonerna all hjdlp
de behover, bara de for sina kort ritt. Broderna Fett
tror att bade Grodan och Rubbitarna dr ute efter att
sinka dem, s att vara i knipa hos nagon av dem, sitter
rollpersonerna genast i Fetts gunst. Aven om de vet lite
om vad som egentligen pagar i Sdvox, har de en viktig
uppgift i att bl a. Paminna om Mullvaden som den
’lismande advokaten” samt att dirigera rollpersonerna
till Rubbitarnas ldager. De kan dven forse roll-
personerna med en karta over vildvassen (se Kartan i
appendix.).

Knol Rubbitarna dr ganska aggresiva av sig och det dr
endast efter att (om de lyckas) rollpersonerna riaddat ett
par av dem fran ett Knivbest, som de 6verhuvudtaget
gar med pa att pratar med dem. Rubbitarna sitter pa
méngder av information, bl a. vet de att tvd mutanter
dumpade Mynnings kropp, att de “nya” farmarna &r
déliga nyheter och att nagonting stor deras radioutrust-
ning (vilket de inte pratar hogt om i och for sig). De
kriver dessutom att Grodan dverlimnar deras kamra-
ters mordare i utbyte mot sin fru. Om SL vill kan dven
Rubbitarna erbjuda en form av karta 6ver sdven,
genom deras gangar.
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Boxsta’ bonderna som 1 sjdlva verket ar Ulvrikets
operativa enhet i Sdvox, kan beroende pa tid pa dygnet
ge mer eller mindre beldgg for rollpersonernas miss-
tankar. Under dagen arbetar ulvrikarna som bonder pa
vassfilten och de har en smula svart (for det trinade
Ogat) att agera inavlade vassfarmare. Pa kvillen befin-
ner sig alla agenter i sambandscentralen och ldgret blir
osedvanligt tomt for att husera en grupp pa femton.
Beroende pa hur dventyret utvecklar sig, finns det dven
en chans att Mullvaden gor ett av sina nattliga besok
nér rollpersonerna dr dir. Utan nagra direkta
implikationer kan och ska Boxsta’ métet inte bidra
med mer &n fler misstankar eller fragor?

Som ett stod for SL, finns dven ett fjirde mote med
grivlingen, da vesslornas far avsloja sitt riktiga vérde.
Efter att rollpersonerna har fangats in och grévlingen
forsoker fa nagra svar ur dem, hugger vesslorna honom
1 ryggen och forsoker sedan gora historien kort med
rollpersonerna. Griavlingens misstankar om vad som
pagar, kan dra in rollpersonerna pa ritt spar igen.

Som tidigare ndmnt &r slutet relativt 6ppet och bor
snarare spegla rollpersonernas handlingar dn SL:s
ambitioner att sluta i ett kresidndo av Ulvrikisk ondska
och uniforms fetischism. Nagra forslag for hur histo-
rien kan sluta finns i ”Slutet”.

Inledning

Den kalla brisen slar allt (dn?) hdardare mot era ansik-
ten, allt eftersom ni forsoker urskilja den betryggande
strandkanten genom vagarna. Framfor er kan ni
skymta det (ett?) orovickande regnovdder som ni
hittills besparats, men som nu ligger som ett morkt tak
over himlen. Med ett boljande ddn, krdanger skutan
fran sida till sida och till och med Ahlen? Kastar en
angerfull tanke tillbaka till de jyckar som besparats pd
relingplatser.Regnet dr nu over er.

Rollpersonerna borjar sitt &ventyr ombord pa
skirgardskryssaren Eulalia, flodeskort-firman ”Gétta-
kanals” flaggskepp, som reser mellan Goborg sdder
och Karle (Pyri samfundet) i norr. Efter drygt fem
dagar till sjoss, stannar Eulalia for att proviantera i
gransprovinsen Sdvox. Eftersom batbolaget slutit en
’deal” med lokalbefolkningen, gor kryssaren dér ett
helt dygns uppehall. Resenidrerna tvingas sta for egna
boendeutgifter, men som tur dr brukar Sivox:s virds-
hus ha gott om sé@ngplatser.

Resan har varit médosam for rollpersonerna, mest
pagrund utav att Ahlen viigrade ligga ut de fA extra

jyckar som krivdes for kabyss plats (sa de har tvingats
sova vid relingen), men ocksa for att ett séllskap
aristokrater (Hindeburgskt jaktlag) lagt beslag pa halva
skutans matforrad. Bara skorpor och vatten har serve-
rats at de resande pa dick. Tur nog har de besparats
fran regn, atminstone tills det att Sivox kom inom
synhall. Ett blott regnvéder vilkomnar passagerarna
med Oppna armar.

Nir rollpersonerna ldmnar skeppet, meddelas de av en
skeppspojke att baten inte avgér forrdn om tva nitter.
De informeras ocksa om att de bor soka upp virdshu-
set fOr natten, ovadret lagger kraft bakom pojkens ord
(sa att de forstar att de maste). Under kvillen slutar
regnet och en behaglig dimma kryper fram.

Savox

Sévox dr en typisk vassfarmarbosittning 1 sydvist-
pyrisk anda. Ett tjogtal laga trd hus med vasstickta tak,
knyts samman av ett ostukturerat nit av sma leriga
gangviégar. En knappt tva meter hog tré pallisad med
lerforstirka fogar, avgrinsar boséttningen fran den
angrdansande vildvassen och flodkanten. Langs med
vattnet finns en enkelt kontruerad docka i sten och tri.
Ett postkontor/lagerlokal ligger i direkt anknytning till
dockan.

Byn som ér van vid resenirer genom Gétta-kanals
flodeskort, har forutom handelsbod, bade rokeri,
marknadsplats och ett védrdshus ( det finns dven moj-
lighet att hyra in sig privat, hos néstan alla
byinvénare).

I mitten av Sdvox star ett ensamt men statligt sten-
hus med samfundets fana, tingshuset. Byggnaden ér tre
vaningar hég och ddrmed Sidvox hogsta hus. Dag som
natt ligger en tit dimman 6ver Sdvox och for att inte
forsvinna helt i diset, finns det gott om gatlyktor som
lyser upp hus och gangstrak. (Se karta i appendix).

I trakten kring Sdvox-vassnis ser den
socioekonomiska situationen ut som féljande; majori-
teten av befolkningen 4r bonder, varav over hélften hyr
ut sin arbetskraft till Grodan, som dr ensam storgodsé-
gare i trakten. Resterande invanare forsojer sig an-
tingen pa att bista vassfarmningsnéringen eller Gotta-
kanal. Byinvanarna ér till naturen tdmligen obrydda
om omvérlden och allt som inte kretsar kring vass.
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Vardshuset

Néir ni passerar den grovt tillhuggna
pallisadporten, hor ni pa avstand hur en kor
av roster, skrockar och skalar i ett gemytligt
gytter. Om era ndsor inte bedrog er i regnet,
skulle ni dven kunna svdra pd att ni kdnde
lukten av mustigt stekos, som far det att vatt-
nas i munnen pd er . Bakom en handmdlad
trdskylt med orden ”Vattenpasset, jos och
rum” star en halvoppen dorr, som blottar ett
varmt inre.

I skuggan fran Sdvox sydliga pallisad ligger byns enda
virdshus ”Vattenpasset”. Virdshuset som dgs och
drivs av den muterade bisamrattan Festos, har ett rykte
om att vara ett varmt och gemytligt stélle. Under de fa
dagar i manaden som Sévox besoks av langviga
gaster, gar huset rum forst och framst till hogst bju-
dande, men 4n &r det ingen gédst som inte fatt plats i
Vattenpassets stora sovsal.

Nir rollpersonerna gor entré har kvillsmalet (Lob-
obster-stuvning) just serverats pa vardshuset och
stimningen &r pa topp. De lyckas med och ndppe
precis snappa at sig ett par platser bredvid en pyrisk
tjdnsteman (Algot Mynning), innan den resterande
delen av Eulalias passagerare kliver in genom dorren
(dér ibland det hindeburgska jaktlaget).

Markprospektor Algot Mynning av hans
héghets egendomsdirektion

Nir rollpersonerna fétt en chans att pusta ut, vinder sig
rakryggade tjanstemannen till dem och presenterar sig
som "Markprospektor Algot Mynning av hans hogets
egendomsligadirektion”. I vetskap om att hans drende
ar braskande, erbjuder Algot sedan rollpersonerna, som
ser ut som en redelig samling pyrier (se Algot), en
godtagbar summa pengar for att Gverlamna ett brev at
honom till de pyriska myndigheterna i Karle. Om de
accepterar ger han dem anvisningar till sin hyrbostad
ovanfor "Besks Fesk”. Viljer rollpersonerna att spela
svarflortade, hdnvisar Mynning till ett icke-existerande
lagtilligg om “assistans brott mot pyrisktjansteman”,
dérefter dubblar han betalningssumman (eller till en
sidan grad att Ahlen inte kan siga nej).

Vad Mynning och for den delen inte rollpersonerna
vet, dr att Mullvaden och Vesslorna 6vervakar deras
samtal (svart slag -25% mot iakttagelseformaga). Nir
Mynnig “hyrt” rollpersonerna och limnar virdshuset

foljer vesslorna efter och gor historien kort med den
plikttrogne byrakraten. I 6vrigt hinder ingenting
speciellt under kvéllen.

Dagen darpa

Nir rollpersonerna vaknar upp dagen dirpa ligger
fortfarande en vit, molnig dimma 6ver Sdavox. Ute pa
gatorna ror sig folk 1 sin vardagslunk och inte ett
regnmoln syns pa himlen sa lang 6gat kan na. Dag
efter Mynnings mord dr mest till for att introducera
rollpersonerna for nagra av dventyrets karaktirer.

Palton Mull

Pa vig till sitt mote med Mynning i dennes bostad,
stoter rollpersonerna forst pa huvudantagonisten
Palton Mull (Mullvaden) som kommer gaende ner for
gatan med en famn full med papper. Den listige Spie-
feltanger har bestamt sig for att ta reda pa vilka roll-
personerna dr och om de utgor ett hot mot hans angeléa-
genheter. | ett lampligt avstand till rollpersonerna
’snubblar” Palton och tappar ut alla sina papper over
vigen. Nir rollpersonerna hjédlper honom med papp-
rena (forutsatt att de gor det) forsoker han ta en nir-
mare titt pa den och initiera ett kortfattat samtal for att
ta reda pa vad de gor i Sdavox. Direfter gor han kvickt i
att rora sig till radshuset, dir vesslorna véntar pa
vidare instruktioner infér “’the frame up” (se nedan).

Ullmand Farling

Nir rollpersonerna passerar torget kan de inte annat dn
stanna och hépet titta pa ndar makarna Ullmand och
Sylvi Farling, spatserar fran stand till stand och skrat-
tar at att de kan kopa vad de vill. De tva paddorna dr
kladda i grilla aristokrat farger och gor allt for att visa
hur dverldagsna de dr ’det vanliga packet”. Detta utspe-
lar sig innan Sylvis bortférande (se Rubbitarna) och de
bade ér vid ett timligen gott humor.

Mynnings lagenhet
Prospektorn har hyrt ett rum ovanfor paretBesks
feskbutik. Rummet ir litet och spartanskt inrett, men
med en hemtrevlig staimning av virkat och lappat.
Moblemanget bestar utav en sing, ett bord och tva
stolar, en tvittbdank samt en kista vid fotdnden av
sangen. Ett ensamt fonster vitter ut mot baksidan.
Utover moblerna finns en stor markkarta uppnalad pa
viggen. Pa bordet ligget nagra tomma pappersark och
en fjaderpenna.

Om rollpersonerna letar igenom ldgenheten hittar de
ett orderspergament med samfundetssigill (i
pergamentet star det att Mynning ar dér for att under-



DT SPRAKAR ] SAVEY

soka familjen von Vassmejsters kvarlimnade mark-
egendomar), en nypressad byrakratuniform och fyra
burkar med jordprover (om nagon av rollpersonerna
kommer pa att titta senare i d&ventyret har jorden i
burkarna en rod kul6r, likt den kring Boxsta’ bonder-
nas omrade).

”Pa fel plats vid fel tillfalle”

Nir rollpersonerna i godan ro later sig ga igenom
prospektor Mynnings tillhorigheter. Hor de plostligt
tunga steg kommandes upp for trappan. Innan de vet
ordet av, sparkas dorren upp och kommisarie
Makklajd, tétt f6ljd av tre konstaplar kastar sig in. Om
rollpersonerna bir vapen eller drar nagra, gar Makklajd
direkt till attack for att avvdpna dem med sin méktiga
kldjmar. Rollpersonerna har inte en chans. Om de
forsoker fly genom fonstret, faller de rakt ner i en
flykttunna som apterats dér under, forsoker de slass
overmannas de av Makklajd och hans kumpaner.
Under ingripandet viftar konstaplarna (vesslorna)
ideligen arrestordern, fOr att visa dess legitimitet.

Rattegangen

Sévox dr en pyrisk bosittning och lyder dirmed under
samfundets lagar. Men precis som i alla andra av rikets
utposter, har dven Sidvox en lagstiftning anpassad efter
vad som anses praktiskt/genomforbart just dér.
Tillexempel sag sdvoxborna ingen anledning att fora
taxteringsskatt pa Lump- och Falsktimmer, nidr Lump
Overhuvudtaget inte vixer kring Sdvox-Vassnds. Vad
som direkt skiljer byns rittsystem fran grannhalorna i
oOst, dr “formildrade” brottstraff (alla straff utgors av
straffarbete pa en speciellt avsedd del av Grodans
vassegendom, alla brott utom mord och hogforriaderi),
vasstullsforbud (sa foretagsamheten kan véxa) och en
domslutsinriktning mot snabb rittskipning, framfor
utdragen vringarprocess.

Som pyri-samfundets hogst rankade representant i
omrade dr Grodan sjilvutndmnd fridomare (pa tillfillig
basis till samfundet utser nagon annan).

Grodan (Ullman Farling)

Byns borgmistare och hogste foretrddare dr en muterad
groda vid namn Ullmand Farling. Han dger storre
delen av staden och omkringliggande vassodlingar.
Grodan har pa senare tid ként att nagot inte star riktigt
rétt till i bygden, att ndgon forsoker motarbeta att
omradet utvecklar sig och vixer till att omfatta fler
nédringar och verksamheter 4n vassodlingen. Detta

stdimmer mycket vil, eftersom Mullvaden arbetar for
att behalla status quo i omradet.

Efter att det har forsvunnit tva rubbitspanare i norr har
rubbitarna kidnappat Grodans fru - Fwida Farling och
hotar att lamna tillbaka henne i en mingd sma bitar om
Ullman inte uppfyller flera av deras krav. Bland annat
att avverkning av vass i de norra omradena skall
avslutas samt att de tva spanarnas “mordare” skall
overldmnas. Ullman vet inte alls hur han skall tackla
problemet, han végar inte nimna nagot for Ginnis
Makklajd eller skicka bud efter tunnelrdvarna. For da
skulle fru Farling kunna bli grodsoppa.

Processen

Nir rollpersonerna arresteras av Ginnis Makklajd (om
de overlever eller inte har rymt forstas) sitts de forst i
hiktet (byns allmédnna vasskillare) i viantan pa ritte-
gang. Vilket brukligen inte tar langre &n till morkret
faller. De forses med en forsvarare, det finns dock bara
en lagvriangare i Sdvox och det d4r Mullvaden - Pal
Mullson.

Anklagelsen framfors av lagens viéktare, som alltid av
sjarriffen Ginnis Makklajd, assisterad av en visesjarriff
(ej en vessla).

Palton Mull dr mycket intresserad av att fa roll-
personerna fillda for mordet, sa han kommer att ge-
nomfora ett uselt forsvar rollpersonerna. Ett forsvar,
som rollpersonerna inte kan tacka nej till - &ven om de
skulle inse att de skulle ha storre chans utan Mull.
Grodan kommer att vara mattligt intresserad av ankla-
gelsen, dven om han sjdlvklart anser att det dr en
allvarlig hindelse som har utspelat sig.

Foljande kommer att hiinda:

* De flesta i salen kommer att presentera sig, vilka de
ar och vad de gor.

* Rollpersonerna kommer formellt att atalas och fa
veta exakt vad de dr anklagade for.

* Néagon form av bevisforing kommer att foras, med
lite skoavtryck m.m.

* De tva vesslorna kommer att avldgga varsitt inkon-
sekvent och uppenbart falskt vittnesmal mot roll-
personerna, vilket kommer att styrka deras koppling
till mordet.

* Jebedias och Bobbi Fett kommer att storma in i
tingssalen dir réittegangen halls och hogljutt meddela
att rollpersonerna ér oskyldiga. Ungefir nir alla har
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vént sina blickar mot Jebedias och rollpersonerna har
fatt upp sitt hopp om fri lejd kommer Jebedias att borja
kasta anklagelser at alla hall. Han kommer att anklaga
rubbitar for mordet, eftersom han ndmligen sag rubbi-
tar pa sina marker haromdagen. Sen kommer Jebedias
att anklaga Grodan for att ha ett samrore med
rubbitarna sa att rubbitarna ska doda alla Fetts och ita
dom till middag. Ju mer vilda anklagelser - desto
bittre. Podngen dr att ingen 1 deras rétta sinne skall tro
pé Jebedias.

* Grodan kommer nu fa alla lagrittare (sjérriffen med
anhang) att sldnga ut Jebedias Fett med son.

* Sedan kommer Grodan forsoka slidta dver
rubbithistorien och snabbt och utan férbehall doma
rollpersonerna till doden...

Vad var det som héande?

Vad som egentligen har hént &r att rollpersonerna holl
pd att bli frikéinda fran anklagelsen fran mordet, trots
vesslornas vittnesmal. Grodan forstod att nagot inte
riktigt stimde och ténkte frikédnna dom.

Men nir Jebedias Fett stormade in och borjade gorma
om rubbitar insag Grodan att folkets intresse kanske
skulle védnda sig till att det fanns rubbitar i omgiv-
ningen och borja jaga dom. Nagot som definitivt skulle
leda till fru Grodas aterlimnande fran rubbitarna som
en lada med grodlar. Dérav det hastigt pakomna intres-
set att bli av med rollpersonerna och ligga skulden pa
dom.

Gravlingen (Sjarriff Ginnis Makklajd)

Ginnis Makklajd, traktens sjarriff. Sjarriff Makklajd &r
en lite till aren kommen stor albionsk grivling som
utvandrade till trakten for en oherrans massa ar sedan
(ungefdr 30). Som alltid gillde det kirleken och han
hamnade efter mycket om och men i Sdvox. Dir
lyckades Ginnis efter idogt arbete och rittskipning
medelst sin klejmar fA titeln som sjrriff. Aven om
kérleken till sin kiresta sedan ldnge falnat sa har han
stannat kvar i Sdvox. Ginnis drivs av en Onskan att
ordna lugn och ro at sin omgivning, den senaste tidens
uppstandelse har varit mycket tirande pa honom. I
dagsldget bér han alltid pa sin klejmar och en skarp-
rattarbossa, som ér lite lattare att hantera nu, nir han
inte dr sa ung langre. Han &r alltid atf6ljd av minst en
visesjirriff, oftast en av vesslorna.

Ginnis dr mycket vl medveten om flera av de intresse-
konflikter som finns i omradet, till exempel Fetts-
Grodan. Men han haller sig medvetet utanfor dylika

konflikter, nagot han har lért sig frén sin unga ar i
Albion.

De tva vesslingarna (Alborf och Himlich)
Sdvox har fyra visesjarriffer, varav tva ar Pal Mullsons
fortrogna. Det dr de tva vesslor som arbetar narmast
sjarriff Makklajd. Dessa tva gnidna gynnare vid namn
Arbolf och Himlich har under lang tid arbetat som
underrittelseofficerare 1 den ulvrikiska krigsmakten.
Nir de blev posterade vid avkroken Sdvox fick de
mycket snabbt via lagvrangaren Mullson anstéllning
som visesjarriffer at Ginnis. Vesslorna foljer Mullsons
agenda och arbetar hela tiden at att behalla status quo,
samt att sa fort och smidigt som mojligt lyckas atknipa
sig titeln som sjarriff.

Pratar med utldndsk dialekt (foretridesvis deutsch eller
dansk).

Ovriga visesjarriffer (Fasjistas Sviin och
Vassbalkarn)

Ginnis har tva till visesjdrriffer, en muterad flottig gris
vid namn Fasjistas Sviin och en ickemuterad ménniska
som kallas Vassbalkarn. Dessa tva tvivelaktiga karak-
tarer fyller ingen storre funktion i dventyret, men kan
vara praktiska att slinga in nagon gang (de &r dock
med vid héktningen och rittegangen).

Flykten

Efter domen forses rollpersonerna med hand- och
fotfdngslen, ihop ldnkade av en grov kedja (bojjorna
som egentligen anvénds till att binda Ulkar &r en létt
match for ”Alens” utbrytarkonst, dock kommer det ta
lang tid att frigora de andra som inte besitter
mutationen hal”). De eskorteras sedan av tva bevép-
nade vakter, till en vintande vass-kirra pa radsalens
baksida. Nir alla lastats pa ror sig vagnen i maklig takt
ut ur Sdavox och in i vassen, inom kort dr byn bara ett
par flimtande ljus i fjarran. Vassen star mork och
kuslig langs viagkanten allt efter att de ror sig langre a
langre in i det okénda, pa hall kan rollpersonerna hora
hungrande bestar tjut och skall. Vid det laget att
»Alen” lyckats frigora sina vinner ér rollpersonerna
langt fran Sdvox och allt vad civilisation heter, men
andock dr de iprincip fria att ga. De tva humanoiderna
mumlar till varandra genom sina masker och liagger
lite uppmairksamhet pa rollpersonerna ’som ar sikert
bundna”, de mirker inte att fangarna &r borta pa en god
timme. SL kan ocksa vilja att ligga in nagonting mer
tumult artat t ex. en grupp muterade syrsor anfaller
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vagnen och medan vakterna kiimpar for sina liv, smiter
rollpersonerna in i morkret.

Om rollpersonerna flyr redan vid forsta motet med
Grivlingen, kan SL bortse fran allt utom att det ar
morkt och att rollpersonerna kan hora hetska etterdogs
skall bakom sig (fran deras forfoljare).

Vildvassen

Runt om kring Savox ligger ett stort omrade otdmjd
terrdng kallad Vildvassen”. Vildvassen som bestar
utav samma muterade flodgrds som “flotvasset” (vas-
sen som skordas och forddlas av bonderna), har med
tiden forvridits till en sadan grad att inte ens de mest
hérdnackade vassfarmare rar pa det (vassets snariga
hjirta har till och med visats sig for ogéstvanligt for
bade Skédggek och Dryping). Det vildvuxet griset har
dessutom assimilerat sig med omgivande buskar och
undervegetation, vilket gor fard genom vassen praktisk
taget omojligt. Endast pa myrstigar och de av bonderna
upphuggna aléer édr vassen overhuvudtaget framkom-
lig.

Mutant-vasset stricker sig en god bit over fyra
meter och ticker ddrmed en stor del av solens ljus.
Bristen pa UV-stralning ldmnar marken bar och jordig
dir under (likt en regnskogs). Det buskiga och skug-
gande vildvassen dr dérfor ocksa ett ypperligt gom-
stille for alla av den nya vérldens ljusskygga varelser.
Bland annat huserar vildvassen den mytiska ”Salongs
Snarbeln”, som sédgs spara sina byten kring sin lya likt
en utstidllning for andra djur att avhundas och
avskrickas.

Under dagen myllrar vassen av liv och rorelse, ett
konstant surrande och kvikande kan horas vart man 4n
star i vegetationen. Under kvillen &r det daremot
dodstyst, endast syrsors spelande och nattjagarnas
blodisande tjut haller vassen vid liv.

Vassfarmare

”Livet dr inte latt i vassen men det dr atmins-
tone ens eget liv som skordas”

- Nixto Slamby, vassfarmare

Runt om i vildvassen bor forutom mutant-bestar dven
manga bonder, fria fran herreméns lagar och skatter
har de gjort sig egna sma fristader i vildmarken, dér de
kan leva och odla som de vill. Trodde de i alla fall tills
det att Farling kopte upp dem och vinsten borjade
goras for borgmistarens rikning i stéllet.
Vassfarmarna ogillar 6verlag stadsfolket (som enligt
dem ”inte forstatt vassens kall””) och haller sig gérna

till sina egna. Vilket resulterat i en utbredd acceptans
for kusin- och syskongifte, "hall det inom familjen”
som de brukar sidga. En hallning som understotts fran
Sédvox gamla hirskare familjen Fett. Sjdlvfallet hdnder
det att vassbonderna ndgon gang i manaden reser in till
stan for att byta till sig nya fornddenheter och svepa ett
och annat josstop pa virdshuset (dom é&r édnda bara
nistan ménskliga).

En klassiskt vass-farm bestar utav ett eller flera upp-
hojda bostadshus (mot rovdjuren) inringade av ett
mindre palverk. I direkt anknytning till husen brukar
dven finnas ett antal upphuggna gangar in i vildvassen,
som formar ett odlings rutnédt “féalt”. Med jaimna
mellanrum skordas vass-stammarna pa férska skott och
forses med nya savbehallare som toms lite vart efter.

Den typiske vassfarmaren ser ut som en muterad
version av antagonisterna i ”den sista firden” utrustade
med muskoter.

| Vildvassen!

Efter det att rollpersonerna villat bort sig 1 vildvassen,
finns det fyra olika incidenter for SL att utsdtta dem
for, Familjen Fett, Knolarna, Boxsta’ bonderna och
Grivlingen. I vilken ordningen dessa hédndelser intraf-
far spelar inte sa stor roll, da inget mote ska vara direkt
beroende av ordningsféljden utan snarare av en ge-
nomgaende rodtrad (ledtradar). Vilket bor uppnas
genom att rollpersonerna utsitts for atminstone tva av
incidenterna, for att kunna bygga nagon form av hum
om vad som hénder i Sévox. Ett forslag pa hiandelseut-
veckling ir:

Familjen Fett — Rubbitarna — EL-skapet — Boxsta’
bonderna.

Frifarmarna Jebedias
och Bobby Fett

Nagonstans vid vildvassens véstra utkant (borjan till
de yttre territorierna) bor sivox mest kdnda frifarmar
slakt, familjen Fett. Sldkten Fett dr en av fa minskliga
och dértill den enda adliga familjen i hela sdvox-
vassnds omnejd. Enligt vad de sjidlva hdvdar hirstam-
mar familjen ursprungligen fran de manniskor som en
gang utvandrade fran de stora enklaverna, utanfor
Goborg. Nagot som dn idag véntar pa att bevisas. Ett
som dock dr sikert dr att dttlingar till familjen Fett var
de forsta att bositta trakten kring Werners utlopp och
dven de som lade grunden till det som i dag kallas
Séavox.



DT SPRAKAR ] SAVEY

Historien om slakten Fett

Efter det att de tidiga nybyggarfamiljerna konfronterats

med den nya virldens muterade befolkning, slots de
sociala banden dem emellan allt hardare.
Nybyggarandan kom att priglas av strdnga relationer
och kontrollerade slidkt- och blodsband, sa dven hos
slakten Fett. I och med att aren gick och icke
muterade” blev en allt mer séllsynt art kring Wernerns
utlopp, tog det dérfor inte 1dng tid innan tva kusiner
Fett fattade tycke for varandra. Generation efter

generation av syskon- och kusingifte f6ljde, tills det att

familjens néra slidktskap kom att inlemma néstan alla
vildvassens fribonder (anledningen till varfor vass-
farmare 1 sdivox omnejd alltid heter Fett 1 tredje eller
fjarde namn).

Det skulle dock visa sig att det som borjade som en
sammanhallande, rasrenande tradition, snart skulle
utvecklas till ett inrikat nét av ingifte och svagerpoli-
tik, inom de egna leden.

For att konkurrera med paddornas vixande storhushall,

tvingades ddlingarna Fett och deras allierade von
Vassmejster arrendera sina marker tillsammans. Famil-

jeband kndts, men ndr von Vassmejster insag till vilken

grad sldktskapet drogs tog samarbete ett plotsligt slut.
Resulterande i en tjugo ar lang sldktfejd som slutligen
tog dod pa Fett dynastin och tvingade von Vassmejs-
ters pa flykten.

Det som skulle lett till adelns makt dver kapitalet
blev istillet deras fall. Fetts tvingades sélja stora
vassegendomar till stadspaddornas vixande
entrepenad, nagot som aldrig kunde forlatas av de
stolta ddlingarna.

Av betydelse for senare var att den mark som von
Vassmejsters limnade efter sig (Boxsta’bondernas),
gjorde sedan Fetts anspak pa som sin egen, med hin-
visning till ett langt utdraget sldktled. Nagot som
motvilligt skulle 6verlimnas av Farling tills det att
lagvriangare Palkott, arrenderade ut marken till inflyt-
tade, fran Boxsta’ till raga pa allt.

Broderna Fett

I dagsldget aterstar endast tva av den en gang sa fram-
gangsrika familjen Fett, nimligen de tva broderna
Jebedias och Bobbi Fett.

Sedan det att deras kédra moder avled i barnsingen for
tva vintrar sedan, har de limnats ensamma att skota
hus och hem. Nagot som visat sig vara bade ett spin-
nande och arbetsamt ansvar. Jebedias som &r den dldre

av de tva (47 ar) har tagit pa sig rollen som éttes-
hovding och ser ddrmed efter Fetts dgor och intressen 1
Sédvox-vassniss. Vilket dr en av anledningar till varfor
han beger sig till Sdvox for att proklamera ett stopp for
Grodan och Rubbitarnas overtramp pa fettisk mark (se
Rittegdngen).

Bobbi som redan som liten pojk, haft en god kon-
takt med vassen, forser huset med mat och skordar
slaktens aterstaende grodor. Allt for att halla Jebedias
vid gott humor och aptit.

Ulimand Farling + Rubbitar = sant

Trots det till synes lugna yttret har det genuina
hatforlallandet Farling/Fett pa inget sett gatt forbi
Jebedias och Bobbi (bobbis engagemang dr begridnsat
till den tid det tar for honom att hitta nagot att ita).
Snarare har hatet forfinats med tiden som har gatt.
Jebedias som skolats 1 god "hemskolnings” anda, har
funnit mer &n en difus konspiratorisk teori knutet till
familjens fall och paddernas vilstand. S fragan &r inte
vilka som é&r ansvariga eller varfor, utan Vad téanker de
komma pa hérnist.

Svaret kom nér Bobbi plotsligt en dag kom hem
med tva rubbitpaltar (Fuldus och Tyron, se
Rubbitspanarna) hingades pa ryggen. Lillebrorn som
fangat dem i en av sina nitféllor hade knickt grodans
héllhake pa familjen. Sjdlvfallet hade Farling vint sig
till varldens nist storsta avskum, vass-snattande
rubbitkrik, for att krossa dem. Besluten att sétta stopp
for denna orittvisa, beger sig Jebedias till Sdvox (se
Rittegangen).

Pa middag hos Fetts

Nir rollpersonerna trampat som djupast in i vassens
snar, kommer de plotsligt till resterna av en vittrande
tegelmur. En fallen jarn grind med utsnirade metall-
bokstiver (F E T T) hénger 16st pa ett gangjérn. Innan-
for muren ser terrdngen nagot littare ut. Vil inne pa
fetts territorium kliver rollpersonerna rakt in pa Bobbi
Fetts jaktmarker. Vart @n rollpersonerna tar vigen
kliver de forr eller senare i en fallgrop ala “indiana
jones”. Pa avstand kan de hora hur nagon niarmar sig
med tunga steg. Sen blir allt svart (Bobbi anvinder sig
av sovande blommor i botten pa fillan).

Nir rollpersonerna vaknar till befinner de sig i famil-
jen Fetts bibliotek. Efter viggarna star enorma bokhyl-
lor i kraftigt trd, och uppstoppade varelser av alla de
slag. En stor brasa ticker en av viggarna och i en stor
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rokfotolj vintar Jebedias Fett pa att hans nyanldnda
gister skall vakna. Jebedias kidnner igen rollpersonerna
fran rittegangen, men kommer inte direkt att komma
ihdg vad deras roll var i det hela (hans vérldsbild, med
Fetts i centrum och Grodans brinnade ondska). Nobel
som han ér, bjuder han dem in i sitt hem och pa supé
dessutom. Nir presentationen &r avklarad, ber Jebedias
rollpersonerna kliva in i matsalen, dér en festmaltid
lagats till deras dra (eftersom en dvergripande beskriv-
ning saknas kan SL utga ifran att herrgarden &r i
samma skick som den Ovriga familjen Fett, trasig och
defekt). Trots de skitiga glasen och franvaron av
bestick visar det sig att Bobbi Fett dr en misterlig
kock, en morare steck har rollpersonerna aldrig étit (se
Rubbitspanarna). Bobbi haller sig i skymundan mest
hela kvillen, forutom néir han serverar.

Under middagssamtalen framkommer
féljande:

—Jebedias inte halla sig fran att glira om Grodan och
hans lismande advokat, som stulit marken som ritteli-
gen tillhor Fett. Vilket dr viktigt for att rollpersonerna
forstar hatet som bubblar under Sdvox yta, samt note-
rar Paltons nédrvaro dnnu en gang. Nagra vélvalda ord
fran rollpersonerna, sa dr Jebedias lojalitet som bun-
den.

—Den vandrade pesten, rubbiten. Diskuteras och
disikeras till en sddan grad att dven rollpersonerna
forstar att vérlden &r en béttre plats utan de morots-
tuggande sléttjavlarna”.

—Mordaren till Algot Mynning dr sikerligen nagon
av de ovannimnda.

Planen

Rollpersonernas ankomst har konfunderat Jebedias till
en sadan grad att de inte har tilllagats. Nir de bedyrar
sin oskuld under kvillen, faller slutligen alla bitarna pa
plats for dtteshdovdingen. Rubbitspanarna, Grodans
falskspel och skenrittegangen. Grodan planerar att ga
till direkt anfall mot Pyri samfundet, understod av
rubbitar och andra muterade otyg fran vassens inre.
Men hur ska Fetts handla for att ga ur den hér striden
triumferande?

Rollpersonerna far sjilvfallet agera ombud, medan
Jebedias och Bobbi samlar sina krafter infor det slut-
giltiga slaget. Nagon maste ju griva skyttegravar kring
herrgarn’. Med hjilp av en handritad karta och en
handgest, ges rollpersonerna fardbeskrivningar till
rubbitarnas hala.

SPECIALNOT FOR SL:

Broderna Fett dr en samling inavlade galningar, som
med en forvriden virldsbild inte ska bidra med mer 4n
ett galet upptag. Som haller rollpersonerna pa ett
osidkert spann. Det som var ovisst forut dr én mer svar
begripligt nu.

Jebedias Hexaton Fett
Som den éldste av tretton broder/édlskare pa sin mors
sida, dr Jebidias Hexaton Fett radande stamhovding
och arvinge till sldkten Fett:s familjenamn. Redan vid
tidig alder tvingades han ldra sig vad det innebar att
vara en “ren blodad” och att fora anlagen vidare. Vilket
resulterat i att Jebedias nu vid en sund alder av 47 &r
fulldrd inom raslédran och heraldikens eleganta konst.
Jebedias dr som alla andra Fetts fore honom, besatt
av familjens motgangar och skyller allt pa Ullmand
Farling och hans forfader. Bitterheten resulterar dock
inte mer &n blott fler teorier om hur det &r Farlings fel.

Forvriden av generationer av inavling &r Jebedias ett
prakt exemplar av ménskliga mutanter. Muterad av
fortplantning, besitter ingen av broderna Fett nagra
extraordindra formagor, dock har de adelns formaner
av kontakter och firdigheter (visst visst.)

Jebedias har en klen, anorektisk kroppsbyggnad och
har knappt ndgot har pa huvudet. De fatal tinder han
fortfarande kan tugga med sitter ostrukturerat huller
om buller i hans mun. Som ledare for en déende itt,
bir Jebedias alltid sléktens folkdrikt, en fyrtio ar
gammal paraduniform i r6tt och gult (numera brunt
och gult).

Bobby Salismund Fett

Trots sin grovt 6verdimensionerade kroppshydda &r
Bobby Fett den yngste i familjen Fett. Nagot han
standigt forsoker kompensera genom att gora sitt
framsta for att sdtta mat pa bordet och gora Jebedias
(pappa/storebror) stolt. Eftersom Bobby tillhér den
senare generationen Fetts har han ett medfott synfel
som gor honom nést intill blind i dagsljus. Tur nog har
Jebedias kopt ett specialgjort teleskop till Bobbys
bossa, sa dven i dagsljus kan Bobby ”panga” pa mat
och forbipasserande.

Bobbi ir en otroligt muskulds humanoid som ticker
sitt huvud med en plathink. Hinken som bade skyddar
mot skador ér till for att halla solens stralar ute och
skydda bobbis kénsliga 6gon. Bobbi gar stindigt klddd
i byxor och forkldde for att kunna tillreda mat pa plats.



DT SPRAKAR ] SAVEY

Knolarna

Sedan kejsare Thorulf och hans tunnelrdvar gjorde det
till sitt personliga uppdrag att gora historien kort med
alla rubbitriken pa pyriskt territorium, har ménga av
det lang orade sléktet tvingats fly sina hem. De flesta
tog sin tillflykt till ogéstvinliga trakter, for att dér
forhoppningsvis slippa “markfolkets” forfoljelse, dir
ibland &tten Knol. Knolrubbitarna tillhorde fran borjan
rubbitriket Loking, men tvingades till flykt efter ett
blixoverfall fran pyriska Tunnelrdvar. Med manga
alstrare forlorade under jordmassorna, tog Kndlarna
sikte pa Wernerns vata utlopp, i hopp om att det skulle
bringa fertiliteten tillbaka till sldkten.

Atten Knol bestar av ett drygt hundratal rubbitar,
varav mer dn hélften dr jordbrukare. En junta av dttens
fem ledande militérstrateger och ténkare, styr och
beslutar vad knolarna bor gora i fraga om utvidgning
och odling.

I samband med &dventyret har dtten knol ganska nyligen
rotat sig i sdvox-vassnds trakten. En kédrntrupp av
knolarnas soldater, alstrare och brukarer befinner sig
nagonstans i de yttre territoriernas vildmark, medan ett
antal elittrupper placerats ut i vildvassen som ett forsta
forsvar mot eventuella hot. Knolarna har inga ambitio-
ner att komma i kontakt (varken kommunicera eller
agera) med den pyriska boséttning i omradet, i fruktan
om att det skulle kunna dra till sig uppmérksamhet
fran resten av samfundet. I hela Sédvox-vassnis &r det
endast Jebedias och Bobby Fett som har sett en rubbit
och odverlevt. Faktumet om att alla tror att Fett:s dr
galnare dr granen gor det inte littare for dem att sprida
ordet.

Sedan soldat Fuldus och Tyron missat att rapportera in
till sin sambandsgrupp och forsvunnit, har vildvassens
rubbitar legat pa hel spann. Alla fri-farmare och
genompasserande bevakas extra noga och halls under
extrem uppsikt. Dir i bland rollpersonerna, fran det att
de trdder in i vassen till det att de flyr fran vagnen in i
morkret. SL far gdrna anvénda rubbit 6vervakningen
for att halla rollpersonerna pa spénn, eftersom de
kédnner sig iaktagna...

Vad var det?

Nagon/nagra av rollpersonerna kommer pa en rubbit
som skuggar dem... den lilla gynnaren flyr ner i ett hal
i marken, vilket leder vidare till ett tunnelsystem dér
de efter en hetsig jakt eller effektfullt smygande ham-

nar mitt i en méktig kalabalik. En tunnelknivarbest har
kommit in i tunnelsystemet och attackerar en grupp
med rubbitar om 3-4 individer som tappert har tagit
skydd bakom en stor stenbumling 1 ett grottrum. Utan
rollpersonernas hjdlp kommer besten att gora historien
kort med de rubbitar som finns i rummet (framforallt
den nyanlénda rubbiten som rollpersonerna féljde
efter).

Om rollpersonerna inte forspiller nagon tid och ger sig
pé besten med allt de har (férhoppningsvis har de fatt
lite handgemingeliga saker av Fetts), sa har de inga
storre problem att skada den tillrackligt mycket for att
fa den pa flykt. Rubbitarna kommer att gora allt for att
forsoka forgora tunnelbesten sa att den inte kan ater-
komma och stéra dom senare, de kommer alltsa att
hjilpa rollpersonerna mot besten. Under striden kom-
mer det att komma en ansenlig méingd forstarkningar
till rummet, ungefér 5-8 rubbitar kommer {or att under-
stodja de sina.

Efter avklarat bestyr med besten (om rollpersonerna
inte hittar pa nagot annat forstas) kommer rubbitarna
(nu ungefir 10-12 stycken) att forsoka Overmanna
rollpersonerna med hjélp av de forstdrkning som har
anldnt. De kommer att fora rollpersonerna genom
tunnelsystemet till Kommendor Kndl i hans gryt. Ett
problem &r att ingen av rubbitarna forstar eller pratar
skandi, vilket kan skapa en del praktiska missforstand.
Rollpersonerna kommer att ha svart bade virja sig och
att orientera sig i gangarna som gar kors och tvérs,
mojligtvis Griavarn skulle kunna hitta ut igen om han
anstrangde sig for att komma ihag vigen.

| grytet

Rollpersonerna blir forda till Kommendér Knol, som
pratar knagglig skandi. Knol, som ir ledare for
rubbitsamhiillet i utkanten av vildvassen kommer att
visa sig tacksam for att rollpersonerna har hjélpt
rubbitarna i deras kamp mot tunnelbesten (om det &r
det som rollpersonerna har gjort).

Men dven om Kommendor Knol dr tacksam sd kom-

mer han att utfraga rollpersonerna i vems drenden de
gar och vad de gor i rubbitarnas omrade.

”Har ni kommit med besked, eller mdste vi
skicka tillbaka henne som grodldr?”

Flera saker har hint som Knol kommer att ga in pa:
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* Tva spanare, Fuldus och Tyrone har blivit mérdade
under ett spaningsuppdrag i omradet. Om deras mor-
dare overlamnas till rubbitarna far Grodan tillbaka sin
fru - men endast da!

* Nagon har borjat avverka den vass som finns pa
rubbitarnas omrade, det har skett alldeles nyligen och
inget som gynnar situationen i omradet. Om inte
avverkan slutar genast kommer rubbitarna att behdva
ta till drastiska atgirder.

* En fiendestyrka har setts i omradet (Boxstabonder i
uniform som exercerar) - och den maste genast dras
tillbaka. Det dr dock ingen styrka som rubbitarna har
sett forut, vilket leder till att Knol kommer att fraga ut
rollpersonerna om vilka forband som har skickats till
omradet.

Kommendo6r Kndl

Knol dr en ganska aristokratisk lite dldre rubbit som
har bada sett och hort det mesta. Han &r kladd i
officersuniform och haller sig ganska kallsinnig till
“overmarkarna”. Kommendor Knél hyser, till skillnad
mot méanga andra rubbitar ingen storre av avsky till
“overjordingarna”, han forstar att de maste ha sitt
uttrymme och rubbitarna sitt. Problemet ir bara hur
man skall kunna komma 6verens nér alla jagar varan-
dra.

Rubbitarna vet nistan allt

Rubbitarna har genom sina spaningsexpiditioner in i
vassen tillskansat sig mycket information om vad som
hénder i omradet. De vet bland annat:

* Rubbitarna vet att Mynning (de vet dock inte vad
han heter) har blivit mérdad och dumpad av tva
djurmutanter (vesslorna) i Fetts omrade (de vet inte
heller att familjen heter Fett).

* De vet att Mullvaden (rollpersonerna maste beskriva
honom) brukar bestka den dér nya boséttningen precis
soder om rubbitarnas omrade (Boxstabonderna, aka
Ulvrikarna).

Hjélpa eller stjdlpa?

Efter att rollpersonerna har st6tt pa rubbitarna och hort
deras historia sa har de nagra alternativ hur de ska
handla:

De kan gi med pa att framfora rubbitarnas krav pa att
Grodan skall byta sin fru mot att rubbitarna far

spanarnas mordare och fritt spelrum i de norra delarna
av vassfilten.

De kan ocksa skita fullstiandigt i det och i stillet for-
soka frita Grodans fru for att byta till sig sin frihet med
denne.

Boxsta’ bonderna

Nir Mullvaden lokaliserat "’kommunikatorens™ kénsel-
sprot sag han snabbt till att avskriva Vassmejsters
overlatnadskontrakt (till Fetts) till forman for vad han
kallade “agronomiska flyktingar” (flyende fran ogést-
vanliga odlingsmarker) fran Boxsta’. Bonderna som i
sjdlva verket var den resterande delen av Mullvadens
sambandsenhet, sades kunna viinda den negativa
skordtrend som vintade Sdvox. Fetts protesterade
sjdlvfallet, men utan nagra direkta motargument eller
monetir uppbackning, hade sdvox:s adel lite att sdga
till om i frdgan. Drygt fem veckor senare stod
sambandscentralen redo for anvindning.

Ulvrikarna

Den ulvrikiska infiltrationsstyrkan bestér ut av en
femton man stark kiarntrupp. Trénad i sa vl vépnad
kamp, som rekognisering och underrittelseverksamhet,
fruktar de inget utom att svika faderlandet och To6fting.
Forutom de tre agenter som arbetar under tickmantel i
Sdvox (Mullvaden och vesslorna), arbetar tio ulvrikare
i skift med att agera Boxta’bor pa sambandscentralens
yta. De resterande tva underhaller och 6vervakar
”Kommunikatoren™.

Sambandscentralen

Till utseendet ser Boxsta’bondernas ldager ut som vilket
annat vassfarmarbosittning som helst. Tva timrade
bostadsldngorna, som mer ser ut som barracker dn
sovhus, utgdr stommen tillsammans med ett vattenhjul
(radiomasten). Runt omradet 16per ett tvda meter hogt
taggtradsstiangslet med ett klockalarm (plingar alltsa
vid beroring). I anknytning till husen finns fyra fint
upphuggna vassaleér.

Sjédlva sambanscentralen ligger drygt fyra meter under
markytan. Vilken man nar med hjdlp av en stege
genom en hemligt gang i en av kasernern byggnaderna.
Det gar dven att krypa genom ett shackt under
vattenhjulet, som i sjdlva verket gommer
“kommunikatorens” radiomast och kabel. (Se karta for
utforligare beskrivning). Basen dr formad som en
rektangel, med en huvudgéng som 16per ldngs med
hela ytter kanten och en nersinkt hall i dess mitt. Efter
huvudgangens viggar ligger ett antal sovrum
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(ddribland Mullvadens personliga) och arsenaler. Fran
norr och soder leder tva trappor ner till mitten hallen,
dér huvuddelen av "kommunikatorens” maskineri dr
placerat. Det finns dven tva stora strategbord med
kartor och flyttbara armépjdser i rummet, samt tre
skrivbord med kodningsskrivare
(skrivmaskinsliknande tingestar i svartmetall).

Under dagtid dr ulvrikarna utspridda 6ver lager-
omradet och utfor olika tradgardssysslor, dock pagar
ingen direkt aktivitet pa vassfilten (ingen av solda-
terna har nagon kunskap om vassfarming). Pa kvillen
samlas manskapet under marken for utfodring och
skiftbyte vid "kommunikatoren”. Kodningsarbetet
krédver en stab pa minst fem agenter.

For att halla modet uppe och visa rittmitig respekt
for faderlandet, bir alla tjdnstgorandet ulvrikare full
uniform i sambandscentralen. Officerarna bér dér till
officersmdssa och blankpolerade ridstovlar.

“Mullvaden” Major Palkott Spiefeltanger aka. Palton
Mull

Sedan sin ankomst till Sdvox, har Mullvaden gjort
sitt framsta fOr att bereda vag for kommenddrens nya
vapen. Under tickmanteln ”Palton Mull”, lagvriangare
fran Pirit, har han infiltrerat byns styrande skikt och
etablerat en gynnsam férhandling position som natio-
nal romantisk skatteskrivare. Med endast en maktfak-
tor (grodan) att forhélla sig till och en i princip oin-
skrankt makt att forma byns fri- och rittigheter efter
eget tycke, blev Mullvadens uppdrag en litt match.
Grodan smorjdes med statsunderstodda anspraks-
formaner, byborna med 16ften om en expansiv foretag-
samhet, samtidigt som Mullvaden pa ett smidigt sétt
kunde smuggla in personal och utrustning utan att dra
till sig onodig uppmirksamhet (spionerna forkladdes
till 1l6nebonder). Nir "kommunikatorens”™ sista be-
standsdel (radioantennen) identifierats i vildvassens
utkant, var det bara for Mullvaden att dirigera Grodan
sa att hans fortrogna sattes att bruka marken.
Sambandscentralen var skapad.

Palton dr Palkotts motsatts. Dir Palton agerar en virrig,
osjalvsidker, klumpfot, dr han i sjdlvaverket en genom-
tiankt, alert, knivslug spion med klorna dir dom be-
hovs. Palkotts mal dr kort och gott att utféra fader-
landets vilja, om det sa skulle innebira att det blir hans
dod.

Pa genomresa...

Nir rollpersonerna kommer till Boxsta’ bondernas
lager pa dag tid kommer de for eller senare stdta pa en
av ulvrikarna. Soldaterna som &r véldigt angelégna att
bli av med eventuella besokare pa smidigast mojliga
sdtt, kommer att gora allt for att fa rollpersonerna att
ga dirifran. Eftersom varken rollpersonerna har nagra
avslojande fragor att stélla till soldaterna eller har
nagra informativa svara att vinta, bor SL forsoka gora
sitt bdsta for att gora rollpersonerna misstdnksamma
mot farmarnas ursprung t ex. genom en kraftig dialekt
(tysk eller dansk). Endast som sista alternativ om
rollpersonerna blir for fragvisa kommer ulvrikarna ta
till vald for att ”avldgsna” dem.

Inuti basen

Om rollpersonerna pa ett eller annat tar sig ner i basen
och uppticker vad Boxsta’ bonderna i sjdlvaverket
héller pa med, dr "kommunikator-projketet” i stor fara.
Ulvrikarna kommer dérfor gora allt for att eliminera
rollpersonerna. Om detta inte gar av ndgon anledning
appterar de "kommunikatoren” med spriangdmnen och
flyr genom en hemlig passage, till deras védntande
flyktpram som ligger gomd i vildvassen.

Ambush!

Rollpersonerna kommer att under sin flykt eller fird
genom vassen att stota pa sjéarriffen och hans tva
hantlangare som ir ute och letar efter dom. Om det
sker genom ett bakhall eller medelst spardoggar ar upp
till SL.

Nir rollpersonerna dr néstan infangade kommer
vesslingarna att vinda sig mot griavlingen och sa
nesligt som mojligt &dra honom dodlig skada. Om
rollpersonerna tar tillfdllet i akt och attackerar vess-
lorna kommer de bada att fly filtet, snabbare dn kvickt.
Allt for att skynda sig tillbaka for att tillskansa sig
sjarriffsposten och skylla allt pa rollpersonerna, kanske
dra ihop en lynchmobb eller nagot annat trevligt.

Om rollpersonerna jagar de tva vesslingarna pa flykten
kommer de att fa en mycket kort pratstund med Ginnis
innan han ater vandrar de vindpinade kullarna i sitt
barndomens Albion.

Han kan avsloja lite vad som helst som rollpersonerna
kan behova veta, det dr ganska mycket upp till SL.
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Men ténk pa att Ginnis inte har sett hela kakan, utan
endast har sina misstankar om hur allting har gatt till.
Foljande kommer han dock garanterat att sdga:

* Ginnis kommer att be om ursikt for att han inte
forsvarade rollpersonerna mer under rittegangen. Han
forstod att nagot mycket skumt var i gorningen nér
Grodan domde rollpersonerna till doden utan storre
bevis, direkt efter att Fetts hade avvisats.

Exempel pa saker som Ginnis skulle kunna siga:

* Palton Mull har slatt grona dunster i gonen pa
Grodan, Mullson dr skum pa nagot sétt. - Att Ginnis
hénvisar till Mullvaden kan vara problematiskt 1 det
hir skedet, upp till SL.

Slutet
Det finns ett antal olika sétt som spelarna kan klara
biffen:

* Rollpersonerna riaddar sina skinn genom att pa nagot
sdtt fa fru Farling fri och ”byta” henne mot deras
frihet.

* Rollpersonerna avslojar ulvrikarna och lyckas for-
stora deras bas (det gar inte att forsoka radda
kommunikatdren, den dr minerad).

* Om rollpersonerna smiter ombord pa farjan nir den
avgar utan att bli upptéckta, utan att klara nagot av
plotten. All heder till dom, men dom har da inte klarat
dventyret.

* Rollpersonerna skulle kunna forsoka hjidlpa
rubbitarna sa langt det gar, mojligt om gruppen arbetar
mycket genom Grivarn.

* Rollpersonerna kan dven hjilpa Fetts att vinna sin
prestigekamp mot Grodan, genom att “’sétta dit” Ull-
man pa nagot sétt.

Finns en del fler sitt ocksd, men det hir ovanstdende
ar vil de mest rimliga.

Appendix
Kommunikationsmodul “"kommunikatdren”

Innan vérldssamfundet 6vermannades av den digi-
tala alderns teknologiska hysteri, var mianniskans

kommunikation till stor del bunden till marken. Med
hjélp av mil langa ledningar och radioantenner trans-
porterades det talade ordet i nagot som forntids-
manniskan kallade “etern”, ett difust dimensionsbélte
beldget nagonstans mellan luft och mark.

Nir enklaverna byggdes och kommunikationen dem
emellan avtog, Overgavs mycket av det globala
samradsnitet (www.) for dess otillforlitlighet (se
avsnittet hackers) och sakallade ”sékra linor” drogs
mellan enklaverna och dess utposter. Baserat pa redan
da forntida teknologi i sammverkan med en Cyber
eller Al, blev aterigen kablar och antenner/master,
ménniskans rost och medel.

Efter kriget och enklavernas fall, f6ll mycket av det
’sdkra” kommunikationsnétet i glomska. Utslagna
fusionsverk och vittrande radiomaster limnade syste-
met i ett iprincip obrukbart skick. I ett fatal fall bestod
ledningarna, men utan strom och kommunikations-
medium var de virdelosa for anvéndning. Tills nu 1
varje fall.

Genom ett vagat projekt av furst Toftings
kunskaparstab har en en fusion skapats mellan ett
sakallat forntidsnit och en ny manufakturerad
kommunikationsmottagare. Mottagaren som gar under
namnet "kommunikatéren”, drivs med ett behdndigt
sex-pistongs angverk (10x10m, med konstant
smorjningsunderhall) och bendmns under mycket
hysch hysch som ett teknologiskt under om nagot.

“kommunikatoren” fungerar som sa, att den genom
en sa kallad "Radiomats” ( mottagarens kinselsprot)
kan skicka och mot ta informationsmeddelanden fran
en liknande mottagarappart pa dver 10 mils avstand
(dess maxrickvidd 4r dn inte fastsatt). Meddelandena
som anlinder i kodad form, méste direfter manuellt
dechiffreras av behorig underhallspersonal. Dess
Overlidgsna snabbhet och dartill diskretion gor att
“kommunikatoren” overtriffar till och med Pyri sam-
fundets heliografer.

Regeltekniskt sett dr "kommunikatdren” en primitiv
radiosidndare, som med hjilp av ulvrikarnas assimile-
rade kraftverk, anvinder enklavsnitet for att sinda
“morse-kods” liknande elektriska impulser. I sitt tidiga
och fornfynds beroende stadium, &r
“kommunikatoren” en bricklig om inte instabil kom-
munikator. For att dverhuvudtaget fungera maste
mottagaren vara uppkopplad till en kommunikations-
mast, som dir till méaste ha en fast kontakt med ett
kabelniit.
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Rollpersonerna

Rollpersoner

Detta ir rollpersonerna till arets Snokonédventyr i
Mutant: Undergéngens Arvtagare. Rollpersonerna &r
tankta att fungera tillsammans, utan storre interna
konflikter. Aven om det sjilvklart finns en hel del
fragetecken till varfor de ibland arbetar tillsammans.
De skall fungera bra ihop, men inte vara for homogena
- det maste finnas bra med utrymme for spelarna att
skapa en dynamik i spelgruppen.
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Goud Visskers ”Svart kisse”
“Vildmarken dr jobbig, det dr svart att snacka sig forbi en Domherre...”

Goud Visskers vixte upp pa gatan i Hindenburgs ghetton, en hard skola, dven for de mer stryktaliga varelserna.
Det finns tva sitt att klara sig pa gatan, med muskler eller hjdrna. Det forra dr vanligast, medan det senare &r
hett eftertraktat. Pa sa sdtt kan man sidga att Goud Visskers dr en hett eftertraktad kisse.

En del skulle beskriva honom som intelligent, andra som “verbal” - vad nu det gamla ordet betyder, men
ingen skulle sdga emot om nagon kallade honom for gatusmart. Han kan snacket, han kan gangen - han &r en
skon kisse. Behover du nagot som é&r svart att fa tag pa, kanske nagot olagligt - snacka med Goud. Han vet var
man far tag pa det mesta, och vet han inte det sa kan han snacka nog for att fa dig att tro det...

Tack vare sin brorsa Malkkom har Goud klarat sig ldnge 1 Hindenburg. Det Goud har i vett, har Malkkom 1
styrka. Tillsammans var de ett perfekt par i den undre vérlden... Men allt har ett pris, nagot Goud har verkligen
har fatt erfara. Att gora en av stadens finare kissar pa smillen har gjort Hindenburgs gator lite for heta att vandra
pa. Flickan, den fagra och fluffiga Mirandha rakar ndmligen vara dotter till en av stadens mest framgangsrika
handelsmin - Maans Kattler. Slidkten Kattler 4r en gammal hedersam slidkt som hédrstammar fran de sa kallade
“perserkatterna”. Men herr Kattler var vinlig nog att ge Goud ett ultimatum - herr Kattler ger sin vélsignelse
och Mirandhas hand om Goud kan visa att han &r en katt att lita pa. Goud fick ett halvar pa sig att ge sig av och
atervénda till Hindenburg som en rik katt och ddrmed fa gifta sig med Mirandha, eller att for evigt ha ett pris pa
sitt huvud...

Goud Visskers kan ndrmast liknas vid en mansstor svart katt med manliga former och ett brett leende. Det dr
inte mycket som kan fa Goud att verka modfélld. Han gér klddd i praktiska, men dndd mérkligt moderiktiga
klider. Aven om han ir en “enfrokenskatt” s& maste man vara stilig.

Goud har en portmonni med en hel del slantar i, samt en skarpréttarpistol nedstucken i sitt bilte. Forutom
det har han den sedvanliga dventyrarpackningen - nagot att sova pa, nagot att dta ur och lite praktiska saker.

Regelméssigt da?
Goud Visskers ir ett muterat djur - abessinsk katt (om du vet hur en sddan ser ut). Han har nagra fa mutationer
som gor honom mycket kattlik. Han dr mycket smidig och slug och &r duktig pa sadana fardigheter.

Vad tycker Goud om dom andra karaktérerna:

Malkkom: ”"Min brorsa ér det viktigaste jag har, utan honom hade jag aldrig statt hdr idag”.

Ahlen: ”Ahlen ma vara skum, sliskig och gniden. Men han &r en mutant att lita pa nér det borjar blasa kallt. Sen
att han dr hal som en sliskarahl &r inte dumt i tjuviga ldgen”

Grivarn: “Jag vet inte om jag ska tycka synd om Grévarn eller om man borde avliva honom... Han har dock
visat sig vara en veritabel stridsmaskin i pressade situationer, hur nu det kan komma sig...”

Kossan: "Roosa, den dir gilligantiska muterade kossan med virldens storsta bossa - hon dr skon hon.”
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Malkkom Visskers Vit kisse ”

“Om det finns ndgon skillnad mellan storstan och landet? Nej, egentligen inte - alla tigger om
det...”

Malkkom Visskers vixte upp Hindenburgs gator, en hard skola, dven for de mest stryktaliga mutanterna. Det
finns helt enkelt tva sitt att klara sig pa gatan, med muskler eller hjdrna. Det forra &dr vanligast, vilket dven
stimmer in pa Malkkom. Han har lért sig att snacka gatans sprak... med tassarna. Han har inte begavats med
Gouds charm och kvickheter, men Malkkom vet verkligen hur en kniv ska dras. Och den som har visat sig lite
for stoddig for brorsans bista har oftast fatt smaka pa hur det &r att slass med en katt, en jivligt frenetisk sadan.

Den dag d& Goud fick sitt ultimatum, att antingen limna stan eller for evigt vandra bland Ahlarna pa dus (flo-
den vid Hindenburg-parentes bort) botten, da var det bara att bestimma sig. Att det var ett enkelt beslut for
Malkkom att stddja brorsan 1 sin fird mot ett bittre liv behover jag knappast nimna.

Malkkom ér en stadigt byggd vit katt (han dr dock séllan vit, snarare gradaskig). Han har gigantiska 6ver-
armar - for att vara katt alltsa. Han gér klddd i rejdla klader som dr mer gjorda for grovarbetaren @n tuppfikta-
ren.

I Malkkoms bilte aterfinns en stor vass kniv, snarare ett litet svidrd. Pa ryggen bér han en sdck med praktiska
dventyrarsaker - nagot att sova pa, nagot att dta med samt lite annat. Bredvid sdcken bdr han en Nordholmsk
hagelbrakare och i stoveln aterfinns en liten vass syl att ha i trdingda situationer.

Regelméssigt da?
Malkkom ir en vit muterad abessinsk katt (om du vet hur en sadan ser ut).

Vad tycker Malkkom om dom andra karaktarerna:

Goud: "Hogst idiotiskt av Goud att géra den dir kissen pa smdllen, jag fattar inte vad han holl pa med. Men du
vet ju hur vi kissar dr ndr hormonerna styr - mrrauu!”

Ahlen:”Skum kille det dir, vet inte om jag gillar honom eller om jag borde vara mer vaksam pa hans sliskiga
slemmighet.”

Griavarn:”Hiskeligt synd om den dér Griavarn, han verkar inte ma sa bra. Men nagon som flyr fran rittvisan &r
alltid pa min sida.”

Kossan:”Skon kossa det dér, paminner om bjdassen Bolderbumper fran Kopparberget, skum kille det ocksa.”
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De Fraddo “Ahlen”

”Det dir inte sd smart att l[dmna sin sina kamrater i sticket, vem ska ta hand om dom otdcka
dcklen fran odemarken och bdra mina skatter?”

Ahlen #r en mutant som har begévats med flera praktiska “defekter”, som gor honom svAr att greppa och ltt
att anklaga. Han tillhér ndmligen det praktiska slikte av mutanter som har begavats med en mutation som i
folkmun brukar kallas “sliskig halighet”. Han glider in och ut ur haligheter och diverse fangredskap. Mycket
praktiskt for honom, men det har gjort att han har ett pris pa sitt huvud.

For att kunna klara av sitt fortsatta liv i frihet, bestimde sig ahlen for att det var bést att liamna Hindeburgs
stinkande gator bakom sig och ge sig ut pa landet och skapa lite rikedom. For en dag kommer man inte att orka
med att halla sig undan, da behdver man tillrdckligt med slantar for att kunna skapa sig en bittre framtid - helst
en bra bit fran Pyrisamfundets rattsskyddare.

De Friaddo dr en smart kille, han vet vad han vill och det inbegriper mycket pengar. Men for att uppna det gar
det inte att klara sig pa sin egen hand, man behover en hel del hjélp for att inte ga under i 6demarken. Dérfor dr
det inte sd smart att Gverge sina vianne nir de behover en, d@ven om det kan vara svart. ’Gamla vanor dor inte...”

Ahlen #r den som samlade ihop ginget i en av Hindenburgs forstider. Broderna Visskers fran Hindenburg
behovde ocksa byta luft. Den dér griavarn verkade inte riktigt heller komma s bra 6verens med overheten. Den
dér kossan, hur den kom med i gruppen det har jag aldrig forstatt. Men att kossan &r ett bra tillskott till gruppen
ar det dock ingen tvekam om.

Ahlen ser ut som en litt deformerad miénniska. Han ir kort, smal och har groteskt verrorliga leder. Han gar
kldadd i en ldtt underhallande mundering, en blandning av burgarnas mer 6verdadigt opraktiska klddsel och
gatkliggarnas smutsiga praktiskhet. Men allt 4r timligen diskret och ger Ahlen méjlighet att smilta in i ett
flertal olika miljoer.

Ahlen har inte s hemskt viktiga saker pa sig. En hopknovlad forfalskad karta Gver Uddezonen. En vass kniv
i rockdrmen och en skarprittarpistol i ett holster dr hans enda bevipning. Efter allt gnéll har han fatt Kossan att
bira alla Ahlens tyngre packning.

Regelméssigt da?

De Friiddo, ”Ahlen” dr en muterad méinniska med nigra praktiska mutagener - hal, dverrérlig eller vad det nu
heter och annat praktiskt, allt for att passa en in- och utbrytarkung. Han &r inte sa hemskt bra pa den sociala
delen, tack och lov att den dir vita kissen dr med i gruppen.

Vad tycker Anhlen om de andra karaktirerna

Goud:”Utan Goud hade vi inte tagit oss 1angt, redan vid forsta vigpatrullen mellan Knivhult och Ahlabacken
snackade han oss ur en eventuell knipa innan jag ens forstod vad som hade hént...”

Malkkom: “Rejil katt den ddr Malkkom, men han verkar vara lite misstinksam mot mig...”

Gravarn: "Om han inte hade rdddat mig fran de dér busarna utanfor géstgifvargarden vi triaffades pa, genom att
fullstidndigt gora slarvsylta av dom hade jag aldrig trott han kunde vara till nagon nytta.”

Kossan: "Vilken fysik! Vilken styrka! Tur att hon bolmar pa det dir kittet sa att hon &r litt att tas med.”
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Fanrik Fokko ”Gravarn”
“Aldrig mer att jag sjidlvmant skulle ge mig in i strid igen. Ni skulle ha sett blicken jag fick av
rubbitbarnet jag slaktade. Aldrig igen...*

Att slass for Pyrisamfundet, det rike som har fott oss och gett hoss hopp var sjdlvklart for Fokko Malmborr.
Efter ndgra ar som skarprittarskytt i granspatrullerna blev Finrik Fokko befodran till det legendariska forbandet
Tunnelrdvarna. Men det var ddr han sag att allt inte stér rétt till i dagens Pyri, hela familjer - stora som sma
rubbitar slaktades helt utan mening. Ofta visade det sig att skidrmyttslingarna var iscensatta av Pyriska forband
som ville ha lite skottrining. Ett jdvla fortret for Tunnelrdvarna som fick komma och rensa upp efter de
adlingsslynglarna i skyddsforbanden. Jivla otyg de dir "finfolket” som hela tiden ska visa sig férmer och visa
att “rena” ménniskor minsann &r finare én alla andra folk.

Under en grytrensning stotte Fianrik Fokko pa en vettskramd rubbitfamilj som skyddade sig bakom en stor 1dda
rotrotter. Efter att forgdves ha forsokt fa slyngeln till befél att lata rubbitbarnen att hoppa sin vég, bevittnade han
hur befilet slaktade rubbitbarnen med en medhavd kniv. Det fick Fokko att se rott, han hade fatt nog. Hur det
gick till vet ingen riktigt, men efter att ha dodat sin kapten och stoppat tva andra soldater flydde Fokko filtet.

Efter det har Fokko varit efterlyst desertor och forsorjt sig med att griva sorja pa olika farmargardar, och
forsokt fly undan “réttvisan”.

Grédvarn ar en ganska beklagansvird varelse, han har slitna arbetarkldder och ser allmént sliten ut. Han dricker
tidvis stora méngder tokjos och luktar allmént illa. Han en ickemuterad ménniska av tdmlig medelldngd och ser
ganska alldaglig ut vid en inte alltfor noggrann granskning. Men ser man efter noga mérker man snabbt att det
ar en krigsveteran man har att géra med, da hans kropp biér flera av stridens arr.

Grivarn, har férutom kldderna pa sin kropp och sédcken (med en del praktiska saker i, samt en del tokjos) pa
sin rygg en gigantisk (2 meter lang) spade och en vedyxa.

Regelmassigt da?
Ickemuterad ménniska med mycket hoga stridsegenskaper.

Vad tycker Gravarn om de andra karaktéarerna:

Goud: "Vita kissen dr néstan alltid glad, han gillar jag...”

Malkkom: ”Den dir svarta kissen paminner en hel del om mig i min ungdom, lika hetlevrad och lika benigen
att slass.”

Ahlen: Jag #r tacksam att Ahlen lit mig fa flja med p& den hiir strapatsen, annars hade jag nog forgatts i ndgot
sorjhal.”

Kossan:”Det dr skont att umgas med personer som tar litt pa livet...”
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Bodybombare Roosa "Kossan”
”Det finns vinnare och det finns forlorare. Men sd finns det ocksa vi som har insett att inget av
det dr viktigt...”

Roosa dr en faordig bodybombarkossa fran de norra 6demarkerna.

Roosa dr en vildig svartvitfliackig ko med blaa hiangselbyxor och en kéck pionjiarhalsduk runt halsen. I béltet har
hon alltid en liten sdck med harve och gris att idissla med, samt en stor tobakspung med bolmarkitt. Med tanke
pa att Roosa har begédvats med klovar pa nederfotterna har hon inget behov av stovlar eller andra fotgeminger.

Roosa bir pé en stooor bossa fran de gamles tid, en stor sick med praktiska saker, samt Ahlens tyngre pack-
ning. Den stackarn orkade inte béra sina saker sjdlv. En stor tobakspung med bolmarkitt och en liten sick med
harve hianger ocksa i biltet.

Regelmassigt da?
Roosa édr en muterad kossa med hyfsade fardighetsvéirden och inga vettiga mutationer. Hon dr bra pa att skjuta
med stora bossan (dock inte lika bra som tidigare med tanke pa kittets forsloande effekt).

Vad tycker Kossan om de andra karaktarerna
Goud: "Soft kisse...”

Malkkom: “Lite stoddig, men soft kisse...”

Ahlen: “Férutom att han gniller, sa dr han ganska soft.”
Grivarn: “Han skulle behova lite bolmarkitt.”
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Karta 6ver omradet

Strreckade linjer anger olika olika omraden. Det 6vre streckade omradet (med ldngre streck) anger Rubbitarnas
ungefirliga utstrickningsomréde). Ovriga omréden anger olika farmares markigande.



