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Why do you run? Answer me
Whom do you follow? Talk to me
What is hidden, that I cannot see?

What is the prize, you try to hide from me?
— Helloween, 1isten to the Flies
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Dorren skots sakta upp och det fick, Rvinnan i
singen att vakna upp. Dd hon sdg mannen som
stangde dorren bakom sig log hon.

"Viilkommen hem, min frilsare. Hur var métet?”

"De lyssnade hinfort pd mig. Jag limnade mina
lirjungar att skola dem.” Mannen satte sig ned pd
sdngen och kvinnan Rrop upp ur den for att massera
hans axlar.

"Utmdrkt.” Han slot sina dgon och njot av
hennes omma behandling.. Hon var gudomlig och
Sull av njutning. Det var hon som funnit honom
och vigledde honom fram till de storddd som de
skulle utfora tillsammans.

"Jag onskade bara att du lit mig fd predika for
omvirlden att de borde dyrka dig istdllet.” Hon
hyssjade honom.

"Idén dr storre dn mig. Dessutom dr det du som
har utstrdlningen som folket trollbinds av.” Han
vinde sig om och sdg in i hennes vackra dgon.

"Du dr skonare dn stjarnorna pd himlen, dn
det Rlarblia havet, dn Afrodite sjilv.” Kvinnan
rodnade, vilket fick mannen att luta sig framdt mot
henne och deras lippar méttes i en djup Kyss. Deras
lippar slot sig tdtt intill varandra och det var som
om tvd heta eldar mottes. Passionen mellan dem var
stark,

Ndgot Runde horas i bakgrunden, men bara
otydligt. Sakta lyckades mannen dra undan sina
lippar frin sin kvinnas vackra ansikte. Hon blun-
dade, helt hinford av Ryssen. Nu Runde han hira
vad som lit. Ndgon RnacRade pd dorren.

"Vem dr det?”

"Det dr Judas, mdstare.” Jesus suckade.

"Kom in.” Dérren dppnades och i dorroppningen
syntes Judas. Han var pd vdg att stiga in dd han
sdg Jesus sitta pd singen med Maria bredvid sig.
Maria Magdalena hade nu dppnat dgonen och log
mot Judas.

"Maria.” Judas och nickade mot henne, innan
han vinde blicken mot sin mdstare.

"Vad vill du, Judas?”

"Matteus sKickade mig. Han sade att han
behovde din hjilp, men han vigrade beritta med

vad.” Jesus nickade och reste sig upp. Han vinde
sig mot Maria, gav henne en Litt Ryss.

"Jag mdste ldmna dig igen, min dlskRade.”

"Lamna mig dd din lirjunge si att jag har
ndgon att tala med.” Jesus nickade och vinde sin
blick mot Judas.

"Gor du mig en tjinst och stannar hos Maria?
Hon dr ensam och behdver sillskap.” Judas stod dir
tyst en Rort stund, dven om hans ansikte dolde hans
sanna tankar.

"Ja, mdstare. Ar det din dnskan skall jag givet-
vis gora det.” Jesus sRyndade direfter ut och Judas
steg in. Forsiktigt stingde han dorren bakom sig.
Maria sjonk ned pd rygg i singen och borjade ddir
Rrdma sig infor Judas blicR,

"Judas, du horde din mdstare. Jag dr ensam.”

"Jag horde.”

"Jag vill att du Rommer och ligger hos mig.”
Han svalde djupt och Klev fram till singen. Judas
Runde inte [dta bli att trollbindas av den fagra
Maria. Hon var personifieringen av skonhet, det
som tilltalade var mans innersta lust. Hon var den
forbjudna frukten som ingen utom Jesus fick rora.

Men Jesus hade sagt vad han skulle géra sd han
slog sig ned pd singen. Det var inte forbjudet att
ligga. Se, men inte rora. Maria placerade sig halv-
liggande ovanfor honom och log ett sidant leende
att det vandrade en rysning av villust genom hans
kropp.

"Vad onskar du av mig, Maria?”

"Han limnar mig ensam och otillfredsstdlld.”
Judas blinkade. Han skulle inte svika sin mdstare.
"Och hungrig.” Hennes ord fick honom att dppna
dgonen och dir sdg han inte lingre skonhet. Istil-
let var dess raka motsats ddr. Han skreR inte. Han
behdrskade sig istdllet.

"Vad dr du?”

"Jag dr Gud. Den som man sRall minnas i
evighet, tack vare din mdstare.”

"Nej, Jesus dr en god man!”

"An sd linge, men jag sRall svirta hans sjil
precis som den Gvriga mdnsklighetens.” Inte forrin

dd skrek Judas, men det var for sent. SKriket dim-




pades di Maria gav honom en djup, skindande
RYSS...
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Martin vaknade sakta upp med en dundrande
huvudvirk, Hade allting varit en drom? Det mdste
ha varit en mardrom. Inte skulle hans dngel Runna
ha gjort ndgot sidant? Inte efter den gudfruktiga
uppfostran han gett denne? Men dd Martin for-
SORte rora sig insdg han att det inte var en mardrom.
Hinderna var fortfarande fingslade bakom hans
rygg av det Ralla stilet som var tryckt mot hans
nakna hud.

Rummet han befann sig i var en Réllare. Hans
nakenhet mot det Ralla stengolvet forklarade,
tillsammans med ridslan, varfor hela hans Rropp
skakade. Fran trappan hirdes fotsteg och Martin
anstringde sig for att Romma upp i en sittande
stallning.

Forst gick en man som inte alls skulle sticka ut
i en folkmassa, men som vid detta tillfille fick sitt
utseende fastbrint i Martins inre. BakRom honom
foljde hans dngel — den person som betytt mest i
hans liv sedan hans fru hade gdtt bort. Faktum var
att dngeln betytt mer dn pastorsyrket som han tagit
upp efter fruns dod. Angeln, for det var vad hans
barn sdg ut att vara i hans dgon, hade ett leende
som fick det att rysa i Martin.

"Min ingel...”

"Tyst med dig, gamle man.” Det var nu som han
sdg den vigbladiga dolRen i dngelns hand. "Se till
att hdlla i honom.”

"Inga problem.” Mannen grep tag i Martins
handled och holl den i ett jirngrepp, samtidigt som
dangeln hojde Rniven.

"Min dngel, det dr inte for sent att vinda bort
fran dessa villfarelser dnnu. Jag forldter dig. Gud
forldter...” Martin hann inte slutféra meningen
innan han blev avbruten.

"Gud?” Angeln skrattade hinfullt mot honom.
"Gud dr en [ogn. Ditt falska dyrkande av ett visen
som inte finns dr patetiskt. Min mdstare har berdt-
tat sanningen om Gud. Den enda gud som finns dr
vi sjilva.”

"Du menar det inte. Du Ran inte mena det! Du
har alltid omfamnat Gud.” Ett hdrt slag triffade
Martins Rdft. Martins dngel lutade sig fram hot-
Sullt mot sin "far” och la Rniven mot strupen.

"Du skulle bli forvanad dver hur linge som jag
latsas for dig...” Martin svalde djupt, samtidigt
som hans dngel Rlev bakRom honom. Med ett snabbt
snitt sRar denne upp pulsidern Gver ena armen och
Martin skrek till. Mannen Rollade mot dngeln.

"Skér upp den andra ocksd sd mdlar jag ut pen-
takeln sedan, sd slipper du se det hdr.”

"Tror du att jag sRulle missa det hir? Vet du hur
linge jag fdtt std ut med hans forsoR att trycka ned
sin gudsdyrkan i halsen pd mig? Jag har lingtat
efter den hdr dagen linge och nu dr den dntligen
hdr. Jag kommer att njuta av att se hur livet rinner
ur honom.”

"Men han dr vil dndd din far?”

"Nej. Han har aldrig varit det.” Martin borjade

bli allt mer frinvarande, men orden frin hans dngel
hordes tydligt. Det var en hemsk sanning som han
sjilv aldrig avslojat. Hans fru hade blivit vdldta-
gen och ur den vdldtiRten hade hans dngel fotts.
"Och de faderskénslor han mdjligen kan ha haft
dvergav han for en falsk Gud. Tro mig, min "far”
fdr vad han fortjanar.” Mannen nickade tyst och
sdg ned pd Martin. Martins sinne blev allt mer
omtdcknat dd blodet rann ur hans Rropp. Med en
sista anstringning tog han de ord som han aldrig
trott att han skulle ta, i sin mun.

"Du dr precis lika ond som din far..” Angeln
som betraktade den doende mannen noggrant la
ifrdn sig dolken och byfte upp en pensel.

"Du vet inte ens hilften om vem min far egent-
ligen dr...”




TEMA OCH DISKUSSION

Temat for Som man sar ... ar tabula rasa. Karaktirerna

far chansen att leva sitt liv en andra giang. De startar om
pa nytt utan att ha nagra minnen av sina tidigare liv. Allt
eftersom berittelsen fortsitter framkommer mer infor-
mation om det férflutna och frigan dr da vilket liv som
ar det battre: det gamla eller det nya?

Amnesi: Hur tror ni det skulle kinnas att vakna upp
utan ndgra som helst minnen? Vad ér det virsta med att
inte minnas nagonting?

Identitet: Vad dr det som utgdr var identitet egentli-
gen? Ar det vara minnen eller 4r det véra handlingar i
nuet? Blir vara handlingar detsamma dven om vi forlo-
rar vart minne? Sitter det i generna eller dr vira hand-
lingar nagot som beror pa var fostran?

Valen: Av de tre val som man stills infor i slutet, vilket
ar det som dr mest moraliskt ritt? Att slippa fri en
person som dr démd f6r hemska handlingar eller lata en
demon husera fritt genom karaktirernas kroppar?

Desperation: Vad skulle egentligen krivas fér att man i
sin dodsridsla skulle vinda sig till en person som erbju-
der sig att bota din obotliga sjukdom genom “magi”?
Nir blir var radsla for att d6 storre dn vir mojlighet att
acceptera det som annars rationaliseras bort?

BARGRUND OCH HANDLING

Bakgrunden till Som man sar ... star att finna i Thomas
Xaviers forflutna. Han 4r en man domd till déden for
valdtdkter och mord pa ett flertal personer. Dock miss-
lyckades alla sitt att doda honom och man satte honom
i en specialbyged cell. Genom drémmar fann han emel-
lertid en lirjunge som han bérjade manipulera till att
hjilpa honom att bli fri. Den tiden har nu kommit och
lirjungen har gjort sina férberedelser inf6r Xaviers fri-
gorelse.

Det resulterar i att sex skilda individer vaknar upp
nakna i en killare utan minnen om vad som har hint
dem. Ett spoklikt sken finns vid platsen, men det tynar
sakta bort allt eftersom karaktidrerna vaknar och limnar
en kvar med miénga frigor. Vem dr man? Hur kom man
hit? Varfér minns man inget av sina tidigare liv?

Som man sar ... ir berittelsen dir karaktirerna
bérjar nysta upp svar pa dessa fragor.

FORBEREDELSER

Som man sar ... ir uppbyggt kring ett par viktiga
scener som sker kring de tillfillen som karaktirerna for-
lorar sitt minne. Dessa minnesférluster placerar karak-
tirerna i nya situationer pa nya platser. Som berittare
ar det viktigt att du liter karaktirerna utféra sina hand-

lingar i den tid de sjilva vill ta innan du gar vidare med

nista scen. Annars kommer allt kiinnas vildigt styrt pa

ett negativt sitt. F6rs6k dock att tajma det sa att du gér
vidare till ndsta scen precis innan de har fatt slut pa alla
sina idéer och forslag, men att de dnda har fatt utféra
de viktigaste.

Antalet karaktirer kan som mest vara sex stycken,
men édven firre gar bra. Dock kommer berittaren att
vara tvungen att ta pa sig de karaktirer som inte anvinds
i ovrigt da de dr knutna till berittelsen. Idealet ligger
dock pa fem till sex aktSrer. Forslagsvis tar nigon av
aktorerna pa sig rollen som Jennifer Kingstone av skil
som 4r uppenbara i borjan sivil som slutet av akten.

Aktérerna kommer inte heller att fa reda pa allt om
sina karaktirer i borjan. Deras karaktirsblad visar bara
deras utseende, upptridande och egenskaper. Allt efter-
som akten fortgir fir karaktdrerna mer ledtradar om
sina sanna identiteter.

Som tumregel kan du efter att karaktiren anvint en
firdighet for forsta gangen siga om den kidnns bekant
(att hon har ett virde i den) eller om det kdnns frim-
mande (om hon inte har firdigheten). Efter andra till-
fillet hon anvinder den siger du om hon ir bra (4 eller
mer) eller dalig pa den (3 eller ligre). Nir hon anvint
firdigheten f6r den tredje gangen ger du virdet.

Nir de ndr en viss punkt i berittelsen kan du ricka
over speldokumentet med karaktirens bakgrundsbe-
skrivning, Vid detta tillfille far karaktiren dven tillging
till alla hennes fardigheter.

Ododliga karaktirer: Oavsett hur mycket karaktd-
rerna i Som man sar ... in forsoker att do, kan de inte
lingre gbra det. Genom ritualen de utfért innan berit-
telsens start har de blivit totalt osirbara mot allt som
virlden har att erbjuda. Endast mycket miktiga ritualer
kan paverka karaktirerna, men inget frin den mundana
virlden kan skada dem permanent. Speltekniskt innebar
det att karaktirerna har annorlunda liketider. En skrima
ldks pa en minut, ett sar pd tio minuter och en skada pa
en timma. Karaktirerna dr dven helt immuna mot gifter,
sjukdomar och dldrande.




SCEN 1: UppuaRNANDE

Det forsta som sker i berittelsen dr att karaktirerna
vaknar upp 1 en killare. Alla saknar minnen om vilka de
ar och vad de gor hir. Det dunkar rejilt i tinningarna
och man ir helt torr i munnen. Den som vaknar forst
ar Jennifer Kingstone och vid detta laget kan hon marka
att hon hiller i en ceremoniell, vagbladig dolk.

Lite lingre bort ser Jennifer en pentakel (ett pen-
tagram i en cirkel) mélad i blod som fortfarande inte
torkat. Vid varje spets av pentagrammet ligger det en
naken person. Dessa dr de andra karaktirerna, vars utse-
ende beskrivs i Appendix B.

Undersoker Jennifer kropparna nirmare ligger hon
mirke till att det ligger en liten avlang stalcylinder vid
Selene Spectre (annars mirker Selene detta did hon
vaknar upp). Inspekterar man stalcylindern nirmare (ett
LATT SLAG med EGO + AVSTANDSSTRID) kan man gissa pa
att det varit utformat som en enskottspistol. Eftersom
skottet inte finns dir sa betyder det att den avfyrats, men
hur man 4n letar efter en kula finner man den inte.

Det 4r dock inte vad som sticker ut mest. Det 4r det
spoklika grongula skenet som skimrar i pentakelns mitt.
Det dr ndstan som det for ett eget liv i dess mitt.

Di Jennifer borjar aterhimta sig hér hon plotsligt
en djup, mullrande mansrést eka genom hela rummet.

"De dr borta nu. Kan jag gd nu?”

Berittare: Dolken som Jennifer har i sin hand nir hon
vaknar upp ir ett tinkt villospar. Den ser underlig ut
och kan antas vara en ritualdolk. Beskriv hur de olika
karaktirerna kdnner att den dr intimt knuten till dem pa
nagot sitt — samtidigt som den utstrdlar nigot obehag-
ligt och viktigt.

Alla, férutom Jennifer, verkar kinna ondskan krypa
upp och ned lings ryggen da man tar i den. Jenni-
fer kidnner diremot ingenting sidant alls. Kénslorna
kommer av att endast Jennifer d4r den som har si lite
”moral” kvar att hon inte berors av de minnesbilder
som finns, djupt fortringt av morden pa oskyldiga per-
soner som utforts med kniven. De andra, dven fast de
inte minns morden, firgas av dessa minnen och kopplar
undermedvetet samman kniven med ondska.

Dolken foljer karaktirerna genom berittelsen.
Kastar de bort dolken aterfinns den vid karaktirer-
nas sida nista gang de vaknar upp, di Jennifer under
Asmodeus inflytande kommer att ha himtat den. Det
kommer troligen fa karaktirerna att borja misstdnka att
det dr nagot skumt med dolken.

Dai berittelsen spelades pa GothCon var det manga
grupper som valde att férska forstora dolken. Du kan

som berittare ge dem en kinsla av att forstéra dolken

skulle slippa fritt nigonting ondskefullt — som om

dolken har ndgot inneboende, levande i sig som vill att
dolken skall férstoras. Det kidnner dock inte Jennifer
eftersom hon inte har nigra som helst problem med
dolken. Struntar aktérerna i varningen och dndd har
sonder den, sa dr dolken forstord eftersom det inte ar
nagot magiskt med den.

Genom efterforskningar (LATT SLAG med EGO +
INFORMATIONSSOKNING) kan man hidrleda dolkens
ursprung till Egypten dir den var vanlig under farao-
nernas tidsera. De anvindes dir av pristerskapet vid
ceremonier av olika slag (dock inte sddana riter dér offer
forekom, utan de var snarare en symbol f6r andlighet
och visdom). Givetvis har detta ingenting med akten att
gora, utan ir endast ett villospar.

Fragor

Jennifers aktér har nu méjlighet att f6rséka fa fram svar
ur résten, som hon snart dven kan hirleda till ljusskenet
i pentakeln. Résten kommer fran demonen Asmodeus
som blivit frammanad och denne skiftar vilt mellan eng-
elska och latin. Ett forslag kan vara att lata allt som sigs
pa svenska representerar det engelska spraket och allt
som sigs pd engelska representerar latin.

Exakt vad Jennifer frigar om kan oméjligt férutspas,
men nedan anges ett par av de vanligare frigorna som
kan tinkas dyka upp.

Vem dr du?
"Jag dr den som manskligheten siger vara f6dd av Honom och
fenne. Han som dr fylld av berusning och lust.”

Svaret pa frigan kommer direkt, men i en kryptisk
form. Résten utvecklar inte det ytterligare, utan fors6-
ker man friga honom vad det betyder upprepar rosten
bara svaret. Senare i akten kommer det att bli tydligare
vem visendet dr, det vill siga Asmodeus, och da blir
strofen mer forstaelig.

Asmodeus: Nir man fir hoéra namnet Asmodeus ar
det mojligt att man kidnner igen det sen tidigare. Med
ett marginellt misslyckat LATT SLAG med EGO + OCKUL-
TISM drar man slutsatsen att han 4r eller ar associerad
med djivulen. Ett lyckat slag ger mer information dn
sa. Asmodeus kallas for lustens och beruselsens demon,
och kom till liv genom féreningen mellan en fallen dngel
och en dédlig kvinna. Asmodeus dtradde en kvinna som
kallades Sarah och férsokte att fi henne genom att
dripa hennes sju makar. Det var inte forrin efter den
sjunde maken som Asmodeus férdrevs med hjilp av
brinnande fisk.

Med ett perfekt slag kan karaktirerna fi reda pa att
Asmodeus troligen dr en frestare som vid ett flertal till-




fillen forsékt manifestera sig pa jorden. Ljuset skulle

kunna indikera att ritualen anvints for att dkalla honom.
Han brukar besitta folk och slipper direfter sillan
greppet om kroppen, som ofta lever onaturligt langt.

Vem) dr jag/vi?
"Ni dir de som Rallade mig. Ni dr de som bad om priset.”

Roésten sdger att karaktdrerna var de som dkallade
honom till platsen for att bli renade frin sina sjukdomar,
oavsett priset. Fragar karaktdrerna vad priset var eller
vad som skulle tas bort blir svaret:

"De dr borta nu och ni Rommer att finnas hdr sd linge de dr
borta.”

Troligen leder detta vidare till fragan vilka som ér borta,
se 154 fall nedan.

Vilka ér borta?

», . . ”
De som var inne i ef.

De flesta aktérer kommer att bli nyfikna pa vad som var
inom dem och fraga det, vilket far résten att svara:

"et som ik cancer gnagde inom er.”

Mer 4n sa kommer han inte att sdga.

Vad gor vi har?
"Ni kallade mig. Minns ni icke varfor?”

Det g6r karaktirerna naturligtvis inte. ROsten hdnar
dem f6r att de inte minns, men efter en stunds lirkande
kan de fa ut f6ljande svar:

"For att ni sulle ta farvil av de som var hir dd jag anlinde.”

Troligen leder detta vidare till fragan vilka som ér borta,
se 1 sa fall ovan.

Ju fler kockar ...

Om Jennifer férséker att vicka de andra karaktirerna,
upplever de samma sak som Jennifer: torrhet i munnen
och en rejil dunkande virk i tinningarna. De ligger
mirke till omgivningen och det grénskimrande ljuset.

For varje karaktir som vicks till liv blir rosten allt
mer uppspelt. Den kommer att fortsitta uppmuntra de
vakna karaktirerna till att vicka de andra ocksi. Det dr
nimligen sa att da den sista karaktiren vicks kommer
Asmodeus att helt ha natt sitt mal, vilket far till f6ljd att
ljusskenet férsvinner helt.

Du som berittare kan lata karaktirerna boérja vakna
upp da man kommer in 1 ett kritiskt skede av utfragning,
Asmodeus blir allt mer upphetsad 6ver att snart glida ur
karaktirernas grepp och undvika fragorna som karaktd-
rerna har. For att fa svar pa frigan maste karaktirerna ta
till en smula okonventionella metoder — som att sla de
uppvaknande karaktirerna medvetslosa.

SCEN 2: PRESENTATIONER

Di samtliga karaktirer har vaknat har ljuset falnat och
résten limnat platsen. De befinner sig 1 ett kolsvart
rum vid en pentakel malad i blod, utan ndgra som helst
minnen om vilka de 4r. Med andra ord kan det bli dags
att borja underséka var man ir ndgonstans och for-
hoppningsvis dven finna nigra ledtradar till vilka man ér
och vad man gor hir. I _Appendix B finns det en nirmare
beskrivning av huset.

Det finns inte manga ledtridar till varfér man ér hir,
men diremot finns det i ett par av gistrummen ledtrd-
dar till vilka personer karaktirerna dr. Dessa aterges
nirmare i beskrivningen av stugan, men det finns led-
tradar som leder vidare: tre nycklar. Mer om vad man
kan finna om dem beskrivs nedan.

Efter att man undersékt stugan och omgivningen
kring den finns det inte speciellt mycket mer att gora
hir. Uppifran kullen kan man se en mindre stad och det
troliga dr att man beger sig ned dit i forhoppning att fa
reda pa mer om sig sjilv.

Staden 4r Danforth och har runt 150 000 invinare.
Utdt sett dr det en typisk amerikansk smastad dér folket
lever sina liv, men allt 4r inte s idylliskt som det férst
verkar. Precis som vilken annan stad som helst dras
Danforth med kriminella problem som inte férsvunnit
trots flera rs satsningar av polisen.

Danforth har det mesta som stider brukar kunna
erbjuda: ett par mindre hotell, en buss- och en tagsta-
tion, tre museer och ett stérre képcentrum, bara for att
nimna nagra saker. Staden har onekligen satts pa kartan,
tack vare Adam Parker, stjdrnan i komediserien Forever
Yours, dd denne féddes och bor hir di han inte spelar in
nya avsnitt av serien.

Det finns dven en hemlighet i staden. I nirheten
finns ett topphemligt CIA-fingelse f6r Thomas Xavier,
en finge som visat sig innebira stora problem for staten.
Men mer om detta senare.

Vill karaktirerna ta reda pa mer om staden Danforth
ndr de dr dir kan du lata dem sla ett LATT SLAG med EGO
+ INFORMATIONSSOKNING om de spenderar tid pa limplig
plats, till exempel ett bibliotek eller turistbyra.

Danforth idr en stad i Colorado och har funnits sedan
i slutet av 1800-talet. Den grundades tack vare gruv-
driften i de nirliggande bergen. Gruvdriften har sedan
linge forsvunnit och man livnér sig nu frimst pé jord-
bruk. Det har varit mycket lugnt genom édren — fram
till mitten av 70-talet da staden hemsoktes av Thomas
Xavier. Han var en man som mordade ett flertal kvinnor
efter att ha valdtagit dem. Tidningarna skrev mycket om
honom och hur han dyrkade djivulen. Han fiangades
efter att ha valdtagit en pristfru och démdes till déden
under 1978. Direfter verkar staden ha atergatt till sitt
relativa lugn.

Med ett perfekt slag kommer man dessutom snappa
upp rykten om att det for for ett antal 4r sedan skym-
tades militdra helikoptrar som flég Gver omrédet.
Det foérnekade dock militiren, men det tog tid innan
ryktena dog ut. Fortsitter karaktirerna att griva i det




hir kommer det ta sin tid, men snart fir hon reda pa
att det tydligen finns en gammal militirbunker uppe
i bergen. Den byggdes under det kalla kriget i en av
de gamla Gvergivna grottorna. Uppenbarligen ir den
bunkern fortfarande aktiv. Fragan dr bara varfér och var
den finns?

Arthur Ryans nyckel

En nirmare granskning av nyckeln avslgjar att den
tillhor nagot slags forvaringsskip — sidana som van-
ligen brukar aterfinnas pa buss- eller tagstationer. Det
har statt ett nummer pa den, men nagon har filat bort
numret sa att man inte ska kunna se det. Granskar man
granskar nyckeln nirmare och har ritt sorts 16sning pa
den kan man fa fram ett skapnummer (35). Det kriver
dock att karaktirerna lyckas med ett LATT SLAG med EGO
+ OVERLEVNAD.

I Danforth finns det bade en buss- och tagstation
och de har bada férvaringsskap. Nyckeln verkar passa
till bada stillena, sd for att finna ritt skip maste man
helt enkelt testa varje skdp for att finna det ritta. Lyckas
man fa fram skapnumret, kan man utesluta busstationen
da de endast har skap upp till och med nummer 25. Med
andra ord finns det rétta skdpet pa tagstationen.

I skapet finns en vilpackad ryggsick som frimst
innehaller enklare hygienprylar och ombyte. Det dr som
om detta var en firdpackning f6r nagon pa resande fot.
Det finns tre andra saker som sticker ut: en bussbiljett,
en ny nyckel och en dagbok.

Bussbiljetten visar att Arthur kom ifran Ohio till
Danforth fér ungefir tva manader sedan.

Den nyckel som finns dér ser ganska anonym ut.
Den verkar hora till ett férvaringsskap, men det finns
inga som helst ledtrddar till vart. Den passar varken i
stadens buss- eller tdgstationsskdp. Nyckeln gir egent-
ligen till ett bankfack, men det 4r ett minne som maste
framkallas (mer om det senare). Till dess £6rblir nyckeln
annu ett mysterium.

Dagboken dr dock en virdefull ledtrad i jakten pa
sin identitet. Av noteringarna i bérjan far man fram att
dagboksskribenten heter Arthur. Han dr en enkel grov-
arbetare som sillan stannar lingre stunder pa en och
samma plats. Framit slutet i boken framgar det att han
har AIDS, niagot som han verkar ha fatt av en kvinna
som han hyllat hogt tidigare i boken — dven om de
endast spenderade en natt tillsammans.

Den sista anteckningen i boken siger att han blev
kontaktad av en prist som erbjéd honom ett botemedel
mot sjukdomen, men bara om denne var villig att delta
i en ritual. Arthur skriver att det inte kan skada, och att
han har skaffat en bussbiljett for att bege sig till Dan-
forth for att méta de andra.

Adam Parkers nyckel

Nyckeln som aterfinns bland Adam Parkers tillhérighe-
ter ser ut att vara en husnyckel. Med hjilp av ett LATT
SLAG med EGO + KONTAKTNAT kan en person som stu-
derar nyckeln fa fram att laset som nyckeln passar till dr

av senaste kvalité, vilket antyder att nyckeln gér till en

ligenhet av finare skick ... eller till en ligenhet f6r nagon

som ir paranoid.

Di man begett sig till Danforth kan man férséka
spara nyckelns nummer (SVART SLAG med EGO + INFOR-
MATIONSSOKNING), och lyckas det kan man fa fram adres-
sen till Adam Parkers bostad. Bostaden ligger i de bittre
kvarteren och ligenheten ir beldgen pé takvaningen.

Dié man 6ppnar ligenhetsdorren finner man vad som
en gang i tiden varit en mycket vacker ligenhet, men
som nu ligger i ruiner. Speglar pa viggarna dr sonders-
lagna, kristallkaraffer ligger krossade pa golvet, teven ar
vilt och inredningen kastad mot viggarna och férstord.
Det ser onekligen ut som om nagon gitt barsirkagang i
ett anfall av raseri i ligenheten.

Telefonsvararen har ett meddelande fran privatlika-
ren Dr. Joseph Ramsay, som siger att han fatt in prov-
svaren och att han Onskar tala med Adam. Om Adam
tar kontakt med Dr. Ramsay kan han fi reda pa vad
svaren dr (igen): han dr HIV-positiv.

Pa samma vaning finns det dven tva grannar. Forst
och frimst dr det Harry Killian, en vilbestilld pensionir
med forkirlek for antikviteter, och Juanita Noriega, en
ildre spansk dam och halvkind férfattare.

Juanita dr mycket pratglad och har bara goda saker
att sdga om sin granne Adam. Far hon tillfille kommer
hon att slippa in honom, och hans vinner, pd en fika.
Fragar man henne om hon hért nigot ovisen skakar
hon pd huvudet. Hon ligger sig vid 20.00 och tar sina
somntabletter. Hon skulle inte vakna ens om ndgon
skrek henne ritt i Orat.

Harry dr Juanitas raka motsats. Han vigrar att 6ppna
dérren och sdger at dem att férsvinna om de inte vill att
han ska ringa polisen. Ett LATT SLAG med UTSTRALNING +
EMPATI avsléjar att han ir otroligt ridd f6r Adam. Over-
tygar man honom att Adam inte vill nigot ont (LATT
SLAG med UTSTRALNING + KOMMUNICERA) fir man reda
pa att for ungefir tre veckor sedan étervinde Adam
under dagen, vilket var tvd veckor tidigare 4n vantat.

Senare under samma kvill hade Adam ett otroligt
utbrott. Det verkade som om han slog sénder hela
ligenheten. D4 detta var stérande, bestimde sig Harry
for att prata med Adam. Men dd Adam Sppnade dorren
stod det snabbt klart att resonemang inte skulle hjilpa.
Adam verkade galen och upptridde mycket hotfullt.
Faktum var att det gick sd lingt att denne hotade Harry
till livet om han inte slutade gnilla. Om man fragar
Harry kan han sdga att Adam inte verkade paverkad av
droger eller alkohol pa ndgot sitt.

Joshua Denvers nyckel

Joshuas nyckel ir en typisk hotellnyckel, och man kan
dven ldsa ut rumsnumret 302 pi den. Emellertid har
brickan med hotellnamnet lossnat, och det dr oméjligt
att se vilket hotell nyckeln tillhér.

Kollar man efter hotell i Danforth finner man sam-
manlagt fyra stycken. Tre av hotellen dr av ordinir
kvalitet, medan ett av dem ir reserverat for de absolut
rikaste personerna. Hotellet heter Scarlet Emerald och
det dr hir som Joshua Denver bor. Redan i receptionen




kommer Joshua att bli igenkind och vilkomnad hem

efter sin “affirsresa”.

Rummet dr beldget pa Gversta vaningen och redan da
man kommer in kidnner man en stark doft av parfym.
Allting 4r prydligt ordnat och sviten dr mycket vackert
inredd. Det framgir snabbt att detta inte ir ett stille
som enbart anvinds som 6vernattning. Det dr ett hem.

I sviten finner man en hel del saker som kan siker-
stilla mer om Joshuas personlighet. Fotoalbum visar pa
att Joshua tycks ha ett mycket socialt aktivt liv och verkar
umggds intimt med savil min som kvinnor. Utdrag fran
bankkonton visar att Joshua har dyra vanor och tjdnar
flera tusen i veckan — dven om det sillan framkommer
fran vad. Hans telefonbok ir otroligt stor och verkar
vara fylld av ett flertal kontakter bland stadens mer
inflytelserika méin och kvinnor.

Det mesta karaktirerna finner i ligenheten ér antyd-
ningar om att Joshua ir en promiskuds gigolo som for-
tjdnar sitt leverne genom prostitution (vilket dock inte
r helt sant), men det finns en sak som sticker ut. Den
som lyckas bist pa ett UPPMARKSAMHET + SPANINGSTEK-
NIK kan finna ett likarutlitande. Dir star det att han
diagnosticeras med HIV. P4 samma stille finner man ett
flertal recept 6ver ett antal mediciner. Med ett LATT SLAG
med EGO + MEDICIN kdnner man igen ett flertal HIV-
mediciner, men dven ett antal mot depressioner.

SCEN 3: EN BEFLACRAD 0SRULD

Denna scen intriffar nir karaktirerna borjar fa slut pa
saker att gora.

Det dr med en dundrande huvudvirk ni sakta vaknar. I
bakgrunden skrdlar radion ovanligt hogt och ndr ni ppnar
dgonen ser ni se att rummet dr obeRant for er. Ni befinner er
pd ett motellrum dir spritflaskor ligger spridda dver golvet.
Det stinker svett och sprit i hela rummet. Det dr ocksd nu som
ni mdrRer att ni alla ligger nakna och inslingrade i varandra
i en stor dubbelsing — med undantag frin en person. En av
er (Adam) sitter pdklidd i en stol vid singRanten med upp-
Rndppta byxor. Han har en god uppsikt mot singen, precis
som han noga har studerat vad som pdgdtt i singen.

Detta klipp dr nagot som aktérerna troligen inte dr for-
beredda pa. Eena stunden haller de pa med néigonting,
for att 1 ndsta vakna upp ndgon annanstans. Kliderna
verkar ha slitits av vilt och ligger kastade pa golvet. En
sak som du som berittare far beritta for Adam Parkers
aktor 4r att dennes karaktir kinner blodsmak i munnen.

D4 man vil aterfar sin sinnesndrvaro har man tro-
ligen en fraga man vill ha svar pa: vad dr det som har
hint? Alla karaktirer utom Adam Parker verkar ha
svimmat av i en orgie i singen. Adam diremot kan se
hur hans hinder, liksom hans byxor, dr beflickade av
torkat blod.

Innan man helt har hunnit aterhimta och kli pa sig
hor karaktirerna en nyckel vrids om i ldset. Lat akto-
rerna reagera som hastigast innan du siger att dérren

Oppnas och ett ungt par kliver in. Det unga paret, Mary

och Tom, har hyrt detta rum for att dgna sig at en stunds
het kirleksakt, men far en kraftig 6verraskning da de far
syn pa karaktirerna. Mary skriker hégt och bérjar rusa
dirifran, och Tom ir inte lingt efter.

Karaktirerna har inte betalt for detta rum, utan har
istillet brutit sig in i rummet genom ett fonster for att
kunna utf6ra sin orgie. Om inte karaktirerna tar sig ut
ur rummet snabbt anlinder polisen inom nagra minuter,
da Tom och Mary rapporterar om inbrottet till motelld-
garen, som i sin tur genast ringer polisen. Givetvis finns
det mojlighet for karaktirerna att forhindra detta.

Ror man sig utanfér rummet kan man, lingre ned
pa gatan, se polisavsparrningar vid en kyrka. Ett flertal
polisbilar stir dir och en storre folkmassa har samlats.
Man kommer troligen dock inte att reagera sirdeles
mycket pa just det for tillfillet, men det kommer att bli
uppenbart med tiden. Nista dags 16psedel kommer att
handla om hur en prist brutalt blivit mérdad 1 den nir-
liggande kyrkan.

Ledtrdadar kring mordet

Det dr dock méjligt att karaktirerna vill underska vad
som hint borta vid kyrkan (antingen nu eller senare)
och vill griva i detaljerna kring mordet. Hir anges det
vad man kan fa ut relaterat kring morden.

Motellrummet

Bortsett frin den blodssmak som Adam har i munnen
finns det inte mycket ledtridar rérande mordet i kyrkan
i det hotellrum man vaknar upp i. Man checkade som
sagt var inte in pa rummet, s att héra med receptionen
ger inte nagra svar — annat an att man mojligen blir igen-
kind av motelligaren Henry Mannings frin Tom och
Marys beskrivningar.

Diremot kan man se att det i nirheten finns ett antal
uteliggare i nirheten. Hér man sig for bland dem kan
man fa reda pi att man brot sig in i rummet genom
fonstret sent under natten, cirka 01.20. Om ndgon
av karaktirerna foérhort sig om mordet pa brottsplat-
sen, kan de givetvis bli smatt oroade 6ver tidpunkten
de anlinde d4 det skulle kunna innebira att de ar skyl-
diga. Uteliggarna kan beskriva karaktirerna som kraftigt
berusade och kadta. De verkade “heta pa groten” och
knappt kunde vinta pa att komma in i rummet.

Mordplatsen

Vid kyrkan har det upprittats en kraftig polisavspirr-
ning. Med tanke pa grymheten i mordet dr man mycket
nitisk ifrdga om att slippa in folk pa platsen. Att férséka
smita forbi osedd ir i stort sett omdjligt (MYCKET SVART
SLAG med KROPP + SPANINGSTEKNIK), och att snacka sig
in likasa (MYCKET SVART SLAG med UTSTRALNING + KOM-
MUNICERA).

Det enda egentliga enkla sittet dr, att férséka bluffa
sig forbi som antingen en slikting (ndgot som kriver
att man hor sig for bland den nyfikna skaran folk om
vem som détt) eller ndgon slags myndighet (vilket utan
legitimation kriver ett SVART SLAG med UTSTRALNING +
KONTAKTNAT).




I det senare fallet kommer poliserna gladeligen att ta
emot hjilp 1 detta fall, da det dr av en sidan brutal och
hemsk natur. Man kommer att ges fri insikt Gver brotts-
platsen, samtidigt som poliskapten Alexander Wells kan
beritta vad som hittats hittills.

Polisen kallades hit efter ett samtal fran en av kyrkans
nunnor som fann Fader Jeremy moérdad. Nunnan heter
Patricia Colridge, och befinner sig nere pa stationen fér
att ge sitt vittnesmal. Om man Onskar att prata med
nunnan gir det givetvis bra, men hon kan inte siga sa
mycket egentligen.

Fader Jeremy var placerad i en pose férestillande
den korsfista Kristus. Runtom kroppen var en penta-
kel maélad i blod, antagligen fran Watts sjilv men det
gir inte att bekrifta forridn labbet har gjort sina tester.
Kroppen ir redan ford till rittslikaren for undersok-
ning, och rapporten bor vara klar ndgon gang i morgon
kvill. Wells erbjuder sig att ringa sa fort den ér klar sa
att man kan ta sig en titt pa den. Preliminirt verkar dock
mordet ha skett mellan 01.00-02.00 pa natten.

Pi brottsplatsen fanns dven bokstivernas ”A” och
”S” skrivna pd viggen i blod. Wells siger sig vara oroad
over det, for det tyder pa att det troligen kommer att
félja fler mord.

Senare kontakter: Nir Wells hor av sig igen (alternativt
da de sjilva kontaktar honom) har han lite mer informa-
tion om mordet. Det som framkommit av obduktionen
ar att pristen blev dédad mellan 0.00 och 0.30. Han
hade dsamkats grova sir av en vagbladig dolk, men dog
inte av det. Istillet dog han di ndgon brutalt plockade
ut ett av pristens inre organ: hjirtat. (")Vtiga organ ar
kvar, men bar spar av att nigon tuggat pa dem. Blodet
som anvindes for att méla upp pentagrammet har dven
bekriftats som Fader Jeremy.

Fader Jeremys bostad

Det dr mojligt att man vill underséka Fader Jeremy
bostad, men det visar sig snabbt vara 16nlést da polisen
redan genomsokt den tagit eventuella bevis fran platsen.
Inte for att det fanns sa mycket till att borja med.

SCEN 1f: UnRDAGSBERYMMER

Denna scen dr tinkt att anspela pé lite mer jordnira
problem som tilliter karaktirsférdjupning. De kan
liggas in ndr du tjdnar f6r det. Du kan bérja med dem
innan Scen 3 om du tycker det dr limpligt.

Skuggade

Nigon gang efter mordet pa Fader Jeremy kommer
karaktirerna att bli forfoljda av en réd Mercedes. Aven
om det dr en bil som kanske sticker ut en del sd 4r det
inte sdkert att karaktirerna ligger mirke till den (LATT
SLAG med UPPMARKSAMHET + KORA) men skulle nigon av
dem gora det, kan man se att det dr fyra personer i bilen.

Skulle Daniel Day fa syn pa niagon av dem far han en
stark kinsla av att de 4r bekanta pa nagot sitt. Han kan

dock inte dra sig till minnes varifrin. En ledtrad som

siager att de nog inte dr vinner ir den kalla rysningen

som han kinner krypa upp lings ryggraden pa honom.

Bilen fortsitter att folja efter karaktirerna tills de
antingen gar in i en byggnad eller gbr en ansats att ga
fram mot bilen. I detta fall kommer den att gasa pa och
slira ivig med en vildig hastighet.

De som har f6ljt efter karaktirerna dr William ~Toot-
hpick” McKenzie och hans ging, Det ir ginget som
Daniel Day lurade genom att limna 1 sticket efter ett
kurirjobb. Ginget dr nu pa jakt efter att fa tag i sin fore
detta kumpan for att aterfa sina pengar. De kommer
senare att goéra en liten pahilsning under Scen 6.

Fapsen

Nigon gang da karaktirerna gar pa Danforths gator
kommer en vit minibuss att passera dem. Plétsligt tvir-
nitar minibussen och ut ur den, bokstavligt talat, stortar
atta stycken tonarstjejer i aldern 16-18 dr gamla. De
stirrar forst mot gruppen innan de utbrister:

"Det dr han! Jag tror jag dééor! Han dr ju bara sddd snygg!”

Tjejerna r6r sig sedan snabbt fram till Adam Parker for
att presentera sig. De ir, enligt dem sjilva, hans storsta
fans och de kommer inte att limna honom ifred férrin
de atminstone fitt hans autograf —dven om de dr 6ppna
for andra skamldsa inviter.

Gruppen dr vildigt pastridig och trings for att
komma at honom. De kan till och med ga sa langt att
de knuffar de andra karaktirerna at sidan, sirskilt de
kvinnliga. Upptridandet hos flickorna gér att folk runt
omkring blir ganska nyfikna 6ver vad det dr som pagar.
Detta gor att karaktdrerna fir mer uppmarksamhet 4n
vad de 6nskar.

Du kan lita Daniel Day tycka sig skymta den bil som
tidigare forféljde dem, men férsdker man ta sig fram
mot den, kommer de fi tringa sig igenom folket som
samlats runt omkring dem. D4 man till slut tagit sig
igenom folkskaran dr bilen dock borta.

Blir tjejerna avhysta utan att ha fatt tillricklig till-
fredsstillelse” av sin stjairna kommer de att folja efter
karaktirerna i sin minibuss och de kommer att inne-
bira problem dé det stiller till som mest bekymmer fér
karaktdrerna. Det dr dven mojligt att de blir vittnen till
hindelserna i Scen 5 och i sidant fall kommer polisen
ha goda signalement pa karaktirerna. Eftersom Adam
Parker dr kind kommer nyheterna att bli rikstdckande.
Det kommer att bli mycket svarare att hélla lag profil f6r
karaktirerna under resten av akten.

SCEN 5: FaRVAL SPADAM

Denna scen intriffar nir karaktirerna bérjar fa for lite
att gora. Scenen for karaktirerna vidare kring mysteriet
om sina identitetsforluster.

" Aterigen vaknar ni upp med en dundrande huvudvirk, men
den fhdr gangen dr det inte radion som drar er ur mérkret. Det
dr polissirener. Det tar er ndgra seRunder att vakna till innan




ni inser att de Rommer utifrdn. Nir ni vaknat mérker ni att ni
ligger nakna, inslingrade med varandra pd golvet.

Sakta ligger ni marke till rummet ni befinner er i. Det dr
ett vardagsrum i en ligenhet som verkar tillhéra minnisRor i
den dldre dldersgruppen. Allting ser ut att en ging ha varit
snyggt och prydligt, men har nu forstorts av ett vilt festande.
Pd viggen hdnger ett portritt av en gammal dam, som fdtt ett
Slertal tuschmdrken mdlade pa sig.

Sirenerna utanfor verkar i alla fall sluta, men man Ran
hora skriket fran bildick dd bilar bromsar in utanfor fonst-
ret...”

Om man tittar ut genom fonstret ser karaktirerna att
de befinner sig pa andra vaningen. Polisbilar har samlats
kring en lokal pa andra sidan gatan. Man kan inte se
vad det dr for slags lokal men det ligger ett par mindre
butiker vid sidan om den, si troligen rér det sig om
nagon slags affir. Polisen haller som bist pa med att
dra upp avspirrningstejp och gor sitt bista for att halla
nyfikna pa avstind.

Damen ir vagt bekant f6r Joshua Denver. Det verkar
otroligt familjirt. En slikting, eller nira bekant? Joshua
kan inte f4 de exakta omstindigheterna klara for sig

Om man undersoker ligenheten far man reda pa att
kvinnan som bor i ligenheten heter Sheila Espenson
som ir i 6vre femtiodrsildern. Hon lever ensam, och
man kan inte finna nagra som helst bevis pa barn eller
tidigare make. Sheila verkar djupt fascinerad av popkul-
turella fenomen som hypnotism och spakonster da hon
dger ett flertal bécker om det.

Med ett marginellt misslyckat LATT sLaAG med uPP-
MARKSAMHET + SPANINGSTEKNIK kan man inse att det
ockulta intresset ar mer utvecklat an vad man forst kan
tro. Man hittar bland annat blanka brevpapper med ett
brevhuvud dir det star:

"Madame Espenson, din andliga guide’.

Flera av de ockulta béckerna som hon dger dr dessutom
sillsynta utgavor och nigot som troligtvis endast en
mycket insatt person skulle fa tag i. Det dr féga sanno-
likt att de fallit i Sheilas hinder av en slump.

Ett lyckat slag gor att man finner en antecknings-
bok. De sista anteckningarna gjordes dir nyligen och
hon skriver att Fader Jeremy blivit mérdad och att hon
oroar sig for att Ritualbroderna ér i fara. Vem som ligger
bakom mordet 4r inte Sheila sidker pa, men hon siger att
man maste samlas igen for att géra ndgot at saken.

Far karaktirerna ett perfekt slag finner de en klipp-
bok som dr gémd i ett I6nnfack bakom taklisten. Boken
innehaller en massa urklipp om de véldtikter och mord
som Xavier démdes for pa sjuttiotalet. Klippen boérjar
med det andra mordet dér en kvinna (Jessica Aday) dter-
fanns i sin ligenhet och 16per sedan fram till hans dom

i rittegiangen.

Jessica Aday var Sheilas bista vin och boken lades
undan da Sheila till slut fick ett avslut i och med Xaviers
dédsdom. Nufértiden har boken fallit i glémska, liksom
det avslut hon tidigare haft.

Ledtrdadar kring mordet

Forsoker karaktirerna fa reda pa information om vad
som pdgar dir nere fir man reda pd att kvarterets
omtyckta spidam, Madam Espenson, har blivit brutalt
mordad.

Samma sak giller fér det hidr mordet som vid det
forsta, men det dr ndgot littare att smita in nu (SVART
SLAG) eftersom polisen inte hunnit mobilisera sig till
fullo. Aven detta mord har tilldelats Wells och han har
vid det hir laget fitt sina misstankar bekriftade. Det
rér sig om en seriemérdare som dr ute efter att gicka
polisen.

Offret denna ging dr spadamen Sheila Espenson.
Precis som med pristen aterfanns hon i en pentakel
malad i blod och placerad som Kristus pd korset. Det
som oroar Wells mest dr det fortsatta meddelandet.
Pi viggen i lokalen finns det ytterligare tvd bokstiver
skrivna i blod: ”M” och ”O”.

Med polisen hack i hal

Utifall karaktirerna, sirskilt Adam Parker, behandlade
de unga kvinnorna otrevligt i Scen 4 kommer det att
innebira att karaktirerna hamnar i problem. De unga
kvinnorna har f6ljt efter sin idol under tiden som karak-
tirernas medvetande varit borta och sdg karaktirerna
utféra mordet. De ringde efter polisen och har gett
sina vittnesmal till Captain Wells — tillsammans med en
beskrivning vart karaktirerna tog vigen.

Wells kommer snabbt att ta med sig ett par trogna
poliser (anvind samma virden som Wells) for att arres-
tera karaktirerna. Hir har du uppligg for en riktig dra-
matisk situation da karaktirerna har fullt sja med att
ta sig ut ifrdn ligenheten. Det ir inte omdjligt att det
uppstar en eldstrid mellan karaktirerna och poliserna —
och att det hela slutar med ett blodigt gisslandrama. Som
berittare fir du lita pa dina instinkter for att utveckla
denna situation.

SCEN 6: RoMPLIRATIONER

Karaktirerna kommer antagligen att borja kinna sig
trotta efter att ha varit med om sia mycket pad sistone.
Till slut kommer de behéva stanna till ndgonstans for
att andas ut. Det dr dd som det kommer att knacka pa
doérren. Tittar nagon av karaktdrerna ut genom titthalet
eller liknande kommer denne att se en ganska storvixt
person med hirda anletsdrag, bakom honom verkar
ytterligare tvi-tre personer befinna sig. Det ser inte
ut att vara poliser och ser Daniel dem fir han samma
kinsla som dd han sag personerna i bilen.

Nir minnen vil kommer in i rummet, antingen
genom att de slipps in frivilligt eller om de slir in
doérren, drar tre av dem vapen och siger at karaktirerna
att sitta sig ner. Efter dem kommer en man in som
Daniel dr bekant med sedan tidigare. Daniel bérjar nu
minnas honom fran nigot kasino. Férst kinns det som
att de var vinner, men den kinslan f6rbyts snart mot en
kinsla av att ndgot ér fel.




William ”Toothpick” McKenzie gir in i rummet,
tittar sig omkring och flinar. Han later tandpetaren i
munnen vandra frin ena sidan till den andra. Toothpick
sitter sig ned pd en ledig stol, medan hans kumpaner
héller koll pa karaktirerna, for att sedan vinda sin blick
mot Daniel Day.

"Vet du hur linge jag och grabbarna har letat efter dig. Det
var inte direRt it att hitta dig. Du var snabb att ldmna oss
senast vi sdgs. Navdl, istillet for att slosa en massa tid ... Var
har du gjort av pengarna, Daniel?”

Uppenbarligen kinner mannen Daniel men tyvirr kan
inte Daniel minnas vem Toothpick dr. Om inte Daniel
ger de svar som Toothpick vill ha kommer en av hans
killar att f6rsoka sld sanningen ur honom.

Desto mer Toothpick friagar ut honom, desto fler
minnen boérjar atervinda. Till slut kommer Daniel att
minnas hur han var delaktig i ett kasinoran, men avvek
med pengarna. Det sista han minns var att han skulle
anvinda pengarna till nigonting, men var och till vad
forblir en hemlighet. Det spelar ingen roll hur mycket
Toothpick och hans killar férséker fa ur honom, han
kommer inte att komma ihig mer.

Det finns nagra alternativ till att Toothpick kommer
att lata karaktirerna ga.

Forhala: Daniel Day sdger var pengarna finns, alltsd
helt enkelt ljuger (vilket krdver ett motstindsslag med
UTSTRALNING + KOMMUNICERA mot Toothpicks UTSTRAL-
NING + EMPATI), for att pd det sittet vinna lite tid.

Vild: Karaktirerna férséker 6vermanna Toothpick och
hans ging, vilket kan sluta i en blodig historia dven om
karaktirerna inte kan do.

Spela dod: Det gir si langt att Toothpick har ”ihjil”
Daniel och direfter kinner sig tvungen till att likvidera
resten av karaktirerna for att slippa vittnen. Det i sin tur
kommer att betyda att de vaknar upp ute i vildmarken,
tva meter under marken, som levande begravda. Inte
dodligt, men knappast trevligt.

Sanningen: Arthur Ryan fir tillbaka sitt minne och
inser att det dr han som har pengarna.

Nir Arthur och Daniel triffades fér forsta gangen,
infér ett méte med Jennifer, hade Daniel med sig en
viska med pengar for att 6verlimna till Jennifer som
betalning, Jennifer ville dock inte ha pengarna och
Daniel gémde dem pa dasset i stugan de alla hade
samlats i. Vad dock Daniel inte visste var att Arthur sag
detta.

Arthur hade redan riknat ut att Daniel var kriminell.
Di Daniel smég ut pa dass med en portfdlj och dter-
vinde utan den vicktes hans misstankar. Efter att grivt
lite 1 skiten (bokstavligen) fann han pengarna. Arthur
beslutade sig for att stjdla dem till sitt nya liv. Trots allt
ansag han det vara okej att stjila frin en tjuv. Glad i

higen tog Arthur med sig pengarna till the National

Bank i Danforth dagen efter och skaffade sig ett bank-
fack dir han laste in bytet for framtiden.
Under det hot som nu uppstir kan Arthurs minne,

om du som berittare finner det limpligt, atervinda.
Han minns hur han stal pengarna frain Daniel och att
de ligger pd banken i sidkert férvar: i bankfacket som ér
last med den nyckel man kunde finna i ryggsicken. Det
enda problemet ir sjilvfallet att det endast dr Arthur
sjilv som kan ta ut pengarna, vilket gor att William och
hans ging kommer att ta med sig Arthur for att gora ett
uttag pa banken.

Att ta ut pengarna kommer att gi ganska smartfritt.
Nir vil William fatt sina pengar kommer han att limna
dem i fred. Men han kommer att géra upp en plan om
hur han ska gi tillviga for att himnas pa Daniel, helt
ostraffad kommer han inte att ga. Troligen kommer
denna himndplan inte att paverka akten sdrskilt mycket,
men om du finner det limpligt kan du givetvis lata
Toothpicks himnd komma redan under denna akt. Det
ligger i sa fall i dina hinder.

Givetvis finns ju mojligheten till att Arthur dven
hiller tyst om pengarna, nigot som troligen kommer att
leda till nagon slags blodig uppgérelse mellan karakta-
rerna och Toothpicks man.

SCEN 7: DODENS vILLA

Annu en scen som for karaktirernas jakt pd sina identi-
ter dger rum. Precis som tidigare ligger du in den nir du
tycker det passar sig;

Overallt runtom finns ett rofyllt morker som titt svept sig
omRring er. For en Rort stund dr allting ytterst rofyllt, men sd
plotsligt exploderar en enorm smdrta genom era Rroppar. Den
dundrande huvudvirken dtervinder som trumpetstotar, och
era [uRtsinnen drinks av doften svett och spritdngor.

Ni vaknar upp nakna, tditt slingrade Rring varandra 1
ett okgnt rum. Od ni Rollar ndrmare omRring er ser ni att ni
befinner er i en Rorridor, precis vid en trappa som leder neddt.
Era blickar flyter dver platsen och ni Ran se att ni befinner er
i en vilbestdlld villa ...

Nir karaktdrerna granskar sig sjilva ser de att alla dr
nedsmetade med blod, dven om Arthur Ryan dr den
som dr klart blodigast. Detta dr nagot som helt klart
triggar Arthurs Vietnam-minnen, si istillet for att han
ser det som de andra karaktirerna ser, si kan du ldsa
upp féljande text f6r honom.

Stanken av svett, sprit och blod dr det férsta som sldr emot
dig dd du vaknar upp mitt i rummet av en liten hydda. Du dr
tillbaka i den gudsforgitna djungeln. Utanfor Ran du héra
smattret frin automatvapnen ocfi bomberna som faller inte
[angt ifrdn dir du befinner dig. Du dr helt nedsmetad med
blod och du inser plitsligt att du inte dr ensam i hyddan. Runt
dig stdr det fyra vietnameser: tvd mdn och tvd Ryinnor. I sina
héinder hdller de pistoler och R-pistar. Paniken Rommer Gver
dig ndr du inser att du dr helt obevipnad ...




Arthur Ryan kan snabbt komma ur “illusionen” om

nagon av de andra karaktirerna forsoker vicka honom,
for dem verkar han frinvarande. Men alla deras hand-
lingar far sin motsvarighet i de fyra vietnameser som
Arthur ser. Tanken ir, att dels blottligga lite av Arthurs
krigsminnen, men dven att stilla en karaktir mot de
andra. Du kan girna lata det krivas drastiska metoder
for att fa Arthur ur den krigspsykos han fatt.

Ingen karta finns Gver villan dir man vaknar upp,
men den har tvd vaningar samt killare och vind. I mangt
och mycket dr det en vanlig villa, men det finns tre
platser av intresse: hallen, arbetsrummet och killaren.

Hallen

Di man kommer nerfér trappan mots man av en his-
kelig syn. Pa golvet mellan trappan och ytterdérren
ligger en grovt misshandlad man 1 en pentakel av blod.
Mannen ir placerad i samma korsstéllning som de tidi-
gare offren. Han har fitt bida handlederna uppskurna
och blodet har spridit sig ut i pentakeln.

Karaktirerna ser att blod kladdats pa viggen ocksa
och att det pa den finns tva bokstiver skrivna: D’ och
”E”. Blodet pa viggen och golvet har inte hunnit koa-
gulera helt dnnu. En undersékning av kroppen (LATT
SLAG med EGO + MEDICIN) kan sl fast att kroppen fort-
farande dr varm. Personen dog troligtvis inte f6r mer dn
nagra minuter sedan.

Arbetsrummet

Arbetsrummet verkar synnerligen ostidat. Bocker ligger
huller och buller, precis som om nagon desperat velat
gi igenom bockerna under en kort, intensiv period.
Du kan girna lata aktérerna tro att det dr de sjilva som
orsakat oredan under tiden f6r sin minnesforlust, men
det dr husets dgare som dr skyldig till réran.

Om man undersoker vad for slags boécker det ror
sig om ser man att det handlar om bécker som har en
koppling till kristendomen. Med ett LATT SLAG med EGO
+ STUDIEAMNEN fir man fram vad som bdckerna har
anvints till. De verkar att ha med dnglar att gora.

Pa skrivbordet kan man ocksa finna ett forseglat
kuvert pa vars baksida stir skrivet: T/ Andrew Mill om
detta dterfinns efter min déd”. Oppnar man brevet finner
man ett brev som verkar ha skrivits i stor hast. Dela ut
Speldokument #2 till karaktirerna.

Rallaren

Fran en dorr i koket kommer man ned till killaren, men
istallet for att finna en ordinir killare ser man att den 4r
fylld av ockult parafernalia som gamla luntor, svarta ljus,
kittlar och glasflaskor med underliga vitskor bara for att
nimna en del.

Luntorna dr mestadels skrivna pa grekiska, medan
de Gvriga dr av latinsk natur. Fér de som lyckas med
ett LATT SLAG med EGO + OCKULTISM framgar det att
utrustningen inte ir den fran en wannabe-magiker. Det
ar utrustning som dr virdig en sann besvirjare. Karak-
tirerna dr fria att stjila hur mycket utrustning de 6nskar

hirifran. Det har vildigt liten paverkan pa sjilva akten.

Det var killaren som var Ritualbrédernas coven. De
samlades har i sitt hat mot Xavier och sin 6nskan om
att fa sin himnd pid honom. Om karaktirerna gor en
noggrann undersékning av killaren kommer de finna
bécker och papper som bekriftar att det hir var Ritual-
brodernas coven.

Ouriga huset
Genomsoker man resten av huset kan man fa reda pa
att mannen som levde i huset var Marcus Conklin. Han
arbetade som Oversittare at bokfoérlaget Tabernacle
Publishing, fran sitt hem. Han var femtio ar gammal,
hade en vilrenommerad utbildning och levde ensam.
Hans telefonbok tyder inte pa speciellt manga
vinner, utan de flesta verkar tillhéra yrkeskretsen. Det
finns tre undantag, varav tva dr bekanta sedan tidigiare:
Sheila Espensons och Fader Jeremy. Det knyter honom
samman med de tva andra offren. Deras telefonnummer
finns tillsammans med ett tredje namn: Andrew Mill.
Foérsoker man ringa upp honom nar man endast hans
telefonsvarare. Det enda sattet att komma i kontakt med
honom ir att séka upp honom. Mer information om det
finns i Scen 8.

Ritualbriderna

Ritualbréderna bildades under mitten av attiotalet och
bestod di av samma medlemmar som idag med undan-
tag av Simon Salvatore. Det som de hade gemensamt
var att de fotlorat en kvinnlig vin/slikting p4 grund av
Xavier. Marcus Conklin grundade Ritualbréderna nir
han fick hora talas om att Xavier fortfarande var vid liv.

Han kastade sig in i ockultismen for att finna ett sitt
att déda honom. Under sina efterforskningar métte han
de andra Ritualbréderna. Samtliga kinde ett stort behov
av himnd och de sl6t sig samman till ett Coven med ett
mal: att finna ett sitt att doda Xavier.

Under 1990 trodde man sig slutligen ha ritt medel
och satte igang sékandet efter Xavier och kom i kontakt
med Simon. Simon togs in i Ritualbrédernas gemen-
skap: inte for magiskt kunnande eller for att han var
personligt motiverad utan snarare for att han var redo
att ta till alla tillgingliga medel f6r att d6da Xavier.

Ritualen utférdes i Xaviers cell, men fick inte nagon
verkan. Besviket fick man dtervinda till ruta ett och
bérja om sina efterforskningar for ett nytt sitt att ta déd
pa honom. Man har sedan dess forsokt ett par ritualer,
men hittills har ingenting fungerat pa Xavier. Simon 2
sin tur har borjat tvivla pa Ritualbrédernas motiv.

SCEN 8: ANNU ETT OFFER?

Andrew Mills ligenhet ligger pa tredje vaningen i ett
hus beldget i Nightingale Run, de simre kvarteren av
Danforth. Aven om Andrew egentligen har pengar nog
att flytta fran platsen bor han kvar eftersom han ir f6dd
och uppvixt i dessa kvarter. Det dr hans sanna hem,
nigot som inte ens pengar kan foérindra.

Andrew dr bekant med karaktirerna sedan tidigare
eller rittare sagt, tva av dem. Fér ungefir tre veckor




sedan blev han uppsokt av Jennifer Kingstone och
Daniel Day. Dessa var pa jakt efter Simon Salvatore och
ville veta hur man skulle fa tag i honom. Forst vigrade
Andrew att limna ut informationen, men han dndrade
sig efter att Daniel ”6vertalade” honom.

Andrew har fortfarande kvar skador frin deras forra
mote och reagerar extremt valdsamt om han ser Jen-
nifer eller Daniel. Han kommer under inga som helst
omstindigheter att slippa in dem, utan Andrew siger
att de bor bege sig hirifrin om de inte vill att Daniels
“kompanjoner” ska komma. Det 4r Andrew som sett till
att tipsa Toothpick om att Daniel befinner sig i staden.

Om inte det verkar hjilpa blir Andrew desperat och
sdger att han dr bevipnad. Forsoker karaktirerna sld in
dorren skjuter han ritt igenom den. Exakt hur allting
utspelas beror pa hur karaktirerna gar till viga. Andrew
kommer att gora sitt bista for att déda dem eftersom
han dr 6vertygad om att de dr skyldiga till de andra Ritu-
albrédernas dod.

Kan man ta honom tillfinga kan man bryta ned
honom ritt snabbt. I sa fall kommer han kunna ge ned-
anstiende information. Om inte Jennifer eller Daniel
ar med kan karaktirerna férsoka spela oskyldiga utre-
dare (vilket kriver ett motstindsslag: UTSTRALNING +
INFORMATIONSSOKNING fOr karaktiren som for talan och
UTSTRALNING + EMPATI for Andrew). Lyckas det kan
man féa ut olika mycket information.

Marginellt misslyckat: Andrew dr med i en grupp
som Kkallar sig Ritualbréderna. Det finns bara en kvar
i brodraskapet, forrutom han sjily, och det dr Simon
Salvatore. Ovriga personer har mordats.

Simon var den som deltog minst i ritualerna for att
han ofta var upptagen med andra saker. Exakt vad siger
sig Andrew inte veta, men han tror denne jobbade for
regeringen.

Lyckat slag: Simon arbetade for regeringen. Han till-
hérde CIA och hade en tjdnst som inte officiellt exis-
terade. Han hade i uppdrag att bevaka nagon form av
topphemlig finge som staten inte ville att man skulle
veta om. Andrew siger sig inte veta vem det ir, utan
bara att fingelset finns nigonstans ute i skogen.

Perfekt slag: Simon erkinner att han vet vem den
topphemliga fangen ir. Det dr massmordaren och sata-
nisten Thomas Xavier. Regeringen har forsokt ta livet
av honom ett flertal ganger, utan att lyckas. Han verkar
vara helt odédlig, vilket dr skilet till att han halls inspér-
rad. Han kan ocksa siga exakt var karaktirerna finner
fingelset. Andrew ér Overtygad om att Jennifer och
Daniel 4r Thomas Xaviers hantlangare.

Minnet av mordarey

Bide Adam Parker och Joshua Denver dr uppvixta
i Danforth, vilket betyder att namnet Thomas Xavier
klingar bekant. Férsta gangen de far héra namnet vicks
ett minne till liv.

De ser en man sitta i en stol, hukad 6ver nagot vid

ett skrivbord i en killare. Bakom honom pi golvet ligger
tva halvt férvridna och skindade lik med grova skirsar
over sig. Vad mannen dn sysslar med verkar han avbryta
det dd han lyfter sitt huvud och vinder det bakit.
Karaktirerna ser ritt in i morka, hatiska 6gon och de
fir en kénsla av att han stirrar ritt in 1 deras sjil, innan
minnesbilden bleknar bort.

Minnesfragmentet 4r i sjilva verket inget annat dn
vad de skapat sig for bild av Xavier fran skrénor de
hoért. De har aldrig triffat honom tidigare men tanken
ar att aktorerna skall tro att de gjort det.

SCEN 9: ALLT NARMRE DODEN

Hittar inte karaktirerna till Mills pa egen hand anvin-
der du denna scen. Alternativt kan du ligga in den efter
métet, om du inte vill Seen 77 istillet. Det skapar en
kinsla av hopploshet och moérker att karaktirerna inte
kan paverka sitt handlande. Var dock pa din vakt for det
kan dven vicka negativa kidnslor hos aktrerna av just
det skilet.

An en gdng vaknar ni upp fran morkret och denna gdng dr
annorlunda dn tidigare. Ni kinner att ni far era Rlider pd er
den hdr gangen. Ni dr inte heller tdtt inslingrade i varandra
heller. Det som drar er ur mérkret denna gdng dr det hastiga
Kippandet efter andan frin ndgon. Ni fidr en rist pligsami
Sflamta dt er.

"Md Gud férdoma era sjilar...”

Dd ni Gppnar dgonen ser ni att ni befinner er i RoRet i en
nedgdngen ligenfiet. Rjsten och Rippandet som forut hordes
kom bortifrin vardagsrummet, men det verkar ha tystnat fielt

Det dr nu som Daniel Day ligger mirke till att han i sin
hand haller ett organ frin en manniska i sin hand. Ett
LATT SLAG med EGO + MEDICIN avsldjar att det dr en lever.

Ror karaktirerna sig till vardagsrummet ser dem att
det pa golvet ligger en naken vacker, medelalders man
i Kristusstillning, med ansiktet nedat, i en pentakel av
blod. Under mannen har det flutit ut en mingd blod
som annu inte borjat koagulera.

Vinder man pa kroppen finner man hela buken upp-
skuren. En medicinsk undersékning (LATT sLAG med
EGO + MEDICIN) kan ge vissa svar.

Marginellt misslyckat: Mannen ér inte d6d 4nnu, men
att det Anda 4r fOr sent f6r mannen. . Man maste ha hort
mannens sista ord da man vaknade upp.

Lyckat slag: Av siret att d6ma s r6r det sig om en
vanlig kékskniv. Kroppen saknar en lever, som slitits ut
ur kroppen relativt nyligen. Det saknas dven ett flertal
av kroppens indlvor.

Perfekt slag: Inilvorna har inte slitits av, de har tuggats
av. Kontrollerar man de olika karaktirerna finner man

rester av dem p4d allas tinder — bortsett frin Daniel.




Pa viggen i vardagsrummet kan man se tva bokstiver

péa viggen: ”U” och ”S”. Vid det hir laget utgér alla
bokstiverna ett ord: Asmodeus. Bestimmer sig karak-
tirerna for att kolla upp vem Asmodeus ir, se Scen 7.

For de som genomsdker ligenheten (LATT sLAG med
UPPMARKSAMHET + SPANINGSTEKNIK) kan f6ljande infor-
mation fds fram:

Marginellt misslyckande: I koket finner man mord-
vapnet, en kékskniv, i vasken. Den ir slingd dir tillsam-
mans med disken och ir fortfarande blodig. Man kan
dven fa fram att ligenheten tillhér Andrew Mill, en med-
elilders man som inte verkar ha nagot fast jobb.

Lyckat slag: I sovrummet finner man Andrews tele-
fonbok och finner dir telefonnummer till Fader Jeremy,
Sheila Espenson och Marcus Conklin tillsammans med
yttetligare ett namn, Simon Salvatore. Ett mobilnum-
mer till Simon finns angivet tillsammans med en vecko-
dag (torsdag), medan de andra har vanliga telefonnum-
mer. Samtliga fyra personer stir under en sektion dir
overskriften lyder ”Ritualbréderna”.

Trots att Andrew troligen har haft det mycket daligt
stillt, finner man vissa attiraljer som tyder pa bittre
ekonomi 4n vad som han forst antas ha. Bakom en av
listerna i sovtummet finner man ett litet lonnfack dir
man finner hundra gram heroin.

Perfekt slag: Vil gémt i en av taklamporna finns ett
kuvert innehéllande ett flertal namn pa hégt uppsatta
personer inom den undre virlden, tillsammans med
uppgifter hur man kommer i kontakt med dem och vad
de har f6r hemligheter.

Spirja Salvatore

Eftersom Simon dr vil medveten om att ndgra individer
ar pa jakt efter honom kommer han inte svara pa sin
mobiltelefon savida inte samtalet kommer frin nagon
av Ritualbréderna som dr i liv; vilket i praktiken troli-
gen betyder Andrew eller méjligen Marcus. Dessutom
maiste samtalet ske pa en torsdag (den enda dagen han
har tickning pa mobilen).

Ringer man fran nagon av Ritualbrédernas telefoner
svarar en bestimd mansrést. En uppmirksam person
kan med ett LATT SLAG med EGO + SPRAK ligga mirke till
att han har en svag spansk brytning, Férsoker man utge
sig for att vara nagon av Ritualbréderna krivs ett mot-
standsslag med karaktdrens UTSTRALNING + UPPTRADA
mot Simons UTSTRALNING + EMPATI. Lyckas karaktiren
hélla masken, kan hon mycket vil bestimma ett méte
med Simon. Han kommer att ligga allt annat ét sidan
om nagon av Ritualbréderna kraver hans hjilp.

Exakt hur ett sidant méte utspelas beror pa karak-
tirernas egna férberedelser och hur de lagt upp métet
med Simon. I samma stund som han inser att han blivit
lurad till ett méte kommer Simon bli mycket vaksam
och ana ett bakhall. Ar Selene med vid métet kommer
detta att lugna honom, eftersom han kinner till hennes

egentliga identitet.

Lyckas de ddremot inte halla masken vid uppring-
ningen, eller inte ens tinker pa det, kommer Simon
forsoka att ta reda pa vem han talar med. Men han vigar
inte hilla iging samtalet lingre dn fyrtiofem sekunder
for att minska risken att bli sparad. Som berittare kan
du lita samtalet ske i realtid; fyrtiofem sekunder i spelet
ar alltsa lika mycket som i verkligheten.

Scen 10: CIA-BUNRERN

Lyckas karaktirerna fi informationen ur Andrew om
var man kan fa tag 1 Simon kan dem bege sig ut i skogen
for att finna honom.

Det finns emellertid ett annat sitt att fa reda pa var
man kan finna Simon, men det kriver att aktorerna
stindigt for anteckningar om var morden sker pa en
karta. For varje mord som sker bildas det nimligen en
spets i ett pentagram (eller ett uppochnedvint sadant,
beroende pa hur man ser det).

Lyckas man se det ménstret kan man rikna ut exakt
var Simon finns. Med ett LATT SLAG med EGO + INFOR-
MATIONSSOKNING far man reda pd att det i borjan av
1900-talet fanns en gruva dir. Den lades ned da det inte
lingre gick att géra nigon ekonomisk vinning dir. Det
ar dar nasta mord sker. Dock bor Aktorerna fa klura ut
det sjilva, utan att de far sl slag for sina karaktirer.

Vi pu till gruvan gd...

Omradet ligger som sagt var en bit upp i ett av de mindre
berg som finns i skogsomradet. En gang i tiden fanns
det en gruva hir, men den lades ned och anvindes istil-
let under det kalla kriget som en militirbunker. Emel-
lertid fick bunkern inte speciellt mycket stod, efter att
dess frimsta foresprakare i USA:s militira ledning dog 1
en hjirtattack. Beslutet blev att ligga ned bunkern, men
da man behévde ett stille att fingsla Thomas Xavier foll
valet pd denna bas. Simon Salvatore sattes som vaktkap-
ten och har spenderat storre delen av sitt liv ddr. Han
ar det nirmaste man kan komma en expert pa Xavier.

Di man nirmar sig omridet for CIA-fingelset
boérjar Selene kidnna igen sig. Hon far en kinsla av att
hon har varit dir férut, som hon inte kan skaka av sig;
Nir man vil ser ingangen kommer hon att se sig sjilv
vandra in dir, fram till ett rostigt skip som hon Sppnar.
Bakom luckan kan hon se ett kodlias med kortdragare
och en kamera.

Selene plockar upp sin planbok och visar upp en
CIA-bricka mot kameran, for att direfter identifiera sig
som CIA-agent Selene Spectre och ange en sikerhets-
kod. Efter en kort stund hors en rést som undrar vad
hon vill, pa vilket hon svarar att hon 6nskar tala med
Simon Salvatore om Thomas Xavier. Direfter bleknar
minnet bort, men omgivningen kommer att verka mer
bekant 4n tidigare.

Karaktirerna kommer till slut fram till ingingen
Selene sag i sin aterblick. Borta i berget finns det en stor
gruvéppning (5 kvadratmeter) och frin den leder det ut
en vig Gver grusplanen och som sedan gar in i skogen.
Vigen inne i1 skogen har dock vixt igen med aren och




endast med ett LATT SLAG med UPPMARKSAMHET + OVER-
LEVNAD hittar man den.

Som berittare bér du vara vil fortrogen med CIA-
fingelset som beskrivs ndirmare i Appendix B da du fort-
sitter vidare. D4 karaktdrerna ror sig in 1 grottgangen
kommer de slutligen fram till det rostiga skipet, som
Selene kinner igen frin sin éterblick. Eftersom hon
minns kameran ir det méjligt att lyckas dolja sin identi-
tet och férséker koppla sig forbi sikerhetssystemet och
tvinga upp dorren. Det kriver att man har ritt utrust-
ning och lyckas med ett SVART SLAG med EGO + TEKNO-
LOGL Man fir -5 pa slaget om man har bristfillig utrust-
ning och -10 utan nidgon som helst utrustning.

Om Selene diremot visar sig sjilv i kameran hors
snart en rost fran andra sidan radion som undrar om
hon ir tillbaka for att prata med Xavier? Exakt vad
Selene svarar dr inte relevant, utan vakten ber dem vinta
s4 kommer Simon att komma till dem.

Ogdstvanligt valkompande

Efter ett antal minuters vintan kan man hora hur dorren
bérjar glida upp, och bakom den stir en man som verkar
vagt bekant for Selene, men dven fér Jennifer. Det dr
Simon Salvatore. Han hilsar pa Selene och ber henne
presentera sina foljeslagare - ja, férutom hennes assis-
tent som hon hade med sig forra gangen, tilligger han
med en nick at Jennifer.

Efter att Selene presenterat Gvriga karaktirer nickar
sdger han att om hon litar pa dem, gor han det ocksa.
Om karaktirerna vill ha svar pa diverse frigor siger
Simon att han skall férséka ge dem det, men att de f61-
slagsvis foljer med honom in i basen istillet for att sta
ute i gruvgingen.

Han kommer leda dem in genom gangen och de kan
se att de passerar tva storre halrum pa sidan dir det star
fordon parkerade och att de femtio meter ner kan se en
kraftig stildorr. Efter att man passerat forbi fordons-
parkeringen hér man bakom sig ett skrik att de skall st
stilla.

Bakom karaktirerna har det dykt upp tva personer i
morka uniformer (Adrian Alberic och Alvin Kendall),
bevipnade med automatkarbiner (riknas som ett tungt
automatvapen, skada: tirning +3). Simon ber karaktd-
rerna att hilla sig lugna och lita sig handfingslas en och
en, samtidigt som han tilligger:

"Ni mdste forstd att vi mdste vidta vissa_forsikiighetsdtgdr-
der efter vad Selene gjorde hdr sist.”

Om karaktirerna vigrar kommer de tva soldaterna att
skjuta skarpt for att oskadliggdra karaktirerna, samti-
digt som Simon drar sin tunga automatpistol. Aven om
karaktirerna inte kan d6, kan de oskadliggéras for till-
fallet. Vakterna diaremot kan dodas om karaktirerna.
Skulle man lyckas med det kan man ”bluffa” sig in i
basen eftersom vakten kidnner till Selene och det som
han fitt veta av Simon ar att hon ér okej.

Dia karaktirerna kliver in i basen &ppnar vakten

dorren fran kontrollrummet och frigar var Simon ir.

Om karaktirerna forséker ljuga, lit den som bluffar sla
ett UTSTRALNING + KOMMUNICERA mot vaktens UTSTRAL-
NING + EMPATI. Om flera karaktirer pratar i munnen pa

varandra fir vakten +5 pa sitt slag. Lyckas karaktiren tar
vakten honom pa orden, men misslyckas det fattar han
misstankar och larmar de Gvriga vakterna. Hursombhelst
kan karaktdrerna utforska basen: antingen i lugn och ro
eller med vakterna hack i hil.

Det andra alternativet dr att man blir handfingslade,
med hinderna bakom ryggen. Direfter férs man in i
basen, nirmare bestimt till taktikrummet. Eventuellt
7’doda” eller svart skadade karaktirer kommer att foras
in i basens sjukrum och hamna i Richard Flsdons vird
nere 1 sjukrummet. Skadade karaktirer kommer att
fingslas vid singen eftersom de visat sig valdsamma,
medan déda karaktirer endast kommer att liggas pd en
stalbrits med ett skynke 6ver sig, i vintan pd att Simon
ar klar med de andra. Det dr mojligt for karaktirerna att
hir férséka gora sig fria och utforska basen, men betink
att Richard trots allt 4r en trinad CIA-agent.

Forhoret

Om karaktirerna “grips” kommer de att foras in i takti-
krummet. Dir kommer de att fa sld sig ned pé stolarna,
for att sedan se Simon sld sig ned 1 hégsitet, samtidigt
som en av personerna som “eskorterat” karaktirerna hit
stannar (Kendall).

Dai alla 4r samlade kommer Simon férhéra dem om
vad som de egentligen var hir for, férra gangen. Det var
da inte fOr att avritta Xavier, som Selene tidigare sade
till honom. Vad han kunde urskilja verkade det snarare
som om man var ddr for att himta information. Fragan
ar till vad, eftersom Selenes chefer har anmilt henne
som landsforridare. Simon vill ha bra svar och han vill
ha dem nu — oavsett om karaktirerna tinker samarbeta
eller inte. Om det kravs vald for att fa svar kan han tinka
sig att anvinda det.

Ar man inkonsekvent i sitt berittande, ljuger eller
utelimnar stora delar av sanningen kommer valdet
att 6ka och om man fortfarande vidhaller sanningen
kommer Simon mycket vil kunna tinka sig att skjuta en
av karaktirerna till dods. Detta 4r dessutom ett utmarkt
sitt att splittra gruppen och fi ned en av karaktirerna i
sjuksalen for att vakna upp dir senare.

Berittar karaktirerna diremot sanningen om min-
nesforlusten kommer Simon forst att tro att det 4r ett
sitt att slingra sig. Haller man fast vid det och lyckas
med ett LATT SLAG med UTSTRALNING + EMPATI (-5 pi
slaget om man trilskats innan) kommer han att inse att
de faktiskt talar sanning;

I sadant fall blir Simon djupt irriterad 6ver situatio-
nen, men inser att det inte finns mycket att gora at det.
Fragan dr nu bara vad han skall géra med dem? Simon
fragar om de kan tinka sig géra honom en tjinst — och
kanske pa kuppen fa tillbaka sina egna minnen? Han vill
att de ska beséka Xavier och férséka ta reda pa vad de
tidigare diskuterade med honom. Under tiden de pratar
med honom kommer de att vara buggade, sd att Simon
kan héra vad som sigs, samtidigt som han varnar Selene




for att ta av utrustningen da det kommer att fa konse-

kvenser.

Nekar man till detta kommer man att foras till en
temporir “cell” dir man lises in i vintan pa att man
kommer fram till ett beslut vad man skall géra med
karaktirerna. Karaktirerna kommer att bli kvar dar tills
nista minnesforlust, innan de vaknar upp igen. Som
berittare kan du da anvinda dig av Seen 77 dven om du
ar tvungen att férindra den ndgot for att passa in — sir-
skilt under rubriken {6r Ledtriadar kring mordet.

Gar man istillet med pa att utrustas med mikrofoner
limnar Kendall rummet, for att dtervinda efter nigra
minuter med mikrofoner fér samtliga karaktirer. De
tejpas fast pa deras kroppar och sedan férs man med
hissen ned till Xavier. Klipp till Scen 72.

ATt bryta duerenskommelsen

Om karaktirerna antingen dédar mikrofonen, fors6-
ker befria Xavier, dddar varandra pa Xaviers order eller
nagot annat som ar opassande, vidtar han atgirder.

Det forsta sittet 4r genom att spruta in gas genom
ventilerna for att sld ut karaktirerna, men eftersom
karaktirerna inte riktigt 4r som vanliga minniskor
kommer de att vara immuna mot det. En person som
lyckas med ett SVART SLAG med UPPMARKSAMHET +
SPANINGSTEKNIK kan ana att det dr nagot konstigt med
luften, men inte att det dr gas. Gasen dr nimligen helt
osynlig och har nistintill ingen avvikande lukt.

Som andrahandsitgird kommer han att rusta tva
vakter med tungt kavalleri for att sedan sinda in dem,
forst for att “arrestera” dem eller déda dem (om de gor
motstind).

SCEN 11: SLUTET P& SaLvaATORE

Denna scen anvinds frimst for de karaktirer som inte
lyckades med att hitta CIA-fingelset pa egen hand. Den
gir dven att anvinda med viss modifikation om man
hittar fram pa egen hand, men saker gar Sver styr.

"Ljudet av en pistol som avfyras vicRer er frin dvalan som
ni omedvetet sjunkit in i. Redan i samma stund dtfols det av
ett skrik och dd ni Rollar upp ser ni en latinamerikansk man
falla omkull pd golvet, mitt i en pentaRel av blod. Lingre bort
i det oRtagonala rummet ligger ett flertal organ frin en mdn-
niskas inre.
Dd mannen sldri marken med en duns, tystnar allt och era
dgon vinder sig mot sKytten...”

Skytten dr Selene Spectre och vapnet har tagits frin
mannen framfér dem. Mannen ér klidd i en gra uniform
och om man genomsdker hans kropp kan man finna en
legitimation som sdger att han dr CIA-agent och heter
Simon Salvatore. Dédsorsaken dr ganska klar: det finns
ett rykande firskt kulhal i pannan. Karaktirerna befin-
ner sig i rum 25.

Pentakeln 4r malat i blod, men Simon 4r inte tillrdck-
ligt skadad for att ha limnat blod till det. Det ir tro-
ligen Joshua som milat pentakeln, da hans hinder ir

helt insmorda i blod som dnnu inte koagulerat. Blodet
kommer ifran andra vakter man stott pa i komplexet,
aven om karaktirerna inte vet det for tillfallet.

Karaktirerna ser att de befinner sig i en ling hallging
bestiende av betong, av den modell som vanligen éter-
finns i killarliknande utrymmen. Dem kan ocksa ligga
mirke till att det finns en kamera monterad uppe vid
taket lingre bort i gingen vid dorren.

Ledtrdadar kring mordet

Det kan tyckas ganska sjilvklart hur mordet skedde:
ett pistolskott i Simons skalle. Det finns inte speciellt
mycket andra bevis. Det finns inga bokstiver skrivna pa
viggarna och de dr inte titt slingrade omkring varandra,
slutkérda efter en orgie.

Diremot kan karaktirerna fa se det som ledde fram
till denna scen om dem finner 6vervakningsrummet.
Dir kan de granska de olika &vervakningskamerorna.
Sl ett LATT SLAG med EGO + INFORMATIONSSOKNING fOr
att se vad man far reda pa.

Marginell{ misslyckat

Man finner klippet dir Selene och Simon kommer
giende Gver golvet i navet pa den nedre nivan (rum 25).
De andra karaktirerna star och vintar pa de tva, i mitten
av en pentakel uppmalad pa golvet. Simon stannar upp
da han far se det och verkar siga nigot, di Selene, som
star bakom Simon, sliter upp pistolen ur hans sidohdl-
ster. D4 denne vinder sig dd om trycker Selene av och
skottet triffar i pannan, vilket far till f6ljd att Simon
rasar thop. Vil dir dger hindelserna rum efter vad som
skedde dd man vaknade upp.

Lyckat slag

Nedan anges tre olika saker som gér att finna. Slumpa
fram en av dem — eller dela ut en f6r varje karaktdr som
lyckas med slaget.

Joshua och Adam: Man ser hur en vakt sitter i ett kon-
trollrum (rum 31) och reser sig for att Oppna dorren.
Mannen 6ppnar doérren och bakom den stir Adam och
Joshua. Vakten som ppnade dérren verkar skina upp
och ett kortare samtal piagar mellan de tva, innan Joshua
och Adam blir inbjudna i rummet.

Vakten borjar beskriva sysslorna f6r Adam, medan
Joshua slar sig ned bredvid honom. Joshua stirrar fér-
foriskt pa denne. Vakten verkar snart tréttna pd Joshua
och di tinder Joshua till rejilt. Han slinger sig Gver
den oférberedda vakten och fir hjilp av Adam, som
far vakten i ett jairngrepp. Joshua borjar misshandla den
andre vakten, samtidigt som han skriker hégt.

Efter ndgon minut av grov misshandel slinger Adam
ned den déde vakten pi golvet och Joshua sliter upp
en kniv fran vaktens stovelficka och karvar upp brost-
korgen. Han bérjar direfter rota omkring dérinne och
plockar ut tva inre organ, ett dt sig sjilv och ett at Adam.
Kameran fangar upp hur de hungrigt slukar organen,
innan de limnar rummet.




Daniel och Arthur: Man ser ett uppehallsrum (rum
18) dir tvd vakter sitter och spelar kort. De verkar helt
uppslukade av kortspelet och mirker inte hur dérren
Oppnas bakom dem. In i rummet kliver bade Daniel
och Arthur tyst fram mot dem, foér att sedan snabbt
knicka deras nackar. Direfter rér de sig snabbt ut ifrdn
rummet. Bdda tva ser ytterst kdnslokalla och nistintill
mekaniska ut i sitt beteende.

Vid det hir tillfillet har Adam och Joshua tagit sig ut
till navet dir Simon blev mérdad och Joshua hiller som
bist pa med att mala upp pentakeln.

Jennifer: Inne i toaletten kliver en man ut ur ett av toa-
lettbasen och bérjar tvitta sina hinder da Jennifer kliver
in (rum 13). Mannen kollar férvanat upp, men Jennifer
verkar tala lugnande och r6r sig fram till honom. Jen-
nifer ligger sin hand vid hans midja och béjer sig fram
och kysser honom. Mannen verkar inte vara sen att
svara och snart 6kar intensiteten mellan dem.

De stapplar kyssandes in i ett av basen och man f6r-
lorar dem ur sikte. Ungefir en minut senare kommer
Jennifer ut med ett lugnt, tillfredsstillt leende och
blodiga hinder. Sakta kliver hon fram till kranen och
tvittar sina hiander, for att sedan limna rummet.

Perfeki slag

I kameran som bevakar utgangen kan man se hur Selene
kliver framat med Jennifer bakom sig. De andra karak-
tirerna gar ett antal steg bakom och verkar underdaniga
infér de tva kvinnorna. Selene kliver fram till porttele-
fonen, anvinder den och stiller sig sedan och vintar.
Det dréjer nigon minut innan dérrarna Sppnas och
man kan se hur en man i uniform visar dem in. Mannen
ar inte Simon, utan en av vakterna. D4 han vinder sig
om sliter Daniel tag i honom. Vakten forsoker slita
sig loss ifrin greppet, men Daniel agerar snabbt och
knidcker nacken pa vakten. Han kastar vakten 4t sidan
och gruppen kliver sedan in.

SCEN 12: KAvIER

Oavsett om man tog sig fram till Xavier pa egen hand
eller fann honom efter att man vaknat upp efter mordet
pa Simon, kommer man troligen att finna vigen till
Thomas Xavier. Om man dr i CIA-fingelset men missar
honom hamnar man i samma rum som honom efter
annu en minneslucka.

Som det omnidmns i beskrivningen av bunkern sitter
Xavier fingslad i sin cell utan mojlighet att réra sig.
Faktum ér att det vid en férsta granskning verkar vara
16jligt tilltagna sdkerhetsitgirder som ér grymt inhu-
mana, men utan dem skulle férmodligen Xavier inte
kunna hallas insparrad.

Man kommer in rummet dir man ser Xavier hinga
fem meter upp i luften. Hans hinder dr utstrickta, fjitt-
rade vid kedjor som leder ut till vardera sidoviggen.
Runt halsen sitter en kraftig jirnkedja som leder upp till
taket, ndgot som far det att se ut som han har hingts.

Benen ir titt surrade kring varandra och spinda med
kedjor som leder ned i golvet.

Sjilva stillningen som han befinner sig i har uppstatt
av en slump, men for karaktirerna si kan de inte lata bli
att dra en parallell till hur Ritualbrédernas déda kroppar
har aterfunnits.

D4 Xavier ser dem ser man att hans ansikte fylls av
sorg. Med en tung, besviken rost hilsar han dem vil-
komna och tilligger:

"Vilkommen dter, dven om mitt fijarta fylls av sorg av att
seet..”

Nedan finner du ett par fragor som troligen kommer
att stillas. Som berittare bor du vara forberedd pa att
karaktdrerna har en uppsjé av frigor. Alla spar har lett
fram till Xavier och nu kommer de flesta troligen att
vilja ha nagra konkreta svar.

Rédnyer vi varandra?

Xavier ler vinligt mot dem och nickar. Han sdger att han
ar mycket vilbekant med en av dem sedan tidigare. Det
ar dock av mindre vikt f6r det finns visentligare saker
att dgna sig at. Xavier berittar att han for lite mindre dn
en manad sedan blev uppsékt av bade Selene och Jen-
nifer i sin cell.

Det 4r ocksa hir som Xavier kommer att vinda sin
blick mot Selene och tilltalar henne:

"Jag antar att allt inte gick som du vintat? Ibland fdr ens
egna handlingar RonseRyenser som man inte Runnat forutse.
Jag trorinte dina chefer Rommer att ta ditt ord pd alltfor stort
allvar efter vad du gjort. Men f6rvad det dr virt sd tackar jag
dig att du stoppade ritualen.”

Givetvis syftar Xavier pa att Selene i slutinden av ritua-
len insag att Jennifer hingett sig at nagot helt annat 4n
det som hon tidigare sagt. Hon stoppade da ritualen,
men eftersom karaktirerna inte har alla kort pa bordet
kan de tro att han syftar pa nagot annat.

Xavier dr plagad av att Jennifer anvint sig av krafter
som han féraktar, men slits samtidigt av de djupa faders-
kinslor som han har fér henne. Det sista han vill 4r att
beritta for Jennifer hur hon svikit honom och undviker
dirfor att ga djupare in pa deras relation.

Varfor kap vi ej d6? Vad bar hént 0ss?
Xavier ser pa karaktdrerna med en sorgsen blick och
siger att de har bundit demonen Asmodeus, vars
frimsta attribut 4r ruset och lusten. Genom att ta en
del av honom 1 sig kan de inte d6 f6rrin han inte lingre
finns i dem. Xavier siger att de lekt med krafter bortom
deras forstind och inte insig att Asmodeus skulle fa ett
sd starkt grepp om deras sjilar som han nu har. Asmo-
deus kan nu ta kontroll éver dem med jimna mellan-
rum.

Fragar man hur Asmodeus kan kuvas si att man

inte forlorar kontrollen Gver sitt liv, far Xavier ett littat
leende pa sina lippar. Han siger att det dr moijligt att




stoppa Asmodeus kontroll, men att det givetvis har sina

konsekvenset.

Hur kan vi stoppa Asmodeus?

Troligen kommer karaktdrerna att fi reda pd deras
koppling till Asmodeus. Det 4r ocksa troligt att de stiller
sig fragan hur de kan géra sig fria fran hans kontroll. IFa
personer gillar att vakna upp utan minne vad som hint,
men vara sikra pa att nagot hemskt har intriffat.

Xavier berittar att det endast finns ett sitt att gora
sig fri frin Asmodeus kontroll 6ver dem: att utféra en
ny ritual. Xavier sdger sig besitta den kunskapen, men
att det kostar om han skall ge dem den informationen.
Xavier papekar ocksd snabbt, att de nog girna vill f6r-
kasta hans ord, men att minnesfotrlusterna de lider av nu
endast dr borjan. Sakta héller deras sinne pa att brytas
ned for att Asmodeus helt skall kunna ta kontroll Gver
deras kroppar.

Om karaktirerna undrar vad han vill ha 1 utbyte s
ar det hans frihet. Ger de honom den kommer han till
och med hjilpa dem att utfora ritualen 4t dem om de sa
onskar. Xavier kommer att spela pa detta, 4ven om han
i slutinden inte bryr sig mycket om att bli fri i det hir
liget. Han riknar med att bli det senare 4nda.

Vigrar karaktdrerna att ge honom det, har han ett
annat 6nskemal. Eftersom varje karaktir inte kan do,
vill han se nagon av dem dédas pa pligsammast méjliga
satt. Fragan dr dock om karaktirerna har mod/brist pd
moral fér att utféra det? Dessutom kommer troligen
Simon att betrakta det som ett mindre bra beteende och
ingripa pd sa sitt som beskrivits ovan.

Om karaktirerna vigrar att géra dven detta fragar
Xavier varfor han skulle slippa ifran sig kunskapen om
ritualen till dem. Hot viker han sig inte fér. Alla béner
om kunskapen besvarar han alltid med motfrigor.
Om de sdger att de vill leva sitt liv ostort fragar han
vad de planerar géra med sitt liv. Utifall karaktdrerna
lyckas hilla stand under en lingre tid (som berittare far
du avgora da det kinns som mest dramatiskt) berittar
Xavier hur ritualen skall utféras. Det beskrivs narmare
nedan.

Skulle karaktiterna inte hilla stind i diskussionen
eller vigra att samarbeta med en sidan man som Xavier
kommer de att f6rbli i Asmodeus ledband. Mer om det
finns att ldsa i Scen 73 under rubriken Spela med den givna
handen.

Varfor vill Asmodeus doda dina fiender?

Det ir inte Asmodeus som utfor dem, utan 4n si
linge har en av karaktdrerna kontroll 6ver Asmodeus
och denne vill se Ritualbréderna déda. Xavier har tidi-
gare get en ledtrdd till att han kidnner en av karaktdrerna
vil och med den ledtriden star det klart att den perso-
nen vill skydda Xavier.

Xavier vet mycket vil att det dr Jennifer som ligger
bakom det. Hon vill skydda Xavier och driver, under-
medvetet, de Ovriga karaktirerna att mérda de olika
Ritualbroderna. Asmodeus styr dem till att géra det,
for att pa sa sitt uppfylla alla delar av det avtal han nu

ar fingslad till, for att kunna fa kontroll 6ver samtliga
karaktirer senare.

Ritualep

D4 man vil far Xavier att berdtta vad som krivs for att
utfora ritualen sdger han att de redan har kunskapen.
Diremot kan han hjilpa dem att minnas den. Jennifer dr
nimligen en besvirjerska, 4ven om hon sjilv inte minns
det for tillfillet. Endast hon har de ritta férutsittning-
arna for att utféra ritualen, si hon maiste vara den som
skoter det mesta i ritualen.

Xavier berittar att de maste atervinda till platsen
dir de forst vaknade upp utan minne. Dir miste de rita
upp en pentakel (ett pentagram i en cirkel). I varje hérn
maste fem personer av de personer som ska exorceras
ldggas och sedan dodas (bortsett frin Jennifer, eftersom
hon skall utfora ritualen). Eftersom karaktirerna inte
kan do6, dr det viktigt att ritualen sker si snabbt efter
”morden” som mojligt.

Allt eftersom varje kropp placeras i hérnen kommer
Asmodeus grepp om karaktdrerna att vekna, men
kommer inte att hiva Asmodeus besittelse av dem.
Emellertid kommer detta att lita Jennifer att minnas
mer om sig sjdlv och p4 si sitt dtervinna sina kunskaper
om hur ritualen utfors. Exakt hur detta gar tillviga siger
Xavier sig inte veta, nidgot som givetvis ir en l6gn. Att
lata Jennifer utfora ritualen dr hans sista trumfkort.

Fragar karaktirerna om inte ritualen kommer att
déda dem skakar han pi huvudet. De kommer att
lamnas i samma skick som de var i d4 den forsta ritualen
skedde.

Vad karaktirerna viljer att géra med denna kunskap
ar nu i deras egna hinder. Valet de gor paverkar aktens
slut i Scen 13.

Scen 13: VaLEn v1 6OR

Klimax pd akten kan ske pa tre olika sitt beroende pa
vad karaktirerna viljer att géra. Nedanfor finns de tre
olika valen narmare beskrivna.

Sjalvisk pa bekostnad av godhet

Detta ir kanske den absolut svaraste lésningen
av dem alla: att befria Xavier frin CIA-cellen. Sivida
de inte tog sig in hit genom en av sina minnesforlus-
ter (vilket snarare innebir att det dr enklare att befria
Xavier), kommer de troligen vara obevipnade och
under Simons strikta kontroll. I principen finns det tvé
vanliga 16sningar pa detta problem: antingen genom
vald eller Gvertalning;

Viljer man den vildsamma 16sningen 4r det battre
att forséka spela pa att man inte vill befria Xavier,
forsoka lugna ned Simon och sedan anfalla dem da de
som minst anar det. Overraskningen ar deras frimsta
vin i det hir liget. Exakt hur det slutar dr upp till berit-
taren. Det dr inte omojligt att det slutar med en variant
av Scen 11.

Forsoker man att Gvertyga Simon om att slippa
Xavier fri har man en utmaning framfor sig, Férst och




frimst maste man lugna ned Simon, som definitivt inte
vill slippa Xavier fri. Forst ndr han 4r lugn kan man
bérja med att f6rsoka forhandla f6r Xaviers befrielse.

Den enda egentliga 16sningen pa problemet ir att
visa pa hur man sjilv inte kan do, utan att man ar lika
ododlig som Xavier. Genom att visa det och siga att
Xavier har en 16sning pa problemet kan Simon tinka sig
en kompromiss. Om de tar reda pd var nagonstans ritua-
len halls, sa han kan placera ut sina min i forvig och
fanga in Xavier da ritualen dr 6ver. Det dr nigot som
bér framkomma genom gott rollspelande, inte genom
tirningsslag. Koper karaktirerna l6sningen kommer
Simon att slippa Xavier.

Vil fri kommer Xavier att be dem fora honom till
platsen dir de vaknade. Vil dir stiller han sig mitt i
pentakeln for att sakta borjar tala med en lugn, sivlig
rést pd ett gammalt, okdnt sprak. Lat karaktirerna sla
ett SVART SLAG med EGO + SPRAK fOr att fOrstd att det ar
en uraldrig form av grekiska. Till skillnad frin ritualen
som Jennifer utfér behover karaktirerna endast st vid
hérnspetsarna, inte ligga mérdade dir.

Karaktirerna ser det gulgrona skenet laingsamt borjar
glida ur dem och flyter ned mot pentakeln. Skenet glider
lings kanterna pa pentakeln och lyser upp marken runt
Xavier. Da den sista strimman av gulgront sken limnar
dem sa kinner de sig tomma och brickliga. Det dr som
om man plotsligt kinner hur vek man dr och hur sjuk-
domen i ens kropp nu ater borjar gnaga pa en — bortsett
fran Jennifer som inte ar sjuk.

Med ett kraftfullt ord frin Xavier trycks ljusskenet
ned i marken och med det foljer ett omanskligt vral.
Direfter forsvinner ljusskenet helt och Xavier siger att
ordningen nu dr aterstilld. Han vinder sig sedan mot
Jennifer och skakar pa huvudet.

"Jag nskar att du inte leRt med Rrafter som du inte Runde
hantera, min dotter.”

Direfter viskar han ett ord pa forngrekiska och Jennifer
kinner en enorm smirta fara igenom sin kropp, likt en
eld som fortir henne inifridn. Smartan vaxer lavinartat
pé endast nagra fa sekunder och de andra karaktirerna
ser hur Jennifer slar upp i lagor. Skriken frin Jennifer
tystnar da hon sekunderna senare endast finns kvar som
en hog rykande aska.

"Det dir smdrtade mig mer in dig.”

Xavier vinder sig sedan mot de andra karaktirerna och
tackar dem foér deras hjilp. Asmodeus kommer inte
lingre vara ndgra problem fér dem eller hans dotter.
Det var hon som satte dem i denna réra i forsta liget
och Xavier ber om ursikt for det, dven om han passar
pé att podngtera att man inte kan lura déden hur som
helst. Istallet handlar det om att ta tillvara den tid man
har kvar innan man dér. Direfter siger han farvil och
bleknar bort som om han aldrig varit dr.

Slot karaktirerna en allians med Simon sa att denne

kunde fanga in Xavier igen kommer de ha ett och annat

att forklara. D4 Simon far hora att Xavier forsvunnit blir

han nedstimd, da han inser att det 4r han som kommer
att bestraffas for detta i slutinden.

Han férsdkrar sig dock om att ritualen forst lycka-
des, innan han vigar géra nista drag: att arrestera Selene
Spectre for landsforrideri. Om han aker dit ska nagon
i alla fall aka dit med honom. Berittaren bor spela ut
detta si det kommer som en Gverraskning eftersom det
verkar som om han accepterat deras ’misslyckande”.
Simon har de flesta trumfkorten pa handen nu: han har
bevipnade min redo att sl till samtidigt som karaktd-
rerna inte lingre ar odédliga. Allt kan snabbt sluta med
att samtliga karaktirer dor i en eldstrid. Om man istillet
svarar att man fortfarande dr odédlig kommer han inte
vaga sla till, utan kommer att lita karaktirerna ga.

Hursomhelst 4r det hir som akten slutar. I efterdy-
ningarna i en sista eldstrid eller da man limnar stugan
fridfullt, fri frin Asmodeus inflytande och sjukdomen
brinnande i kroppen. Nedan beskrivs 6dena f6r de olika
karaktdrerna efter akten (och som inte dor i en eventuell
eldstrid). Som berittare kan du i avtoningen beritta om
dess 6den.

Adar Parker

Adams sjukdom blir allmint kidnd och han tar avsked
fran sin sitcom med mingder av lyckénskningar frin
bide filmvirlden och fansen. Adam donerar stora
summor med pengar till AIDS-forskningen och bérjar
ta uppdrag dir han férsoker samla in pengar till forsk-
ningen. Adam dor under tidiga 2006 i sitt eget hem
efter att ha gjort mycket gott for forskningen. Efter sig
limnar han en virld som ansag att de blivit av med en
stor talang alldeles for tidigt.

Arthur Ryan

Arthur finner en slags inre frid och accepterar att han
skall d6, vilket far honom att slé sig ned i en mindre stad
och bérja hjilpa till vid en kyrka. Hans tro pa Gud 6kar
och han blir djupt respekterad av férsamlingen. Arthur
aterfinns dod under sommaren 2007 i sin ligenhet av en
forsamlingsmedlem. Han verkar ha détt stillsamt och i
hans dagbok finner man en anteckning frin samma natt
som han dog,

"Jag hade nyss en drom dir Gud talade till mig. Han forlit
mina synder och vilkomnade mig till himlen. Jag dr redo att
dénu...”

Daniel Day

Efter hindelserna i Danforth bestimmer sig Daniel fér
att det inte finns nagot egentligt hopp och betalar dirfér
en prostituerad att ha sex med honom en sista gang;
Efter samlaget tar han hennes liv och skjuter sedan sig
sjilv for att slippa d6 en utdragen pliagsam dod.

Joshua Denver

Joshua blir galen av att blivit berévad sitt sista hopp och
bestimmer sig for att kasta manskligheten 4t sidan. Han
drivs av ett rovdjurs sexuella lustar och valdtar kvinnor




som man. I slutinden arresteras han och doms till déds-

straff for det medvetna sitt han spritt AIDS, men innan
han hinner avrittas dor han av sin sjukdom under 2005.

Selene Spectre

Selene Gverviger att ga under jorden for att undvika att
stillas infor ritta, men redan efter nigra veckor borjar
hennes samvete att gnaga pa henne. Selene Gverlimnar
sig sjilv till rittvisan och déms f6r bland annat landsfor-
rideri. Hon blir démd till déden och avrittas i borjan av
2005, vilket blir en beftielse for Selene efter att hennes
AIDS gatt in 1 slutfasen. De sista orden som hon siger
innan dodsstraffet utfors at:

"Mina handlingar var alltid fulla goda intentioner, dven om
inte omvdrlden sig dem. Jag dor med rent samvete och befrias
Jfrin det helvete jag nu lever i. Ni kan borja avrittningen nu.”

Mordarens ritual

Litar man pd Xaviers ord tar man sig tillbaka till stugan
for att utfora ritualen. Troligen finns pentakeln kvar i
killaren sa det dr latt att sitta iging med ritualen. Troli-
gen kommer karaktirerna att kinna det mycket obehag-
ligt att lata sig sjilva dodas. Aven om man gor det for sitt
eget bista och att man veta att man inte dor.

Jennifer maste vara den som dr ensam kvar for att
utfora ritualen. Redan da den forsta personen mordas
kommer f6rsta minnet tillbaka, for att sedan ett efter ett
komma tillbaka. Minnena beskrivs nedan och efter dem
beskrivs vad som sker da ritualen fullfdljs.

Det forsta minnet

Di du moérdat den férsta personen fylls du med en
kinsla av extas. Inte hirifran, utan av nagonting tidigare
iditt liv. Du kidnner kraft susa igenom dig och nagonting
i din sjdl vralar hogt av smirta savil som njutning,

Det andra minnet

Nir den andra personen mordats hor du barnagrat,
samtidigt som bilder av en gammal kyrka uppenbarar
sig for dig. Du ser en vilbekant prist infér sina 6gon
(samma prist som man kunde finna i bagageluckan i
bérjan). Han ler mot dig och kallar dig f6r “ilskade
dotter”. Men istillet for att kinna kirlek eller tillgiven-
het, fylls du av foérakt och ogillande infér mannen som
hycklar om en falsk guds budskap.

Det tredje minnet

Du befinner sig i ditt sovrum och 6verallt finns det
morka ljus som brinner och kastar kusliga skuggor Gver
rummet. Ur munnen kommer det uraldriga ramsor pa
ett sprik som kidnns mycket gammalt. Du forstar inte
orden, men det verkar inte heller nédvindigt. Istillet
limnas det kvar en kinsla av att det viktiga dr hur orden
uttalas. Det dr som om du 6var infér nagonting stort.

Det fjdrde minpet

Ett flertal minnen skéljer 6ver dig. Du ser hur du berit-

tar for Arthur Ryan att du kan bota hans sjukdom och

finna hans foérlorade kirlek. Du minns hur du spelade
pa Adam Parkers 6nskan att inte d6 i rampljuset, hur
Joshua Denver var pa vig att ta en 6verdos innan du
gav honom ett val och hur Daniel Day drinkte sin sorg
pa en bar i Danforth. Du minns att du med viss ridsla
s6kte upp Selene Spectre for att erbjuda ett utbyte och
littnaden da denna gick med pé det.

Dessa bilder sjunker sedan undan och ersitts av
ett stort morker. Du kinner sig rofylld i mérkret, mer
hemma 4n du nigonsin kint sdg nigon annanstans.
Dina handlingar dr nédvindiga och rittfirdiga, men du
vet att folk 4r tringsynta och skulle se dem som onda.
Precis som din far prasten. Darfér maste du ljuga f6r de
andra. De fér inte veta sanningen.

Det femte minnet

Du ser hur ritualen verkar utféras. Pentakeln dr uppri-
tad och i varje hérn star de 6vriga karaktirerna, alla lika
nakna som dig sjilv. I mitten av pentakeln star du och
missar men trots att du utit verkar koncentrerad, skrat-
tar du inombords it de idioter som befinner sig runt dig;
Hur de tror att de kommer att 6verleva ritualen som ar
till for att stirka dig sjdlv sa att du far kraft nog att befria
din far och sanna liromistare, Thomas Xavier.

Triumferande nar du ritualens crescendo och ur pen-
takelns mitt slar det upp ett spoklikt gulgront sken. En
kaskad av det triffar varje person i pentakeln. De faller
déda ned, offrade for att bringa Asmodeus kraft till dig
sd att du ska bli ododlig.

Just som du ska uttala de sista och mest viktiga orden
hér du en knall bakom dig, som sekunden senare f6ljs
av en enorm smirta. Du stapplar ut ur cirkeln samtidigt
som du vinder dig om och ser Selene, som uppenbar-
ligen inte var helt déd, falla ihop pa marken. Sekunden
senare faller dven du ihop och allting blir svart.

Du minns nu exakt hur du ska utféra ritualen, men
frigan dr bara vad du vill gbra. Vill du fullfélja din
ursprungliga plan eller avbryta den?

Ritualen

Med alla minnen tillbaka dr Jennifer mycket vil medve-
ten om hur ritualen ska utféras. Med varje person i pen-
takeln ska Jennifer stilla sig i mitten av pentagrammet
och uttala ett antal fraser pa latin som kallar pa Asmo-
deus nirvaro. Frigan dr dock hur pass villig aktéren ér
att lita karaktiren slutfora ritualen.

Insikten om vad ritualens egentliga syfte 4r nu klart:
att 6ka sin egen kraft genom att offra de andra och med
hjilp av den kraften befria Xavier. Aven fast karaktirens
sunda fornuft siger det, sa kan aktorer ha svart for att
offra de andra karaktirerna. Det dr inget fel med det:
det dr fullt mojligt att Jennifer genom minnesférlusten
bérjat ty sig till de andra. Férhoppningsvis blir det hela
ett stort moraliskt dilemma dér hon tvingas géra ett val.
Om hon inte offrar de andra karaktirerna, spela ut det
och ga sedan vidare till Spela med den givna handen.

Skulle diremot Jennifers aktér vilja att fullf6lja
den ursprungliga planen, den som kinns ritt i hennes
huvud, kommer hon att se hur det gulgrona skenet vixa




runt henne. Direfter slar den ut i kaskader mot offren,
for att nagon minut sedan dras in i hennes kropp.

Som berittare kan du darefter beskriva hur Jennifer
limnar huset med de livlosa karaktirerna kvar. Hur alla
deras drémmar om kitlek, berémmelse och lycka ligger
krossade i de livlosa kottklumpar som ménader senare
hittas av en spekulant pa huset. Hur CIA innan dess
har forlorat kontakten med fingelset dir Xavier finns
fingslad och dd de skickar min dit uppticker att alla
dir 4r déda, medan Xavier sjilv dr férsvunnen. Hur
det utbrinda skalet av det som en ging var Jennifer
Kingstone aldrig dterfinns, utan limnas av Xavier att
férmultna ute i naturen efter att demonen slitit sig fri
ur Jennifers kropp. Hur Xavier nu dr fri att vandra bland
den Gvriga minskligheten aterigen...

Spela med den givna handen
Denna version 4r den som officiellt sker i Bortoms tids-
linje.

Vigrar man ge vika for Xaviers utpressning eller
ar sa arrogant att man tror sig kunna halla tillbaka en
demon i sina kroppar, pabérjas en daglig kamp om den
egna kroppen. I slutinden kommer Asmodeus for 6ver-
skadlig framtid bli en del av karaktirerna och de far alla
kimpa med det. Vissa lyckas okej med det, andra miss-
lyckas rejilt. Var och en av dem far sina egna speciella
6den och du kan ldsa upp dem for aktérerna som en
slags epilog for akten.

Adam Parker

Efter att Adam Parker inte horde av sig till sin agent
blev denne orolig. Snart féljde en undersékning om
vart Adam Parker tagit vigen. Under undersékningen
framkom informationen om hans HIV-sjukdom. D4 det
verkade allt mindre troligt att Adam skulle finnas vid
liv, bestimde sig agenten for att iscensitta sin klients
déd och efter det skriva en biografi for att hava in extra
med pengar. Biografin slipptes under 2005 och blev en
storsaljare.

Adam i sin tur broét snabbt samman under Asmo-
deus kontroll och fétlorade sig helt at demonen. Han
saknade vilja att leva och lit Asmodeus skéta det, sam-
tidigt som han drog sig djupt in i sig sjilv. Asmodeus
kunde nu réra sig runtom i vérlden i Adams kropp. Det
har gjort att det gér rykten om att Adam lever och har
gatt under jorden av skam for att han dr HIV-smittad.
Ett flertal grupper har bildats pa nitet som ber Adam att
atervinda till filmvirlden och dela med sig av sin talang;

Arthur Ryan
Den som onekligen har den mest tragiska efterhistorien
ar Arthur Ryan. Han lyckas behilla kontrollen 6ver sig
sjalv till skillnad fran de flesta andra. Arthur blir allt mer
medveten om vilka brott han begatt och har snart hela
minnet tillbaka om alla hemska ddd han gjort under
berittelsen. De hemsdéker honom och gér honom djupt
olycklig.

I bérjan av 2004 begar han sjilvmord for forsta

gingen, men Overlever. Direfter blir det allt virre.

Sjialvmordsforsok pa sjdlvmordsforsck misslyckas och

sorgen driver Arthur allt lingre in i depressionens
tocken. Han blir en vagabond som vandrar 6ver virlden
utan att nagonsin finna frid.

I alla fall fram tills han méter Thomas Xavier igen,
men det beskrivs i en senare av akt av Via Dolorosa.

Daniel Day

Fo6r Daniel dndrades inte virlden speciellt mycket, utan
han rérde sig fortfarande 1 samma skumma kretsar som
tidigare. Men saker och ting var helt klart annorlunda.
Daniel Day blev en ytterst fruktad man da han bérjade
rora sig i de skumma kretsarna efter sin vistelse 1 Dan-
forth.

Folk forsokte réja honom ur vigen, men oavsett
vad de gjorde kom han tillbaka med en himnd virre 4n
nagon kunnat ana. Visserligen férlorar Daniel minnet
emellanat, men han uppnar istillet en slags symbios
med Asmodeus da de strivar efter samma sak. Genom
det samférstindet kan Daniel fortsitta sitt liv i stor
utstrickning, Han har gjort en pakt med djivulen och
njuter av alla dess fordelar... 1 alla fall fram tills Tystna-
den nirmade sig.

Jennifer Ringstone

Redan nagra dagar efter att gruppen splittrats bestim-
mer sig Jennifer for att lita demonen ta Gver hennes
kropp i utbyte mot att den befriar Thomas Xavier. Efter-
som Jennifer byter bort sin sjdl mot detta blir Asmodeus
kraft sa mycket starkare dn de andra personerna och
med den kraften bryter hon sig in i CIA-bunkern.

Trots att motstind gbrs finns det inget som kan
stoppa henne. I samma 6gonblick som Asmodeus upp-
fyllt sitt I6fte till Jennifer och fort Xavier ut ur bunkern
bestimmer sig Asmodeus for att dripa Xavier. Xavier
visar sig dock inte vara ett enkelt offer, utan en vild strid
utbryter dir Xavier besegrar demonen och tvingar den
ur kroppen.

Jennifer vaknar till liv och tackar sin far och mistare
for att han riddade henne. Istillet for att fa ett tack slar
han brutalt ihjdl henne fér hennes misslyckande. Jen-
nifer dr den enda av de sex som lyckas med konststycket
att dé... nagot som hon inte alls uppskattar. I senare
akter av Via Dolorosa kommer Jennifer att kriva sin
himnd frin andra sidan.

Joshua Denver
Med en beruselsens och lustens demon fjittrad i sig
visade det sig att Joshuas liv inte alls férindrades s
mycket som man forst kunnat tro. Joshua fann sig tidi-
gare vil hemma pa fester och hade ett mycket hektiskt
sexliv, ndgot som passar hans nya liv mycket vil. Aven
fast Joshua inte lingre dr den som héller i festerna sa
deltar han nu mer aktivt i dem. Han reser virlden Gver
for att njuta av sex och berusning vart han in kommer.
Med dren bygger han upp ett rykte som en otro-
ligt dekadent, mystisk man som sigs kunna ge perso-
ner sexuella upplevelser som de aldrig tidigare dromt
om. Givetvis har detta sina kostnader, di Asmodeus




kriver sin tribut i det nakna kottet frain dem som sokt
na tillfredsstillelse genom Joshua. Offren far emellertid
kinna en stund av perfekt harmoni innan de slukas av
demonens hunger.

Selene Spectre

Selene faller f6r demonens frestelse forst och sprider
kaos. Hennes férméga att smilta in bland folk kommer
Asmodeus vil till pass. Hon r6r sig runt bland en
varierande krets av olika minniskor for att tillfreds-
stilla behovet av lust och berusning, Var dn Selene gir
foljer déden i hennes fotspar. FBI borjar sa smaningom
utreda detta utan att misstinka Selene.

Det ir inte forrdn under 2008 som man far tillrdck-
ligt med bevis som pekar pa att den mérdare som man
kallat f6r ”the Savage” egentligen dr samma person som
Selene. Vid detta tillfille tar CIA 6ver och de samarbe-
tar ndra med Faith (en organisation specialiserad pa det
6vernaturliga) for att finga henne.

Selene verkar dock undga alla f6rsék till infangande,
men till slut Iyckas man finga henne sent under vintern
2012. Skilet till att det lyckas dr for att Selene da lyckats
ta tillbaka kontrollen 6ver kroppen. Hon déms for bade
landsférrideri, en flertal mord och en hég andra brott
och straffet blir déden.

Dessvirre visar det sig att hon inte kan dédas och
man drar en parallell till den férsvunne Thomas Xavier.
Faith drar slutsatsen att vad det 4n var som besatt Xavier,
si finns det numera i Selene. Eftersom man inte funnit
ett sitt att doda henne, spirras hon in i ett specialbyggt
fingelse precis som Xavier blev.

I hennes fingelse kommer hon bli uppsokt av
Gabriel West, en man som virvar henne till Skuggstaten
for att utféra goda dad. Det, tillsammans med hennes
6de, beskrivs nirmare i Den femte kolonnen.




Xavier betraktade staden Danforth frin hustaket
ddr han nu inandades den hdrliga luften. De dr som
han spenderat i sin cell i CLA:s virdnad hade bjudit
pd sddana tillfillen, utan han njét nu av att vara
fri. Det var inte de stora tingen som Xavier hade
saknat, utan de smd. For ett dgonblick var allting i
perfekt harmoni. Xavier onskade den skulle vara for
evigt, men han visste att sd inte skulle vara fallet.

Xavier visste att spelet, ja, han valde i alla fall
att Ralla det sd, dter skulle borja dd han var fri.
Aren i fingelset hade tillitit honom att bida sin
tid. Det hade litit honom ligga upp en ny strategi

for att mota det som skulle slungas emot honom.
Xavier var farligt ndra att vinna insikt om de inre
mysterierna Kring sin sjil och darmed dven Runna
vandra i sin fulla prakt.

For omvdrlden var han en galen, ondsRefull
man som inte gick att doda, men det var lingtifrin
sanningen. SRenet bedrog och ingen Runde se vem
han egentligen var eller vad for Rrafter han besatt.
Inte ens hans dotter och tidigare lirjunge.

Jennifers handlingar hade bringat honom vandra
och sorg. Xavier hade forsokt predika for henne om
vigen hon borde ta i sitt l[iv, men dd hon kom till
vigskdlet hade hon Rastat undan allt som hon lirt
sig. Jennifer hade blivit férblindad av honom, en

forbannelse som Xavier bar pd sina axlar.

Genom dren hade han blivit besviken gdng pd
gdng over att hans lirjungar hade for svaga viljor
och endast blev viljelosa tjinare till honom som
handlade utan eftertanke. Jennifer hade sett ut att
vara ett undantag. Hennes obindiga jirnvilja var
det fd som Runde bryta och Xavier hade satt sin
tilltro pd den. Han hoppades att den skulle vara
nog att std emot hans egen utstrdlning, men dteri-
gen hade han blivit besviken. Jennifer hade tilldtit
sig att borja dyrka honom, istdllet for att dyrka sig
sjilv. Hon hade valt den enkla vigen, istdllet for
den svdra. Hon hade misslycRats.

Kanske var det det onda blodet som rann i
henne? Trots allt hade hennes moder blivit vildta-
gen, dven om Xavier inte var den skyldige. Atmins-
tone inte fysiskt. Minnena var fortfarande tydliga

frin de hindelserna i Danforth under sjuttiotalet.
Han hade Rommit hit, forfoljd av en demonisk Kraft
som ville slita ut hans sjil och Rvisa uppvickel-
sen och insikten som Xavier Rimpade for. Hur
spelet mellan dem hade pdbérjats och hur demonen
under en Rortare tid [ycRats ta Rontroll Gver honom

utfora de hiskeliga diden. Hur maktlos han varit
dd demonen flytt Rroppen dd han gripits.

Det enda sdttet att stoppa demonen hade
varit att [dta sig sjilv bli fasttagen och avrittad
precis som demonen hade riknat med. Foga anade
demonen att Xavier inte Runde dodas av minskliga
medel, och Xavier [yckades ligga en slja over sin
sjal. For omvdrlden var han dod och i sin dod fick,
han tid att ligga upp en ny strategi.

Xavier hade forbarmat sig over Alicia, den sista
av offren. Han Réinde sig skyldig 6ver vad demonen
gjort for att komma dt honom. Xavier hade gritit
dd Alicia hade ditt, men svurit att forsoka leda,
vad som teRnisKt sett var deras dotter, pd ritt vig i
livet. Det hade misslycRats.

Xavier Rlandrade varken sig sjilv eller demonen
for det. Insikt var inte ndgonting som man Runde
tvinga pd ndgon, utan det var ndgonting som man
endast Runde vigleda folk mot. Vad de sjilv valde
att gora i slutinden var upp till dem. Xavier hade
gjort sitt bdsta pd den punkten. Hade Jennifers
val gjorts for att hon hade spdr av det demoniska
i sig? Efter den demon som vdldtagit hennes mor?
Kanske, men det var ingen ursikt. Det fanns inga
ursdkter. Allting handlade om vad man sjilv gjorde.

Redan nu Runde Xavier Rinna Krafterna som
rorde sig ute i virlden. Heartstone I Winter var
som en Rlippa i en Raotisk virld, men de leRte med
Rrafter som de inte forstod. Faith, organisationen
som han en gdng sett som mansklighetens sista hopp
hade problem som de inte kinde till. De borjade
Jjaga fiender som var allierade och sig inte de lojala
som blivit till fiender. Det sjilsliga gisslet som stod
tatt Rring mdnskligheten greps allt hdrdare tag i
av Orden, som bidat sin tid i Faiths skugga. Han
Rinde Kraften frin Fagrins antdgande, [iksom
den urdldriga Rraft som Rallades for Ritveria som
rorde sig fram i virlden. Hon var mer Rraftfull dn
demoner och mdnniskor. Som om inte det var nog
ndrmade sig Tystnaden.

Den sista och svdraste provningen ldg framfor
honom. Virlden hade forindrats under de tusentals
dr han hade vandrat ¢ver den. Aldrig hade det sett
sd har illa ut. Kanske skulle han ha ingripit mer
i virldens skeenden? Kanske skulle han Runnat
pdverka virlden till det bittre? Men det var for
sent att dngra saker och ting nu. Det enda han
Runde gora var att pdborja sin sista provning. Det
var dags f6r honom att pibirja det sista spelet...




Captamy ALExaNDER WELLS

Alexander Wells dr den ansvariga poliskaptenen for
utredningen av de mord som karaktirerna utfér. Alex,
som han kallas, 4r relativt rutinerad som utredare men
har inte haft fall av denna makabra kaliber forut.

Utseende: Alexander ir en vilklidd man i sena med-
elildern med mycket bestimda, allvarliga ansiktsdrag,.
Han har svart rufsigt har och en kraftig skiggvixt, som
han girna stryker sin hégra hand igenom da han grubb-
lar. Alex talar med en grov, raspig rést och forstirker
ofta det han siger med handgester.

Personlighet: Det som driver Alexander dr att gora
virlden till en tryggare plats att leva i. Han gér sitt jobb
med sann pliktkinsla, utan att kompromissa i kvalitén
pé sitt jobb. Man far helt enkelt intrycket av att han r en
erfaren polis som dnda dr obekvim med de bestialsika
morden. Det i sig tyder pa att han har kvar mycket av sin
empati trots en ling tjanst.

Egenskaper: EGO 4, KROPP 4, UPPMARKSAMHET 5,
UTSTRALNING 4

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 4, SMARTKAPACITET &

Relevanta fiardigheter: AVSTANDSSTRID 4, EMPATI 0,
KORA 4, RORLIGHET 3, SPANINGSTEKNIK 0, STRIDSVANA 2

Specialiseringar: BROTTSPLATSUNDERSOKNING, PROFILE-
RING

WiLLiaM “TootHpick” McRENzZIE

William McKenzie, alias Toothpick, blev lurad och blast
pa ett antal hundratusen dollar av Daniel Day under ett
kasinoran. Det har fatt William att jaga efter Daniel.
Efter att fatt ett tips var Daniel ar hittar William honom.
Just nu vintar han bara pi den ritta tidpunkten att fa
prata i ’lugn och ro” med Daniel.

Utseende: William klir sig i kostym, alltid mérk, dd han
anser att det ingjuter respekt. Hans hir ér alltid vatten-
kammat bakat och han ser alltid till att det ligger ritt
med en svart liten kam som han bir med sig i bakfickan.
William har ett drr pa kinden som stricker sig bak till
Orat, ett mirke som han fick i ett brik med en rivalise-
rande gingledare i sin ungdoms dagar. I munnen bir
han alltid en tandpetare, som han girna later rulla fram
och tillbaka utan att tinka pa det - vilket gett honom
hans smeknamn. Williams r6st 4r mork och lite hes, han

talar alltid lugnt och bekvimt.

Personlighet: William 4r en ganska stor och respekt-
ingivande person. Det mirks att han har varit med om
mycket. Han dr mycket sjilvmedveten och vet oftast hur
langt han kan ga. I regel dr det ritt langt — sérskilt 1 de
fall da han utkriver himnd. William 4r dock 1 grunden
en ritt simpel man som drivs av heder och girighet. Fér
honom finns det inget virre dn da nagon sviker honom.
Bortsett frain de fall didr nigon sviker och stjil fran
honom.

Egenskaper: EGO 5, KROPP 4, UPPMARKSAMHET 3,
UTSTRALNING 3

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 3, SMARTKAPACITET 7

Relevanta firdigheter: AVSTANDSSTRID 5, KOMMUNI-
CERA 0, KONTAKTNAT (kriminella kretsar) 5, KORA 4, NAR-
STRID 4, STRIDSVANA 3

Specialiseringar: OVERTALA

AnprREw MILL

Andrew Mill har gjort sig kind i Danforth som en farlig
man. Inte pa grund av sina kunskaper om vald, utan
snarare pa grund av de hemligheter som han besitter.
Han har utpressningsmaterial pa en mingd minniskor
(sérskilt de inom undre virlden) och det har gjort honom
onabar. I samma stund som han dor har Andrew sett till
att alla hemligheter kommer att offentliggéras, nagot
som folk ocksa dr vil medvetna om.

Andrew lever gott pa sina hemligheter och anvinder
dem ofta for att fors6ka fa reda pa mer ockulta saker
som kan komma Ritualbréderna till gagn. Hans hat mot
Xavier hirstammar fran att hans syster tillhérde ett av
Xaviers offer.

Utseende: Andrew ir en vacker medelilders man. Hans
vattenkammade har har borjat grana, men har fortfa-
rande kvar mycket av sin svarta harfirg i en markant
mittbena. Andrew klir sig i synbart fina mirkesklader,
men en nirmare granskning visar att det ror sig om bil-
ligare imitationer.

Personlighet: Andrew verkar otroligt férsiktig — pa
grinsen till paranoid. Han framstir som ett nervvrak
som kan explodera nir som helst. Med dren har Andrew
blivit mycket paranoid av sig, nigot som krivs i hans
yrkesbana for att 6verleva. En annan drivkraft i honom
ar hans egen nyfikenhet och hans hat mot Xavier.

Eventuellt h6r man att istillet hans sista ord och man
limnas da med kinslan av att han ir sidker pa att hans
dod kommer att bli himnad.




Egenskaper: EGO 4, KROPP 3, UPPMARKSAMHET 4,
UTSTRALNING 3

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 3, SMARTKAPACITET O

Relevanta firdigheter: AVSTANDSSTRID 2, INFORMA-
TIONSSOKNING 8, KONTAKTNAT 6, OCKULTISM 5, STUDIE-
AMNEN 5
Specialiseringar:  MORKA
VARLDEN, UTPRESSNING

Sivon SaLvatore

Simon Salvatore f6ddes 1 Danforth, men flyttade vid tio
ars alder till New York ddr han vixte upp. Han hade
en strilande framtid som utvecklare av teknisk utrust-

HEMLIGHETER, UNDRE

ning, men efter att hans familj mérdades vinde Simon
sin blick mot rittsvisendet.

Han ville bli polis, men virvades av CIA under sin
utbildningstid. Simon skaffade sig genom tjinsten viss
status och blev tilldelad ansvaret f6r 6vervakningen av
Xavier. Det var tinkt som ett temporirt uppdrag, men
Simon valde att stanna dar f6r att studera Xavier och har
blivit kvar dir sedan dess.

Simon dr djupt fascinerad av Xavier, men dven
skrickslagen infér hur en si ond man kan framsta
som si sympatisk. D4 regeringen inte funnit ett sitt
att déda honom pi tog han emot Ritualbréderna med
Oppna armar da de sa att de skulle kunna déda Xavier.
De gjorde honom besviken da de misslyckades gang pa
ging, men Simon har latit dem fortsitta for, som ord-
spraket sdger, ”skam den som ger sig”.

Under de sista manaderna har dock Simon borjat
tvivla pa Ritualbrédernas agenda. Faktum dr att han
finner Xaviers ondska som en bluff. Orden bérjar
kinnas som sanningar f6r honom...

Utseende: Simon dr en man i sextiodrsaldern som
en gang i tiden maste ha varit en imponerande fysisk
gestalt. Idag har aldern tagit ut sin ritt och hans kropp
ar inte vad den en gang var, dven om han fortfarande
utstralar en stark ledarskapsférmaga.

Simons en ging moérkbruna har har blivit gratt,
medan de vaksamma Ogonen har behallit sin mork-
bruna firg, Man kan i Simons tydliga drag se att han ir
latinamerikan, eller rittare sagt har delar av det i sig.

Personlighet: Den frimsta plikten i Simons liv dr att
hélla Xavier insparrad. Med édren har Simon ocksa blivit
djupt fascinerad 6ver den man som han blivit satt att
vakta. Xavier 4r en man med madnga olika lager och
Simon har utforskat manga av dem. For varje lager han
funnit har Xavier verkat allt mindre ondskefull.

Simon ger intrycket av att vara en auktoritir, men
sympatisk ledare.

Egenskaper: EGO 4, KROPP 3, UPPMARKSAMHET b5,
UTSTRALNING 6

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 3, SMARTKAPACITET 9

Relevanta firdigheter: AVSTANDSSTRID 5, EMPATI 5,
KONTAKTNAT (CIA, militiren) 5, KOMMUNICERA 7, NAR-
STRID 4, STRIDSVANA 2, STUDIEAMNEN 6, TEKNOLOGI 6

Specialiseringar: ~ CIA-HEMLIGHETER,
LEDARSKAP, OVERVAKNINGSUTRUSTNING

CIA-AGENTERNA

Sammanlagt finns det fem stycken vakter stationerade

JARNVILJA,

i CIA-fingelset. Tillsammans med Simon utgér dem
de tre enheterna som hiller basen iging och ser till att
bevakningen av Xavier skots. Med undantag f6r Simon
byts enheterna ut en gang varje ar och under tjinstetiden
tillats de inte limna basen. De som for tillfillet tjdnstgor
pa basen ir Eric Richards (reparationer och underhall),
Edgar Kelly (sikerhetssystem), Alvin Kendall (radio och
kommunikation), Richard Elsdon (likare) och Adrian
Alberic (kock). Samtliga édr utbildade CIA-agenter och
har utfort ett flertal hemliga uppdrag for USA:s siker-
het, vilket visar pa att de dr rutinerade yrkesmin.

De ir uppdelade i tre enheter, varav varje enhet
har ett befil. I enhet Alfa 4r befilet Simon Salvatore
(och under honom stir Eric Richards), i enhet Beta har
Edgar Kelly befil (Alvin Kendall arbetar under honom)
och i enhet Gamma har Richard Elsdon befil &ver
Adtrian Alberic.

Utseende: De fem minnen varierar i aldrarna 35-45 ar.
De ir samtliga viltrinade, med det typiska ”tuffa, ame-
rikanska hardingar”-utseendet Gver sig. De gar klidda
i militiruniformer under sina skift, och bir mer lediga
klider da de ér lediga (dven om det utanfér militiren
fortfarande verkar som om klidderna dr uniformer).

Personlighet: Plikttrogna agenter som ser det
som ett kall att skydda USA frin den mérdare som
hills insparrad. De ir otroligt hierarkiska och féljer
befilsTstrukturen utan att ifragasitta. Professionella.

Egenskaper: EGO 4, KROPP 5, UPPMARKSAMHET 5,
UTSTRALNING 3

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 5, SMARTKAPACITET 8
Relevanta firdigheter: AVSTANDSSTRID 7, MEDICIN
(endast Elsdon) 5, NARSTRID 6, STRIDSVANA 5, OVERLEV-
NAD 5

Specialiseringar: KAMPSPORT, TRESKOTTSSALVA

TrHomMas BavIER

Thomas Xavier dr fruktad av den amerikanska reger-
ingen. Under sjuttiotalet knéts han till ett flertal vald-
tikter och efterféljande mord pa kvinnor. Da dem grep

honom fann de en mingd ockult parafernalia i hans dgo.




Det gav en otrolig genomslagskraft i medierna och hys-

terin vixte lavinartat till den grad att media krivde déds-
straff. Det blev ocksé si, eftersom Xavier vigrade lata
sin advokat férsvara honom under rittegangen.

Emellertid misslyckades man med att verkstilla
dodsstraffet: man forsékte med giftinjektioner, gas,
den elektriska stolen, arkebusering, kvivning — ja, till
och med forsok att svilta ihjil honom gjordes — men
ingenting verkade skada honom. Den forsta tanken var
att dra nytta av detta och undersékningarna pabérjades
av honom men fick avbrytas nir man inte fann nidgon-
ting mirkligt med honom. Valet f6ll da pa att spirra in
Xavier i en gammal bunker i vintan pd att man skulle
finna ett sitt att déda honom.

Frin det fingelset har Xavier bidat sin tid och vintat
pé att tiden ska bli den ritta for att ta sig fri.

Utseende: Thomas Xavier ger intrycket att vara evig;
Hans drag ir vackra och rena, vagt piminnande om en
grekisk staty. Han saknar harvixt pa huvudet och har en
kal hjdssa. (")gonen ar bruna och verkar ha nagot allse-
ende i sig. Kroppen ir trots Xaviers fangslande fortfa-
rande i gott skick.

Runt Xavier finns det ndgonting som far en att kinna
fértroende och sympati f6r honom. Han utstrilar sar-
barhet och vishet, trots att ryktena om honom siger
annat. Xavier passar inte alls thop med den mentala
bilden man skapat sig efter att ha hort talas om vad han
ska ha gjort.

Personlighet: Xavier dr ytterst malmedveten. Hans
yttersta mal 4r att fa full insikt i sin egen sjdl, for att pd
sd sitt forstd vem han, och vem minniskan, egentligen
ar. Xaviers drivs av behovet av kunskap.

Intrycket man fir av Xavier dr kluvet. Man idr sikert
djupt medveten om hans handlingar, men personen
man triffar verkar inte passa den beskrivningen. Istil-

let dr troligen den uppenbarelse man far dd man moter
honom i CIA-bunkern en kinsla som kan dras till en
parallell med Jesus pa korset.

Egenskaper: EGO 9, KROPP 4, UPPMARKSAMHET 4,
UTSTRALNING 10

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 4, SMARTKAPACITET 14

Relevanta fiardigheter: EMPATI 7, INFORMATIONSSOK-
NING 7, KOMMUNICERA 7, MEDICIN 5, OCKULTISM 8, SPRAK
(de flesta) 8, STUDIEAMNEN 9, UPPTRADA 7, UTTRYCKEL-
SEFORMAGA 7

Specialiseringar: BRANDTAL, FILOSOFI, FINNA BLOTTOR,
FORHORA, FORTROENDEINGIVANDE, HISTORIA, IDDHI, JARN-
VILJA, KOSMOLOGI, MINNE, ORDFORSTAELSE, PEDAGOGISK,
RETORIK, SYMPATISK, UTDODA SPRAK, VISIONAR

Speciella f6rmégor: Xavier dr inte ododlig i egent-
lig mening, men det finns fa saker 1 dagens minskliga
samhille som kan péaverka honom. Ingenting i akten ar
nagot egentligt hot mot honom da hans sjilsliga insikt
ar alldeles for stark. Den gor att han inte behéver vare
sig mat, vatten eller luft.

Han har en extremt ljus iddhi med fokus pa psy-
chagogos. Det gor att han har en enorm férmaga att
med ord fa och forma andras upplevelser. I princip kan
han fa folk att géra och uppfatta virlden som han vill.
Xavier forsoker dock inte anvinda sig av den, eftersom
han ser det som en intraing mot ménskliga sinnen.

ASMODEUS

Asmodeus dr som ovan nimnts i texten en figur som
forekommer inom den kristna tron - 4ven om han inte
ir nagon stor centralgestalt. Men den fiktiva Asmodeus
som beskrivs dir, har ingenting med denna demon att
gbra. Denne besudlare har snarare givits namnet av de
folk som dyrkat honom eftersom han delar samma att-
ribut som brukade tilldelas Asmodeus. Demonen kinde
sig smickrad och lit sig kallas det eftersom det som med
all annan religion sakta bryter ned minniskans sjal.

Utseende: Det man ser av Asmodeus i Som man sat...
ar det gulgrona skenet i aktens borjan.

Personlighet: Asmodeus frimsta drivkraft dr att bryta
ned den minskliga sjilen och fa dtervinda till jorden,
hans sanna hem.

Intrycket man fir av det gulgréna sken som ir
Asmodeus ir att den djupa mullrande r6sten ér kryptisk
och undviker att svara pa de frigor som man har. Den
bor framstillas sa enigmatisk som méjligt.

Inga virden anges for Asmodeus dd de inte dr relevanta. Han
kommer inte att manifestera sig i vdr virld under berittel-
sen, utan finns endast i vdr virld som ett gulgronaktigt sken
i borjan och, forstds, i RaraRtdrernas Rroppar.




Hir finner du en beskrivning av de platser som finns

omnamnda i akten.

RINGSTONES SOMMARSTALLE

Det ir i detta hus som karaktirerna vaknar upp i berit-
telsens borjan och som dven kan bli dir akten avslutas.
Huset var en ging platsen for familjen Kingstone, langt
innan Jennifers moder mérdades och Martin blev prist.
Det var deras sommarstille och méinga goda minnen
fanns hir. I alla fall tills Jennifers mor dog.

Martin bestdmde sig for att stinga igen och Gverge
huset eftersom det piminde honom f6r mycket om hans
fru. Men han hade inte heller hjirta att sdlja det. Darfor
barrikaderade han igen huset och flyttade ut de mesta
av moblerna. Manga édr senare di Jennifer behéver en
avskild plats for att utféra en ritual mindes hon sin fars
gamla sommarhus.

Ingen karta foljer med Over omgivningen kring
Kingstones sommarstille, men kan sigas bestd av tre

saker: stugan, utedasset och en bil. De beskrivs nedan.

Stugan

1. Réllaren

Ett stort, kalt rum i sten. Golvet ar av solid sten och det
enda egentliga féremilet i rummet dr stentrappan som
leder upp till marknivin.

Vid aktens bérjan finns det dock en pentakel (ett
pentagram i en cirkel) mélad i blod som dnnu inte hunnit
torka i rummets inre. Vid vardera spetsen ligger det ett
antal nakna minniskor och en bit ifrin dem ligger en

naken kvinna.

Berittare: Hir startar berittelsen ndr alla vaknar upp.
Det finns inga féremil hir — férutom tvd saker. Forst
och frimst dr det den stalcylinder som ligger vid Selene
(se Scen T), sedan dr det den vigbladiga dolken som
ligger hos Jennifer.

Dolken ir guldskimrande och ser mer ut som ett
prydnadsféremdl dn ndgonting annat. Handtaget ir
format som en ildre, egyptisk faraogestalt och parer-
stingen dr som ett par utspridda vingar som fogas

samman av en skarabé.

2. Rik och matsal

Man kommer ut i ett gammaldags kék som édven inne-
hiller en mindre matsal, stor nog fér en familj att 4ta i.
Av skicket att d6ma har inte den blivit anvind speciellt
mycket de senaste aren. Det mesta av attiraljerna har
stadats ur, vilket skapar ett dnnu mer ensligt intryck dn

det man hade i killaren.

Berittare: Vid en ndrmare granskning kan man dock
se att sa dr inte riktigt fallet. I diskhon stir det anvinda
tallrikar, i soppasen finns det matrester, i skafferiet finns
det en del nya konserver och si vidare. Ju mer man
kollar runt, desto mer tecken finner man pa att det har
levt ett antal personer hir under mycket enkla férhdl-
landen.

En sak som dock stir ut dr att det 6verst i soppésen
ligger en malarpensel vars stran dr tickta av blod. Det
var denna pensel som anvindes av Jennifer for att méla

upp pentakeln i kéllaren.

3. Vardagsrum)
Vardagsrummet visar mer tydliga tecken pa att ha blivit

anvinda. Mobler som tidigare varit 6vertickta av stora




tygstycken, men som nu slingts at sidan da moblerna

ater borjat anvindas. Tva fatoljer och en soffa star runt
ett bord dir det ligger kort fran ett abrupt avbrutet
pokerparti med ett antal tindstickor som insatsmarker,
ett par 6lflaskor och ett askfat.

Rummet i 6vrigt dr dock lika kalt och ensligt som
koket.

Berittare: Pokerpartiet som avbrots hir skedde precis
innan ritualen borjade och inkluderade alla - bortsett
fran Jennifer och Daniel. Detta gor att det finns fyra
hinder givna, varav en verkar ha lagt sig vid tillfillet.
De tre andra givarna bestar av en triss 1 kungar (Arthurs
giv), ett fyrtal i dttor (Selenes) och en Royal Straight
Flush (Joshuas).

1. Sovru

Dia dorren 6ppnas star det direkt klart att detta dr ett
sovrum. En stor dubbelsing star biddad och pé vardera
sidan om den finns det ett nattduksbord. Ett par garde-
rober finns mot viggen som vetter mot hallen. Dock tas
vardera sidan av singen upp av tvi fillsingar.

Pi dubbelsingen ligger det en nytvittad prastskrud,
medan det pa den bidd om finns till héger om sidngen
ligger ett par grovre, vilanvinda klider som ser ut ha att
varit med om en livstid av vandringar. Pa golvet framfor
bidden star ett par kraftiga vandrarkidngor. Vid singen
pa andra sidan kan man se en kavaj med tillh6rande
klddesplagg och skor ligga prydligt hopvikta pa singen.
Det syns tydligt att kliderna tillhér en kvinna. Bredvid
kldderna ligger ett axelhdlster med en automatpistol.

Berittare: Detta var rummet dir Jennifer, Arthur och
Selene sov.

Pristskruden ir egentligen Martin Kingstones, men
Jennifer har burit den (trots att den inte passar henne)
som ett hin mot allt vad hennes far stir for. De raggiga
kliderna och vandringskingorna tillhér Arthur Ryan
och i fickan pa byxorna finns det en nyckel. Mer om
vart den leder finns i Scen 2.

Kliderna som ligger prydligt hopvikta dr Selenes.
Pistolen dr en tung automatpistol (skada: tirning +1)
och ir fulladdad. I byxfickan finns det en bilnyckel (till
den BMW som stir utanfér) och en mindre nyckel, som
inte leder till ndgon slags dorr. Ett litt slag med EGO +
SPANINGSTEKNIK kan avsloja att de leder till ett par hand-
klovar (ndrmare bestimt de som haller Martin Kings-
tone fingslade i bilen).

5. Gastrum

Detta rum har antagligen fungerat som gastrum tidigare,
for det finns tvd mindre singar hir pa vardera sidan om
dorren. Mot viggen, rakt framfér dérren, finns det en
fallsing installd.

Pa singen till vinster om doérren kan man se klider
av det ledigare slaget, men som énda 4r av finare
mirken och tyder pa att personen de tillhor har det gott
stillt och klass. De italienska lyxmodellskorna stir vid

singens kant. Pa singen till hoger ligger ett par mycket

tajta jeans och en firgsprakande sidenskjorta och ett par
sandaler finns prydligt stillda vid singens kant.

Pa fillsingen ligger det en kostym som en gang i
tiden wvarit vit, men som blivit nedsmutsad och skrynk-
lig den senaste tiden. Man kan ana att den som burit
kostymen varit ute i vildmarken. De trendriktiga skorna
star vid sidan om kostymen pa singen. Under kostymen
ligger en tung automatpistol.

Berittare: Detta var rummet dir Adam, Daniel och
Joshua sow.

Kliderna pa singen till vinster d4r Adam Parkers. I
fickan finns det en plinbok med bland annat ett korkort,
ett par kreditkort och ett par hundra dollar. I den andra
fickan finns det dessutom en husnyckel. Fér mer infor-
mation om vart den leder, se Scen 2.

Sidenskjortan och de tajta jeansen tillhér Joshua och
i fickan finns en planbok med ett tiotal dollar, legitima-
tion, ett antal kondomer av olika modeller och en hel
hég med visitkort frin de mest varierade slags personer
(alltifrdn advokater och makthavare, till mer ordinira
personer som leverantrer av mat och dryck). I byx-
fickan finns ocksa en hotellnyckel med rumsnummer
302 ingraverat, men brickan med hotellnamnet har dock
lossnat.

Kostymen pa fillsingen tillh6ér Daniel Day och auto-
matpistolen ér fulladdad (skada: tirning +1). I fickan
finns en plinbok med ett par tusendollarssedlar och
kérkort. I Gvrigt dr den helt tom.

Dasset

Ett gammalt, traditionellt utedass. Fér de nyfikna kan
man se att dasset har anvints nyligen om man anvinder
luktsinnet och/eller synen.

Fo6r de hugade som bestimmer sig for att (bokstav-
ligen) griva i skiten kommer de att finna att det en bit
ner har grivts ned en portfélj. Denna portfélj inneholl
tidigare de kurirpengar som Daniel Day stal ifran Toot-
hpick, men numer 4r den tom da Arthur stulit pengarna
och férvarar dem i ett bankfack.

Bilep
Utanf6r stugan stir det en svart BMW parkerad.

Genomsdker man bilen finner man i handskfacket
bevis att det dr en hyrbil, utstilld pa en Daniel Day och
att den skulle limnats tillbaka den 22 april (vilket tek-
niskt sett var for tvd dagar sedan, dven om karaktirerna
ibérjan inte kinner till det).

I bagageluckan kan man finna en man naken och
med hinderna i handfingsel bakom ryggen, férsedd
med munkavel. Vid en nirmare granskning ser man att
hans handleder har skurits upp och att han dr déd. Det
ar fran honom blodet i pentakeln kommer.

Mannen i bagageluckan ir Martin Kingstone, Jen-
nifers far som hon innerligt hatar. Da karaktirerna ser
honom kan de inte undga att fi en kinsla av att han
ar bekant pa nagot sitt. Jennifer kidnner dessutom ett
enormt starkt hat mot personen, utan att veta varfor.




DaNFORTH

Hair finner du en 6versiktskarta over staden Danforth,
dir stérre delen av akten utspelar sig. Pa kartan finns ett
flertal nummer.

Nummer ett visar var Fader Jeremy blir moérdad,
nummer tva visar pi var Sheila Espenson blir mérdad,
nummer tre 4r Marcus Conklins bostad, i nummer fyra
lever Andrew Mills och slutligen visar punkt fem var
den gamla militdirbunkern ligger, och féljaktligen dven
var Simon Salvatore ir.

Nummer sex visar var Kingstones sommarstille
ligger. Det dr hir som berittelsen borjar.

CIA-BUNKERN

CIA-fingelset var en gang i tiden en bunker som skulle
fungera som tillflyktsort f6r hogre uppsatta regerings-
tjanstemin under det kalla kriget. Emellertid skrotades
bunkern, men fick ett nytt syfte d4 Xaviet beh6vde f6t-
varas nigonstans.

Fortfarande finns det material lagrade hir frin bun-
kertiden, ndgot som man inte ansdg sig behova flytta
pé for att férvara nigon annanstans da bunkern dndé
anvinds. De flesta gangar dit har dock Simon sett till
att forsegla.

Bunkern dr uppbyggd kring nav som leder ut till de
andra rummen. Dessa rum var de férsta som springdes
ut, innan man borrade ur de andra omridena. Det ir
runt naven som varje plan ir byggt omkring;

Observera att varje rum i bunkern dr férsedd med
en Overvakningskamera. De som lyckas med ett LATT
SLAG med EGO + TEKNOLOGI kan se att endast kamerorna
i de oktagonella rummen (naven) ser ut att tillhéra den
ursprungliga designen. De andra verkar ha satts dit
senare. Det finns tvd rum som dock inte har nigon
kamera i sig: rum 8 och rum 32. Kamerorna p4 plan -3
ir inte inkopplade och fungerar dirmed inte.

Plap o: Markpiva

1. Nav
Man kommer in i ett attakantigt rum (tio meter brett
och djupt, samt fem meter hogt) med dérrar i samtliga
viggar, utom den nordvistra viggen dir det istillet
finns en stor jarnlucka.

1 den 6stra viggen kan man se ett pansarfonster (dven
om glaset dr av sidant slag att det inte gar se igenom det)
bredvid dérren. Mitt emot den finns ett par hissdorrar.

2. Taktikrummet
Man ser in i ett avldngt rum med rundade kanter (15
meter djupt, 7 brett samt 2,5 hogt) vars viggar ir tickta
av mork tripanel. Golvet bestir av en grabrun heltick-
ningsmatta. Rummets mitt upptas av ett bastant ekbord.
Pi viggen lingst in i rummet kan man se en ildre
taktikkarta Gver vitlden som mest paminner om en
relik frin en annan tid. P4 den vinstra viggen hinger
en whiteboard som inte helt och hallet passar in med
rummets 6vriga utsmyckning,




Berittare: Detta var ursprungligen tinkt att vara mili-

tirbunkerns taktikrum, men anvinds i dag mer som ett
sammantridesrum. Whiteboarden monterades upp for
néagra dr sedan och brukar anvindas for att ga igenom
olika rutiner, vilket frimst sker da en ny grupp kommer.

3. Hiss/Trapp

Hissen och trappan delar pa samma utymme. Hissen
kommer man in i frin navet, medan dérren till trappan
ar placerad till héger om hissdérren. Bakom dérren ser
man en staltrappa slingra sig runt viggen till hissen.

Berittare: Hojdridda karaktdrer har inte speciellt
mycket att himta hir. Staltrappan dr av det slaget som
man kan se rakt igenom och ana hur den slingrar sig
langt ned, samtidigt som den kinns riktigt instabil (utan
att £6r den skull vara det).

En sak som kan vara vird att podngtera ir att hissen
inte dr en personhiss, utan ir byged for att ta emot en
truck med last vilket goér att den kinns vildigt stor da
man som person aker i den.

1. UUS-schakt

Om man far loss luckan kan man se in i ett djupt morkt
schakt. Schaktet ér fyllt med ledningar och r6r.

Berittare: Hir ir lite grann av militirbunkerns nerv-
centrum for det ar hirifran all el och vatten distribueras.
Att 6ppna luckan utifran ir enkelt f6r den kunnige med
ritt utrustning. Inifran kan en enkel spérr ldsas upp.

Frin schaktet kan man ta sig till samtliga nivaer, men
fér de som planerar att anvinda denna vig fér att smyga
sig osedda mellan nivderna kan fia en obehaglig 6ver-
raskning av de vil dolda (SVART SLAG med UPPMARKSAM-
HET + STRIDSVANA) kamerorna som finns monterade pa
ett flertal stillen. Det bor papekas att kamerorna inte ar
aktiva nu, men kan snabbt aktiveras vid behov.

5. Kok och matsal
Kéket dr utformat som ett storkék. Det ar fyllt av rejila
kylar och svalar tillsammans med gryta och ugnar som
har kapacitet att tillaga mat f6r ett helt kompani. Mycket
av utrustningen ser inte ut att ha anvints pa linge.

En del av koket dr avgrinsat och dir finns en liten
matsal f6r sammanlagt tio personer - om man far tro pa
antalet stolar vid bordet.

Berittare: Ursprungligen var det tinkt att de hogsta
militirerna skulle dta hir och manskapet i en matsal pa
plan -3, men Simon sig till att denna privata matsal nu
delas av samtliga personer.

0. Uerkstad

Bakom dérren kommer man in i vad som verkar vara
en verkstad fér de mer avancerade teknologiska upp-
gifterna. Pi viggarna hinger ett flertal verktyg och man
kan se ett par platskap dir olika tyngre verktyg forvaras.

Mot den bortre viggen finns det en stor arbetsbink

och vid de andra viggarna star det tvi mindre arbets-

binkar. Den stora binken verkar ha ett flertal ”projekt”
pa sig och ger ett mycket rorigt intryck, medan de tvé
andra 4r mer valstidade.

Frin den Ostra viggen har det dragits ut ett par
provisoriska sladdar ut till ett par provisoriska eluttag
ovanfor de olika arbetsbiankarna.

Berittare: Detta rum var ursprungligen inte tinkt att
vara en verkstad, utan var ett annat bostadsrum vilket
Simon valde att dndra pa genom att flytta upp verksta-
den frin utrymmet dir cellen nu finns.

Verkstaden idr forst och frimst Erics ansvar och det
ar dven han som spenderar den storsta delen av sin tid
hir, men dven Edgar och Alvin har varsina bankar fér
de tillfillen de behover justera nigonting som giller
deras sikerhetsomriden.

I'detta rum finns det en hel del uppsjé utrustning, De
aktoérer som uttryckligen siger att de letar efter nagon
speciell utrustning kommer troligtvis att finna den hir.

De som granskar det stora arbetsbordet och lyckas
med ett SVART SLAG med EGO + TEKNOLOGI kan ligga
mirke till att det finns en prototyp pi en mobiltelefon
vars syfte verkar kunna vara att aktivera en EMP-signal
(som slar ut elektricitet i nirheten). Karaktirerna inser
ocksd hur den ska anvindas och kan, om mobiltelefo-
nen aktiveras i militirbunkern, sld ut samtliga sikerhets-
system i militirbunkern.

7. Rontrollrur
Kontrollrummet bestir av en stor datorterminal med
ett flertal monitorer anslutna. Ovanfor det finns det ett
stort pansarfonster som man kan se ut i navet med.

I bakinden av rummet finns det tva stora skdp: det
ena utan lds, det andra med ett kraftigt las.

Berittare: I det stora skapet finns ett antal skyddsdrik-
ter 1 varierande stotlek som hirstammar frin militdr-
bunkern. I skiapet med det kraftiga laset finns vapen. Pa
denna niva dr de av senare slag, medan de andra nivder-
nas kontrollrum har ildre vapen. For att ta sig in 1 skapet
krivs ett SVART SLAG med KROPP + SPANINGSTEKNIK fOr
dyrka upp laset — eller att ha nyckeln som vakterna har.
Karaktirer som lyckas med ett LATT SLAG med EGO +
TEKNOLOGI kan snabbt lista ut hur de olika kontrollerna
fungerar och bland annat fa tillgang till alla kameror i
militirbunkern for att pd sd sitt fa en Sversikt av den.
Diremot kan man inte stinga av alla sikerhetssystem.

8. Simons rum

Man kliver in 1 ett mycket valinrett rum som verkar vara
ett kombinerat kontor, vardags- och sovrum. Lingst in
i rummet finns en bekvim sing och vid dess sida finns
det ett nattduksbord med en ldslampa.

Framfor singen finns det ett skrivbord dir det stér
en dator med en inkopplad skrivare. Pa skrivbordet
finns det aven mer allmint kontorsmaterial. Till vinster
om skrivbordet, mot viggen, star det ett arkivskap i stal.

Framfor skrivbordet, nirmast ingangen, finns en
tvasitsig soffa i lider med tillhérande fatdlj runt ett




PLAN O - MARKNIVA

CIA-BUNKERN

bord. En hylla finns monterad pa den vinstra viggen
dir det finns en stereoanliggning och skivor med klas-
sisk musik. Runtom i rummet finns krukvixtet.

Berittare: Rummet innehaller ett par intressanta saker.
T arkivskapet finns manga linga utdrag fran Simons och
Xaviers samtal. Observanta personer kan utlisa Simons
fascination och tidigare hat fér Xavier. Xavier verkar
aldrig erkdnna sin skuld, men férnerkar den inte heller.
Istillet dgnar sig han édt ordlekar for att férvirra Simon.

Om man lyckas ta sig férbi datorns sikerhetssystem
(SVART SLAG med EGO + TEKNOLOGI) kan man fi tag i

information om basens uppbyggnad och personalak-
terna. Man kan dven fa reda péd att Kendall och Ric-
hards tillsammans héller pa att utveckla en mobiltelefon
med kapacitet att sinda ut EMP-signaler och som skulle
kunna lamsla basen. Dessutom kan man fa fram hur
man sldpper fri Xavier fran dennes fingelse.

Plan -1
9. Nav

Man kommer in i ett dttakantigt rum (tio meter brett
och djupt, samt fem meter hégt) med dorrar i samtliga




viggar, utom den nordvistra dorren dir det istillet finns

en stor jarnlucka.

I den 6stra viggen kan man se ett pansarfonster (dven
om glaset dr av sadant slag att det inte gir se igenom det)
bredvid dérren. Mitt emot den finns ett par hissdorrar.

10. Sjuksalen

Redan di man kikar in i rummet ser man direkt att det
ar en ldkares rum. Det finns en patientsing i mitten
av rummet och bortom det hinger ett flertal skap pa
viggen innehallande mediciner. Pa binkarna under
ligger det redskap for diverse medicinska ingrepp och
bredvid binkarna, till h6ger om dérren, finns det ett par
maskiner som troligen anvinds for att Gvervaka patien-
tens tillstand.

Berittare: Detta ar Richard Elsdons rum och hir finns
medicinsk utrustning fér det mest grundliggande, samt
dven for moijligheten till att gora kirurgiska ingrepp. Har
bedrivs alla medicinska undersokningar och behand-
lingar av diverse skador. I de ldsta skapen finns ett flertal
receptbelagda mediciner.

11. Traningsrum

Rummets syfte framgar snabbt dia man ser den 16par-
bana som I6per runt viggen i rummet, tillsammans med
de flertal triningsredskap som finns i mitten av rummet.
Vid vardera dnde av rummet finns en basketkorg upp-
hingd, si att om triningsredskapen flyttas undan finns
det mojlighet till att spela basket.

Berittare: Hir brukar manga spendera en stor del av
sin fritid f6r att halla sig i form. Varje vecka har man
en match mot varandra, nigot som alla ser fram emot.

12. Hiss/Trapp/UVS-schakt-block

Se rum 3 och 4.

13. Dusch och WC

Man kommer in i ett férrum dér man kan hinga av sig
kliderna och handdukarna, for att sedan ga rakt fram in
i duscharna. Till vinster finns en dorr till en mulltoa och
till héger finns tvittmaskin och torktumlare.

1. Vagthus

Rummet ger intrycket av att vara ett storre vaxthus och

bestar av flera rader med gronskande vixter, varav en

del bir frukter. Uppe i taket kan man se provisoriska

vattenledningar som anvinds for att bevattna frukterna.
Lingst in i rummet finns en bink med enkla jord-

bruksredskap. Vid sidan om binken finns en kompost.

Berittare: Richard Elsdon skoter om viaxterna under sitt
arbetsskift. De ger en blygsam skord av firska frukter.

15. Roptrollrury
Detta kontrollrum liknar i mangt och mycket rum 7,
med ett undantag, Det ser inte speciellt vilanvint ut,

utan man kan ana ett férsta lager damm som har lagt sig;

Plap -2
16. Nav

Ett oktagonellt rum (tio meter brett och djupt, samt
fem meter hogt) med dorrar i samtliga viggar, utom den
nordvistra dérren ddr det istillet finns en stor jarnlucka.
I den 6stra viggen kan man se ett pansarfonster (dven
om glaset dr av sadant slag att det inte gér se igenom det)
bredvid dérren. Mitt emot den finns ett par hissdorrar.

17. Ephet Alfas rum
I rummet finns en sing med ett nattduksbord pd ena
sidan och ett stort stilskidp pa andra. Framfor singen
finns ett runt bord med ett stolar och pa viggen finns
ett stille att hinga av sig klidder och stilla ifrin sig skor.
Rummet har ett flertal planscher uppsatta pa viggen
med varierade krigshjiltemotiv och littklidda kvinnor.
I rummet star dven en luftfuktare som gor luften mer
behaglig i detta rum 4n pa flera andra stillen i bunkern.
Trots det kinns rummet vildigt glest méblerat och ger
intryck av enslighet.

Berittare: Hir lever Eric Richards.

18. Uppeballsrum
En ljus tripanel ticker viggen och ger rummet ett stort,
ledigt intryck. En soffgrupp stir i ena hoérnet och pa
bordet framfér finns det ett flertal tidningar. Mitt emot
soffgruppen finns ocksé en bink med en teve med bade
DVD, Playstation 2 samt DVD-skivor och spel till dem.
Lingre in i rummet finns det en stérre bokhylla med
ett varierat utbud och en darttavla.
Berittare: Hir och i triningsrummet spenderar
minnen storsta delen av sin fritid. Spel- och filmutbudet
ar varierat, liksom “biblioteket”. Det senare innehaller
dven material som tilliter de personer som spenderar
tid 1 bunkern att vidareutbilda sig inom olika omréiden.

19. Hiss/Trapp/UVS-schak{-block
Se rum 3 och 4.

20. Ephet Betas rurm

Rummet bestar till stor del av tvd singar med ett natt-
duksbord pa ena sidan och ett stort stalskdp pa andra.
Framfor singarna finns det ett runt bord med ett par
stolar och pé viggen finns dven ett stélle att hinga av sig
klidder och stilla ifrdn sig skor.

Berittare: Hir lever Edgar Kelly och Alvin Kendall.
Stalskapen innehéller deras klider och tillhérigheter.

21. Enbet Gammas rum

Rummet bestar till stor del av tvd singar med ett natt-
duksbord pa ena sidan och ett stort stalskdp pa andra.
Framfor singarna finns det ett runt bord med ett par
stolar och pé viggen finns dven ett stélle att hinga av sig
klidder och stilla ifrdn sig skor.




Beriattare: Hir lever Richard Elsdon och Adrian Alberic.
Stalskdpen innehéller deras klidder och tillhérigheter.

22. RKoptrollrum

Se rum 7.

Berittare: Detta rum har frseglats genom igensvets-
ning, eftersom sysslorna kan skotas frain de andra kon-
trollrummen.

23. WC

Ett mindre rum med tvd mulltoaletter i bas, med tillh6-
rande handfat och speglar.

Plan -3
211. Nav

Ett oktagonellt rum (tio meter brett och djupt, samt
fem meter hégt) med dorrar i samtliga viggar, utom den
nordvistra dir det istillet finns en stor jarnlucka.

Man ser direkt att detta rum har blivit ombyggt. De
flesta dorrarna (med undantag av hissdorrarna och jirn-
luckan) har nimligen blivit igensvetsade.

Berittare: Simon beslutade att forsegla denna niva
eftersom den inte behévdes. Om karaktirerna himtar
ritt utrustning for att ta sig in 1 de hir rummen, kan du
anvinda en liknande mall som plan -2, med undantag av
att rummen ar tomma.

Plan -4
2. Nav

Man kommer in i ett attakantigt rum (tio meter brett
och djupt, samt fem meter hégt) med dorrar i samtliga
viggar, utom den nordvistra dorren dir det istillet finns
en stor jirnlucka. I den 6stra viggen finns ett pansar-
fonster (dven om glaset dr av sadant slag att det inte gar
se igenom det) bredvid dérren. Mitt emot den finns ett
par hissdérrar. Den sédra dorren ér igensvetsad.

26. Lager
Ett stort lagerutrymme med mingder av olika trilarar,
stalhyllor, singar och liknande.

Berittare: Detta rum dr som sagt igensvetsat och for-
seglat. Mycket av materialet hir dr saker som rensats ut
fran cellen och andra platser som inte lingre behdvdes
sedan Xavier kom hit.

2]. Lager

Ett stort lager med mangder av hoga hyllor dir det finns
matvaror i konserver och andra férpackningar. Pa hyl-
lorna finns det dven saker som relaterar till matlagning,
men dven jordbruksredskap.

Berittare: Detta forrad dr inte forseglat, utan CIA
anvinder sig av maten hir och fyller pa varje ging som

nya CIA-agenter kommer till bunkern.

28. Hiss/Trapp/VVUS-schakt-block

Se rum 3 och 4.

Berittare: I slutet pa VVS-schaktet finns ett aggregat
som ger all el i bunkern. Vill man sla ut elen pd enklast
méjliga sitt slir man sénder aggregatet hir.

29. Lager
Ett stort lagerutrymme med mingder av olika trilarar,
stalhyllor och liknande.

Berittare: Detta rum ér igensvetsat och férseglat.

30. Garage
Bakom dorren ser man ett i stort sett tomt rum — bort-
sett frin gaffeltrucken som finns parkerad hir.

Berittare: Trucken har anvints for att flytta omkring
saker i de olika lagren. Den kan aka med hissen upp och
ta sig ut om behov skulle uppsta.

31 Roptrollrur

I mangt och mycket liknar detta kontrollrummet pa
ovre planet (rum 7), men en sak skiljer sig. Det finns
dven ett fonster som gor att man kan se in i cellen intill.

Berittare: Detta kontrollrum dr sjilva basen for alla
system. Harifran kan man sla ut alla sikerhetssystem om
man lyckas med ett SVART SLAG med EGO + TEKNOLOGI.

Hir finns ocksa kontrollerna for att 6ppna dorren
till cellen, vilket gérs genom att man startar ett program
fran dessa kontroller och aktiverar ett liknande program
i kontrollrummet pa dvre nivan. Direfter maste en sex-
tonsiffrig kod slds in samtidigt pa de bada stationerna
inom loppet av fem sekunder. Detta kan man fa reda pa
genom att studera kontrollrummet nirmare och lyckas
med ett SVART SLAG med EGO + TEKNIK eller om man
funnit information i Simons rum (rum 8).

32. Cellen

Innan man kan ta sig in i rummet maste man passera en
kort korridor och en tjock jirndorr, innan man kommer
in 1 cellen. Biade korridoren och jirndorren framstar
klart och tydligt som efterhandskonstruktioner gente-
mot den 6vriga bunkern.

D3 man vil kommer in i cellen marker man att det
egentligen 4r ett stort utrymme (10 kubikmeter) helt 1
vitt. Det finns bara en sak som sticker ut. Det dr den
kraftigt kedjade mannen som finns i rummet.

Berittare: Att komma in i detta rum kridver att man
passerar genom korridoren. Dessa dorrar dr mycket
kraftiga och kan endast 6ppnas frain kontrollrummen
(31 och 7). Da ytterdérren 6ppnas kliver man in i korri-
doren, vintar pa att dorren stings bakom en innan nista
dorr kan 6ppnas. Bada dérrarna kan nimligen inte vara
Oppna samtidigt.
For mer information om Xavier, se Scen 12.




Speldokumenten dr en slags rekvisita som berittaren
kan dela ut till aktSrerna vid limpliga tillfillen. De
anvinds dels for att aktSrerna inte ska glémma viktig
information och dels som stimningshéjare. Som de
sitter monterade i berittelsen kommer de att skrivas ut
med nédgot annat pd baksidan. For att underlitta utdel-
ning av dem och dven urklippning kan det vara limpligt
att skriva ut dem pa separate blad.

Dokumenten delas ut ett i taget nir karaktirerna far
tag i informationen som presenteras pa dem. Exakt nir
detta bor ske stir omnamnt i berittelsetexten.

Efter de tva forsta foljer information om respektive
karaktirs bakgrund. Dessa delar du ut till aktGrerna nir
du anser att de har upplevt tillrickligt f6r att minnas sin

bakgrund.

Speldokument #1: Danforth-karta

Kartan kan delas ut till Aktorerna da de natt till staden.
Anledningen till att det kan vara en bra idé dr att du som
berittare efter varje mord kan peka ut var de vaknar
upp.

P4 sé sitt kan de sjdlva forsoka finna ett monster och
pé sd sitt kunna férekomma morden. Pa si sitt kan de
sjalva ta viss kontroll 6ver sitt 6de. Samtidigt kommer

de troligen kidnna en stor tillfredsstillelse om de lyckas

se symmetrin bakom platserna for sina uppvaknanden.




Speldokument 1: Dapforth-karta




Speldokument 2: Marcus brev

Andrew,
Jag har J/Mfy[am‘ mina eﬂerﬁmkm}?m och ﬁ/éll ﬁm

am‘ m‘f a nu dir séaker. ?('m/ieiﬂ méiste vara den ﬂ ha

&m e m &mmﬂe Det dir det enda som skulle fm%/ﬂm
am odedlighet. Han dr den enda som har svaren pé
hur man s oppar den /eﬂmn som ar ute eﬁ‘er 0ss,

Riide Jerepny och Sheila dr dodn. Ja Affﬂuéfmﬂ att de

éammeiﬂ eﬁ‘ew miq hérndst. Om dy far Aetta brev, varna

Siman Salyatort for att morka krafter forso er/r igora
en f&mﬂﬂ e innan Vi funnit it satt att forgéra noom,

WMarcus Conklin



ArTHUR Rvan (Man #1)

Du har inte haft ett litt liv. Redan som barn flackade du runt i
USA med din familj och hade svirt att fa vinner. Ibland mob-
bades du, men da du bérjade trina blev mobbandet betydligt
mer sillan ett problem.

Du tog virvning som militir och deltog i Vietnamkriget.
Under den tiden sig du alla méjliga sorters rysligheter: allt
frin inhumana krigs™férhallandena till vietnameser som
hingav sig at kannibalistiska ritualer. Du skickades hem efter
att brutit samman av synerna och hade svart att behalla ett
jobb, Istillet flackade du runt precis som i din ungdom.

Di du atervinde frin kriget blev du en av USA:s utslagna
veteraner. Precis som i din ungdom flackade du runt utan att
veta vad du skulle ta dig till. Du spenderade kortare tidsperio-
der pa samma stille och arbetade med stréjobb och, ibland,
stal for att fi mat.

For runt tvd ar sedan triffade du en vacker kvinna, Jenni-
fer Beckett, som du spenderade en het natt tillsammans med
innan hon férsvann ur ditt liv. Du dgnade mycket tid at att leta
efter henne, men fick till slut ge upp. Hon gick inte att finna
och ditt hjirta var krossat. I samband med en anstillning
nigot ar senare genomgick du en medicinsk undersékning
dir du fick reda pé att du hade hiv som var pa vig att 6vergi
i aids. Foretaget dumpade naturligtvis dig, vilket skickade in
dig i en djup depression.

Vigen ut ur det kom nér du uppsdktes av Jennifer Kings-
tone for tva mainaders sedan. Hon sa att hon kunde bota
din sjukdom och iterfinna din dlskade Jennifer. Det enda du
behévde var att samla ihop ett antal andra aidssjuka personer
at henne och utféra en ritual som skulle rena er frin sjukdo-
men.

Du var skeptisk till férslaget, men vad hade du att férlora

pa det? Att tro pa det otroliga med férhoppning om att se den

kvinna du alskade var i alla fall battre an att do.

Skriv ned f6ljande firdigheter pa karaktirsbladet:
AVSTANDSSTRID 4, EMPATI 2, KORA 3, MEDICIN 1, NARSTRID 4,
OCKULTISM 2, RORLIGHET 4, SPANINGSTEKNIK 3, STRIDSVANA 4,
STUDIEAMNEN 1, TEKNOLOGI 2, GVERLEVNAD 4




Apam Parrer (Man #2)

Du lirde dig tidigt de spelregler som giller i samhillet, ndgot
som for andra kan ta en livstid. Genom berém och manipu-
lationer sdg du till att alltid vara en av de populiraste killarna
under din uppvixt. Du var den omtyckta och sags av alla som
en sympatisk person — dven om du mest anvinde dig av dem
for att uppna det du ville ha. Det vill sdga, att fa dig att ma
bra och ha kul.

Du s6kte dig bort ifrin din hemstad Danforth och bérjade
péa en dramaskola. Du forutspiddes en stor filmkarridr efter
din utbildning, men du rikade gbra dig ovin med en av de
mer inflytelserika personerna inom branschen och blev
dirmed svartlistad.

Det var din férsta motging nagonsin. Du ldt dig dock
inte nedslds, utan vinde blicken mot televisionen och foll
for ett manus till piloten fér sitcomen Forever Yours. Det
var en romantisk komedi didr berdmda inredningsarkitek-
ten Quinton Clay faller f6r en servitris och problemen som
uppstir med deras skilda bakgrunder.

Piloten satte dig pa stjirnkartan fér Forever Yours blev en
stor succé. Den har nu gitt i tre sisonger, varav den senaste
avslutades i ett bréllop mellan din karaktir och servitrisen
Natalie Thorne.

Du har blivit en kindis och lever vil — lite f6r vil. Efter
manga kindisfester didr bade droger och sex varit en del av
din vardag, borjade du kidnna dig ur form. Da du uppsokte
din privata likare, en kort tid fore sdsongsfinalen av Forever
Yours, togs ett par prover. Dagarna efter att sisongsfinalen

hade spelats in fick du beskedet att du var HIV-positiv.
Virlden brakade samman f6r dig dd nu oroade dig for

framtiden och vad som vintade dig. Du ville inte att din status
skulle férsvinna, 4n mindre att din lingsamma d6d skulle bli
ett allmint spektakel. Du fruktade vad media skulle férvandla
din tillvaro till. D4 Jennifer d6k upp och erbjéd dig en 16sning
genom en ockult ritual var du beredd att képa det. Trots
att hon verkade sinnessjuk, si var du desperat nog att képa
hennes pitch. Lite hopp ér bittre 4n inget hopp...

Skriv ned f6ljande firdigheter pa karaktirsbladet:
AVSTANDSSTRID 2, EMPATI 5, KOMMUNICERA G, KONTAKTNAT 4,
KORA 2, MEDICIN 3, SPANINGSTEKNIK 2, STUDIEAMNEN 4, UPP-
TRADA 7

Du har idven foljande specialiseringar: FORHANDLA, SKA-
DESPELANDE




Jostua Denver (Man #3)

Du vixte upp i en vilbestilld familj med tva mycket karleks-
fulla fider som sdg till att du fick en trygg uppvixt i staden
Danforth. Du visade tidigt en stor talang inom det estetiska
och gick pa konstskola under ett flertal 4r. Men med tiden
fann du andra intressen som skolan hade att erbjuda: festerna
och drogerna. Snabbt blev du en viktig person pd festerna
och bérjade hjilpa till att arrangera dem.

Du fann snabbt ditt sanna kall och hoppade av skolan f6r
att borja arbeta med fester pa heltid. Dina féraldrar sig inte
med gliddje pa det, men de idlskade dig och lit dig hallas. Allt
eftersom tiden gick knét du kontakter med folk i bade inom
branschen och de som besokte festerna, kontakter som du
snabbt bestimde sig for att anvidnda. Du drev dina chefer i
konkurs och startade upp ett eget foretag dit du lockade de
flesta av dina forna klienter.

Vardagen kom att fyllas av fester, droger och kontaktkny-
tande. D4 dina bada fider dog i ett ranéverfall drvde du en stor
formogenhet, vilket gjorde dig till en dnnu stérre maktfaktor
i nattlivet. Folket uppskattade dina fester: rika som fattiga,
hederliga medborgare som de mindre hederliga. I hemlighet
fruktade de dock dig, eftersom du nistan alltid fick nigon att
viska andras hemligheter i dina 6ra som du inte tvekade att
anvinda f6r utpressningsindamal.

Livet lekte med andra ord f6r dig och du dgnade dig at din
favorithobby: sex. Din promiskudsitet var ohdmmad och du
njot av savil min som kvinnor i mingder, ofta tillsammans
med droger. Dina manga, linga nattliga eskapader var din
drivkraft och i slutinden var det din egen dom.

Det var under nagon av dessa nattliga eskapader som du
smittades med HIV. Det uppticktes dock tidigt och du blev
helt férkrossad da du anség ditt liv vara 6ver. I bérjan férsokte
du kimpa mot dina depressioner och tog mediciner mot bade
HIV och depressionen, men till slut blev allt f&r hoppl6st.

Du bestimde sig for att ta livet av dig med en Gverdos,
men just som du skulle ta den, klev en mystisk kvinna in i

ditt liv. Det var Jennifer Kingstone som erbjéd dig en vig ut

ur depressionen och du var i detta ldge beredd att gripa efter
varje halmstrd du kunde finna.

Skriv ned f6ljande firdigheter pa karaktirsbladet: EMPATI
4, KOMMUNICERA 0O, KONTAKTNAT 8, RORLIGHET 7, UPPTRADA 4

Du har idven féljande specialiseringar: FORFORA, JETSET,
MINGLA, SAMLAG, STRIPTEASE,




Danies Dav (Man #g)

Du har aldrig haft ett litt liv. Redan som liten fick du lira
dig det den harda vigen. Din far slog dig ofta, du mobbades
i skolan och hade svirt att fd vinner. Det ledde till att du
hoppade av skolan och gav dig in pa brottets bana.

Endast som brottsling tyckte du att du faktiskt lyckades.
Aven om du visste att det var fel att stjila behévde du peng-

arna och det hir var ett enkelt sitt att fa tag i dem. I borjan
hingde du mest runt med smakriminella ging och rinade folk
pé gatan eller stal bilar.

Efter att ha hamnat i ett gingkrig valde du dock att dra
dig ur det hela for ett tag Istillet bérjade du jobba som en
bilmekaniker. Men det tog inte ling tid innan du var tillbaka
pé brottets bana eftersom Svensson-livet var oerhort trakigt.
Den hir gangen blev det diremot stérre stotar och, med det,
storre pengar. Du bérjade kld sig i kostym och umgas med
killarna hogre upp. Fortfarande var du ganska tyst av dig och
visste nir du skulle tala och inte tala.

Du tyckte om kvinnor och spenderade girna mycket tid
med dem. Mest var det prostituerade, men det férekom dven
tillfilliga relationer dven om dem inte varade linge. Efter
att ha varit hos en lidkare for att kolla ett revben som virkte
genomgick du en omfattande likarundersokning dir det
visade sig att du hade AIDS.

For forsta gangen blev du riktigt fértvivlad. Du bérjade
s6ka runt efter likare som kunde hjilpa honom, men det var
forgives. Du insdg att du beh6évde mer pengar. Mycket mer
pengar. Det var dd William ”Toothpick” McKenzie d6k upp.

Han behévde en extra person for ett kasinoran. Du insag
snabbt att det handlade om stora pengar och tackade ja. St6ten
gick som den skulle, men istillet f6r att utféra det kurirjobb
du anstillts for stack du med pengarna. Du hamnade till slut
i staden Danforth.

Du tog in pi ett hotell och kontaktade ett flertal ldkare i
hopp om en mirakelkur, men inte ens den nya f6rmégenhe-
ten gav dig hopp. Déden kr6p allt ndrmare. Det var dd du
satt pd en bar och drinkte dina sorger som du métte Jennifer
Kingstone. Hon gav dig ett erbjudande: en chans att fa ditt liv
tillbaka. Oavsett hur skumt och overkligt hennes erbjudande
lit var du inte redo att ge upp livet riktigt 4n. Detta var din
sista chans...

Skriv ned f6ljande firdigheter pa karaktirsbladet:
AVSTANDSSTRID 5, KOMMUNICERA 2, KONTAKTNAT 3, KORA 3,
MEDICIN 1, NARSTRID 2, RORLIGHET 2, SPANINGSTEKNIK 4,
STRIDSVANA 2, STUDIEAMNEN 2, TEKNOLOGI 1




JEnnIFER RingsTonE (Ruinna #1)

Din mor Alicia var Thomas Xaviers sista offer. Hon 6ver-
levde och hennes vittnesmil gav Xavier ett dédsstraff. Alicia
fédde dig nio ménader efter valdtikten, men dog sjilv i barn-
sing. Hennes make, Martin, fostrade dig som sin egen dotter.
Du fick en trygg uppvixt och pa ytan var allting gott.

Martins nyblivha arbete som prist fick honom att resa
runt frin férsamling till férsamling, Under ytan var inte allt
sd vil som det sdg ut. Du blev fortjust i det ockulta och fick
bes6k av din verkliga far, Xavier, i dina drémmar. Han blev
din liromistare och du bérjade manipulera din far att beséka
de platser Xavier bad dig uppsdka. Du gav sken av att vara
troende, dven om du visste att det inte fanns nagon Gud.

Fo6r nigra minader sedan hade du dntligen natt den niva
av magiskt kunnande som Xavier 6nskade av dig och for att
se om du verkligen var virdig att bli hans sanna lirjunge. Ditt
eldprov blev att finna var Xavier satt fingslad nagonstans och
direfter befria honom.

Spéren ledde tillbaka till Danforth och dir bérjade du
planera hur du skulle gi vidare hirndst. Forst kérde du
fast, men till slut fann du en l6sning, Asmodeus. Du kallade
demonen till sig i dina férdldrars gamla sommarstuga, och
bildade en allians. Han skulle f4 manifestera sig i virlden efter
att han hjilpt dig att befria Xavier.

Med demonens vigledning samlade du ihop fem personer
som skulle fungera som offer och du anvinde dem f6r att fa
reda pa var Xavier satt fingslad. Med hjilp av Selene besokte
du honom i ett hemligt CIA-fingelse som fanns i trakten.
Du ville fa reda pa de hemligheter som krivdes for att utféra
ritualen att slippa fri Asmodeus, sa att denne skulle kunna
befria Xavier.

Du visste att Xavier aldrig skulle godkdnna detta, utan holl
dina motiv hemliga da de f6r forsta gangen moéttes i verklig-
heten. Du lyckades manipulera Xavier att fi den kunskapen
du behévde och limnade honom glad 1 hagen.

Nir ni sedan atervinde till stugan pdbérjade du ritualen.

Allting gick som planerat och minniskorna som du plane-

rat att offra verkade omedvetna om vad som vintade dem.
Asmodeus anlidnde efter din kallelse och s6g livskraften ur de
andra. Eller det var vad du trodde.

Selene visade sig fortfarande vara vid liv och genom en
sista kraftanstringning skét hon dig. Smirtan fick dig att
tappa koncentrationen och ritualen misslyckades. Istillet for
att ge dig kraften att befria Xavier, raderade den ditt och de
andras minnen och lit Asmodeus besitta era kroppar.

Skriv ned foljande fardigheter pa karaktirsbladet: Kkom-
MUNICERA 5, MEDICIN 3, OCKULTISM 7, SPRAK 0, STUDIEAMNEN
7, UPPTRADA 2, UTTRYCKELSEFORMAGA 4

Du har 4ven foljande specialiseringar: KATOLICISM, RITUA-
LER, ALDERDOMLIGT UTTAL




SELENE SPECTRE (Rvimna #2)

Du vixte upp i Washington DC, dotter till en ambassadér
och en mor som arbetade pa UD. Redan tidigt lirde du dig
att anpassa ditt beteende till de sociala situationer du levde i —
dven om du varken férstod eller tyckte om dem. Samma sak
skedde i skolan. Du visade en stor férmaga att anpassa dig till
vilken situation som helst och tog en del dramakurser, trots
att hennes forildrar protesterade.

Emellertid skulle det visa sig att de kurserna skulle komma
dig vil till pass och gora dina forildrar stolta. De gav dig en
god férmaga att snabbt kunna ta p4 sig olika roller och smailta
in i folksamlingar. Det kom vil till pass nir du senare i livet
hade genomgétt CIA-utbildningen.

Faktum var att din férméga till infiltration uppmark-
sammades under dessa kurser. Du blev erbjuden en plats i
utbildningen. Du kinde dig smickrad av det och dven fast det
kanske var fel skil f6r att acceptera erbjudan det, var det pa
grund av det som du stillde upp.

Dock fann du med tiden dven en viss fértjusning i utbild-
ningen dé det for forsta gingen fick ditt hjirta att sla hardare
i takt med att adrenalinet pumpade. Du genomgick utbild-
ningen och blev en CIA-agent. Under ett antal r utférde du
ditt jobb klanderfritt. I huvudsak arbetade du med infiltra-
tion, vilket dven var ditt expertisomrade.

Det var under ett av dessa uppdrag som du var tvungen att
ha samlag med en hégt uppsatt person inom en terroristeell.
Endast sa kunde du fi snabb tillging till dennes hem och
kunna stjila det dédliga virus han férvarade dir. Du lyckades
med ditt uppdrag, men det visade sig att du ddrog dig ett virus
fran terroristledaren.

Det blev inte kint férrin nagra uppdrag senare, under en
likarkontroll som ditt alias. Det var dd du fick reda p4 att du
var HIV-positiv. Du kollapsade, men bet trots det ihop och
bestimde dig for att avsluta uppdraget hon hade och sedan ta
ditt eget liv innan smartan knickte dig.

Emellertid foérindrades allt dd du métte Jennifer, som
kom med ett oheligt férslag. Om du hjilpte henne att ridda
Thomas Xavier skulle hon fi din sjukdom botad. Du 6vergav
uppdraget och férsvann ocksd med en hel del viktig informa-
tion, vilket fick dig att stimplas som landsférridare. Du dr
dock inte oroad. Efter att du ér frisk kan du finga in bade

Jennifer och Xavier och rentvi ditt namn.

Skriv ned f6ljande firdigheter pa karaktirsbladet:
AVSTANDSSTRID 4, EMPATI 3, INFORMATIONSSOKNING 4, KOMMU-
NICERA 2, KONTAKTNAT 4, KORA 4, NARSTRID 3, RORLIGHET 3,
SPANINGSTEKNIK 4, STRIDSVANA 3, STUDIEAMNEN 3, UPPTRADA
2, UTTRYCKELSEFORMAGA 2.




Hir finner du karaktirerna till akten. Forst ges en bak-
grund till hindelserna som ledde fram till att de olika
karaktirerna sammanfordes och vad som resulterade i
en minnesforlust. Under akten kommer bitar av detta
att komma fram s3 det 4r bra om du 4r medveten om
vad som foranleder hindelserna.

Direfter foljer en tabell till berittaren som hjilper
dig att halla koll pd karaktirernas virden i firdigheterna,
eftersom de sjilva inte har koll pa det i berittelsens

bétjan.

BaggrunD

Som man sar... utspelar sig i staden Danforth, vilket
pé pa manga sitt dr en typisk stad med sina hundra ér.
Men allt dr inte si lugnt som det kanske kan férefalla
pé ytan, dd staden ruvar pd moérka hemligheter. En av
de mer kinda ar att Danforth for runt trettio ir sedan
hirjades av en forskricklig satanist vid namn Thomas
Xavier. Denne torterade, offrade och valdtog flera av
stadens kvinnor.

Hans fall skulle dock komma d4 han kidnappade den
unga kvinnan vid namn Alicia Kingstone. Under linga
tortyrsessioner néjde han sig inte bara med att orsaka
smirta, utan han véldtog dven henne. Innan Xavier slut-
ligen hann offra henne, blev han gripen av CIA. Tid-
ningarna skrev en hel del om denne man, men det tyst-
nade lika fort och folk férsékte glomma bort honom.

En som inte glémde det var Martin Kingstone, den
nyblivne maken till Alicia. Alicia var grovt traumatiserad
av denna hindelse och visade sig senare dven ha blivit
gravid. Bade Martin och Alicia var djupt troende, sd
abort var inte ett alternativ. Ytterligare tragedi skedde
vid fédseln av dottern Jennifer, nimligen Alicias d6d.

Kvar blev Martin med en dotter som han egentligen
inte var far till. Trots det beslutade sig att ta hand om
henne — trots att han nu blivit prist. Samtidigt hade rit-
tegdngen mot Xavier skett och han démdes till déden,
men det visade sig att han inte kunde avrittas. Skrimda
av Xaviers odédlighet satte CIA honom i en gammal
bunker fran kalla krigets dagar, dir en specialcell inrit-
tades.

Under tiden vixte Jennifer upp, men trots att hon

fick all kirlek man kunde onska frin Martins kande

hon att nigot saknades. I hemlighet drogs hon till det
ockulta och bérjade utforska den djupare. Allt eftersom
hennes kunnande steg, bérjade hon fi drémmar dir
Xavier manifesterade sig som en faderlig liromastare.
Sakta leddes Jennifer in pa samma bana som honom —
allt utan att Martin insig vad som skedde.

Jennifer bérjade snart manipulera Martins liv. Hon
fick honom att flacka runt frin férsamling till foérsam-
ling, for att hon skulle kunna bevista platser som Xavier
sade 4t henne att besoka for lirdom. Aven fast Jenni-
fer inte gick i Martins fotspar, gav hon sken av att vara
intresserad och djupt engagerad i kyrkan.

For nagra méinader sedan hade Jennifer dntligen nitt
den nivd av magiskt kunnande som Xavier 6nskade av
henne. Han kidnde nu att hon var redo for sitt elddop:
att befria honom ifran det fingelse han nu fanns i. Jen-
nifer bestimde sig for att anvinda sig av demonen som
kallades f6r Asmodeus och genom att kontrollera hans
krafter befria Xavier, men berittade inte det for Xavier

Hon fann fem stycken personer som alla var déende
i AIDS eller som nyligen var férkrossade av nyheten
om att de var démda till déden genom HIV. Jennifer var
mycket 6vertygande i sina erbjudanden att hon kunde
bota dem genom en ritual. En del var tillrdckligt insatta
i det ockulta for att ana magiska ritualers existens, de
6vriga hade inget att forlora p4 att delta.

De fem personerna var: Arthur Ryan (en simpel
grovarbetare som aldrig haft ett stadigt jobb), Selene
Spectre (en CIA-agent med kontakter viktiga f6r Jen-
nifer), Adam Parker (en teveskidis med blomstrande
karridr), Joshua Denver (en promiskués festfixare) och
Daniel Day (en brottsling med maffiakontakter).

Foér ungefir tre veckor sedan blev Andrew Mill
uppsokt av Jennifer och Daniel. De var pa jakt efter
Simon Salvatore och ville veta hur man kunde fi tag i
honom. Forst vigrade Andrew att limna ut informatio-
nen, men han dndrade sig efter att Daniel ”6vertygat”
honom. Genom Andrew fick man reda pa att Simon
Salvatore (och CIA) holl Xavier fingslad 1 gammal mili-
tirbunker. Tack vare Selenes kontakter tog sig hon och
Jennifer in under férevindningen av att de var utsinda
av CIA f6r att doda honom. Selene sa att Jennifer var

hennes assistent och hade med sig ett gift som skulle




déda Xavier inom en veckas tid. Det var en 16gn for att

Jennifer skulle fi prata med Xavier pd egen hand.

Det var det forsta motet Jennifer och Xavier hade
med varandra — i alla fall i fysisk form. Xavier var
omtumlad av det och lit ett antal hemligheter slinka ut,
som han egentligen inte menade att Jennifer skulle fa
veta. D4 sedan hon och Selene tog sig ut darifrin var
det for att utféra den ritual som skulle bota allas d6dliga
sjukdomar. I alla fall var det vad Jennifer sa.

I sjilva verket var ritualen till for att ge henne till-

genom att lita en demon besitta henne. Allting sig ut
att ga vigen — dnda tills Selene insg att de blivit lurade.
Hon skoét Jennifer i ett kritiskt lige av ritualen, vilket fick
ritualen att snedtinda. Samtliga personer blev besatta av
demonen Asmodeus och forlorade minnet. Det ar dar

som Som man sat... far sin start.

LATHUND

I tabellen nedan presenteras virdena for de olika karak-

rickligt med kraft for att ridda Xavier fran fingelset tirerna.
VAPEN ManN #1 ManN #2 ManN #3 ManN #4 Kvinna #1  KvinNa #2
EGENSKAPER:
Ego 3 5 4 3 5 3
Kropp 6 3 6 4 2 5
Uppmirksamhet 3 2 2 6 1 5
Utstralning 2 7 6 3 8 3
FARDIGHETER:
Avstandsstrid 4 2 - 5 - 4
Empati 2 5 4 - - 3
Informationssékning - - - - - 4
Kommunicera - 6 6 2 5 2
Kontaktnit - 4 3 - 4
Kora 3 2 - 3 - 2
Medicin 1 3 - 1 3 -
Nirstrid 4 - - 2 - 3
Ockultism 2 - - - 7 _
Rérlighet 4 - 7 2 - 3
Spaningsteknik 3 2 - 4 . 4
Sprik - - - - 6 -
Stridsvana 4 - - 2 - 3
Studieamnen 1 4 - 2 7 3
Teknologi 2 - - 1 - -
Upptrida - 7 4 -
Uttryckelseférmaga - - - -
Overlevnad 4 - - - - -




EGENSRAPER

Ego

BAKGRUNDSFARTA

Karaktdrens namn Man #1

Aktbrens namn

Ber&ttelsens namn Som man s3r ...

Fodelsedr & ort

Yrke/koncept

Utbildning

Bostad

Religion/livsfilosofi

Forarlicenser

Sjukdomar

Grupptillnérighet

ERFARENHETSPOANG UTSEENDE

Att spendera

Kropp

Spenderade

Uppmarksamhet

Utstrdining

SERUND/RA EGENSKAPER

Skadechock (kropp)

Smartkapacitet (kropp + utstréining)

FARDIGHETER

Avstandsstrid

SKRACKNIVAER

HEEE

Opdverkad Nervos

Chock 0]

Mild Svar

Galenskap DDDDD

Stros o) b 0URIGA KARARTARER

Mild Svar

Empati

Informationssékning

Kommunicera

Kontaktnat

Kdéra

Medicin

Ndérstrid

Ockultism

Rorlighet

Spaningsteknik

Sprak

Stridsvana

Studiedmnen

Teknologi

SRADENIVAER

Latt skrdma (-)

Medelsvar skrdma (-1

SvAr skrdma

Latt sér

Medelsvart sér

Svért sér UTRUSTN]NG

L&tt skada

Medelsvér skada

Svar skada

I I |

Medvetslds

Upptrdda

Uttryckelseformdéga

Overlevnad

SPECIALISERINGAR

Hersel , rﬁstqua

KONTARTNAT

VAPEN SKADA MAGASIN RACKVIDD OVRIGT VARDE EFFEKT
Obevdpnad strid Tarning/2 X X X




Man #1

Utseende: Du ir en grovmuskig, medeldlders man som
ser ut att ha arbetat hart under hela ditt liv och genom det

skaffat sig en rejil ristyrka. Magen har vixt till och gett dig

ett aningen lénnfett utseende, medan dldern sett till att hdret
blivit tunnare och grdare. Det hir som finns kvar dr dock
kortklippt.

Pa en av de grova armarna, den vinstra for att vara exakt,
finns en tatuering dér det stir ”Jennifer”.

Personlighet: De saker som priglar din personlighet, trots
minnesforlusten, dr ditt sdvliga upptridande. Du ir inte heller
radd att kavla upp drmarna och bli skitig om hinderna. Du
har god hérsel och verkar alltid halla 6ronen 6ppna, dven om
det inte alltid verkar som det.




EGENSRAPER

Ego

BAKGRUNDSFARTA

Karaktdrens namn

Man 3?2

Aktbrens namn

Berattelsens namn

Som man sir ...

Fodelsedr & ort

Yrke/koncept

Utbildning

Bostad

Religion/livsfilosofi

Forarlicenser

Sjukdomar

Grupptillnérighet

ERFARENHETSPOANG

Att spendera

UTSEENDE

Kropp

Spenderade

Uppmarksamhet

Utstrdining

SERUND/RA EGENSKAPER

Skadechock (kropp)

Smartkapacitet (kropp + utstréining)

FARDIGHETER

Avstandsstrid

SKRACKNIVAER
OO

Opdverkad Nervos

Chock 0]

Mild
Galenskap
Mild

Stress LI

Mild

N

Svar

=1 | 0URIGA RARARTARER

Svar

Empati

Informationssékning

Kommunicera

Kontaktnat

Kdéra

Medicin

Ndérstrid

Ockultism

Rorlighet

Spaningsteknik

Sprak

Stridsvana

Studiedmnen

Teknologi

SRADENIVAER

Latt skrdma
Medelsvar skréma
Svér skrdma

Latt sér
Medelsvart sér
Svért sér

L&t skada
Medelsvér skada

Svar skada

[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[

Medvetslds

UTRUSTNING

Upptrdda

Uttryckelseformdéga

Overlevnad

SPECIALISERINGAR

Manipulativ

KONTARTNAT

VAPEN SKADA MAGASIN RACKVIDD OVRIGT
Obevdpnad strid Tarning/2 X X X

VARDE EFFEKT




Man #2

Utseende: Du ir ling och vilbyggd, men ir inte muskulds pa
ndgot sitt. Du dr aningen tanig, men har definitivt ett fagert
yttre. Du r6r dig med stor auktoritet och har ett blindvitt
leende. Ditt blonda har 4r kammat i en mittbena.

Personlighet: Trots att minnet inte dr vad det en ging var
finns det vissa saker som sitter kvar i ditt upptridande. Du har
litt for att prata med folk och paverka dem. Antingen genom

ren Overtalning eller med mer subtil manipulation. Trots

det, eller kanske pa grund av det, dr du en mycket utatriktad
person som har ldtt for att vara en rolig och littsam person.




EGENSRAPER

Ego

BAKGRUNDSFARTA

Karaktdrens namn

Man FH3
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Man #3

Utseende: Du idr en slank, atletisk man med ett attraktivt
yttre. Du har langt svart har, men nistan ingen som helst
kroppsbeharing i 6vrigt. Tillsammans med ditt fagra ansikte,
det inbjudande leendet och de djupa grona 6gonen sa smalter
ofta personer i din nirhet.

Personlighet: Du minns inte alls vem du 4r, men vissa saker
sitter djupt rotade i din personlighet. Du dr en typisk minglare
som trivs i folkmassor. Det dr nidstan som om du lider av en
smarre fobi mot ensamhet. Du gér allt f6r att hélla dig i en
grupp till vilket pris som helst.
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Man #

Utseende: Till utseendet 4r du en helt vanlig man som ingen
skulle h6ja pa 6gonbrynet f6r om de triffade pa gatan. Du dr
normalling och har en normalviktv. Haret dr cendréfirgat i
en kortklippt frisyr.

Personlighet: Utan att minnas varfér verkar du inte kunna
lita bli att betrakta omgivningen med stindig vaksamhet. Du
ir en diskret person och férsoker undvika att dra uppmark-
samhet 4t dig, vilket dven tar sig uttryck i att du alltid talar

lagmalt och tinker efter innan du siger ndgot.

Utan att minnas varfor lider du av en stor riddsla f6r hga
héjder och gor ditt bista for att undvika dessa.
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Rumina #1

Utseende: Du ir en spensligt byggd kvinna i 30-drsaldern
som ir runt en och en halv meter lang. Hyn ir blek och ditt
har dr kritvitt, vilket gér att du utstrdlar en kuslig, spoklik
aura, tillsammans med dina isblda 6gon och kalla blick.

Pa ett flertal delar av kroppen finns gamla ldkta drr som du
far kdnslan av att vara gjorda av dig sjilv.

Personlighet: Trots att du saknar ditt minne finns det saker
som dndd priglar din personlighet. Du dr otroligt malinrik-

tad dd du bestimmer dig fér nagot. Tillsammans med din

jarnvilja kinner du sillan rddsla och ger aldrig upp innan du
uppnitt dina mal.
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Rumna #2

Utseende: Du ir en normalling kvinna i dina bista ar. Det

axellinga, svarta héret hinger fritt och dr litt vagigt. Dina
Ogonbryn dr smala och blicken misstinksam. Du ér viltrinad
och din hy ir len, utan nigra som helst fédelsemirken eller
arr. Hyn dr moérkt honungsfirgad, nagot som vittnar om din
mulattbakgrund. Haret dr svart, lingt och sitter i en histsvans
da du vaknar upp.

Personlighet: Utan att riktigt veta varfér verkar du besitta en
otrolig anpassningsférmaga. Du har litt f6r att enkelt smalta
in i alla mojliga varierande sociala situationer. Det dr nistan
som om du dr en social kameleont. Bortsett fran det agerar du
med ett sjdlvsikert, auktoritirt sitt.




