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INLEDNING

"Beware how you take away hope from another human being.”

-Oliver Wendell Holmes

FORSVUNNABARNDOMSMINNEN

Foérsvunna barndomsminnen dr ett KULT scenario som i grunden behandlar det
vidriga fenomenet “sexuellt utnyttjande av barn®. Doktorn som ligger bakom alla
barnarov i den lilla sémniga staden Eksj6é utnyttjar barnen sexuellt for att kunna
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anvinda sig av barnens smarta till hans egna sjuka experiment och f6r att doktorn
faktiskt tycker, sexuellt, om barn. Férsvunna barndomsminnen ir inte tinkt att
vara allt for regelstyrt, utan dr tinkt att vara i grunden ritt sa friform med moj-
lighet till att anvinda de regler som KULT ger tillgang till. Mer information om
sexuellt utnyttjande av barn kan man snabbt fi av BRIS som har telefonnumret
0200 — 230 230.

Tidnk pa att trots att dmnet for scenariot dr tungt och vidrigt 4r det inte meningen
att man skall ha trakigt eller ma daligt av att spela rollspel. Rollspel ér till f6r att
lira sig mera om sig sjilv och fenomen som man annars férmodligen (férhopp-
ningsvis!) aldrig kommer att uppleva sjilv.

kult

KULT ir ett rollspel som forfattaren tycker om. Férutom detta har KULT ett vil-
digt enkelt regelsystem och en virld som de flesta rollspelare dtminstone har hort talas om. Férsvunna
barndomsminnen anvinder sig inte fullt ut av virldsbilden som presenteras i KULT.

KARAKTARERNA

Foérsvunna barndomsminnen ér skrivet for fyra karaktirer. Dessa fyra karaktirer bor alla i staden
Eksjé som scenariot utspelar sig i. Karaktirerna dr skrivna pd ett sidant vis att det férhoppningsvis
skall leda till mycket karaktirsrollspel. Varje karaktir kommer med en sida med ren regelinformation,
virden och utrustning,

STADEN EKSJQ

Scenariot utspelar sig i staden Eksjé och dess omgivningar. Inget av det som star skrivet i scenariot
(férutom rena miljébeskrivningar) dr skildringar av riktiga handelser eller personer.

KONTAKT

Hemsida: http://hem.passagen.se/eonman/index.html

Email: valrossen@gob.nu

TACKTILL

Robin Ljung, fér bollning av idéer. Johannes Werner, f6r din drlighet. Mo, for sparkar i dndan nir det
har beh6vts. Mamma & pappa.

SPELTEST

Likstroms riddare.




SYNOPSIS

"As flies to wanton boys, are we to the gods;
They kill us for their sport.”

- William Shakespear, Hamlet

Sommaren 1998 regnade bort. Under varen hade allt borjat blomma. Virmen hade fatt allt att for-
vandlas till gront och lummigt. Men sommaren regnade bort. Det bérjade regna veckan innan skol-
avslutningen med en kort paus pa tva timmar under skolbalen. Under juni regnade det mera i Eksjé
in det hade gjort de senaste sjuttiotre aren enligt SMHI. Sommaren regnade bort. Det var dock inte
det stora samtalsimnet i Eksj6 sommaren nittonhundranittiodtta. De férsvunna barnen var de stora
rubrikerna pa Smalandstidningen. Under en kort vecka var inte vidret samtalsimnet. Att doktor Arne
Cederkvist kunde vara ansvarig for detta vidriga diskuterades och debatterades. Manga kinde sig
svikna och smutsiga. Doktor Cederkvist hade varit barnlidkare sedan det glada sextiotalet och manga
var de Eksj6bor som vid dtminstone ett tillfille i livet hade varit pa besok hos den gladlynte och trev-

lige danska likaren som med milda hinder botade alla de problem som drabbade de unga i Eksjo.

Sommaren 1998 regnade bort. Med det som verkligen férsvann den sommaren var minnena av en
vacker och fin barndom. Ingen var oberérd. Ingen tinkte inte igenom sin egen barndom den som-
maren. Att det regnade gjorde nistan det hela lite mera uthirdligt. Gud grit 6ver hindelserna i Eksjo.
Sommaren regnade bort.

BARNLIKEN

Det forsta barnliket hittades i Kvarnarpssjon vid Eksjoans utlopp. Det var tre
ungdomar som hittade liket. Det hade legat linge i vattnet. Minst en manad enligt
obducenten. Ungdomarna hade hoppats pa att kanske lyckas fa upp ndgra kriftor,
tvd manader innan kriftsdsongen. Barnliket identifierades som Louise Johansson,
anmild férsvunnen i en och en halv manad. Louise hade inte kommit hem efter
skolan och forildrarna, Mats och Annika Johansson, hade bérjat leta efter henne
bara en timme efter skolans slut. Louise skulle fylla dtta ar dagen efter. Enligt  §
obducentens slutledningar hann aldrig Louise fylla dtta 4r. Hon dog mellan sex
till tio timmar efter att ha itit stekt lunchkorv med potatismos, skollunchen den

dagen.

Tva dagar senare hittas Sara Josefsson nigra fi hundra meter frin JET macken,
dédad med en vass kniv. Tecken pd kroppen tyder pa att Sara hade blivit sexuellt
utnyttjad och nerdrogad innan det dédande hugget. Giftanalysen tydde pa att det
var somnmedel som hade anvints. Detta skulle enligt rittspatologen vara anled-

ningen till att Sara inte hade nagra férsvarsskador.

Men det skulle komma flera. I killaren pa Sanatoriet ute i Lyckeberg hittade polisen en vecka senare
fem lik till. Enda anledningen till att polisen hittade liken var tack vare ett anonymt tips. Det skulle
ta ytterligare tva veckor innan polisen lyckades identifiera liken. De var alla barn, ingen av dem under
tio ar gamla. Tva kom fran Eksj6 och hade blivit rapporterade férsvunna under den senare hilften av
sjuttiotalet. De resterande tre kom fran olika delar av det smaldndska hoglandet. De var alla rapporte-
rade férsvunna under bérjan av attiotalet. Tack vare ett nytt anonymt tips, enligt polisen férmodligen
samma person som det férsta anonyma tipset, greps Doktor Cederkvist.

Redan efter fyndet av Sara Josefssons kropp var nordens medier pa plats i Eksj6. De flesta tidningar
hade flera spaltmetrar med detaljer om morden, férévaren och polisens teorier. Nio personer frin det
smalidndska héglandet upptickte till sin fasa varfér de hade luckor i sina barndomsminnen. Vad som
aldrig blev kint var dock vem, eller vilka, det var som gav polisen de viktiga ledtradarna.

ANONYMA HJALTAR

De anonyma hjiltarna heter Rebecka Eidhagen, Rickard Flykebratt, Iréne Vringhed och Patrik Drev-
hég. Men frigan dr om de egentligen dr nagra hjiltar 6ver huvudtaget. De fyra vinnerna samlas pa
Lennarts konditori dagen efter att nyheten om Sara Josefssons déd nadde tidningar och teve. Over
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nagra koppar med kaffe med tillhérande bullar och mackor sitter vinnerna och diskuterar igenom vad
det dr som har hint i staden. De kidnner alla de tva d6da pd nagot sitt.

Stimningen i staden dr en blandning av sorg, krinkning och hat. Minniskor pa
konditorier och de som gar forbi utanfor ser ut att vara nistan forvridna av en vilja
att kunna géra nagot, vad som helst.

Nir vdra vinner borja ldsa i tidningarna som ligger pa deras bord uppticker de att
de har minnen fran den platsen dir Sara hittades. Det verkar ndstan som om de
har minnen av vad som hinde med Sara. De kinner att detaljer som beskrivs i tid-
ningarna inte dr de korrekta. Bland annat si misstinker Iréne att de bada flickorna
blev valdtagna bide fore och efter att de blev mérdade.

MoRKRET FALLER

Medan kvillen sakta smyger sig pa vira karaktirer maste de ta stillning till olika
minnen de har och konfrontera den obehagliga sanningen, att de kan vara de som
har utfort alla diden.

Ju flera minnen karaktidrerna undersoker och nystar i desto flera minnen kommer
att dyka upp, tillslut kanske minnen som kan fria karaktirerna, eller si kommer
nystandet i deras minnen bara leda till att de blir mera och mera sikra pa att det ar
de som har utford dessa vidriga did, inte en litt hemlighet att leva med.

Det dr den gode doktorn Arne Cederkvist som forséker fa karaktirerna att ta pa sig skulden for de
brott som doktorn har begatt. Karaktirerna dr inte helt oskyldiga, de har pa sina egna sitt valt ut de
senaste fem offrena och det dr dirfér de kan “minnas® vad som hinde och var offrena ligger begrav-
na. Spelarnas enda chans ligger i att hilla ihop som en grupp och inte villa bort sig sjilva i deras nya
minnen och dirigenom botja anta rollen av offer/forévare. Om de inte har 16st att det 4r doktorn som
ligger bakom allt innan natten dr Gver kommer det att vara dem som polisen kommer att arrestera och
skylla brotten pa. Karaktirerna kommer att “veta™ att det var dem och doktorn kan bérja om nagon
annanstans.

HUR SCENARIOT FGRHOPPNINGSVIS KOMMER ATT SPELAS UT

Detta ir givetvis vildigt svart att beddma. Men sd hir ser min version av rilsbussen ut:

Efter att karaktdrerna har suttit pa Lennarts Konditori och funderat pd sina nyvickta minnen kom-
mer de att bérja underséka de tvé platserna de har sett i sina minnen. Efter att ha besokt bron 6ver
eksjodn vid Grevhagen och cykeltunnen vid JET macken och bearbetat de problem som dessa nya
minnen vickte tar sig vara vinner till det gamla sanatoriet ute vid Lyckeberg. Dir konfronterar de de
fem vilnaderna av doktorns offer som forsoker fa karaktirerna till att tro att det var de som utfoérde
allt det onda. Forutsatt att karaktdrerna kan forsta att nagot tvingar valnaderna till att agera som de
g6r kan de tillslut konfrontera doktorn och tvinga honom att ange sig sjilv, eller ringa in de nya bevi-
sen karaktdrerna har hittat till polisen.

Allt detta pa ungefir fyra till fem timmar.

Men. Murphy sa det bast. Allt som kan ga it helvete kommer nog ga at helvete. Si, om scenariot haller
pé att kantra/ta for ling tid/bli en gorefest i slaktande av misstinkta pedofiler/fantasitrippar pa dro-
ger eller nat annat som inte 4r meningen med det hir scenariot, ta ett djupt andetag. Tank f6r dig sjilv:
“Det dr bara ett konventscenario. Jag fir 1/3 av min anmilningsavgift tillbaka efter det hir passet.
Jag kommer att fa spela Munchkin i flera timmar med scenarioforfattaren om jag vill. Det dr bara ett
konventsscenario.”“ Efter denna avslappningsévning idr det bara att ta tag om karaktirerna, hilla hand
med spelarna och lugnt men sansat avsluta scenariot pa det bista sitt som det gar.

VED AR SANNINGEN?

Tja. Sanningen finns i betraktarens 6gon. Om det bara doktor Arne Cederkvist, eller om karaktirerna
har nidgot med de fruktansvirda ddden att géra dr egentligen inte en intressant fragestillning. En
mycket intressantare fragestillning dr hur man helar dem som har blivit skadade av sidana hir brott
och hur vi skall géra for att ingen skall beh6va uppleva dem nagonsin igen!

Fredrik Ernstson, Hasslo klockan 3 AM [Eternall]



PLATSER OCH MINNEN

”Our doubts are traitors,
and mafke us loose the good we oft might win
by fearing to attempt.”

- William Shakespear, Measure for Measure

LENNARTS KONDITORI

Vara vinner sitter lingst inne pa Lennarts Konditori 6ver en kopp kaffe. Lennarts Konditori ligger
vid stortorget i Eksjé och har en utsikt 6ver ryttarstatyn som ett par kommunarbetare hiller pad att
arbeta vid. De haller pa att resa upp en temporir minnesplats for de tva unga flick-
orna. Skolfoton, brinnande marschaller och blommor hiller pa att samlas kring
ryttarstatyns fotter.

[Dela ut tidningsklippet till karaktirernal

Ni sitter pa Lennarts konditori. Ni har bestillt in kaffe och allt annat som hir till.
Ni dr ritt ensamma pa konditoriet. Nagra andra besikare sitter ute pd nteserve-
ringen, inomhus ar det bara ni och en konditor. Ni har dagens tidning framfir er,
uppslagen pa artikeln om de bida morden. Fram tills ni fick syn pa Saras syster i
tidningen hade det kdnts nagorlunda bra. Skolorna dr stangda och hade det inte varit
for Marias ledsna min i tidningen hade ni kanske kunnat glomma bort att unga
Sflickor, flickor ni kdnde, har blivit mordade ... kanske mer an mirdade.

Nir det kdnns limpligt sd ta ut spelarna en och en och beritta f6r dem de olika
minnena som dyker upp medan de sitter pa Lennarts konditori, eller dela ut min-
nen pa papperslappar om det kinns bittre.

REBECKA EIDHAGEN

Nagon tar ett hart grepp om din dverarm. Tvingar dig framat. Du kanner en lukt av rokt fisk.
Formodligen bickling Till higer om dig ser du hyreshusen pa Grevhagen och du hor eksjoan framfor
dig. Greppet om armen tvingar dig att luta dig fram dver bron som leder dver dan. Det blir kallt om
rumpan ndr nagon sliter av dig din kjol. Nir du tittar ner i vattnet som rinner under an ser du din
spegelbild. Din My Little Pony trija ser vildigt fargglad ut mot betvingarens mirka rock som doljer
utseendet totalt. En brinnande smdirta star till i ditt underliv och du tappar dina glasigon i an medan
allt mirknar...

RICKARD FLYKEBRATT

Dt har ett hart grepp om bennes dverarm. Tvingar henne framat. Du tittar dig omkring en extra gang

[for att forvissa dig om att du dr ensam med benne. Tvingar henne lings med cykelvigen. Framfor dig
dyker eksjoan fram. Du tvingar henne dver kanten pd bron och sliter av henne kjolen. Hennes ben
ar sa valdigt vita mot hennes fargglada My Little Pony trija. Hon har inte gnytt eller sagt nagot om
din behandling, men du kdanner henne skélva till néar du tvingar in din fniv mellan hennes ben. Det
svartnar framfor dina dgonen medan blod sakta birja sippra ner i hennes stovlar...

[RENE VRINGRED

Den gula JET skylten lyser knappt upp omradet och inte en levande sjal syns till i omridet. Du gppnar
bakdorren pa din gnla bil och plockar fram byltet som ligger dir. Hon verkar helt lugn. Det verkar
som om drogerna verkar. Hon sover dock inte, du ser att hennes dgon foljer dina rorelser. Du tar pad dig
den grona skyddsklidseln och bar ivig henne till cykeltunneln bredvid macken. En blick runt omradet
bekrdftar att du dr ensam med henne och du plockar fram din sammetsviska med instrumenten. Hon
stelnar till som en kanin som just har fatt syn pa lyskaglorna fran en bil nér du sakta drar fram kni-
ven ur sitt fodral. Du kdanner att du blir upphetsad medan du sakta skér langa, ytliga sar dver hennes
dverkropp. Du tillfredstaller dig sjily samtidigt som det svartnar for dgonen...




PETRIK DREVEGS

Det dir morkt och trangt dir du ligger. Nat vatt och fuktigt ligger under ditt huvud, och det gor ont i
hela kroppen pa grund av bur du ligger. Du mdrker bur nagon dppnar bakluckan och du kan se JET
macken i bakgrunden. Du forsoker rora pa dig, eller skrika, men inget fungerar. Det enda dn kan
gira ar att folja personens rorelser med dgonen ndr personen sitter pa sig en gron dverrock och lyfter
ut dig fran den gula bilen du bar legat i. Personen bar bort dig till cykeltunnen och du miérker att den
grina dverrocken verkar vara gjord i nagot slags papper. Det kdnns som ndgot kallt dras langs med
din ryggrad ndr du ser personen i den grona dverrocken ta fram en lang och vass kniv fran ndagot slags
sammetsfodral. Kniven dr iskall och oerbirt vass och ndr kniven skar igenom din hud och det svartnar
for Ggonen dr det ndstan sa att du njuter av kénslan...

Kort efter att de alla har upplevt dessa korta minnen bérjar de uppticka olika saker hos varandra.
Rebecka tycker sig kdnna lukten av rékt bockling frin Rickard. Rickard tycker sig se att Rebecka
har pa sig en My Little Pony tr6ja och stévlar som limnar efter sig blodiga avtryck. Nir Iréne pratar
med Patrik verkar det som om han inte bryr sig om henne, han sitter helt stilla
och féljer konversationen med 6gonen. Patrik tycker sig se Iréne i ett stort gront

férklade av papper.

Forhoppningsvis kommer detta att leda till att vara vinner inte vill sitta kvar pa
Lennarts konditori. Férhoppningsvis vill de undersdka de olika platserna de har
haft minnen om for att se om deras minnen ir korrekta.

OMOE VILL SPLITTRA UPP SIG

Om spelargruppen splittrar upp sig s borja forklara for dem att de far en kénsla
av att de haller pd att forlora sig sjilva. De boérjar allt mera ta rollerna av offer
och forovare. Férévare kommer pi sig sjalv med att stanna till och titta pd barn
med en pirrande kinsla av makt medan offer tycker sig se blimirken och hotfulla
vuxna Gverallt. Offer kommer pd sig sjilva med att siga att de “har fortjanat det
som hande®.

OMOE VILL GATILL POLISEN/MYNOIGRETSPERSON

Polisen, eller nagon myndighetsperson férutom doktor Cederkvist, kommer inte

att ha tid med karaktdrerna eller deras si kallade minnen av vad som egentligen

hinde. Polisen kommer att be dem skriva ner sina vittnesmal, socialarbetare kom-
mer bara att stirra pa dem for att sedan ge dem en lapp med numret till BRIS, prister och férsamlings-
ledare kommer att be boner tillsammans med karaktidrerna och i vissa fall ge dem syndernas forlatelse
men aldrig ta deras berittelse pa allvar.

OMOE FORSGKER KONTAKTA FLICKORNAS FAMILIER

Vissa i spelargruppen har kontakt med flickornas familjer, men ingen kan ta kontakt med dem. Famil-
jerna vigrar att prata med nagon annan dn polisen och polisen har posterat poliser utanfor deras hus.
Om de hogljutt férséker bryta sig in kommer nagon frin media att komma fram och friga karakti-
rerna vad de har att siga om det hela. Precis som myndighetspersonerna kommer media inte att lyssna
pa vad karaktirerna har att siga.

OMOE KONTAKTAR DOKTOR CECERKVIST

Det gar vildigt bra att kontakta doktor Cederkvist. Han kommer att vara mycket nyfiken pa deras
nyvickta minnen och be dem beritta dem sd detaljerat som mojligt. Han kommer sedan att férséka
fa karaktirerna att tro att anledningen till att de minns det de har bérjat minnas beror pa att de har
begatt brotten. Han gir med pa att han har tystnadsplikt och inte sjilv kan anmila dem till polisen,
men tycker att de verkligen borde anmila sig sjilva. Han lovar att limna in ett gott ord f6r dem och
forsoka fa dem att fa behandling,

Karaktirerna skall helst inte ga pa detta. De har ju trots allt alibi f6r tillfdllen da det giller... eller har
de? Vad gjorde de nitterna de bada flickorna férsvann?

OMSPELARNA GGR NAGOT HELT GALET

Improviseral Kor sa det ryker!

BRON 6VER EKSJGAN

Eksj6édn dr en liten 4 som gir genom hela Eksjé och slutar i kvarnarpssjon borta vid Grevhagen. Bron
6ver dn dr byged av trd och litt vilvd. Den dr inte gjord for tyngre trafik 4n mopeder och cyklar och



det tryckimpregnerade virket har blivit utsatt f6r vider och vind sd mycket att det ser ut att var gjort av
mycket moérk sten. Pd den sidan av bron didr Grevhagens hyresligenheter finns vixer det sly och vass,
medan det pa andra sidan vixer nigot som liknar en skog med héga och smala 16vtrdd. Ute i vassen
vid mynningen till kvarnarpssjon kan man se hur fiskar slar i vattnet.

Nir karaktirerna kommer fram till bron och bérjar leta hittar Rickard ritt snabbt mirken efter en
kniv i sidan av bron som vetter mot kvarnarpssjén och mirken av gammalt blod precis under kniv-
mirkena. Rebecka ser ritt fort ett par glasdgon som glimmar péa bottnen av eksjéan precis under
bron. Om hon, eller nagon annan hoppar i efter glasdgonen kan det snabbt faststillas att skalmarna
ir rosa och storleken passar en ung flicka. Rebecka tycker sig kinna igen dem som glaségonen Louise
anvinde sig av.

Nir det kinns passande efter att karaktirerna har varit vid bron ett tag dr det dags f6r nya minnen.
Iréne kommer att minnas samma sak som Rebecka mindes vid Lennarts konditori och Patrik kom-
mer att minnas samma sak som Rickard mindes. Rebecka och Rickard kommer dock att minnas nya
saker.

REBECKA EIDHABEN

Du tittar ut dver Gyesjon med ett kastspi i handen. Du kastar ut en sista gang medan dn beundrar
utsikten. Nar du har dragit in linan plockar du ihop dina saker och vinder dig om. De har avverkat
skogen och det star uppe skyltar som sdger att “Eksjohus kommer att bygga villor har®. Du gar forbi
de nytillverkade tomtarna och konmmer fram till din cykel, en gammal damcykel av mdrket monark.
D cyklar pa skogsvéigen tills du kommer fram till Forsgrensgatan och svanger in mot det gamla sana-
toriet. Uppe i ett av fonstren ser du ett litet barn pa kanske sju ar. Nir du vinkar till barnet gimmer
det sig forskrickt. Du kdnner hur du blir uppretad av detta och nar du kommer fram till den gamla
byggnaden plockar du fram ett basebolltri innan du gppnar dorren med nyckeln du hade i fickan pi
dina jeans. Ndr du dppnar dorren hor du bur ndgon springer i en trappa och ndr du svanger upp dor-
ren ser du hur barnet fran dvervaningen dr pa vag ner for trapporna. Det ar en pojke, ovardat ansikte
och otvattat har. Du ser hur han birjar pa ett forljuget leende nar han ndstan dr hela vigen ner for
trappan. Innan han binner ner for trappan mdter du dock upp hans falska leende med en sving fran
basebolltrit. Det sista du hir innan det svartnar ar det fruktansvirda ljudet ndr basebolltrit triffade
pojkens huvud...

RICKARD FLYKEBRATT

Du kir din blaa Volvo ut fran Eksjo lings med Breviksvégen. Du kor dver jarn-
vdgen och vinkar at en av fotbollsledarna som vinkar till dig. Det verkar som om
P10 fothollslaget tranar, mdnga pojkar som springer fram och tillbaka mellan de tvi
Jotbollsmadlen, bilar stir parkerade lite hur som helst. Du svinger upp vanster pa
Krakebergsvigen och mdrker hur civilisationen forsvinner. Du svinger in biger vid
Forsgrensgatan och svanger in vid det gamla sanatoriet och parkerar utanfor en ay
ytterdirrarna. Nar du stiger ur bilen, och stricker dig efter en papperspdse frin pas-
sagerarsidan, hor du bur ndagra stycken unga roster viskar fran dorren. Du kdnner
en ndstan faderlig kansla ndr du plockar fram en nyckel ur jeansfickan och liser upp
och dppnar dirren. Det forsta du ser ndr du stiger in dr tvd sma flickor, kanske sju
atta ar gamla och en pojke pa kanske sex: ar. De star belt tysta vid ett gammalt bord
mitt i rummet och iakttar dig med konstiga men glada ansikten. Du kanner att du
ler stort och lammnar dver papperspdsen till den daldsta flickan och tar den unga pojken
7 handen och tar med honom till det intilliggande rummet. I bakgrunden hir du hur
Sflickorna sliter i papperspasen vilket far dig att kdnna dig forbannad. Nar du har
fort in pojken i rummet stinger du resolut dirren och tar av dig ditt balte. Pojken verkar bii ledsen av
detta och du bir dig sjily saga: “Ia det lugnt, mig bebiver du aldrig vara ridd for*. Nar det svartnar
Jfor dina dgon kdnner du bur du foser pojkens ansikte mot ditt skrev...

CYKELTUNNELN ViD JET MACKEN

Jetmacken ligger lings med vdgen ut mot Jénképing, Vetlanda och Nissjé nidstan mittemot Nanny-

lundsskolan. Runt Jetmacken ligger ett byggvaruhus och en bilhandel som idr hyfsat vilbesckta under
dagen. Som alla andra Jet mackar har den sjdlvbetjining och kommer man vid ritt tid pa dygnet, dvs.
pa kvillen eller natten, sd dr det ingen i narheten. Tunneln med cykelvigen ligger bara nagra fi meter
frin Jetmacken och tunneln ligger under vigen fran Eksj6 centrum till resten av smaland.




Det forsta som karaktirerna ligger mirke till ndr de ndrmar sig Jetmacken dr att polisen har avspérrat
omradet runt cykeltunneln och att det ligger massvis med blommor av olika slag och snitt i nirheten
av tunnelmynningen mot jetmacken. Narmar sig karaktirerna ser de direkt att ndgon har spraypaintat
ett portritt av Sara Josefsson i tunneln och under portrittet star det: “Sara Josefsson. F 1989 - D 1998.
Vi glommer dig aldrig.”

Det finns inte mycket att hitta pa detta omradet, men nir de har spenderat en tillricklig mingd tid pa
omradet s minns karaktirerna lite nya minnen. Rebecka kommer att minnas samma sak som Iréne
mindes pa Lennarts konditori och Rickard kommer att minnas vad Patrik mindes. Iréne och Patrik
kommer dock att minnas nya saker.

[RENE VRINGRED

D ligger i en tiltsing och stryker dig dver ansiktet och har en kdnsla av att vara forndjd. Ndir du
tittar dig runt i rummet hittar du snabbt dina klider pa en stol bredvid tiltséngen, den enda andra
mibeln i rummet. Tapeterna ar morka och murriga och verkar vara frin sent sextiotal. Du reser
sakta pa dig och ryser kort till ndr golyplankornas kyla kdnns genom strumporna. Du gar fram till
ett av fonstrena och tittar ut dver omridet. Nérmast dig star det fortfarande trid, men lingre bort har
de avverkat en hel del skog och det star skyltar med Eksjihus mdrken pd. Texten
verkar siga att Eksjobus skall bygga nagot pa omridet. Du hior hur nagon tar de
sista fotstegen i trappan utanfor dirren till ditt rum och dppnar dorren. Nagon tassar
sig in i rummet och danda tills du hor ett forskrickt utrop kdnde du dig lycklig. Du
vinder dig om med ett fruktansvart raseri pa vig. Du ser en ung flicka som precis har
snavat och haller pd att tappa en bricka med vad som ser ut att vara frukost pd golet.
Innan du binner fram till flickan far brickan i golvet och kaffe stanker ut dver golyet.
Forbannad tar du tag i flickan och kastar henne pd din séng och birjar omwixilande
slita av hennes kliaderna och sl henne med ippen handflata. Till en borjan dr flickan
tyst, men efter ndgra ordentliga slag borjar hon gny och gndlla och du kdnner hur en
Sfortjusning vélla fram over raseriet och bur ndagot bultar i ditt skrev. Med ett leende
grénslar du den lilla flickan medan det svartnar for dina dgon...

PATRIK DREVHDS

Du sitter vid ett middagsbord och njuter av en grillad kyckling med potatissallad
tillsammans med tva unga flickor i sju till atta ars aldern och en pojke i yngre ton-
aren. Du liser forstrott tidningen samtidigt som du dater. Artikeln du forstritt laser
handlar om nagon medicins biverkningar men lagger tidningen snabbt at sidan ndr
den dldsta tiejen harklar sig. Nir du tittar upp pa henne fragor hon artigt om hon far berdtta ett
skamt. Du kdnner kénslor av fadersstolthet av hennes artighet och ger henne med en handyinkning
tillatelse att beratta skamtet. Du kanner igen skdamtet, det dr en Bellmanbistoria och du lagger undan
tidningen medan du lyssnar klart pa hennes skant. Nér hon dr klar skrattar du higt, precis som den
yngre flickan och den dldre pojken. Efter skamtet reser du dig fran bordet och tar med dig tidningen
upp pa ditt rum. Du hinner dock knappt sitta dig i din taltsing och breda ut tidningen forrin du hor
ett [iud fran undervaningen. Det liit som om porslin gick sinder. Du kdnner starka kdnslor av besvi-
kenhet ndr du lagger ifran dig tidningen och gar ut fran rummet medan du tar av dig ditt skérp. Nar
du kommer ner fran trappan ser du hur de bdda flickorna plockar sondrigt porsiin fran golvet, medan
pojken haller pa att hilla upp diskvatten. Nar den yngre flickan far syn pa dig piper hon forskrickt
till och skyndar sig pa med att plocka upp porslinsbitar. Hennes pipandet gir dig dock forbannad och
du tar tag i hennes har och sliter henne upp for trapporna till ditt rum. Du hor bur den daldre flickan
birjar skrika och du ler bistert ndr du hor den dldre pojken ge henne en hard kdaftsmadll som far henne
att siuta skrika. Du sliter upp dirren och kastar in den yngre flickan i ett hirn och drar ner dina
byxcor till fotterna och birjar sakta smeka dig sjaly medan du narmar dig flickan, allt medan det
birjar svartna for dina dgon...

Efter dessa nya minnen och minnena fran bron 6ver eksjéin vid Grevhagen borde det vara uppenbart
for karaktirerna att de méste bege sig till det gamla sanatoriet. Att férs6ka kontakta myndigheter eller
polis vid detta tillfillet kommer att leda till samma saker som om de hade f6rsokt precis efter deras
nya minnen pd Lennarts konditori.

Efter att alla har haft dessa minnen 4r det bra om du som spelledatre borjar beskriva hur karaktirerna
allt mera boérjar se sig sjilva som férévare, som det beskrivs pa sidan 6 efter Patriks minne.



LYCKEBERGS SANATORIUM

Lyckebergs sanatorium ligger ute i det nybyggda villaomradet Lyckeberg. Sanatoriet bestar av tva
trevaningshus fran tidigt fortiotal och ligger lite utanfor sjilva villaomradet. Inget pd utsidan tyder pa
att det gamla sanatoriet har anvints sedan sextiotalet. Men till skillnad fran deras minnesbilder har nu
Eksjohus byggt upp villor och radhus 1 nirheten av sanatoriet och om det idr tidigt pa kvillen finns det

en stor risk att villadgare dr ute och rastar sina hundar, eller arbetar i sina tridgardar.

Med hjilp av sina nya minnen kan karaktdrerna utan problem hitta till det ritta hu-
set av de tvd som utgdr det gamla sanatoriet. Karaktirerna har dock ingen nyckel
som de minns frin sina minnen. Dérrarna till sanatoriet 4r gamla, men bastanta
och med ordentliga sjutillhdllarlas. Det skulle ga att bryta sig in med en ordentlig
kofot och tilamod, men det skulle férmodligen lata si mycket att de ndrmaste
grannarna skulle bli vakna. Manga av fonstrena dr ordentligt fastspikade, men om
karaktirerna letar hittar de ett fénster som verkar vara sondrigt och lite 6ppet.
Med lite bra klittrande kan en av karaktirerna ta sig in och ldsa upp ytterdorren
innifrin. S manga andra alternativ till att ta sig in finns inte, men en bra plan fran
spelarna borde belénas.

SANATORIET

Sanatoriet 4r ett hus i tre vaningar och en killare. Den understa vaningen innehal-
ler; en matsal for tjugo personer, ett kok tillrackligt stort for att laga mat till tjugo
personer (koket frin karaktirernas minnen), tvittutrymmen med tvittmaskiner
och ett ordentligt badrum. Den 6vre vaningen innehéller; fyra smad sovrum (varav
ett fran karaktirernas minnen), en sovsal for tjugo personer och toalett och dush-
utrymmen for tjugo personer. Den 6versta vaningen innehaller; tva stora rum som
verkar ha innehillt stora maskiner (vivmaskiner?) eller hobbybord dir trislojd till-
verkades. Killaren, som man nar genom koket fran forsta vaningen, innehaller; ett
pannrum som dock inte innehaller nagot, ett rum dir det tidigare férvarades kol
(numera liken efter fem barn, nergrivda) och ett férvaringsrum fyllt med tomma,
dammiga hyllor.

VALNADERNA

Redan nir karaktirerna borjar undersdka de olika rummen och vdningarna pa
det gamla sanatoriet borjar de uppleva flashbacks frin deras tidigare minnen. De
tycker sig se de olika barnen och aterupplever vad som hinde da i deras minnen.
Ju lingre de stannar i huset, desto mera kommer dessa scener att kinnas verkliga
och efter ett tag forsvinner inte barnen frin minnena utan karaktirerna kan se
dem utan att uppleva minnet.

Valnaderna ér fem till antalet och deras namn och utseende finns beskrivet hir till
héger. Valnaderna dr férvridna av Doktor Cederkvist till att tro att karaktirerna
ir de som har utfért de illdid som doktor Cederkvist utsatte dem for. Valnaderna
kan inte paverka karaktirerna fysiskt, men de kan ldsa alla dérrarna och se till att
karaktdrerna inte kan ta sig frin platsen. Valnadernas mal dr att fa karaktdrerna att
erkdnna deras illdad och ta sitt straff f6r det som karaktirerna skall ha gjort.

Vilnaderna kommer inte att lyssna pa karaktirer som vigrar att erkdnna att det

VALNADERNA

De vilnader som karaktirerna
triffar pd i det gamla sanatoriet
behéver inga virden, eftersom de
inte kan paverka den fysiska virl-
den och eftersom karaktirerna
inte kan paverka vilnaderna. Hir
under beskrivs de fem vilnaderna
lite kort.

HELENA

Helena var bara sex ar nar Dok-
torn tog livet av henne. Hon blev
misshandlad till déds och det
bléder Gverallt pa hennes kropp.
Hennes linga ljusa har dr tovigt

och blodigt.
LINDA

Linda var tretton dr gammal nir
Doktorn dédade henne genom
att injicera virkstillande medel i
hennes blodomlopp. Hon skakar
okontrollerat och stammar si
mycket att det knappt gir att hora
vad hon siger.

VIKTOR

Viktor var fjorton ar gammal nir
han férgrep sig pa Linda och dok-
torn amputerade hans penis och
lit honom f6rbléda tills dods.
Viktor gar runt litt dubbelvikt
och blod bléder kontinuerligt ige-
nom skrevet pa hans jeans.

Jfortsattning nésta sida...

inte har niagon skuld i frigan, men kan tinka sig att lyssna pa karaktirer som erkdnner att de dr till
viss del skyldiga f6r vad som har hidnt, men att det eventuellt finns ndgon annan som dr mera direkt
skyldig till de fruktansvirda brotten.

Till slut kommer det att ga att 6vertyga valnaderna om att det inte var karaktirerna som utférde de
hemska handlingarna, men om inte karaktirerna har en aning om vem det egentligen var si kommer
inte vilnaderna att sldppa fria karaktirerna. Sakta men sikert kommer de att skapa en portal till d6ds-
riket och sedan ta med sig karaktirerna for att pliga dem tills vdlnaderna dterfods, en inte helt lyckad
efter-déden-upplevelse for karaktirerna.

LECTRACAR

Om karaktdrerna letar efter ledtradar till vem det kan vara som var den ursprungliga férévaren si
finns det ett antal ledtradar. Dels i det gamla sanatoriet didr de férmodligen sitter inspirrade men
ocksd i sina minnen om de ér villiga att lata valnaderna kontrollera och underséka deras nya och gamla
minnen. Rollspela girna fram dessa ledtradar eftersom det knappt finns ndgot trakigare dn att I6sa ett
scenario med ett bra tirningsutfall...




AMEND A

Amanda var sju ar gammal nir
doktorn strép och drinkte henne
i badkaret. Nir hon pratar rinner
det vatten frin hennes mun och
hennes klider och morka langa
hir ligger som klistrat mot hennes
lilla kropp.

SEBASTIAN
Sebastian var bara sex ar gam-
mal nir doktorn slog av honom

huvudet basebolltri.
Halva hans ansikte ar krossat och

med ett

insjunket och nir han andas piper
det om hans inslagna brostkorg,

Om Rebecka pratar med Sebastian

Rebecka och Sebastian kan komma fram till att Sebastian blev tagen fran Hog-
landssjukhuset i Eksj6 efter en blindtarmsoperation. Detta skall enligt Sebastian
ha skett nagon gang da “fvee’ skrimde alla i Sverige.

Om Rickard pratar med Amanda och/eller Helena

Rickard kan komma fram till att papperspasen han minns att han gav till Amanda
och Helena var en normal brun papperspase men att innehillet var tre sjuk-
husmiddagar, nirmare bestimt spaghetti och kéttfdrssas och att det med maten
kom tre bamsemirken.

Om Iréne pratar med Linda

Iréne kan fi reda pa av Linda att hon efter att ha vildtagit henne gav henne en
6verdos virkstillande medel och att det pa flaskan stod “In Manu Medici® och
att det var utskrivet till Anne-Lisa C (Karaktirerna kanske kan komma ihdg att
doktor Cederkvist var gift pd sextiotalet med en kvinna vid namn... just det, Anne-
Lisa som dog av cancer).

Om Patrik pratar med Viktor

Patrik kan fd fram av Viktor att tidningen han liste vid middagen i hans minne hette “Pldstret™ och

var adresserat till barnavdelningen pa Hoglandssjukhuset Eksjo. Viktor hdvdar att han gémde tid-

ningen i férvaringsrummet i killaren.

Om karaktirerna séker igenom foérvaringsrummet i killaren

Soker karaktirerna mycket noggrant igenom férvaringsrummet nere i killaren kan de hitta en gammal
tidning vid namn “Plastret® som tydligen dr Hoglandssjukhusets egna tidning for deras anstillda. Det
numret karaktirerna hittar var utgivet 1983 och innehaller en artikel om mediciners biverkningar.

MOT DOKTOR CEDERKVIST

Forutsatt att karaktdrerna lyckades med att Gvertyga valnaderna om att det inte var
de som gjorde de fruktansvirda brotten utan nigon annan. Och att denne nigon
annan dr doktor Arne Cederkvist slipper valnaderna ut karaktirerna och det ér
fritt fram fOr karaktirerna att konfrontera doktor Arne Cederkvist.

DETTRAKIGA ALTERNATIVET

Det gir givetvis i att skita i att konfrontera doktorn och helt enkelt beritta f6r poli-
sen om de fem liken i det gamla sanatoriet och ge dem alla bevis som karaktirerna
har hittat. Polisen kommer da att kunna binda doktorn till brottet och rittegingen
gar fort. Allmidnheten vill f6r en kort tid ha tillbaka dédsstraffet och efter att
hiktarna har last in doktor Cederkvist pa Kumla och slingt bort nyckeln sa kan
befolkningen pa héglandet sakta men sikert borja glomma, forlata och sérja.



UPPLGSNING

“Suffering cannot be developed in ease and quiet. Only through experience of trial and suffering can the soul be strengthe-
ned, ambition inspired, and success achieved.”

- Helen Keller

DOKTORARNE CEDERKVIST AR ENMYCKET FUL GUBBE

Nir karaktirerna, fyllda av en helig vrede, kommer fram till doktor Arne Cederkvists hus dr det tint
i huset och doktorn vintar med dérren 6ppen. Om karaktirerna direkt férs6ker med nigot valdsamt
vinkar doktorn till sin granne (vilket borde fa karaktirerna till att forstd att det just nu finns vittnen)
och ber snillt karaktirerna stiga in i hans vardagsrum.

Doktorns vardagsrum har stora fina panoramafonster dir han kan titta pa alla sina grannar (och de
pa honom, hint hint!). Doktorn vigrar att finna sig i karaktirernas anklagelser och viftar bort allt som
inbillningar av en skock med pubertala manodepressiva tonaringar pa psykofarmaka och droger (tittar
linge pa Iréne). Men knappt har doktorn bérjat med detta férsvar ndr karaktirerna mirker att de fem
vilnaderna frin det gamla sanatoriet haller pa att uppenbara sig i doktorns vardagsrum.

Nir doktorn tillslut marker detta verkar det som om luften gar ur honom, precis som en punkterad
ballong. Han faller ihop i sin soffa och tarar borjar strémma fran hans 6gon. Vilnaderna siger med
en unison rost att de kommer att vinta pa honom tills hans tid 4r kommen, férst da skall hans straff
komma enligt vilnaderna.

Nir polisen kommer pa plats (anonymt telefonsamtal? granne? en av karaktirerna? doktorn sjilv?) ger
doktorn upp och bekidnner alla sina brott. Efter en snabb ritteging dir det pavisas
att doktorn inte (!) dr psykiskt sjuk far doktorn livstids fingelsestraff utan mojlig-
het till att komma ut innan han har avtjinat all tid. Han beordras ocksa att betala
enorma skadestind till de drabbades familjer.

DOKTOR ARNE CEDERKVIST AR BARAMISSFGRSTADD

Om karaktirerna haller doktorn for att vara ett offer han med och pa ett sitt démd
att utféra de girningar som nagon utférde pa doktorn nir han var liten kommer
vilnaderna att ta sin himnd. I doktorns vardagsrum sliter de upp en portal till
dédsriket och tar med sig doktorn till deras egna lilla tortyrkammare.

Doktorn blir dock i sin franvaro hiktad for brottet och dven om han inte kan stil-
las till ritta (helvetet har inga utlimningsavtal) kan de drabbade bérija sitt sorgear-
bete och forsiktigt dag f6r dag bli lite bittre dn de var tidigare.

KARAKTARERNA AR FULA GUBBAR

Om karaktirerna inte lyckas knicka gatan att det 4r Doktorn som 4r ansvarig for

allt tar vilnaderna med sig karaktirerna till deras egna version av helvetet. Om

doktorn aker dit f6r sina brott (och eventuellt kidnappandet och mérdandet av

karaktirerna) eller om ndgon annan fir ta skulden for brotten (zigenare? invandrare? tyska pedofiler?
karaktirerna?) eller om de drabbade aldrig far ndgot avslut dr upp till dig som spelledare.
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REBECKA EIDHAGEN

“Det heter inte battre an dig. Kan du sdtta ar pa slutet av den meningen eller?”

- Rebecka Eidbagen

KARAKTARSBESKRIVNING

Rebecka skrev alltid i sin dagbok. Hon har dem alla sparade. Varje dagbok fran att hon fyllde sex ar
gammal tills hon fyllde tio. Fér nir hon fyllde tio ar gammal slutade Rebecka med dagbécker, och
bérjade med att bry sig om skolan. Numera dr Rebecka arton ar gammal, har skaffat sig korkort, bra
betyg pa Samhillsvetenskapliga programmet, har en hel del vinner men dndd vdgar hon inte sluta dta
sina mediciner varje dag. Tva tabletter Zoloft om dagen haller de oticka mardrémmarna borta och de-
pressionen pa en hanterbar niva. Och inte dr det mycket konstigt med det. Alla mar daligt. Var femte
person borde g pa ndgon slags psykofarmaka. Det stod deti en likemedelstidning f6r likare Rebecka
liste hos doktor Cederkvist. Rebecka kanske dr arton ar gammal, men hon har kvar Arne Cederkvist,
hennes barnlikare. Han kdnner ju henne trots allt bist.

UTSEENDE

Rebecka ser ritt normal ut. Hon skulle se ritt bra ut om hon slutade bira tjocka och bylsiga kldder och
gd runt lite thopkrupen. Men Rebecka kdnner sig trygg bakom sina tjocka tréjor och stora glaségon.
Och om man kinner sig trygg i sig sjilv si ser man ju bittre ut. Sa star det i alla fall i Frida.

KUNSKAPER

Rebecka dr duktig pa sprik. Hon kan fyra sprak; svenska, engelska, tyska och spanska och hon fuskar
lite med latin och franska. Hon ér vildigt duktig pa att skriva och verkar ha en insikt i hur andra mén-
niskor tycker och kidnner, ndgot hon dock inte applicerar pa sig sjdlv. Rebecka har tagit korkortet, dock
bara for automatvixlade bilar, dansar lite jazzbalett pa sin fritid och dr vildigt allmédnbildad inom
sprak, historia, filosofi och till viss del psykologi.

VANNER OCH BEKANTA

Rebecka umgas mest med sina tre bista vinner; Rickard, Iréne och Patrik. Rebecka har kint Rickard
lingst, hon triffade honom hos doktor Cederkvist och har hjidlpt honom med lixorna dnda sedan
forsta klass. Iréne triffade Rebecka forst nir hon bérjade pa gymnasiet och dven om Rebecka var lite
radd for Iréne till en bérjan har Iréne blivit en bra vin med tiden trots Irénes missbruk av tabletter och
homosexualitet. Patrik triffade Rebecka ocksd pa gymnasiet och hon blev snabbt vin med honom da
de anvinde samma tabletter och har liknande humor. Rebecka har till och med skrivit en artikel till
Patriks tidning ”Utforskning: Virlden”.

DE SENASTE DAGARNAS HANDELSER

Nir de hittade Louise Johansson i Kvarnarpssjon trodde Rebecka att hon skulle gd sénder. Hon hade
suttit barnvakt till Louise manga ginger och hade in i det lingsta hoppats att hon inte hade détt. Det
har inte statt nigot om vad som hinde Louise, men Rebecka tror inte att det var nagot trevligt. Kvil-
len innan Louise férsvann hade Rebecka gett henne sin gamla My Little Pony tréja och hon har dnnu
inte vdgat friga om det var den Louise hade pad sig.

Efter att Louise hittades har Rebecka lidit annu mera av sina mardrébmmar och hon har dubblat sin
dos Zoloft for att ens klara av att vakna om dagarna. Aven om Rebecka inte kinde Sara Josefsson s
vet hon vem hennes dldre syster dr, och hon lider verkligen med Maria. Att de har stingt skolan gér
bara det hela mera jobbigt. Nu kan inte Rebecka glémma bort omvirlden i sina lixor, det enda som
finns kvar dr att umgéds med sina vinner. Om bara det fanns nagot man kunde gora...
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RICKARD FLYKEBRATT

”Du. Det ar med rinnande nasblod och virkande ben och armar som man vet att man lever!”

- Rickard Flykebratt

KARAKTARSBESKRIVNING

Rickard var fjorton ar gammal nir han forst skar sig sjilv i underarmen. Det var en underbar kinsla.
Det gjorde inte mycket ont och, vad som var mycket viktigare, den lilla smirta skdrandet dstadkom
fick den andra molande smirtan i Rickards sjil att tillfdlligt forsvinna. Men Rickard kunde inte fort-
sitta att skira sig sjdlv. Hans mamma upptickte vad han hade gjort och skickade honom till doktor
Cederkvist som bara genom att prata med honom fick honom att sluta med att skira sig sjilv. Istillet
for att skira sig sjilv borjade Rickard trina olika kampsporter. Men eftersom han brakade sia mycket
med instruktorer och studenter blev han utkastad fran triningen. Men Rickard trinar vidare, med
Bruce Lee och Van Damm som lirare och mentorer. Det enda som fir honom att sluta sldss och brika
ir fotografering, vinner och detektiv- och polisserier pa teven.

UTSEENDE

Rickard ser vildigt normal ut. Han har halvlingt blont rufsigt har och ett intetsigande ansikte med
mycket finnar. Rickard gar klddd i mérka och svarta kldder. Svarta kombatbyxor med en tight svart
t-shirt med en stor svart munkjacka 6ver dr Rickards normala kldder.

KUNSKAPER

Rickard kan och dlskar att kora bil. Rickard dr ocksa duktig pa att sliss, dock inga speciella tricks och
slag utan fulgrepp och svingar motstandarna inte sig komma. Flera ars lisning av Illustrerad veten-
skap och en forkirlek till polisserier har ocksa utvecklat Rickards férmaga att ligga ihop ett plus ett,
undersdka rum, fotografera och utfriga folk (tror han). Rickard vet hur man anvinder en dator, kan
anvinda sig av det engelska spraket och har vissa atletiska férmagor.

VANNER OCH BEKANTA

Rickard umgas mest med sina tre bista vinner; Rebecka, Iréne och Patrik. Rickard kan inte komma
ihdg ndr han triffade Rebecka férst, men hon dr en gammal vin och har alltid funnits dér nir ldrare
har varit jobbiga eller skrivit svira prov. Rickard triffade Iréne pi stan en kvill och har alltid varit
lite het pd henne, men efter att hon blev lesbisk sa har de bara varit vinner. Patrik st6tte Rickard pa
forst pa gymnasiet. Patrik 4r lite konstig med alla sina idéer om utomjordingar, men han dr duktig pa
mordgator och nir andra manniskor mobbar Patrik dr det kul att férsvara honom.

DE SENASTE DAGARNAS HANDELSER

Dagen da Louise dog var dagen som Rickard svor for sig sjilv att hitta den sjuke faan som hade tagit
Louise och sld pd honom tills inget fanns kvar. Louise pappa var nimligen den enda pa Karateklubben
som hade forsokt att trina Rickard och att se honom som en bruten man var f6r mycket fér Rickard.
Vem faan det 4n dr skall fa sa sjukt mycket stryk att han kommer att be om att d6.

Nir Sara Josefsson hittades blev det bara virre. Rickard hade linge haft ett gott 6ga till Saras dldre
syster Maria. Rickard har tagit detta personligt. Dagen han hittar den smutsige pedofilen 4dr dagen han
begir mord. Sa enkelt dr det.
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[RENE VRINGHED

"Vad betyder bra betyg och ett ordnat liv om man inte lever livet?”

- Iréne Viingbed

KARAKTARSBESKRIVNING

Iréne var femton dr gammal nir hon helt plStsligt visste att hon var lesbisk. Hon var ocksa lika gammal
nir hon upptickte Amfetamin. Anledningen till bida dessa upptickter hette Anna Ljungskog. Anna
visade Iréne vad kirlek till den kvinnliga kroppen och drogberoende var f6r nagot och Iréne har inte
velat ga tillbaka. Anna bor inte lingre i Eksj6, men Iréne har hittat nya vinner som kan hjilpa henne
med hennes beroende. Iréne anvinder sig inte lingre bara av Amfetamin. Som estetelev pd gymnasiet
intalar sig Iréne att hon kan dra nytta av sina drogerfarenheter pd scen. Iréne har de senaste dren job-
bat som revisor till manga féreningar och har dragit nytta av de manga kontakterna det skapade. Hon
har ocksa ibland gatt med pa att spela dominatrix at fé6rmogna herrar i Eksjo, fast bara kontakter som
doktor Cederkvist forser henne med.

UTSEENDE

Iréne sdg ritt bra ut. Innan hon bérjade med amfetamin och andra droger. Varfor ingen ser hennes
missbruk i hennes ansikte och kropp férvanar Iréne som i vanligaste fall gar kladd i dtsittande klader
i mestadels morka firger men med nagot vildigt firgglatt som avviker.

KUNSKAPER

Iréne ir en utmarkt skadespelare. Kanske inte tack vare hennes drogmissbruk utan snarare pa grund
av hennes drogmissbruk. Iréne kan ljuga sina forildrar och andra vuxna rakt i ansiktet utan att nagon
kommer pd henne. Iréne vet ocksd en del om droger och hur man f6rfér minniskor. Hon har ocksa
lirt sig hur man hanterar en piska och lite forsta hjilpen. Iréne ir hyfsat allminbildad, och det hon
inte kan nagot om, kan hon ljuga om.

VANNER OCH BEKANTA

Iréne umgis mest med sina tre bista vinner; Rebecka, Rickard och Patrik. Iréne triffade Rebecka
forst ndr de borjade pa gymnasiet och trots att Rebecka har svart med Irénes homosexualitet sd har
hon atminstone fattat ndgot vad giller Irénes missbruk och det gir fortfarande att prata med Rebecka.
Rickard 4r en bra vin nu nir han har fattat att Iréne inte tinker ligga med killar ndgonsin mera i sitt
liv. Patrik hivdar att han ar farlig f6r sin omgivning om han inte tar sina tabletter, men egentligen dr
han bara ett litet barn, ett barn som kan mycket om psykologi och utomjordingar. Ett litet barn som
man kan ha lainga koola pratstunder med om man kinner f6r att varva ner efter att ha varit uppe i det
bla nagra dygn.

DE SENASTE DAGARNAS HANDELSER

Louise Johanssons forsvinnande var en anledning si god som nigon annan att ta en ordentlig tripp.
Det faktum att ungens forildrar, Mats och Annika, vid tva tillfdllen hade hotat med att be f6rbon
for hennes skull pa grund av hennes homosexualitet gav fallet en vinkling av guds réttvisa i Irénes
ogon.

Allt dndrades nidr Sara Josefsson hittades. Sara var en jitteduktig skadespelare och férra sommaren
hade Iréne varit ledare f6r en sommarskola i dramatik pa Spelverket. Av nigon anledning hade Iréne
och Sara hittat varandra. Som om de var syskon. Iréne hade inte ens behovt ta nagra droger, tja i alla
fall inga stora miangder droger den sommaren. Om Iréne far tag pd den jiveln som dédade Sara da
skall den jdveln fa reda pa vad man kan anvinda en kniv och droger till!
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PATRIK DREVHGG

"Typiskt frendiansk beteende. Ta det lugnt och tyst, jag forsiker lisa hir borta.”

- Patrik Drevhig

KARAKTARSBESKRIVNING

Patrik Drevhégs familj brukar siga att de dr lyckliga Gver att doktor Cederkvist dr en sddan duktig
barnlikare och psykolog. Som femaring behandlades Patrik for sin sjdlvdestruktivitet och dn idag dter
Patrik mediciner fOr att inte skada sig sjilv eller sin omgivning. Patrik har alltid uppskattat att ldsa och
hans nyfikenhet pa varfér han it de mediciner han gjorde skapade ett intresse f6r psykologi och, efter
att Arkiv X hade borjat ga pa teve, ett intresse for parapsykologi. Patrik har gatt igenom Eksjé stads
historia och utseende och letat efter méjliga platser dir utomjordingar eller andra 6vernaturliga varel-
ser kan ha paverkat staden. P4 hans dator samlar han information om allt konstigt i Eksjo. Patrik ger
ut ett fanzin pa Internet som han kallar “Utforskning: Virlden® och har lyckats ge ut ett antal nummer
och skaffat sig ndgra vinner via Internet forutom sina tre vinner i Eksjo.

UTSEENDE

Patrik tycker inte om jeans. Han dr ndgot 6verviktig och gar alltid klddd i mjukisbyxor och nigon
t-shirt med tryck som varierar frin “Search The Skies® till bilder pa Scully frin Arkiv X. Patrik har
lingt svart har som inte har blivit klippt sedan han borjade pa hégstadiet.

KUNSKAPER

Handlar det om utomjordingar eller andra Gvernaturliga fenomen kan man lita pad att Patrik kommer
att veta nagot om saken. Patrik dr ocksa i Gvrigt vildigt allmidnbildad och kan en del psykoterapi efter
sina manga ar med olika psykologer. Han kan ocksa anvinda sig av en dator, dels for att tillverka sitt
fanzin och dels f6r att hitta information pa Internet. Trots att han gar pa samhillsvetenskapliga linjen
pa gymnasiet vet han vildigt lite om siadana saker.

VANNER OCH BEKANTA

Patrik umgas mest med sina tre bista vinner; Rebecka, Rickard och Iréne. Rebecka dter ocksia medi-
ciner for att inte bli farlig f6r sig sjilv, och hon har skrivit i Patriks fanzin “Utforskning: Virlden®
Rickard 4r en kampsportare siger han, och ndr Patrik hamnar i problem med andra som mobbar
honom brukar Rickard ofta hjilpa Patrik att sla ner mobbarna, trots att Patrik inte vill att nigon skall
anvinda vald. Nir Patrik bérjade pa gymnasiet triffade han Iréne. En tjej som f6rmodligen har blivit
utnyttjad nir hon var liten och nu har “blivit homosexuell. Iréne dr dessutom missbrukare av olika
droger, féormodligen centralstimulerande, men hon dr vildigt intressant att prata med nir hon vill,
vilket oftast brukar vara nir hon har avtindning.

DE SENASTE OAGARNAS HANDELSER

Patrik kinde inte Louise, och hans férsta tanke nir nyheten nidde Eksjé att hon hade hittats var att
det skulle vara roligt att fa underséka personen som hade begatt mordet. Patrik fascinerades tillrick-
ligt mycket av tanken pa hur férévarens psyke fungerade att han missade en utgava av Utforskning:
Viirlden.

Sara var en helt annan sak. Sara gick i samma grupp som Patrik hos doktor Cederkvist dir de pratade
ut hur de kidnde sig och hur deras mediciner paverkade deras vardagsliv. Sara var en jittetrevlig ung
flicka och Patrik hade nidstan borjat se henne som en lillasyster. Patrik tycker inte om véild, men det
finns undantag...
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Simma

Slass utan vapen
Smyga

Undvika

w oW W W

VAPENFARDIGHETER Fv
Automatvapen
Dolkar

Gevir & armborst
Kastvapen
Krossvapen
Pilbage

Piskor & kedjor
Pistol & revolver
Stangvapen

Svérd

Tunga vapen
Yxor

RGRLIGHETSBASERADE Fv
Akrobatik

Dans

Fallskdrmshoppning

Fallteknik

Fingerfardighet

Forsta hjdlpen 10
Hantverk

Idrott

Kroppskonstnir

Spela instrument

Sportdykning

Utbrytarkonst

Vapenmandvrar

Byta mal

Dubbelskott

Fint

Kombinera

Snabbdrag

Snabbladdning

KAMPSPORT
Armbégsslag (STY)
Avvipna (ROR)
Bensvep (STY)
Blixtnedslag (ROR)
Bryta grepp (ROR)
Bryta vapen (ROR)
Cirkelhugg (ROR)
Cirkelspark (STY)
Flygande spark (STY)
Iaido (ROR)

Kiai (EGO)

Knéspark (STY)
Kombinera (ROR)
Orubblig (ROR)
Rulla med slag (ROR)
Sla medvetslos (STY)
Strypgrepp (ROR)
Tigersprang (ROR)
Tigertass (STY)
Tornadospark (ROR)
Uppercut (STY)
Undanmanéver (ROR)
Virvelvindsanfall (ROR)

EGOBASERADE
Alternativmedicin
Administration
Agronomi

Arkitektur

Astrologi
Avlyssningsteknik
Bokforing & redovisning
Byrakrati
Datorkunskap
Elektronik

Erotik

Gatans lag

Gifter & droger

Haut monde

Hypnos
Informationssdkning
Kosmologi

Kreativt forfattarskap

Kryptografi

Fv

Fv

10

15

15

10

UTRUSTNING

En stor skolviska fylld med skolbicker
bscker om wWlornjordingdr och biogra-

feer §ver sterheler somn Freud, Jung och
Ghande. Tow whskrivad cxcmp(&kr av Ut-
forskning: Virlden och en videsfilm med
inspelade Arkiv X avspilt.

FORDELAR & NACKDELAR

FO"[/: CC(CJK"“—CK
F&rtré()\gn&hg
TvAngStAnk&Lr

fcifism

Lassmide
Matlagning
Meditation
Motorkunskap
Navigering
Numerologi
Ockultism
Parapsykologi
Radiotelegrafi
Sjovana
Skriftlig framstéllning
Sprak
Engelska

Spréngteknik
Stads-/omradeskdnnedom

Sékerhetssystem
Teckensprak

Teckna, méla, skulptera
Trivialkunskap
Vildmarkskunskap
Virdera

Virldsvana

Ortkunskap
Overlevnadskonst

UTAN EGENSKAPSBAS

Slass tvahant

KARISMABASERADE
Diplomati
Djurtréning
Festmingla

Forfora
Forhorsteknik
Forkladnad
Instruktor
Kontaktnat

Rida
Sjunga

1g

10

10

10

1g

Fv

Fv

POANG
-5
- 10
- 10

+ 5

Skadespeleri
Spadomskonst
Stil & finess
Viltalighet

UPPMARKSAMHETBASERADE FV
Brottsplatsundersokning
Fotografera

Forfalskning

Inbrottsteknik

Kora fordon

Lépplédsning

Pilot

Psykoterapi 10
Skugga

Spel & dobbel

Spara

Strid i morker

AKADEMISKA FARDIGHETER FV
Humaniora

Medicin

Naturvetenskap
Sambhillsvetenskap

oVRIGA FARDIGHETER Fv
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REBECKA

Ndgon tar ett hart grepp om din dverarm. Tvingar dig framdit. Du kdnner en lukt av rokt fisk. Formodligen bockling. 'Till higer om dig ser
dn hyreshusen pa Grevhagen och du hir eksjoan framfor dig. Greppet om armen tvingar dig att luta dig fram dver bron som leder dver an. Det
blir kallt om rumpan nar ndgon sliter av dig din kjol. Nér du tittar ner i vattnet som rinner under dn ser du din spegelbild. Din My Little
Pony trija ser véldigt firgglad nt mot betvingarens morka rock som diljer utseendet totalt. En brinnande smdrta slar till i ditt underliv och
du tappar dina glasogon i dan medan allt mirknar...

[RENE

Ndgon tar ett hart grepp om din dverarm. Tvingar dig framait. Du kdnner en lukt av rokt fisk. Formodligen bockling. "Till higer om dig ser
dn hyreshusen pa Grevhagen och du hor eksjoan framfor dig. Greppet om armen tvingar dig att luta dig fram dver bron som leder dver an. Det
blir kallt om rumpan nar nagon sliter av dig din kjol. Nér du tittar ner i vattnet som rinner under dan ser du din spegelbild. Din My Little
Pony troja ser véldigt férgglad nt mot betvingarens morka rock som diljer utseendet totalt. En brinnande smdrta slar till i ditt underliv och
du tappar dina glasigon i an medan allt mirknar...

RICKARD

Dot har ett hart grepp om hennes dverarm. Tvingar henne framat. Du tittar dig omkring en extra gang for att forvissa dig om att du dr ensam
med henne. Tvingar henne lings med cykelvagen. Framfor dig dyker eksjoan fram. Du tvingar henne dver kanten pa bron och shiter av henne
kjolen. Hennes ben dr sa valdigt vita mot hennes fargglada My Little Pony trija. Hon bar inte gnytt eller sagt nagot om din bebandling, men
dn kdnner henne skdlva till nir du tvingar in din kniv mellan bennes ben. Det svartnar framfor dina dgonen medan blod sakta birja sippra
ner i hennes stovlar...

PATRIK

Dt har ett hart grepp om hennes dverarm. Tvingar henne framadt. Du tittar dig omkring en extra gang for att forvissa dig om att du dr ensam
med henne. Tvingar henne langs med cykelvagen. Framfor dig dyker eksjoan fram. Du tvingar henne dver kanten pa bron och shiter av henne
kjolen. Hennes ben dr sa valdigt vita mot bennes fargglada My Little Pony trija. Hon bar inte gnytt eller sagt nagot om din bebandling, men
dn kdnner henne skdlva till nir du tvingar in din kniv mellan bennes ben. Det svartnar framfor dina dgonen medan blod sakta birja sippra
ner i hennes stovlar...

[RENE

Den gula JE'T skylten lyser knappt upp omridet och inte en levande sjal syns till i omradet. Du dppnar bakdorren pa din gnla bil och plockar
Sfram byltet som ligger déir. Hon verkar helt lugn. Det verkar som om drogerna verkar. Hon sover dock inte, du ser att hennes dgon foljer dina
rorelser. Du tar pa dig den grina skyddsklidseln och bar ivig henne till cykeltunneln bredpid macken. En blick runt omradet bekrdftar att
dn dr ensam med henne och du plockar fram din sammetsviska med instrumenten. Hon stelnar till som en kanin som just bar fatt syn pa
lyskdéiglorna fran en bil ndr du sakta drar fram kniven ur sitt fodral. Du kénner att du blir upphetsad medan du sakta skdr langa, ytliga sir
dver hennes dverkropp. Du tillfredstiller dig sjaly samtidigt som det svartnar for dgonen...

REBECKA

Den gula JE'T skylten lyser knappt upp omridet och inte en levande sjil syns till i omridet. Du dppnar bakdorren pa din gnla bil och plockar

[fram byltet som ligger déir. Hon verkar helt Iugn. Det verkar som om drogerna verkar. Hon sover dock inte, du ser att hennes dgon foljer dina
rorelser. Du tar pa dig den grina skyddsklidseln och bar ivig henne till cykeltunneln bredvid macken. En blick runt omradet bekrdftar att
dn dr ensam med henne och du plockar fram din sammetsviska med instrumenten. Hon stelnar till som en kanin som just bar fatt syn pa
lyskdéiglorna fran en bil ndr du sakta drar fram kniven ur sitt fodral. Du kénner att du blir upphetsad medan du sakta skdir linga, ytliga sir
dver hennes dverkropp. Du tillfredstiller dig sjily samtidigt som det svartnar for dgonen...

PATRIK

Det dr mirkt och tringt dér du ligger. Nat vatt och fuktigt ligger under ditt huvnd, och det gor ont i hela kroppen pa grund av hur du lig-
ger. Du midirker bur nagon dppnar bakluckan och dn kan se JET macken i bakgrunden. Du forsiker rira pa dig, eller skrika, men inget
fungerar. Det enda du kan gira dr att filja personens rorelser med dgonen ndr personen sitter pa sig en gron dverrock och lyfter ut dig fran
den gula bilen du har legat i. Personen bir bort dig till cykeltunnen och du miérker att den grina dverrocken verkar vara gjord i nagot slags
papper. Det kénns som ndgot kallt dras lings med din ryggrad ndr du ser personen i den grina dverrocken ta fram en lang och vass kniv fran
nagot slags sammetsfodral. Kniven dr iskall och oerhort vass och ndr kniven skar igenom din bud och det svartnar for dgonen dr det ndstan
sd att du njuter av kdnslan...

RICKARD

Det éir mirkt och trangt dar du ligger. Nat vatt och fuktigt ligger under ditt huvud, och det gor ont i hela kroppen pa grund av hur du lig-
ger: Du mdirker bur ndagon dppnar bakluckan och du kan se J[ET macken i bakgrunden. Du forsiker riva pa dig, eller skrika, men inget
Sfungerar. Det enda du kan gira ar att filja personens rorelser med dgonen nar personen satter pa sig en gron dverrock och byfter ut dig fran
den gula bilen du har legat i. Personen bar bort dig till cykeltunnen och du marker att den grina overrocken verkar vara gjord i nagot slags
papper. Det fdnns som nagot kallt dras lings med din ryggrad nér du ser personen i den grona dverrocken ta fram en lang och vass knip fran
ndgot slags sammetsfodral. Kniven dr iskall och oerhirt vass och nér kniven skdr igenom din hud och det svartnar for Ggonen dr det ndstan
sa att du njuter av kénslan...



REBECKA

Du tittar ut dver Gyesjon med ett kastspi i handen. Du kastar ut en sista gang medan du beundrar utsikten. Nér du har dragit in linan
Pplockar du ihop dina saker och vinder dig om. De har avverkat skogen och det star uppe skyltar som séger att “Efksjobus kommer att bygga
villor har®. Du gar forbi de nytillverkade tomtarna och kommer fram till din cykel, en gammal dameykel av mdrket monark. Du cyklar pa
skogsvéigen tills du kommer fram till Forsgrensgatan och svinger in mot det gamla sanatoriet. Uppe i ett av fonstren ser du ett litet barn pa
kanske sju dr. Nar du vinkar til] barnet gommer det sig forskrickt. Du kdnner bur du blir uppretad av detta och nar du kommer fram till
den gamla byggnaden plockar du fram ett basebolltrd innan du dppnar dorren med nyckeln du hade i fickan pa dina jeans. Nar du dppnar
dorren hor du bur nagon springer i en trappa och ndr du svanger upp dorren ser du bur barnet frin dvervaningen dr pa vég ner for trapporna.
Det dr en pojke, ovirdat ansikte och otvittat har. Du ser hur han birjar pa ett forljuget leende nér han ndstan dr bela végen ner for trappan.
Innan han hinner ner for trappan miter du dock upp hans falska leende med en sving fran basebolltrit. Det sista du hor innan det svartnar
ar det fruktansvirda ljudet ndir basebolltrit triffade pojkens huvud...

RICKARD

Du kir din blaa Volvo ut fran Eksji lings med Breviksvégen. Du or dver jarnvégen och vinkar at en av fothollsledarna som vinkar
til] dig. Det verkar som om P10 fotbollslaget trinar, manga pojkar som springer fram och tillbaka mellan de tva fotbollsmalen, bilar star
parkerade lite bur som helst. Du svinger upp vinster pa Krikebergsvigen och mdrker hur civilisationen forsvinner. Du svinger in higer vid
Forsgrensgatan och svinger in vid det gamla sanatoriet och parkerar utanfir en av ytterdorrarna. Nér du stiger ur bilen, och stracker dig efter
en papperspdse fran passagerarsidan, hor du bur ndgra stycken unga rister viskar fran diorren. Du kdnner en néstan faderlig kdnsla ndr dn
Pplockar fram en nyckel ur jeansfickan och laser upp och dppnar dorren. Det forsta du ser ndr du stiger in dr tvd sma flickor, kanske sju atta ar
gamla och en pojke pa kanske sex ar. De star belt tysta vid ett gammalt bord mitt i rummet och iakttar dig med konstiga men glada ansikten.
D kéinner att du ler stort och lannar dver papperspasen till den dldsta flickan och tar den unga pojken i handen och tar med honom till det
intilliggande rummet. 1 bakgrunden hor du bur flickorna sliter i papperspasen vilket far dig att kénna dig forbannad. Nar du har fort in
pojken i rummet stanger du resolut dirren och tar av dig ditt bilte. Pojken verkar bli ledsen av detta och du bhir dig sjaly saga: “Ia det lugnt,
mig behover du aldrig vara ridd for”. Nar det svartnar for dina dgon kdnner du hur du fiser pojkens ansikte mot ditt skrev...

[RENE

Du ligger i en tiltsang och stryker dig dver ansiktet och har en kdinsla av att vara forngjd. Nir du tittar dig runt i rummet bittar du snabbt
dina Rlider pa en stol bredvid tiltsangen, den enda andra mobeln i rummet. Lapeterna dr mirka och murriga och verkar vara frin sent sex-
tiotal. Du reser sakta pa dig och ryser Rort till ndr golvplankornas kyla kédnns genom strumporna. Du gar fram till ett av fonstrena och tittar
ut dver omridet. Nérmast dig star det fortfarande triid, men lingre bort har de avverkat en hel del skog och det star skyltar med Eksjihus
mdrken pa. lexcten verkar siga att Eksjohus skall bygga nagot pa omridet. Du hor hur ndgon tar de sista fotstegen i trappan utanfor dirren
till ditt rum och dppnar dirren. Nagon tassar sig in i rummet och dnda tills du hor ett forskrickt utrop kdnde du dig lycklig. Du vander dig
om meed ett fruktansvirt raseri pa vag. Du ser en ung flicka som precis har snavat och haller pa att tappa en bricka med vad som ser ut att
vara frukost pa golvet. Innan du hinner fram till flickan far brickan i golvet och Raffe stanker ut dver golvet. Forbannad tar du tag i flickan
och kastar henne pa din sang och borjar omvéxilande slita av hennes Rliderna och sla henne med dppen handflata. Till en birjan dr flickan
tyst, men efter nagra ordentliga slag borjar hon gny och gndlla och du kdnner bur en fortiusning villa fram over raseriet och hur ndgot bultar
7 ditt skrev. Med ett leende gransiar du den lilla flickan medan det svartnar for dina dgon...

PATRIK

Du sitter vid ett middagsbord och njuter av en grillad Ryckling med potatissallad tillsammans med tva unga flickor i sju till dtta ars dldern
och en pojke i yngre tondren. Du ldser frstrott tidningen samtidigt som du dter. Artikeln du forstritt liser handlar om nagon medicins bi-
verkningar men lagger tidningen snabbt dat sidan ndr den dldsta tiejen harklar sig. Nar du tittar upp pa benne fragor hon artigt om hon far
beritta ett skamt. Du kdnner kdnslor av fadersstolthet av hennes artighet och ger henne med en handyinkning tillatelse att beratta skamitet.
Du kéinner igen skémtet, det dr en Bellmanbistoria och du lagger undan tidningen medan du lyssnar klart pa hennes skémt. Nar hon dr
klar skrattar du higt, precis som den yngre flickan och den dldre pojken. Efter skémtet reser du dig frin bordet och tar med dig tidningen npp
pa ditt rum. Du binner dock knappt sitta dig i din tiltsang och breda ut tidningen forrin du hor ett ljud fran undervaningen. Det lit som
om porstin gick sinder. Du kdnner starka kénslor av besvikenbet nar du lagger ifran dig tidningen och gar ut fran rummet medan du tar av
dig ditt skérp. Ndr du kommer ner fran trappan ser du hur de bida flickorna plockar sondrigt porsiin fran golvet, medan pojken haller pa
att halla upp diskvatten. Nar den yngre flickan fir syn pa dig piper hon forskrickt till och skyndar sig pa med att plocka upp porsiinsbitar.
Hennes pipandet gir dig dock _forbannad och du tar tag i hennes har och sliter henne upp for trapporna till ditt rum. Du hior bur den dldre
[lickan borjar skrika och du ler bistert nér du hor den dldre pojken ge henne en hard kdftsmall som far henne att sluta skrika. Du sliter upp
dorren och kastar in den yngre flickan i ett hirn och drar ner dina byxor till fotterna och birjar sakta smeka dig sjily medan du narmar dig
[lickan, allt medan det borjar svartna for dina dgon...



g
el
-
4+
w
=
—
o3
oy
+
-
o
)
®]
=4
<
3}
o
4
=
b}
<
~
»
=
[
[}
T
=
-
o
o0
b
=1
=4
g
I

ERRATA

"Errare Humane Est”

- Latinsk och mycket lampligt ordsprik

URSAKT

Givetvis var scenariot inte fardigt. Givetvis var det inte speltestat tillrickligt. F6r detta ber jag om
ursikt och jag hoppas att denna erratan kommer att 16sa nagra problem och kanske hjilpa er med att
spelleda scenariot. Férldt 4n en gang.

ENNY KARTA

Eller snarare en karta med utsatta platser for de f spelledare runt om i Sverige som inte dr uppvixta
och bekanta med hur den lilla smédstaden Eksjo ser ut.

MISSAR OCH TABBAR

Alla karaktirerna dr arton ar fyllda och gar vid Ostana gymnasium. Rebecka liser det humanistiska
programmet, Rickard och Patrik liser samhill medan Iréne gir pa den estetiska linjen (Dans &
Teater). De har alla normala hemférhallanden. Inga dysfunktionella Norénska familjedraman bakom

kulissen. Ingen av dem har gatt i skolan de senaste tvd dagarna eftersom skolan ér stingt pga de fruk-
tansvirda morden.

Trots att Rickard och Rebecka har kérkort har inte karaktirerna tillgang till bil (om du som spelledare
inte 6nskar ge dem det) men de har alla ordentliga (ommalade?) militdrcyklar.

FALSKA SPAR OCH LECTRACAR

Di scenariot riskerar att bli férhallandevis kort om spelarna inte drar sitt stré till stacken och karak-
tirsgestaltar beh6vs det nagra falska spar och ledtradar. Den mest uppenbara dr att Bosse Knutsson,
6verlikaren pa psyk avdelningen pd Hoglandssjukhuset kanske kan ha nagonting med saken att gora.
Bosse Knutsson ir inte hemma, men det kan ta karaktirerna ett tag for att fa reda pa det, och forst
med ett besék pa sjukhuset fir man tag pa honom. Bosse dr ju dock inte den skyldige... eller?

Detta dr inte ett falskt spar, men ett nyhetsteam fran nagon tv- eller radiostation kan komma ifatt ka-
raktirerna och be dem om en intervju. Senare kan karaktirerna fa syn pa sig sjilva pa teve, dir deras
kommentarer dr klippta pé ett sidant sitt att karaktdrerna kinns misstinkta.

En ledtrad till karaktdrerna dr att beritta for spelarna var de bada flickorna hittades (Louise vid bad-
platsen Kvarnarpssjon och Sara i Cykeltunneln vid JET macken) och beskriv den information som
polisen har gett ut (viss del star med i tidningsurklippet) for spelarna och SE TILL att den skiljer sig
markant mot deras nya minnen.

ANTIKLIMAX, ETT NYTT SLUT

Slutet som det star skrivet nu dr lite trakigt, och inte sa mycket KULT. Ddrfor ... Doktor Arne Ceder-
kvist dr en Nefarit och givetvis inte en helt trevlig sadan. Det skall se morkt ut £f6r Rickard och Iréne
(piskan!) att hélla doktorn borta och d4 ... simsalabim, dyker valnaderna upp och riddar karaktirerna.
Doktorn har de virden som han behéver, det dr ju inte meningen att spelarkaraktirerna skall d6... men
om de gor riktigt dumma saker sd...

ONLINESTOD FoR SCENARIOT

P4 hemsidan [http://hem.passagen.se/econman/index.html] finns det stod for detta scenariot och om
man mailar till [fredrik_ernstson@hotmail.com] kan man stalla frigor till mig direkt. D4 jag dr para-
noid limnar jag inte ut mitt mobilnummer.



=
wl
o
[= .
<€
—]
w
(&=]
=
=
=
N =]
a
(W]
[= =]
=
(W]
=
=
=
w
=
(o]
a
=
[=
<C
[= =]
<C
=
=
=
>
W
o=
=}
(W,

REVAV, LAMNAIN... OCH TADET LUGNT!

Vad var namnet pa din spelgrupp?

Insert NAME NELE: [ |
Tycker du att din spelargrupp gjorde bra personportritt?

[ 1Ja [ ]Nej

MOTIVEIING: 1ottt s

Verkade din spelargrupp ha det roligt under spelpasset?
[ 1Ja [ ]Nej

MOIVEIING: 1ottt

Fortjanar din spelgrupp att vinna en hypotetisk rollspelstivling?

[ 1Ja [ ]Nej

MOLIVELING! .ottt

Sades det nagra of6rglémliga citat?

[ 1Ja [ ]Nej

CIEATEI woviiviietieteet e ettt ettt ettt ete et e st ete et e s ese s essebessese et essess et essesaesessesessessesensesensenserensens

RENA STATISTIK FRAGOR
Anvinde du dig av KULTSs regelsystem (eller nagot annat regelsystem)?
[ 1Jal 1N
Hur gammal dr du?
[ 110-154r[ ]16-18ar[ ]19-224r[ ]23-264r[ |27+ ar




