


Nitro Axlzon, Lex Zodeldorf, Qina Eufrimsdaughter,
Zapp Agreen och Armada Cooll

Darkungens kall

"
Muskelbyggaren Nitro
som vandrat framst i ledet
stannade upp och pekade
ut i mérkret. Dar var den,
bara ett tiotal meter ifran
dem, men &nda knappt
synbar. En bucklig rostig
lucka pa en liten
grasbelagd kulle. Ingangen
till en outforskad historisk
skatt. En ovaérderlig
rikedom av information
som antligen skulle fylla de
tomma raderna i den
Norrldndska Republikens
historiebdcker. Ingangen till
en avlagsen episk tid da
legender foddes, det goda
kampade mot det onda
och dansbandsmusik
fortfarande var laglig. Det
var utan tvekan ingangen
till moster Gretas potatis-
kallare.
Fbga anade de att mer &n
bara nyfikenhet hade drivit
dem till denna plats. Det
var ett kall. Darkungens
kall. I natt skulle jorden ga
under.”




Bakgrund till handlingen

Det &r den 17:e september 2098. Trots stora
problem med hég arbetsléshet och missvéaxt
firar "Fria Norrldndska Republiken” (FNR)
femtioarsjubileum i ar. De fem rollpersonerna &r
alla barndomsvénner och studerar pa
Jokkmokks universitet. Genom ett gemensamt
illegalt sléktforskande har de funnit ett mysterium
i sin slakts forflutna. Stora delar av FNR:s historia
ar mdérklagd och i centrum fér dessa héndelser
star en viss Greta Wallander. Vem var hon? Vad
gjorde hon som var sa hemskt att det maste
hallas hemligt fér republikens invanare?

De fem lagtrotsande sléktforskarna har bestamt
sig for att ga till botten med mysteriet och skaffa
bevis for sina forskningsresultat. En hemlig
expedition till det férbjudna omradet "Urskog 51"
skall ge dem svaret pa deras fragor.

Aventyret borjar har.

Slaktforskningsresultatet

Spelarna tar del av denna text genom sina
karaktérsbeskrivningar. Karaktarerna har olika
mycket info om slaktforskningens resultat.

Ett maktig kriminellt geni vid namn Greta
Wallander (ofta bendmnd med epitetet “Moster”
i 8ldre dokumentationer) forsokte under slutet av
1900-talet att med maffialiknande metoder
manipulera sléktlinjerna for att satta sig sjélv pa
toppen i en av norrlands méktigaste slakter.
Hennes férsdk misslyckads till foljd av en liten
grupp anonyma hjéltar som kallade sig “De
skdggiga dararna”, en av medlemmarna i
gruppen var Bodil Bengtsson. (Se “De skaggiga
dararnas eskapad” for vidare info om dessa
héndelser).

| ett férsok att aterta sin rikedom och makt gjorde
Greta pa nytt entré ett par ar senare. Med hjalp
av droger, teknisk apparatur och en ihardig
aerobicsturné pa landets pensionarshem
lyckades hon bygga upp en arbetsstyrka
bestaende av pensionarer, ungkarlar och
forskare. En underjordisk bas byggdes i en
grusgrop utanfér Yllehult i s6dra Sverige och en
fruktansvard domedagsbomb innehéllandes
hotg-koncentrerad svett konstruerades. Hon
planerade att fa ihop en ansenlig rikedom genom

utpressning mot Sveriges regering. Dessa
planer avbréts dock abrupt da ett mindre siliskap
sléktingar under ledning av Bodil Bengtsson
infiltrerade basen och forstérde den. (Se “Blod,
svett och darar” fér vidare info om dessa
héndelser).

En tid av oroligheter foljde detta ur vilken tva
fraktioner vaxte fram. Gretas Imperialister och
Bodils Frihetskdmpar. Efter ar av gerillakrig i de
djupa norrlandska skogarna sa samlades de tva
sidorna for ett avgorande slag ar 2009. Det finns
inte mycket dokumenterat kring detta stora slag.
Men enligt legenden skall tusentals slaktingar
under ledning av Bodil Bengtsson ha deltagit i
kampen mot Moster Greta och hennes
anhéngare. Under ett episkt 6gonblick lar de tva
ha statt i direkt narkamp ute pa de 6ppna falten
mellan pensiondrshemmet Endstatian och
Moster Gretas stuga. Bodil gick segrande ur
kampen och Moster Greta drevs tillbaka in i sin
stuga, svart sarad och ordentligt roksugen.
Striden slutade med att en kdrnvapenexplosion
av okant ursprung férintade Moster Gretas stuga
och hennes anhdngare. Bodil Bengtsson och
stérre delen av hennes allierade stupade ocksa.
Myndigheterna moérklagde handelsen och
skogarna kring platsen sparrades av och fick
kodnamnet “Urskog 51”.

Efter den stora slutstriden sa stabiliserades
resterna av den stora sldkten och man kom
samman till en stor traff. Man blev 6verens och
beslutade att gemensamt forvalta de stora
rikedomarna fran skogen och gruvdriften.
Ménga artionden senare uppkom ett gyllene
tillfalle som ledde till slaktens stérsta bedrift
nagonsin. Uppmuntrad av framgangarna med
broarna till Gotland och Finland beslét sig
Svenska regeringen for att bygga en bro till Polen
ar 2047. Beslutet visade sig snart vara ett
misstag. Sverige fick svara ekonomiska problem
och tvingades sélja ut Norriand till hégstbjudande.
Slékten tog med fula knep hem budgivningen
och bildade 2048 Fria Norrlandska Republiken.
Landets mérka och blodsbesudlade historia
tystades ned och glémdes bort av gemene man
under arens lopp.



Handlingen i korthet

De fem studenterna ger sig av till det férbjudna
omradet "Urskog 51” for att finna bevis for sina
slaktforskningsresultat. De finner Moster Gretas
potatiskallare och gér manga intressanta
observationer, men nagon annan finns pa
platsen. Snart finner man att en underjordisk
raketbas doéljer sig under resterna av Moster
Gretas stuga. Gruppen hamnar ombord pa en
raket som tar dem till en okand bas pa manens
baksida. De upptidcker att Moster Greta
fortfarande &r vid livet (hennes hjarna ar det
atminstone) och har planer pa att forstéra Fria
Norrlandska Republiken med en gigantisk laser.
| ett forsék att rddda sitt hemland utléser gruppen
av misstag basens styrraketer och manen
hamnar pa kollisionskurs med jorden.
MonsterGreta (framtidsversionen av Moster
Greta) flyr genom en duschkabin (tidsmaskin)
och rollpersonerna har inget annat val &n att géra
detsamma. Utan kunskap om hur kontrollerna
fungerar hamnar de 60 ar bakat i tiden och far
pa plats uppleva handelserna de sjalva forskat
kring. Idyllen &r dock kortvarig da MonsterGreta
nagonstans langre tillbaks i det forflutna borjar
manipulera i tidslinjen for att sadkerstéalla sin
framgang i framtiden. Rollpersonerna far i
uppdrag av frihetskdmpen Bodil Bengtsson att
aterstalla tidslinjen och besegra MonsterGreta.
Gruppen hamnar sa smaningom vid ett
slaktkalas i norrlands djupa skogar. En
brannpunkt i tidsrymden dar allt hdnger pa en
héandelse. Att husets TV gar s6nder.

Sverige och Norrland 2098

Beskriv varlden ar 2098 for spelama innan spelet
borjar.

Varlden 2098 &r inte riktigt som den har varit,
om man sager sa. Om man ska uttrycka sig
positivt kan man ju saga att det atminstone hant
nagot pa hundra ar.Sverige ar delat i tva
sjalvstandiga stater. Sverige och den Fria
Norrlandska Republiken (FNR). Dessa tva stater
delas av det forbjudna omradet "Urskog 51”.
For 6vrigt ar Sverige medlem i Europeiska
Forenta Staterna (EUS), men FNR vagrar att ga

med. Mest eftersom EUS vill férbjuda snus.
FNR styrs av en liten folkvald regering som
avgors genom handupprackning pa Jokkmokks
torg vart tredje ar. FNR:s nuvarande regering har
gjort sig kdnda for att fora en mycket human och
folklig politik. Bland annat &r hembrénning
legaliserad medan innehav av dansbandsmusik
kan resultera i ar av straffarbete i republikens
saltgruvor.

Jokkmokk ar FNR:s huvudstad och har vuxit
ofantligt i storlek de senaste sjuttio aren. |
stadens centrum reser sig hoga skyskrapor med
hissar som kan ga bade upp och ner. | Jokkmokk
finns &ven en flygplats, en centralbank och norra
halvklotets stérsta och modernaste bingohall.
Det har gatt utfér med miljo och valstand i
Norden. Surt regn och radioaktiva rester har gjort
att det inte langre gar att odla grédor utomhus. |
desperata férsok att dra in mer pengar till
statskassan har Sverige skdvlat all skog séder
om Ostersund och exporterat till Tyskland.
Landskapet mellan Malmé och Ostersund
domineras darfor av lervélling, ormbunkar och
en och annan soptipp. FNR har behallit en del
skog i hopp om att fa en och annan turist.
Ozonskiktet ar inte mycket att hdngai julgranen.
Solskyddskram maste baras om man ska vistas
utomhus oskyddad en langre tid.




Kapitel 1 — Urskog 51

Daér rollpersonerna gor ett inbrott i sanningens
tidnst och hamnar pé& raketen Darkungen som
tar dem till en frdmmande plats.

Att ta sig till Urskog 51 &r ingen latt sak. Fran
Jokkmokks tagstation kan man aka tag till den
avlagsna fagelskadarutposten "Sparvtrasten”.
Dérifran vantar en vandring pa flera mil till fots.
Med X3000-taget tar resan till utposten knappt
20 minuter. Taget ar fyllt av snokare och
dumskallar som b&r méngder av kameror och
enorma kikare. RPna verkar vara de enda
ombord som inte ska dgna sig at fagelskadning.
Under resans gang tar Armada fram en lada med
svarta I6sskdgg som hon Gvertygar gruppen att
bara (Handout 1). Hon kan inte riktigt férklara
varfér, men det ar viktigt att de forblir pa. Det &r
trots allt en av de fa saker de med sakerhet vet
om “De sk&ggiga” och deras aktiviteter fér 100
ar sedan. Kanske har skaggen nagon form av
skyddande effekt.

Val framme vid fagelskadningsutposten kan den
langa vandringen bérja. Tio timmar tar det innan
de natt fram till "Urskog 51". Stérre delen av
vandringen har skett genom svar terrang och
man har endast funnit ett fatal stigar.
Det har nu hunnit bli sent och det &r
ganska kyligt. Totalt morker skulle
rada om det inte vore foér den klara
halvmanens ljus. Nagon form utav
bevakning av omradet har RPna inte
markt av, men det ar bast att ta det
sékra fore det osakra. Zaap har sin
silverfargade navigationsutrustning
paslagen och den ger med jamna
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anvander sin utrustning for att
kontrollera radioaktiviteten sa

kommer de finna att den ar knappt 6ver det
normala.

Sténgslet ar latt att klippa upp. Eventuella férsok
att istéllet klattra dver kommer att lyckas men
ocksa resultera i flertalet sénderrivna byxor. Val
pa andra sidan aterstar ett par kilometers
vandring. Stdmningen &r tryckt. Det &r férst nu
som expeditionen évergatt till en olaglig handling.
Norrldndska Republikens straffsatser &r inte
nadiga nar det galler grovt intrang. Flerariga
samhaéllstjdnster som golvmoppare, kolputsare
och bingoutropare ar inte ovanligt.

Urskogen bérjar tatna ordentligt nu och det blir
allt svarare att ta sig fram. Lésskéggen envisas
med att fastna i grenarna och det blir allt mérkare
da manljuset inte formar att ta sig igenom den
tata vegetationen. Flera i gruppen har en
obehaglig kdnsla av att de inte &r ensamma, att
nagon bevakar dem. Emellanat hors avldgsna
ljud av kvistar som knacks.

Plotsligt dppnar terrangen upp sig pa ett mycket
onaturligt satt och efter bara ett tiotal meter
blickar gruppen ut éver ett 6ppet félt som stracker
sig langre &n de kan se i det svaga manljuset.
Det finns knappt nagon véxtlighet alls pa faltet,
sma omraden av grds véxer pa den annars
grusiga och nagot svartbranda marken. Zapps
metalldetektor ger utslag med tata mellanrum.




Det finns gott om metall i marken. Har och var
sticker det upp en rostig kratta, ett paraply eller
nagot annat tillhygge. Ett sékert tecken pa att
det var pa detta falt som det stora slaktslaget
utspelade sig.

Kanske femtio meter framfér dem kan de urskilja
konturerna av en ruin. Pensionarshemmet
Endstatian. Ett sékert tecken pa att de &r néra
sitt mal.

Qinas geigermatare tickar till lite extra men haller
sig inom de sakra vardena.

Plotsligt &r den dar, Nitro ar den férste som far
syn pa den. En jarnlucka i marken. Koordinaterna
stdmmer, detta ar ingangen till vad som &r kvar
av moster Gretas gard, luckan till potatiskallaren.

En kommandocentral

Att dppna luckan gar forvanansvart latt, den
gnisslar inte ens. Man skulle kunna tro att en 90
ar gammal oanvand jarnlucka borde rosta igen.
Under luckan finns en brant stentrappa som
leder ett par meter ner under marken. Det stora
rum som méter dem &r tydligt det som anvandes
som kommandocentral under det legendariska
sléktslaget pa falten ovan dem. Den héngande
glédlampan i mitten av rummet gar markligt nog
att tdnda och det ar forhallandevis stadat och
ordnat i rummet. Pa vaggarna sitter kartor och
propagandaaffischer uppsatta forestallandes
Moster Greta med stora slaktskaror som sluter
upp bakom henne. "Greta — Beslutsamt och
starkt ledarskap” lyder budskapet. Pa bordet
finns en falttelefon och en karta ligger utbredd.
Pa den kan man tydligt félja Gretas Imperialisters
nederlag och deras retrétt tillbaka mot stugan.
Om RPna soker igenom rummet kommer de
att finna en fjérrutiésare till en bomb. Ett tydligt
bevis pa att det var Moster Greta som var
ansvarig fér kdrnvapenexplosionen.

Lex hittar dessutom i stérsta hemlighet nagra
vélbevarade LP-skivor med Storleifs (Handout
2).

En dold raketbas
En av RPna hittar en 16nndorr i rummets bortre
vagg. Bakom den dbljer sig en tjugo meter lang

gravd gang brant lutandes nedat. | slutet av
gangen finns en doérr. Dérren har tydligen inte
varit 6ppen pa valdigt lange och karvar lite till en
bérjan men gar snart upp. Ljus stralar in i den
mdrka jordgangen och varm luft strommar mot
gruppen.

Né&r deras 6gon vant sig vid ljuset kan de genom
dorren se lador, mangder av stora tralador. De
star symmetriskt uppstéllda i 10 meter hoga
staplar en bit fran dérroppningen. Vissa lador bar
emblemet MG pa sidorna. Ljud frAn maskiner
hors och det férefaller vara en stor lagerlokal som
man har framfér sig. Aven réster kan urskiljas
men varifran gar inte att se da ladorna skymmer
sikten i alla riktningar. Det gar foljaktligen att ga
in i lagerlokalen utan att synas. Dérren visar sig
vara narmare en meter ovanfér lagerlokalens
golv och det &r ganska tydligt att den sedan lange
slutat att anvandas. Rollpersonerna ar helt
omringade av lador men det finns en smal kanal
mellan dem dar det gar att komma fram.
Synen som moéter dem nar de kommer ut en bit
mellan ladorna &r imponerande. Lokalen visar
sig vara stor som en fotbollsplan och det
kupolformade taket &r mellan 10 och 50 m hégt.
Pa en plattform i mitten av det jattelika rummet
star en stor svartfargad raket, namnet
"Darkungen” star tydligt skrivet pa sidan av den.
| taket ovanfér raketen finns tva stora stangda




luckor. Mangder av svartkladda ninjor haller pa
att lasta lador pa raketen, det verkar vara brattom.
Tekniker jobbar pa att géra raketen startklar.

En skrammande upptéackt

Néra raketen star en rundlagd skaggig man.
Armada kanner igen ansiktet pa honom fran ett
historiskt foto (Handout 3). Det &r Lars Odeldorf,
legendarisk bonde som kdmpade pa Bodil
Bengtssons sida. Hur kan han vara har? Han
gick under i det stora slaktslaget for 90 ar sedan.
Odeldorf gar fram till en kontrollpanel néra
ingangen till raketen. Pl6tsligt uppenbarar sig ett
blaskimrande hologram framfér honom, en
person i naturlig skala. Han gér honnér och bérjar
sedan tala till hologrammet. Det gar inte att héra
vad han sager men det férefaller som om han
avldgger rapport och tar emot instruktioner. Med
hjalp av Zapps kikare kan en skrammande
upptackt goéras. Hologrammet &r en projicering
av ingen mindre an moster Greta. Inte en dag
aldre an pa de bilder man funnit under
slaktforskandet. Aven hon gick under i det stora

sldktslaget for 90 ar sedan.

Dessa upptéckter ar naturligtvis mycket
ovantade och satter rollpersonernas mod pa
prov.

Téankbara utvecklingar:

1. Gruppen smyger sig narmare och gémmer
sig i en lada som ska packas pa raketen.

2. Gruppen blir tillfangatagen och inpackad i en
lada som skickas ivdg med raketen.

3. En lada kommer fram och berattar att de ska
gbmma sig i den (fast det ar inte speciellt troligt,
som SL bdér du inte styra handlingen i den
riktningen).

Efter ca en halvtimme inne i ladan bérjar det
mulira och skaka. En fruktansvérd G-kraft trycker
ned RPna till IAdans botten. "Darkungen” har Iyft,
men vart &r den pa vag?




Kapitel 2 — Manbasen

Dér rolpersonerna upptécker att de hamnat pa
manen och tvingas férséka stoppa aterkomsten
av en levande legend.

En ny ond sanning

Moster Greta éverlevde karnvapenexplosionen
for 90 &r sedan och har sedan dess lyckats halla
en lag profil och undgatt att bli upptackt. Hennes
sonderrokta kropp har naturligtvis inte tagit henne
till den ansenligt héga aldern 153 ar. Kort efter
det slutgiltiga slaktslaget ar 2009 s& lurade hon
Professor Hasseltoft att transplantera hennes
hjarna till en robotkropp. Hon blev MonsterGreta.
Med aren har hon uppgraderat denna robot till
den maktiga krigsmaskin den nu &r. Hennes
behov av hdmnd har inte svalnat under de 90 ar
som har passerat, snarare tvartom.

Under de senaste fem aren har MonsterGreta
transporterat upp material till manen och dar
byggt en bas for ett enda syfte. Namligen att
forstéra FNR (Fria Norrlandska Republiken), det
vill sdga alla de attlingar till den slakt som
férkastade henne som sléktéverhuvud.

En stor del av manens baksida har skalats bort
for att ge rum for en gigantiskt stor spegel.
Genom att i ratt 6gonblick vdnda manen med
véldiga styrraketer s& kommer solens ljus att
reflekteras pa den stora spegeln. Detta ljus

koncentreras sedan i stora prismor som
placerats ut mellan manen och jorden och bildar
en enormt kraftfull laserstrale som riktas mot
FNR.

En nagot omstéandig, kostsam och riskabel plan
till och med fér Mo(n)ster Greta. Men med aren
har nikotinet gett henne storhetsvansinne.

Ankomsten

Efter att ha fardats i ett par timmar nar rymd-
skytteln sin slutdestination och landar mjukti en
hangar pa MonsterGretas hemliga manbas. Men
detta har naturligtvis inte rollpersonerna en aning
om inne i sin lada. Om de blev tillfangatagna pa
jorden och transporterade hit som fangar sa
kommer de nu att foras direkt till MonsterGreta i
kontrollrummet.

Om de smég sig ombord pa skytteln har de nu
mojligheten att smyga vidare och underséka
basen. De kommer att stéta pa en datorskarm
som visar upp en illustration dver basens
konstruktion och syfte (Handout 4). Kanske
klarar de av att lista ut planen att férstdra FNR.
Kort efter detta blir de tillfangatagna och férda till
kontrollrummet (dar MonsterGreta véntar).

Manbasen

Basen verkar frémst vara tillverkad i vit plast och
aluminium. Det ar gott om plexiglasfonster att
se ut genom, men jorden syns inte till d& basen
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ar byggd pa manens baksida (varfor den har
kunnat undga att bli upptackt fran jorden).

En skrAmmande detalj uppenbarar sig ganska
snart for gruppen. Samtlig personal, saval
forskare som sékerhetsvakter &r alla identiska
kopior av Lars Odeldorf. Vakten de sag nere pa
Jorden &r langt ifran det enda exemplaret. Ond
hénsynslds kloning maste ligga bakom
detta niddad.

Hjarnan bakom allt

Kontrollrummet &r basens hjarta och
férutom den standardiserade stora
bildsk&rmen och mangderna av datorer
sa finns har ocksa tva duschkabiner och en stor
flakt i taket. Stora tydliga skyltar visar att rékning
ar tillatet 6verallt vid alla tidpunkter.
MonsterGreta sitter i sin stora fatélj av aluminium
och har ryggen till ndr RPna fors in. De kan bara
skymta en metallisk arm och se réken som stiger
upp fran personen som sitter dar. En Odeldorf-
vakt gar fram och informerar henne om fangarna.
Hon reser sig hastigt upp och vander sig om.
Robotkroppen med dess hjarnbehallare till huvud
ar en ovantad syn och Nitro som ként sig lite
kraslig efter rymdresan spyr av choken.
“Valll...Irriterande sléktingar som lagger nédsan
i blét...IGEN...Om den déar nedrans TV:n inte
hade gétt sénder hade jag aldrig behévt dras
med puckon som er” utbrister MonsterGreta.
Résten som kommer fran en hogtalare pa
robotkroppen &r trogen originalet med undantag
for de kraftiga hostattackerna (som man slipper
nar man inte har nagra lungor). Résten verkar
upproérd men det &r svart att se till vilken grad
eftersom hon inte har nagot ansikte.

En Odeldorf-forskare kommer fram till
MonsterGreta med nagra papper och hon tappar
snabbt intresse for RPna.

Det &r mycket aktiviteti rummet och det ar tydligt
att nagot stort ar pa vag att handa (RPna kanske
redan vet vad beroende pa hur mycket snokande
de lyckats med hittills).

MonsterGreta blir djupt forsjunken i
foérberedelserna och ingen annan i rummet
verkar bry sig om deras narvaro. Det &r gott om

Odeldorf-vakter som vaktar RPna sa ett
flyktférsok ar I6nldst, men de kan se sig omkring
och samtala med varandra.

Hasseltoft

Vid en konsol ndra MonsterGreta jobbar en
uppenbart mycket gammal och trétt man med
nagra siffror, han &r inte en av klonerna. Han ror
sig langsamt och ser ut att kunna falla ihop nar
som helst. Nar han utbyter data med de klonade
forskarna runt om honom kan man tydligt hora
en stark tysk brytning. Det borde vara omdjligt,
han skulle vara fér gammal, men Armada &r énda
ganska saker pa att det ar Professor Hasseltoft.
En I&tt galen Professor som jobbade for Bodil
Bengtsson under sléktkriget (Handout 5).

Om inte RPna kéanner till planen om att vanda
manen och bestrala FNR med en enorm
laserstrale sa kan MonsterGreta avsléja sig nu.
Hon kan &ven avsléja att hon ar MonsterGreta,
den teknologiskt forbattrade versionen Moster
Greta.

Hon &r mycket upprymd &ver att hon om nagra
minuter ska fa sin efterlangtade optimala seger




Over alla sléktfan som vagrade acceptera henne
som sléktéverhuvud Sa hon beordrar att RPna
ska hallas kvar i kontrolirummet for att fa bevittna
hennes triumf.

En av RPna uppfattar att Professor Hasseltoft
ger denne etttecken Strax stapplar han 6ver till
en kontrollpanel, tar fram en laskburk ur fikan,
6ppnar den och tommer innehallet 6ver
kontrollpanelen. Det smaller till och rék borjar
vélla ut. Kaos utbryter och RPna finner sig for
ett kort dgonblick att vara obevakade. Nu &r tiden
kommen att agera mot MonsterGretas onda
plan.

Ett fatalt misstag
Hur den efterféljande tumulten och férsdken att
stoppa forstorelsen av FNR &n gar, s kommer

resultatet bli att samtliga styrraketer, som finns
utplacerade foér att vdnda manen, utléses
samtidigt. Lat gdrna RPna tro att allting &r pa
vég att |6sa sig nér de av misstag gér nagot som
leder till katastrofen.

Den enorma accelerationen trycker ner alla till
golvet, nédbelysningen gar igang och smarre
brénder uppstar lite varstans. Manen har hamnat
pa kollisionskurs mot jorden och med den
enorma hastighet som uppnatts ar det fragan
om minuter innan de tva mots. Alla forsok att
hava processen ar resultatlidsa.

Nederlaget ar uppenbart och efter att ha skjutit
nagra skott med sin inbyggda laserkanon mot
RPna sa kastar sig MonsterGreta in i en av de
tva duschkabinerna. Strax férsvinner den ljudlost
i tomma intet.

Det finns ingen annan utvag fér RPna an att fly
pa samma sétt genom den andra duschkabinen.

Goda rad

Professor Hasseltoft har skadats i en explosion
och ligger bredvid den kvarvarande
duschkabinen.

Han &r svag men kan tala. “Lyssnen und mich!’
viskar han anstrangt. Han beréttar snabbt om
hur han kidnappades vid slaktens stora slutstrid
och hur han mot I6ften om stora méngder guld
manipulerades att bygga MonsterGretas
robotkropp och transplantera hennes hjarna till
den. Han ville aldrig skada nagon, bara fa tag pa
néagra ton guld. Han ger dem instruktioner om
hur MonsterGretas artificiella kropp kan
besegras. Man ska slanga in ortte eller ett
motsvarande halsopreparat i nikotinugnen pa
robotkroppens baksida.

Vidare varnar han dem att Gretas hjarna har
nikotinmuterats och att hon ar sa mentalt stark
att hon kan ta kontrollen éver deras sinnen. Men
hon ar mycket kanslig fér att héra sanningen om
de halsovadliga effekterna med rokning, det
borde bryta hennes krafter. Hasseltoft kan aven
svara pa eventuella fragor som RPna har (i den
utstrackning SL tycker att de behdéver extra info).
Han uppmanar dem att fly med hjalp av
duschkabinen. Innan han slocknar utbrister han



“Ich zeer guldet!!!”.

Nu ar det rejélt brattom att ge sig av. Jorden &r
riktigt ndra nu och man kan med blotta 6gat
urskilja storartade méanskliga verk som Kinesiska
muren, pyramiderna och Skara Sommarland.

Duschkabinen

Duschkabinerna &ar inga evakuerings-
transportérer eller liknande. De &r experimentella
tidsmaskiner som Hasseltoft har tvingats
konstruera at MonsterGreta. De tva &r de enda
prototyperna av sitt slag och de har &nnu inte
testats med ménniskor i.

Duschkabinen har utdéver den vanliga
temperaturregleraren dven tva spakar och en
knapp (Handout 6). Spakarna kan sta i tva lagen,
1 och 0. Temperaturen kan sattas mellan 15-40
grader Celsius. Bladdra lite i dina papper och lat
spelarna tro att det har betydelse vilken
kombination av spakar och temperatur de véljer.

Kapitel 3 — En episk resa

Dér rollpersonerna reser i tiden, far uppleva
legenderna och blir tilldelade ansvaret att
aterstélla historiens fériopp.

Forsta tidshoppet — 2009 Falten vid
pensiondarshemmet Endstatian

En marklig dromlik knsla gar genom RPna néar
duschkabinen de star i dematerialiseras. Sakta
vaknar de upp till ett tilltagande ljud. Ett ljud av
héga rop fran mangder av méanniskor och metall
som slas mot metall. Det later precis som nar
tusentals manniskor slass med trddgards-
redskap. Vilket det visar sig vara nar dorrarna till
duschkabinen 6ppnas. RPnas kabin har
materialiserats vid utkanten av ett stort falt, den
andra kabinen &r inte inom synhall. Pa faltet finns
ett par tusen manniskor som ganska tydligt ar
uppdelade i tva lager kAmpandes mot varandra.
En Iatt dimma ligger i luften och det luktar svavel,
man anvander tydligen kraftiga fyrverkerier mot
varann. En mindre réd stuga syns pa andra
sidan av féaltet.

Bara ett tiotal meter fran den plats dar RPna star
springer ett par svartkladda punkare och en ninja
fér sina liv tatt féljda av ett tiotal nérdar med sina
linjaler i hogsta hugg. Nérdarna &r naturligtvis
kladda pa ett sofistikerat tontigt satt, men inte
pa ett satt som RPna direkt kan kanna igen. Det
ser valdigt gammaldags ut.

Ge Handout 7 till lamplig RP om ingen i gruppen
forstar var de har hamnat.

Ténkbara utvecklingar:

1. Gruppen bestdmmer sig for att underséka
omgivningen eller att séka efter MonsterGreta,
blir tillfangatagna av Bodils Frihetskdmpar och
hamnar hos Bodil Bengtsson anklagade for
spioneri.

2. Gruppen beslutar sig for att omedelbart lamna
platsen och férsoka sig pa ett nytt tidshopp. De
blir da hastigt tillfangatagna och férda till Bodil
Bengtsson anklagade for spioneri.
Huvudsaken &r att de pa ett eller annat satt
hamnar hos Bodil Bengtsson och hennes stab
av legendariska slaktingar.



Kommendér Bodil Bengtsson

Bodils Frihetskdmpar har sitt baslager strax intill
pensiondrshemmet Endstatian. Hemmet ar till
stdrre delen raserat till foljd av stridigheterna for
nagra dagar sedan nar fronten lag har. Baslagret
bestar av ett stort antal télt i varierande storlekar.
Det sjuder av aktivitet och ett 50-tal
stabspersoner jobbar med att leda striden med
radioapparater, brevduvor och WAP-telefoner.
Bodil star lutad 6ver en karta och samtalar med
nagra av sina radgivare. Befalhavaren i gruppen
som fort RPna hit informerar henne om att en
grupp spioner fran Gretas Imperalister har
tillfangatagits. Antagligen protesterar RPna mot
detta men utan resultat. Utan att lyfta blicken fran
kartan vinkar Bodil dem mot "dynggropen”,
standardstraffet vid spioneri, forraderi och
tjuvrokning.

Dynggropen ar en grévd grop i marken som fyllts
med avfallsprodukter fran kor, det bubblar till
emellanat och omraden av gréna ansamlingar
syns pa ytan. Lukten indikerar att det rér sig om
naturens allra lagsta substans. Straffet ar helt
enkelt ett 30 sekunders dopp med huvudet fére,
ett straff i klass med déden.

Inge Kolls skédgg
Det ser hoppldst ut for RPna och Qina tas ut att
doppas forst, en Iatt stdmning av panik uppstar.

| sista stund, bara ett par centimeter fran kontakt
med ytan av gropen, manar en hog gall rost till
att avbryta cermonin. Det &r Inge Koll som
kommer till undséttning. Han har sett skaggen
RPna bar och kdnner genast igen dem som sina
egna skdgg som han laste in i ett bankvalv i
tisdags. Han férundras éver hur gruppen kommit
Over dem och godtar utan problem forklaringen
att RPna &r tidsresenarer fran framtiden. Det &r
den enda rimliga forklaringen da det naturligtvis
ar totalt omgjligt att géra inbrott pa den hart
bevakade centralbanken i Jokkmokk.

Skulle nagon RP av nagon anledning ha férlorat
skagget eller vagrat bara det far denne ett dopp
i gropen.

Armada &r mycket upprymd 6éver att std 6ga mot
6ga med sin férfader som hon forskat sa mycket
kring. Dock lite besviken &ver att han inte riktigt
lever upp till historiekrénikornas beskrivning av
hans fysiska storhet.

Inge Koll informerar som hastigast Bodil
Bengtsson om att "De sk&ggiga dararna”
atervant, helt i enlighet med slaktprofetian. Han
atergar sedan till sina sysslor som
underrattelsechef i ett talt Iangre bort.

RPna har nu Bodils fulla uppmarksamhet och
hon &r mycket intresserad av att fa veta vilka de
ar och varfor de ar klddda sa fanigt. Hon tar




gruppens eventuella varningar om
karnvapenexplosionen pa stdrsta allvar och tar
sig gérna tid att skriva nagra autografer.
Under samtalet med Bodil kan RPna i
bakgrunden se legendariska slaktingar som de
kénner igen fran sitt slaktforskande. De ser bland
annat Bonden Lars Odeldorf (originalet) som
leder 1:a och 2:a koartilleriet. Egon Wallander,
algarnas konung, ledare av 1:e till 7:e
algkavalleriet. Brevbararen Svante Agren, ledare
for 3:e till 4:e slaktinfanteriet. Hans svarta uniform
visar att han ar en stolt medlem av
Apostlapostarna.

Nar gruppens samtal med Bodil gar mot sitt slut
sa sprider sig en panikartad stdmning bland
stabsfolket och upprorda roster férsoker fa
klarhet i vad som pagar. Snart star det klart att
Bodils anh&ngare blir synbart farre, de uppléses
utan ett spar. P4 samma mystiska séatt
materialiseras fler anhdngare till Moster Greta.
Forloppet kan med latthet foljas med blotta 6gat
fran RPnas position.

Nagon andrar i historien

En (fér RPna) ung Professor Hasseltoft kommer
springande med ett par papper i handen. Enligt
hans analys sa manipulerar nagon med tidslinjen
(Det ar MonsterGreta som vid flykten fran
manbasen har rest tillbaka i tiden och féréndrat
historien).

Om RPna inte redan berattat om MonsterGretas
flykt i tidsmaskinen (eller att MonsterGreta finns
i framtiden) sa fragar nu Bodil snabbt ut dem
beroende pa vad de sagt. Finns det fler
tidsmaskiner? Besegrade de MonsterGreta?
Kom hon undan? Férfogar hon &éver en
tidsmaskin lik deras egen?

Det &r snart klarlagt vem som ligger bakom
manipulerandet, Bodil tar ett snabbt beslut och
vander sig mot RPna: “Ge er av, hitta
MonsterGreta och stoppa hennes &ndringar i
tidslinjen. Det &r var enda chans”. Med ett maktigt
harskri manar Bodil till anfall och tar sjalv upp
taten.

Situationen har ar hopplés och skulle RPna
dumdristigt nog stanna kvar for att stédja Bodils

Frihetskdmpar kommer de sjélva stryka med i
det oundvikliga nederlaget.

RPna far aterigen valja temperatur och
spakarnas lagen (lat dem aterigen tro att det
spelar roll vad de véljer). Det sista de ser innan
duschkabinen dematerialiseras ar Bodil och
Greta i vild narkamp med varsitt paraply.
Framtidens &6de ligger nu i rollpersonernas
hénder.

Féljande tidshopp &r tankta att spelas ganska
snabbt fér att skaka om spelarna lite infér finalen.

Andra tidshoppet

2000 Grusgropsbasen i Yllehult

En fruktansvdrd doft av svett méter
rollpersonerna nar de sticker ut huvudet ur
duschkabinen. Odéren ger dem tarar i gonen
nar de ser sig om och upptacker att de ar
inomhus i vad som forefaller vara ett stort




kallarkomplex. Den andra kabinen syns inte till.
Skakningar i marken, fallande saker fran taket
och diverse varningssignaler indikerar att allt inte
star ratt till har.

Ett svartklatt rétagg springer hastigt férbi kabinen,
under armen har han ett stort block av nagot som
ser ut som kokosfett, men som lamnar efter sig
en fruktansvard odér. Det ser ut som det finns
en person ingjuten i blocket (Det &r Bosse Fett
som flyr basen med Jerker Axelsson under
armen, se BSoD). Rétéagget tappar en portfélj
nar han passerar kabinen med namnet Jerker
Axelsson ingraverat pa sidan (innehallandes
dennes personliga tillhérigheter). Den innehaller
en stallinjal, ett par flaskbottentjocka glaségon,
ett mattband och ett stort antal halsopreparat
(bland annat 6rtte). RPna gor bést i att ta med
sig hélsopreparaten i enlighet med Professor
Hasseltofts rad hur man besegrar
MonsterGretas robotkropp.

Det finns inget mer RPna kan géra har. Basen
ar pa vag att sjalvforstoras och de maste snabbt
resa vidare for att undvika att félja dess &de.

Tredje tidshoppet

1999 Pensiondrshemmet Svalan i Aseda
Kabinen materialiseras mitt i ett aerobicspass
pa pensiondrshemmet Svalan i Aseda. Ett
tjugotal pensionérer studsar omkring fullt
ovetandes om att ett de egentligen trénas att bli
ninjor. Aerobicsledaren ar sjalvaste moster
Greta, dock forkladd. Pensiondrerna vander sig
om och tittar paA RPna nar de kommer ut ur
duschen. Nu géller det att hanga pa i trdningen
for att snabbt smaélta in i méngden. Tvinga upp
spelarna och led dem genom ett par évningar
innan RPna lyckas hoppa vidare i tiden.

Fjarde tidshoppet

1999 Trangt rum nagonstans i Sverige
RPna befinner sig i ett mycket trangt och tomt
rum, det finns knappt plats sa att alla kan komma
ut ur kabinen. Ta spelarna till ett trangt mérkt rum
och beratta att de hamnat i ett trangt morkt rum.
Det finns absolut ingenting intressant att finna
hér, dessutom saknar rummet en dorr ut.

Kapitel 4 — Slutet i
begynnelsen

Dar rollpersonerna besegrar MonsterGreta och
reparerar tidslinjen vid dess allra kritiska punkt.

Femte tidshoppet — 1998 Slaktkalaset i
Moster Gretas stuga

Gruppen ar aterigen tillbaka vid félten utanfér
Moster Gretas stuga, men denna gang mycket
narmare stugan. Det &r moérkt ute och allting &r
lugnt, inget spar av nagot faltslag. Kabinen har
materialiserats ett tiotal meter fran ingangen till
potatiskallaren. Den andra kabinen star nagra
meter till vinster om dem, ett sakert bevis pa att
MonsterGreta ar hér.

Flertalet bilar star uppstallda utanfér stugan och
darinne verkar det paga nagon sorts tillstélining
med mycket folk. Bredvid luckan till
potatiskallaren star ett par kassar med tidningar,
de ar samtliga daterade 1998.

Slutstriden

Plotsligt slangs stugans dorr upp och ut stormar
MonsterGreta. Hon springer med langa steg mot
sin kabin. Halvvags framme upptécker hon
rollpersonerna. Hon avlossar omedelbart en
salva mot gruppen. En strid utbryter. RPna
maste nu forgéra MonsterGretas méktiga
artificiella kropp enligt de rad de fick av Professor
Hasseltoft.

Under striden gar tva implantat i Nitro Proteins
hégerarm sénder. Effekten &r mycket tydlig och




att nu délja hemligheten blir en minst sagt svar
sak. Aven MonsterGretas duschkabin férintas
under striden.

En mental attack

Nar RPna lyckats fa in ortteet (eller ett annat
héalsopreparat) i nikotinugnen sa far robotkroppen
problem inom en minut. Dess rorelser blir allt
segare och det gnisslar hégt i dess leder. Snart
star den helt still och det bérjar ryka (ovanligt
mycket) fran dess inre. Efter en serie hogljudda
verbala smadesord riktade mot RPna frigér sig
“hjarndelen” av MonsterGreta och rér sig mot
gruppen. Hon gér en mental attack mot tva av
dem och tar kontrollen 6ver deras sinnen
samtidigt som hon blockerar 6vriga fran att
narma sig henne. Hon leder de tva att attackera
ovriga i gruppen som nu ivrigt maste boérja
bearbeta Greta med antirdknings fakta om de
inte vill bli nedklubbade av sina véanner. Gretas
krafter blir ofokuserade redan efter ett par
argument och hon férmar inte langre att driva
de tva RPna att ga pa de andra. Efter ytterligare
intensivt, ©vertygande och trovardigt
argumenterande mot rékning sa exploderar
Gretas hjérna inne i sin behallare och faller till
marken (skulle spelarnas argument inte uppfylla

dessa krav kan du som SL driva pa dem genom
att Iata Greta aterigen fa kontroll ver ett par RP
som ger de dvriga ordentligt med stryk).
Legenden é&r é&ntligen besegrad. Men
rubbningarna i tidslinjen aterstar att ordna till.
Ge Handout 8 till spelaren av Zapp.
MonsterGretas robotkropp &ar totalt utbrunnen
och inget av vérde finns kvar i den som skulle
kunna paverka framtiden.

TV:n

Inne pa festen rader en upprérd stdmning. En
marklig makapar, som festdeltagarna narmast
kan beskriva  som en gaende
hembrénningsapparat med en hjarna i ett
akvarium ovanpa, har precis klubbat ner morbror
Lars och sedan gett sig av uti skogen. | ett hdrn
star TV:n pa och visar evighetssapor.
MonsterGreta har genom att férsatta morbror
Lars ur spel stoppat handelserna som leder till
att TV:n gar sénder och i férlangningen aven att
Moster Gretas slaktmanipulation avsléjas. Hon
kommer nu obehindrat att kunna expandera sin
makt och rikedom i flera ar till. Motstandet
kommer att komma igang férsent. TV:n maste
ga sénder om framtiden ska raddas.
Rollpersonernas framtida existens bérjar suddas




ut och de uppldses i tomma intet om tidslinjen
inte aterstélls snarast. De férsvinner en at
gangen och kommer tillbaka nar héndelserna
gar at ratt hall.

Det finns manga kreativa satt att férstéra TV:n
pa. Desto mer sofistikerad och omsténdig metod
desto béttre. Skulle gruppen helt enkelt bara ga
fram och sla sénder TV:n sa kommer visserligen
det mesta av tidslinjen att aterstéllas, men
metoden &r allt fér uppseendevackande och
vissa stérningar kommer att finnas kvar. En av
RPna kommer da att férsvinna permanent.

Resan hem

Nar TV:n val &r forstord ar det dags fér RPna att
diskret ld&mna platsen. Innan de stiger in i
duschkabinen kommer de se en grupp slaktingar
som kastas ut fran festen, en grupp som snart
kommer att bli "De skdggiga dararna” och ta sig
an eskapaden.

Vissa andringar i tidslinjen kommer att kvarsta
vilket har den positiva effekten att Zapps
kunskaper i tidsrymdsfysik har natt nya hojder.
Han kan utan problem styra duschkabinen
tillbaka till Jokkmokk och ar 2098. Detta &r den
sista resan som kabinen klarar av, det intensiva
hoppandet i tiden har tomt batterierna.

Ett varmt vdlkomnande

Fler &ndringar har uppstatt i tiden. Tack vare
informationen som RPna férsag Bodil med vid
det stora slaktslaget ar 2009 har man kunnat
avsl6ja MonsterGretas manbas i god tid.
MonsterGreta sjdlv blev anhallen av
myndigheterna under tiligreppet mot basen men
avled av nikotinéverdos innan atal kunde vackas.
FNR har nu kontroll 6ver basen och satelliterna.
Under kontrollerade former anvander man lasemn
for att varma upp FNR till en tropisk oas pa det
nordliga halvklotet. Turismen och jordbruket
blomstrar och FNR ar ett mycket rikt och
vdlmaende land.

Men det &r langt mer &n varmen, grénskan och
vélstandet som chockerar RPna nér de tittar ut
ur duschkabinen. Ett kravallstaket omger dem i
en cirkel ett tiotal meter fran kabinen, bakom
detta trangs nagra tusen personer som alla
forsbker fa en glimt av RPna. Ankomsten &r
tydligen vantad och ett stort festomrade med télt
och scener har byggts upp kring platsen. |
bakgrunden av publikhavets jubel hérs
dansbandsmusik. Mangder av norrlandska
kéndisar, reportrar och annat viktigt folk sitter pa
vad som férefaller vara en VIP léktare. En
gammal, men i allra hégsta grad levande




Professor Hasseltoft, aterfinns bland dessa (i
denna version av framtiden omkommer han inte
pa manbasen). Det &r han som har beraknat den
exakta positionen fér RPnas ankomst. P4 en
mindre scen framfor VIP laktaren star FNRs
president Salo Eriksmo med tapperhetsmedaljer
i beredskap.

Episk avslutningsmonolog

"Ondskans frémsta férkédmpe &r besegrad, i alla
tider, for alltid. Nu skall Norrland och den stora
spridda sldkten é&ntligen fa frodas utan
inblandning av giriga bedrégerier och grymma
sléktfejder.

Ni svarade Déarkungen nér han kallade och ni
stod upp mot de faror som véntade. Si4 er nu till
ro och se era namn ga till historien tillsammans
med det forflutnas alla méktiga hjéltar. Hjaltar
som ni fatt kdmpa sida vid sida med.”

Uppslag fér vidare dventyr
kring moster Greta

Aventyren kring moster Greta maste inte
begrénsas till dessa tre. Du och din spelgrupp
kan skapa egna sidoaventyr till handlingen nar
ni spelar er igenom kampanijtrilogin.

Efter “De skdggiga dararnas eskapad”
Aterkomsten till Endstatian

En av RPna tappade sina nycklar under stélden
av TV:n. Att ta sig tillbaka och ater infiltrera
hemmet &r inte bara svart. Det &r livsfarligt da
pensiondrerna ar rejalt uppretade sedan sist.

Tango trubbel i Finland

Morbror Lars har efter flykten fran Moster Gretas
fest slagit sig till ro som bugginstruktéri Finland.
Men den lokala tangoinstruktéren Risto
Arvebralla har svart att acceptera den nytillkomna
konkurrensen och skyr inga medel fér att bli av
med den. Er slakting behover ert stod!

Efter “Blod, svett och darar”

Absolut Svett

En radddningsoperation for att hitta Jerker
Axelsson som blev ingjuten i bikarbonerat svett
och bortférd av yrkesrotéagget Bosse Fett. Ta upp
kampen om rétten till er slékting mot den maktige
tennisinstruktéren Jirgen Makaron vid hans slott
i den tyska byn Adelbajser!

Hasseltoft Bussresor AB

Ta en paus fran slaktintrigerna och f6lj med pa
Professor Hasseltofts guidade bussresa till
Norge i jakten pa guld. Vaska i de djupa fjordarna
och spréng i de hbga bergen. Allt under ledning
av en erfaren akademiker. Utéver det
obligatoriska tre timmars stoppet pa Eskobar
Svettkopps Wardshus i Amal s& blir det dven
vagmaérkesbingo och farjeresa med taxfree
shopping pa hemvégen.




