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Blod, svett och darar

9
Det var férvanansvart
vélstadat inne i det gamla
fallfardiga huset dar
slakttraffen skulle hallas,
nastan lite hemtrevligt.
Doften av nybryggt kaffe
spred sig i den provisoriska
moteslokalen. Snart stod
Bodil i dorréppningen med
en rejal bricka 6verfylld
med kaffekannor, koppar
och fikabréd. Det lilla vecket
i rummets trasmatta var allt
som kravdes for att fa
S M - n henne pa fall. | ett tappert
AL \ N/ | forsok att komma fill
g > ' undsattning kastade sig
Ernst 6ver bordet, men det
var for sent. Efter en kort
luftfard slog brickan i golvet
och en stor méngd kaffe
flédade snabbt ut. Allt Ernst
lyckades med var att stéta
till brédrosten som foll ner i
havet av kaffe. Maktiga bla
gnistor fran kortslutningen
lyste upp det sa nyligen
fridfulla rummet. Kaffet var
i billigt, mycket billigt. Det
j fattade eld. Som en direkt
foljd av Bodils snalhet fann
sig séallskapet nu med
fétterna i ett brinnande
4 inferno av kaffe.”
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Bakgrund till handlingen

Spelarna tar del av stoérre delen av denna
bakgrund genom Handout 1 som delas ut fére
karaktarsbeskrivningarna.

Tidig host i nadens ar 1998, nagonstans djupt
inne i Norrlands skogar. Det &r |6rdagskvall.
Greta Wallander (som &ven lystrar till epitetet
moster), slaktens &ldsta, rikaste och maktigaste
person anordnar en fédelsedagsfest med
anledning av sin 80-arsdag. Hela fjaskiga och
lojala slakten narvarar i vanlig ordning. Slakten
ar otroligt stor och slaktbanden &r en smula
luddiga. Men ingen har velat lyfta fram det for
diskussion med radsla for att verka dum.
Samtliga géster &r spanda av forvéntan infor
kvallens stora handelse, den direktsédnda
sasongsfinalen av det populéra underhalinings-
programmet Pingo-Bingo.

Till féljd av ett 6desdigert misstag rakar en av
slaktingarna forstora husets TV-apparat, kvallens
hojdpunkt &r hotad. Fem av gésterna pa denna
bjudning férsoker hjalpa till, men stéller i
okunskap till det &nnu varre. De fem var
pensionadren Bodil Bengtsson, ungkarlen Anders
Agren, snokaren Inge Koll, punkaren Astmalia
Efraimsdottir och brevbararen Svante Agren.
Dessa fem blir forvisade fran sléktkalaset och
Moster Greta svar att radera alla genetiska band
med de fem om de inte kommer tillbaka med en
ny TV i tid till kvallens s&songfinal.

| skuggan av maktiga Norrlandska granar och
med manen som vittne svars en helig ed utanfor
Moster Gretas stuga. De fem svér att aterbilda
den legendariska kriminella enklaven "De
skaggiga dararna” och ger sig av ut i morkret for
att finna en ny TV at den bingofanatiska sléakten.
| skogen méter de fem en man som ansluter sig
till gruppen. Detta sjatte element visar sig vara
Moster Gretas ex-man, Egon Wallander.
Information framkommer om att Moster Greta
manipulerat slaktskapen for sina egna syften.
Slutdestinationen for farden visar sig vara det
starkt 6kanda pensiondrshemmet "Endstatian”.
Platsen dar landets varsta pensionérer sparras
in.

Med férenade krafter lyckas de fem f& med sig

gruppboendets enda TV ut och i processen
forsatter de dven hemmets vakt Ernst Ekman
ur spel. Detaljerna kring dessa handelser ar
fortfarande holjt i mystikens dunkel.

Efter en explosiv biljakt pa skogens krokiga
smavagar lyckas de fem leverera den stulna TV-
apparaten till Moster Gretas hem. De passar aven
pa att stélla festens vardinna till svars for de
anklagelser som riktats mot henne, men hon tar
till flykten och hinner undkomma.

| tumultet efter moster Gretas flykt uppdagas den
horribla sanningen. Det visar sig att hon i ar har
manipulerat och kontrollerat slakten for att
placera sig sjalv 6verst i hierarkin som aldst,
rikast och maktigast. Nastan alla etablerade
slaktband visar sig vara falska. En av de mest
chockerande avsléjandena é&r att Inge Koll och
Anders Agren blev forvaxlade pa ett sommarkollo
i sina unga ar och att de déarefter bytt identitet.
Slakten fortsétter transartat att spela bingo, men
efterat utbryter allman forvirring.

Den tidigare sa organiserade, idylliska och
vilbargade slakten splittras denna hostkvall i
norrlands djupa skogar under stor forvirring. Efter
Moster Gretas sorti ar Bodil Bengtson ensam
pa tronen som aldst, rikast och méktigast. Men
utan Moster Gretas konstruerade slaktskap faller
hela kénslan av tillhérighet samman som ett
korthus.

Kort efter detta sparras Bodil Bengtsson in pa
sluten aldervard och forblir dar i lite mer &n ett ar
innan hon flyr. For att aterférena de splittrade
fragment som aterstar av slékten ser hon det
som sin férsta uppgift i friheten att sammankalla
en slakttraff. For &andamalet bryter hon sig in i ett
fallfardigt rivningshus i det lilla samhéillet Yllehult
pa den skanska glesbygden. Att sammankalla
en slakttraff av bastant kaliber utan att kontakta
slaktregistreringsforbundet &r naturligtvis illegalt,
men eftersom hon redan &r efterspanad av polis
bryr hon sig inte namnvart. Slékttraffen
utannonserades med extremt kort varsel och det
ar osakert hur manga som kommer att dyka upp.
Det &r fredagen den 3:e mars ar 2000, klockan
ar 09:22. Slakttraffen skall strax bérja. Aventyret
bérjar har.




Handlingen i korthet

Endast ett fatal slaktingar vagar dyka upp pa
Bodils slakttraff, men sammanhallningen &r god
fran forsta stund. En fikarelaterad olycka
resulterar dock i att samtligas strumpor brinner
upp och ett besok i stadens strumpbutik blir
nddvandigt. Gruppen hamnar mitt i ett ran av
butiken och blir efterat oskyldigt anklagade som
medbrottslingar. | hopp om att kunna hitta de
skyldiga och rentva sina namn pabdrjar gruppen
en egen undersdkning av ranet. Sparen leder il
en underjordisk bas i en grusgrop utanfér staden.
Verksamheterna i basen visar sig bedrivas av
sjalvaste Moster Greta. Med hjélp av droger,
teknisk apparatur och en ihardig aerobicsturne
pa landets pensiondrshem har hon lyckats
bygga upp en arbetsstyrka bestaende av
pensionarer, ungkarlar och forskare. Hon har
konstruerat en fruktansvard domedagsbomb
innehallandes hdgkoncentrerad svett. Genom att
idka utpressning mot nordens regeringar hoppas
hon kunna atervinna sin makt och rikedom.
Genom lyckosamma omstandigheter besegras
Moster Greta och basen forstérs. Dessutom
framkommer ytterligare en liten bit information i
de forvirrade slaktskapen.

Kapitel 1 — Strumpfeber

Dér rollpersonerna rakar ut for en fika-relaterad
olycka, koper nya strumpor och blir oskyldigt
anklagade fér ett brott.

Farligt fika

Bodil har bara haft nagra fa timmar pa sig att
ordna det praktiska infor slakttraffen. Men nér de
forsta slaktingarna anléander har hon hunnit
forvandla det gamla 6dehusets kdk och matsal
till en ganska trevlig moteslokal. Ganska snart
star det klart att inga fler slaktingar kommer dyka
upp och slaktkalaset inleds enligt urgammal sed
och tradition med fika. Bodil snubblar dock pa
trasmattan nar hon ska servera och spiller rejalt
med kaffe dver hela golvet. | ett forsdk att ingripa
sa valter Ernst den aktiverade brédrosten i
floderna av kaffe vilket leder till en méktigt
gnistrande elektrisk kortslutning. Da Bodil &r snal
sa ar kaffet av ett ansenligt billigt mérke och det
fattar omedelbart eld. Det brinner ganska snabbt
ut men samtligas strumpor har eldhérjats svart.

Strumpbrist

Det visar sig vara ruskigt kallt utan strumpor och
nagra reservpar finns inte att tiliga. Ingen har
dessutom speciellt snygga fotter som de gléadjes
dver att blotta. Markant frustration éver pataglig
strumpbrist uppkommer. Ernst vet dock rad.
Han rakar veta att det finns en trendig strumpbutik
pa behagligt gangavstand. Dessutom ska de
snart ha rea (Handout 2).

De fem beger sig dit i samlad trupp.

Efter en vandring genom den lilla idylliska staden
Yllehult infinner sig RPna saledes i
strumpbutiken "Sock-i-topp”. De &r alla barfota i
sina obekvama skor och i stort behov av ett par
nya strumpor.

Strumpbutiken Sock-i-topp

Strumpbutiken Sock-i-topp &r en trevlig liten butik
i den centrala delen av staden dar man kan kdpa
strumpor i alla langder, kulérer och former.
Butiken ar mycket populdr och kunder vallfardar
fran hela landet for att kdpa sina strumpor just




hér. Sock-i-topp har ett mycket gott anseende
och butiken &r férstas med i den aktade kartellen
"Det internationella strumpférbundet” som star
for kvalitet varlden 6ver. Butiken innehas och
drivs av Sandra Strumplast (se SLP).
Rollpersonerna &r férutom Sandra Strumplést
helt sjdlva i butiken denna tidiga fredag. En
realisation av stora delar av utbudet, vanligen
kallad rea, ar namligen planerad under
kommande vecka och stadens invanare haller
inne pa sina strumpinkép infor denna.
Forberedelserna pagar for fullt och stora torn av
lador med billiga b-strumpmarken star
utplacerade 6ver hela butiken. Runt om dessa
torn finns dyra markesstrumpor strategiskt
utplacerade, men dessa kommer det naturligtvis
inte att bli rea pa.

Om det inte blir nagon som helst konversation
eller rollspel i butiken kan SL ga in med Sandra
Strumplasta och foérsdka dra igang snacket.

Ranet

Efter att gruppen spenderat ungefar fem minuter
i butiken stannar en svart piketbuss med tonade
rutor pa gatan utanfor butiken. Ut ur bussen och
in i butiken genom skyltfénstret, som exploderar
i ett moln av glasflisor, stormar, hoppar och voltar
sex stycken val maskerade ninjor bevapnade
med karatepinnar och andra hemskheter.

De skriker med onaturligt galla roster att alla i
butiken ska lagga sig pa golvet med hénderna
framfér sig. Samtliga ninjor &r ganska korta,
mycket svettiga och en del av dem &r dessutom
aningen &verviktiga. Butiksvardinnan Sandra
forsétts ur spel med en valplacerad ninjaspark
och flyger in bakom disken. Ninjorna lénsar
snabbt butiken pa strumplador och fyller snabbt
den svarta bussen. Anmarkningsvart ar att de
bara tar de billiga lagprismérken av tubsockar.
Om RPna forsoker géra motstand mot ranarna
sa kommer de snabbt att forsattas ur spel.
Bodil Bengtsson (en av karaktarerna) bérjar helt
plétsligt att hjélpa till att langa ut strumpladorna
till piketbussen utanfér. Alla férsék fran dvriga
spelare att 6vertyga henne om att sluta med detta
ar férgaves, Bodil ar okontaktbar.

Lat en av RPna lagga marke till att samtliga ninjor
bér en liten blinkande rund sak strax bakom
hdger 6ra, dven Bodil.

Efter nagra minuter stormar, hoppar och voltar
ninjorna ut igen. Pa véagen ut tappar en av dem
en liten glasflaska som innehaller en blaaktig
vatska. Bodil férsdker Iamna butiken tillsammans
med dem men springer olyckligtvis in i en
dérrkarm. Ninjorna knokar in sig i bussen, startar
med en valdsam rivstart och forsvinner i ett
dammoln.




Polisen
Sé& fort som Sandra Strumplést (butiks-
vardinnan) hdmtat sig fran chocken sa kommer
hon omedelbart att larma polisen. Dessa
anlander snart till brottsplatsen i 16jligt manga
polisbilar och stormar in med fullt kavalleri.
Sandra Strumplast, som &r i upplésnings-
tillstdnd, kommer beratta fér polisen om ranet
och hur RPna hjélpte till med att fa ut stéldgodset
ur butiken (Hon sag visserligen bara Bodil béra
ut lador men i foérvirringens stund drar hon
slutsatsen att hela gruppen &r inblandad).
Bland de billiga tubsockarna fanns en lada
extremt dyra designerprototyper pa framtids-
strumpor, vilket gér ranet &n mer allvarligt.
Polisen kan lagga ranet till en lang lista av
liknande markliga ranfall i staden den ndrmaste
manaden. Dessa ninjor har tidigare ranat bade
barsbryggeriet, chipsfabriken, nétbrynje-
skradderiet och TV-fabriken. | samtliga fall har
det rért sig om billiga marken och
andrahandssortering som har stulits.
Rollpersonerna blir genast huvudmissténkta
efter Sandra Strumplasts vittnesmal. Dessvérre
ar haktet pa polisstationen fullt d& man ett par
timmar tidigare slagit till mot terrorgruppen
"Odobrens vanner” som nyligen saboterat ett stort
antal gbdselspridare.

Rollpersonerna far alla visa identitetshandlingar
och skriva pa ett stiligt papper dar de lovar att
inte lamna staden forran utredningen &r klar. Viss
tvekan uppstar om Bodils internationella kérkort
fran Spanien &r en giltig ID-handling. Fér att
frangd vidare kontakt med polisen och dess
gallerprydda hemvist kravs att nagon annan kan
stéllas till svars for brottet. Enligt Yllehults egna
kommunala lagstiftning fran 1923 bestraffas ett
allvarligt brott som "grov stéld av strump-
prototyper” med upp till 5 ars fangelse.
Rollpersonerna maste helt enkelt finna
férévarna for att rentva sitt eget skinn.
Som om det inte vore nog sa har de
fortfarande inga strumpor.

Kapitel 2
Tillbaka till labbet

Dér rolipersonerna méter den galna Professor
Hasseltoft och far upp ett spar som leder dem
till ett fasansfullt hot mot hela ménskligheten.

Rollpersonerna har framst tva spar att
undersdka.

-Den lilla flaskan med blaaktig vatska (Mobid-C)
-Den blinkande prylen pa Bodils hals
(Styrenheten)

Jerker Axelsson kanner en professor som
troligen kan analysera ledtradarna. Han har
tidigare haft kontakt med denna professor
angaende mojligheten att forflytta sin hjarna till
en storre kropp (Handout 3).

Hasseltofts hemliga labb

Professor Ritger Hasseltofts extremt hemliga
laboratorium ligger ganska centralt placerat i det
lilla samhéllet Yllehult. Adressen dit gar att finna
om man letar under "Hemliga labb” i
telefonkatalogens gula sidor.

Professorn sitter och mixtrar med diverse
elektroniska prylar nar RPna anlénder. Han skiner




upp och gladjes 6ver att fa besok (se SLP). Det
ar tydligt fér de andra i gruppen att han tidigare
har mott Jerker Axelsson.

| den sunkiga kéllarlokalen som huserar labbet
vimlar det av bisarra manicker, verktyg och
mackapérer. | ett hérn star dven ett dussin
hopstéllda bord och en lada med bingobrickor.
Professor Hasseltoft bortforklarar det med att
han &r tvungen att hyra ut lokalen till illegalt
bingospelande tva kvallar i veckan for att kunna
betala hyran. Pensiondrerna som brukade
komma har dock inte synts till pa ett tag.

En god hjélp

Professor Hasseltoft visar sig vara till god hjalp
fér rollpersonerna. Han analyserar den lilla
flaskan, om rollpersonerna fatt med sig den, i
en groteskt stor maskin. Han kan ganska snabbt
faststalla att &mnet ar Mobid-C, det absolut
senaste inom hjarntvattningsdroger. Inte mycket
ar kant kring den, men offren lar férutom att bli
mottaglig for hjarntvattning dven fa sin fysiska
styrka h&jd. Kdnda negativa bieffekter inkluderar
latt apati och frodig svettproduktion. Langre tids
bruk av drogen fargar dessutom den paverkade
grén i huden.

Hasseltoft analyserar &ven den blinkande prylen
pa Bodils hals. Han forklarar att det &r en
elektronisk styrenhet som nagon monterat dit for
att kunna styra offret likt en radiostyrd bil.
Styrenheten ar dock ganska taffligt monterad
med glappkontakt och fungerar darfér bara
ibland.

Hasseltoft vet vad han talar om néar det

géller sparsandare., hans onda

tvillingbror har namligen brukat samma knep en
gang i tiden (Fakta for fans, se dventyret "Panik
pa kliniken”). Styrenheten kan avlagsnas,
forsdkrar Hasseltoft, men da maste halsen
avldgsnas pa samma gang.

Hasseltoft blir mycket exalterad av sina
upptéckter, detta ar det mest spdnnande som
hant pa flera veckor. | inspirationens stund bérjar
han raskt uppfinna. Rollpersonerna far snart en
liten ombyggd fjarrkontroll for att spara varifran
radiosignalen som kontrollerade Bodil kommer
ifran. Apparaten kan &ven mata halten av Mobid-
C och fungerar tillika som flasképpnare.

Andra héftiga prylar

Rollpersonerna utrustas med en mangd héftiga
prylar av Hasseltoft. Han férevisar och beréttar
engagerat om varje pryl innan han éverlamnar
den.

En flaska motgift mot Mobid-C. Professor
Hasseltoft papekar dock att vissa biverkningar
foreligger (Den rollperson som kommer som
dricker motgiftet kommer efter en stund att
drabbas av akut fiberbrist och frenetiskt bérja
tugga pa narmsta féremal av textil. Dessvarre



ar detta den enda effekt motgiftet har da det inte
fungerar).

En sjélvstddande metallgolvmopp. Den danar,
piper och vibrerar. Den utdelar dubbel skada
jdmfért med en vanlig golvmopp (Batteriet har
dock en mycket begransad livslangd och
kommer att ta slut efter en genomford strid).
Varsitt armbandsur med inbyggd
fiskkroksharpun. Praktiskt om man vill svinga
sig 6ver ett stup eller far for sig att fiska.

RPna far dven lana Hasseltofts folkvagnsbuss,
en ganska valvardad sak fran borjan av 70-talet,
vackert inredd i réd plysch.

Hasseltoft har sjélv gjort vissa modifieringar pa
bilen. Rutorna &r skottsakra (forutsatt att man
blir beskjuten med Iuftpistol) och ventilationen
stdngs med automatik av i narheten av
ladugérdar. For situationer som kréaver hég
hastighet finns ett par raketmotorer monterade
pa sidorna. Signalhornet &r modifierat och kan
stéllas in att Iata som en polisbil, en brandbil eller
glassbilen.

Hasseltoft sjélv ar for feg for att ge sig ut pa
aventyr utanfor sitt eget labb, men det vill han
inte medge. Det enda Hasseltoft 6nskar i utbyte
for sina tjanster &r att gruppen tar med sig allt
guld som de finner pa sin resa tillbaka till hans
labb.

Hjarnslapp

Efter att de fatt prylarna, forklaringarna kring
styrenheterna och Mobid-C sa bérjar Professor
Hasseltoft svettas och skaka. Snart tappar han
helt greppet och startar upp en motorsag i syfte
att som han sjalv uttrycker det "G66ra naagra
zmaaa schusteringar in ihren huvuden”.

RPna tvingas hastigt Iamna labbet och ta sig ut
pa stadens sikra gator.

Kapitel 3
Vagen mot radiosignalen

Dér rollpersonerna ger sig av ut i skogen for att
finna sanningen, méter onaturliga fenomen och
tvingas férlita sig pa naturens krafter for att na
sitt mal.

Man far snart upp en stark radiosignal som leder
ut ur staden och in i den 6dsliga skogen. De
passerar flertalet skyltar som pavisar olika former
av foérbud till infart.

"Varning! Militart évningsomrade. Tilltrade
forbjudet for obehoriga.”

Pa néasta skylt star det "Kan ni inte lasal!? Ak
hem!”.

Rollpersonerna kommer att susa forbi en idyllisk
kohage. Det finns inget anmarkningsvart med
den férutom att en av korna ar gron till fargen
(Detta beror naturligtvis pa att kossan &tit gras
impregnerat av Mobid-C). Halten av Mobid-C i
luften gar upp en aning men &r inom de sékra
vardena.

Lars Odeldorf kan framgangsrikt tala med korna.
De kan beréatta att graset smakar svett och att
det hérs skumma ljud fran grustaget langre in i
skogen om natten. Deras kokollega Rosa har
blivit grén, men annars &r allt bra. Ingen annan
an Lars Odeldorf forstar nagonting.

Biljakten

Under pejlandet av radiosignalen kommer
rollpersonerna att kéra forbi en avtagsvag dar
tva mindre bilar star parkerade. De aker hastigt
ikapp rollpersonernas folkvagnsbuss och en av
dem knuffar till den bakifran. Forfoljarna ar fyra
ninjor (tva i varje bil) i snorgréna Nissan Micra-
bilar med mdérktonade rutor. De kommer
frenetiskt att kasta kaststjarnor mot bussens
déack under jakten. Efter lite hederligt prejande
kommer en av de forféljande bilarna att tappa
kontrollen och kora in i en gran, varpa fordonet
exploderar i ett enormt eldklot.

Rollpersonerna far strax ett forsprang (ett stort
férsprang om de anvander raketmotorerna) och
finner en infart, val dold av buskage och sly.



Vagen fortsatter in i en mérk grotta, som de
automatiskt kommer att aka in i av bilens héga
hastighet. Genom denna avstickare lyckas de
elegant skaka av sig de kvarvarande forféljarna.

Skogssnigeln

Vad RPna inte vet ar att de i morkret har kort in i
det stora gapet pa en gigantisk grén skogssnigel
(muterad genom upprepade exponeringar av den
kemiska drogen Mobid-C). Nar RPna foérsoker
backa ut bussen slirar den som om de stod pa
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is. Det &r snigelns slemmiga inre som dacken
far daligt grepp pa. Om rollpersonerna gar ut for
att knuffa pa bilen kommer de k&nna att marken
ar slemmig och att luften ar valdigt fuktig och
unken. Snart forstar en av RPna vad som pagar
(Handout 4).

Strax far de fart pa bilen igen och halvvags ut ur
grottan (snigeln) bérjar 6ppningen att stangas.
Rollpersonerna tvingas kéra for sina liv for att
inte bli fast i skogsnigelns inre. De klarar det
precis men férlorar héger backspegel. Val ute
ur snigeln aterstar ett tjugotal meter till grottans
6ppning. Snigeln hugger nagra ganger efter bilen,
men val vid grottans 6ppning ger den sig och
kryper tillbaka in med en missnéjd vasning.

Ett tekniskt fel

Nagra minuter efter den djupgaende
narkontakten med skogssnigeln borjar det lukta
brant inne i bussen och flera varningslampor
blinkar. Plétsligt slar en eldsflamma upp fran
instrumentpanelen. Bussens komplicerade
luftkonditioneringssystem (programmerat for att
sténga ute illaluktande lantluft) har havererat nar
den starkt doftande karaktaren Lars Odeldorf
suttit en langre tid i bilen.

Pa nagra sekunder har elden spritt sig till den
réda plyschen och rollpersonerna maste snabbt
6verge bilen. Alla férsék att slacka elden &r
hoppl&sa och snart exploderar bilen i ett maktigt
eldklot.




Foérutom en narliggande kohage sa rader total
tystnad kring rollpersonerna dar de star mitt ute
i skogens 6demark.

Algar och kor

Det finns tva kor i hagen och i ett skogsbryn en
bit bort syns &lgar. Om inte spelarna av Egon
Wallander och Lars Odeldorf sjalva inser tillfsllet
att anvanda sig av sina specialkunskaper nar det
géller kommunikationen med dessa djur sa far
SL ge dem handout 5 respektive 6.

De bada djurgrupperna gar med pa att bara
séllskapet till deras slutdestination i hopp om att
detta kommer leda till att saker och ting atergar
till det normala i deras omgivning.

Med Egon Wallander i spetsen, ridandes pa en
stor méktig alg, fors sa sallskapet ivag 6ver stock
och sten genom skogen i jakten pa kallan till
radiosignalen. Korna och dlgarna har pa vagen
dit en livlig diskussion kring jordbrukspolitik, men
eftersom Lars och Egon bara kan forsta halva
konversationen var sa har de svart att hanga
med.

Korna kan nu beréatta vad de vet for Lars Odeldorf
om detta inte skett tidigare.

Kapitel 4
Basen och Big Bengt

Dér en fruktansvérd sanning uppdagas och en
gammal fiende gor sin aterkomst.

Ett litet skjul

Centrum for radiosignalen som styrde Bodil och
ninjorna &r en hdég radiomast som star i mitten
pa ett grustag langt ut i skogen. | anslutning till
masten finns ett litet skjul.

Det &r nu manga mil till narmaste bebyggelse
och total tystnad rader runtomkring roll-
personerna. Grusgropen verkar, for den skérpta
betraktaren, vara ganska farsk och nygrévd.
Kort efter att rollpersonerna natt fram till
grusgropen kommer en langtradarlastbil
eskorterad av tva snorgréna Nissan-Micra-bilar
(av samma typ som tidigare forféljde RPna)
insladdandes i grusgropen. Lastbilen bar
chipsfabriken "Eskréllas” logotyp. Lastbilen
stannar bredvid skjulet och ut hoppar ett
halvdussin ninjor som kvickt lastar ut tonvis med
chips ur lastbilen i stora larar och bérin i det lilla
skjulet. Rollpersonerna borde inse att skjulet
omdjligt kan rymma sa mycket chips. Det maste
finnas nagot mer darinne.




Den onda sanningen

Under skjulet finns en enorm atta vaningars
underjordisk bas. Basen ar uppbyggd och drivs
av ingen mindre &n rollpersonernas fiende
nummer ett, Moster Greta.

Efter att blivit avsl6jad pa slaktkalaset och férlorat
saval makt som rikedom flydde Moster Greta
s6derut i landet. Hennes férsta prioritet var att
bygga upp en ny skara trogna assistenter.

Mobid-C

Med utgangspunkt i ett gammalt recept fran
Inkaindianerna och med hjélp av en kemilada
inkdpt i en leksaksaffar lyckades Moster Greta
fa fram den sinneskontrollerande drogen Mobid-
C.

En drog med bade hjarntvattande och fysiskt
férstdrkande egenskaper. Vissa bieffekter
inkluderar en mycket rik svettproduktion och i
vissa fall har offren ocksa blivit I4tt gréna i huden.

En pensionédrsninjaarmé

Under tdckmanteln sjukgymnast turnerade hon
sedan runt pa landets pensionadrshem och ledde
"gruppgymnastik med inriktning pa modern
aerobics”. Men istéllet for traditionell gymnastik
eller modern aerobics larde hon ut ninjutsu. |
pauserna serverades det fika innehallandes
Mobid-C och resultatet blev en samling starka
och lojala pensionarsninjor. For att effektivare
kunna samordna dem férsags de &ven med sma
styrenheter. Otécka sma elektroniska saker pa
halsen som &r lankat med nervsystemet och
som gor det mojligt att skicka kommandon till
offren via radio.

Efter att pa detta satt ha tranat upp och bundit
ett hundratal pensionérer till sig bérjade hon
arrangera massflykter fran hemmen. Bland
annat flykten p& Endstatian da Ernst Ekman blev
mosad var arrangerad av Greta. Hon var dven
péa Bodil Bengtssons alderdomshem och bedrev
tréning. Bodil flydde dock innan den organiserade
flykten darifran, men hon hade da redan forsetts
med den svaravldgsnade styrenheten.

Under tiden for Moster Gretas aerobics turné
byggde hjarntvattade byggnadsarbetare under
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stor sekretess en hemlig underjordisk bas
utanfér Yllehult. | denna inhystes de frisléppta
pensionérsninjorna. Moster Gretas onda plan gick
nu in i sitt andra skede.

Big Bengt

Inspirerad av bieffekterna av Mobid-C sa 4t
Moster Greta sina hjarntvattade forskare
konstruera en domedagsbomb innehallandes
koncentrerad svett.

Avfyrad och sprangd i atmosfaren sa skulle hela
Norden komma att drénkas i ett dédligt
svettmoln. Bland de férédande konsekvenserna
kan ndmnas att alla manniskor skulle bli fula och
lukta svett. Mikromat, folkél och billiga chips
skulle bli den priméra foédan samtidigt som stérre
delen av dygnet skulle dgnas at TV tittande.
Begreppet stadning skulle falla i glémska och
en naturlig befolkningsminskning skulle pa sikt
sla ut hela manskligheten.

Men allt detta skulle naturligtvis inte framja Moster
Gretas syften. Bomben skall anvéndas for att
ersatta de penningforluster som hennes
bannlysning ur den méaktiga slékten innebar. Den
svenska regeringen har att valja pa att betala en
fet summa pengar eller se sitt land drénkas i ett
surt svettregn som en gang for alla skulle utpléna
allt det vackra i Svea rikes land, inklusive
Kaknastornet och Skara Stadsfest.

Men en sadant fanatiskt domedagsvapen kraver
svett, mycket svett.



Ungkarlskollektivet

Med hjélp av sin lydiga ninja armé borjade Greta
kidnappa stadens ungkarlar. Hon drogade dem
med Mobid-C och placerade dem i ett speciellt
ungkarlskollektiv pa sin bas.

Lokalen som de lever i &r fuktig och ruskigt varm
med sina 40 grader Celsius. Boendet &r indelat
i manga mindre bas som ungkarlarna delar tva
och tva. Varje bas har utéver en soffa ocksa en
TV med fyrtiofem kabeltv kanaler som néastan
alla visar sport dygnet runt. Ungkarlarma serveras
sé& mycket gratis folkdl och chips de vill ha.
Chipsen &r preparerade med Mobid-C och haller
ungkarlarna apatiska, svettiga och lydiga. De
mest framstaende ungkarlsexemplaren behéver
naturligtvis inte inta Mobid-C for att uppna dessa
egenskaper.

Ungkarlarnas enda uppgift &r att producera svett.
Pa bestamda tider med jamna mellanrum ringer
ett larm i hela salen. Da gar ungkarlarna till
nadrmaste "Svettomat”. Dar tar de av sig
strumpor och natbrynja och placerar dessai en
lucka méarkt med en dédskallesymbol. Nya rena
och osvettiga kldder ges pa automatisk vag i retur
i en annan lucka.

De svettiga kladerna férs via hemliga hissar och
anordningar ner till basens bottensektion dar
arbetet kring Big Bengt fortldper. De svettiga

attiraljerna vrids ur i en sluten automatiserad
process och svetten lagras darefter i stora tankar
for att i forlangningen anrikas och utgora bransle
till bomben.

Basen i grusgropen

Det lilla skjulet &r egentligen bara ett hisschakt
och metalldérren leder in till hissen. Sa fort
chipstransporten gett sig av ar det bara att trycka
upp hissen och ga in. Det finns inga speciella
sdkerhets anordningar mot inkréktare.

Inne i hissen finns en skylt pa vdggen som visar
en 6versiktsbild av basen (Handout 7).

Basen ar invandigt metallisk och steril. Pa vissa
stéllen skymtar man fuktiga stenvaggar vilket
vittnar om att basen ar utsprangd direkt ur
urberget. Arkitekturen praglas av langa tomma
korridorer, hdgteknologi och mystiska grunkor.
Alla dorrar ar tvadelade skjutdérrar som 6ppnas
pa automatisk vag nar man narmar sig. De &r
samtliga prydda av samma emblem med
bokstdverna MG (Moster Greta) graverade i
metall. De olika planen sammanbinds av
cylindriska hissar pa flera stallen. Dessa ar
réststyrda och kan vara ganska irriterande.
Exempelvis kan de inte tolka Lars Odeldorfs
utpraglade lantdialekt.




Tréningsanldaggningarna

Sven, Eskil och Efraim van 1-2

P& de tva vaningarna i den &évre sektionen av
basen finns tre stora gymnastiksalar med
diverse traningsutrustning samt en hel del
ninjaprylar. Har finns ocksa omkladningsrum
med bland annat ninjadrékter. En forkl&dnad som
kan komma val till pass om man vill réra sig
obehindrati basen. Nér rollpersonerna passerar
har férekommer ingen traning och lokalerna ar
tomma pa folk.

P& véaning 1 finns ocksa ett stort hangarliknande
garage dar ett hundratal snorgréna Nissan Micra-
bilar i skinande nyskick star symetriskt
uppstallda.

Gruppboendet Svalan van 3-6

Hundratals ungkarlar lever har i ett underjordiskt
gruppboendekomplex. Den totala ytan &r stor,
drygt tva fotbollsplaner. Ungkarlarna bor tva och
tva i bas som &r uppbyggda av skarmvéggar utan
tak. Varje bas har en soffa och en TV.
Ungkarlarna &r alla apatiska och svettiga. De
kommer inte att bry sig om RPna det minsta utan

fortséatter lugnt att ata chips och glo pa TV.
Letar rollpersonerna runt i gruppboendet
kommer de endast att finna ett ansikte som &r
bekant fér nagra av dem. Namligen Anders Agren
(som utgjorde en av de centrala rollerna i "De
skéggiga dararnas eskapad”. Bodil Bengtsson,
Ernst Ekman och Egon Wallander kommer att
ké&nna igen honom efter en stund). Han &r dock
lika apatisk och svettig som alla andra och gar
inte att kontakta.

Samtliga ungkarlar bar en namnbricka dér deras
efternamn star med tillagget UK (ungkarl) foljt
av ett ID nummer.

RPna kan bevittna ett tvattbyte vid Svettomaten
om de passerar har.

Att ta sig till van 7-8

Vaning 7 och 8 kraver en kod och en nyckel for
att hissen skall ga hit. Men RPna kan istéllet ta
sig dit genom att hoppa ner i svettomaten. Den
héga koncentrationen av svett ar dock
hélsovadlig och varje spelare méaste sla 1T6 pa
nedanstaende tabell for att avgéra vad som
hander.




Effekterna &r inte permanenta utan kommer att
avta efter nagra timmar i ren luft.

1 Power up. Rollpersonen far en ordentlig kick
och blir starkt i bade kropp och sjal. Dubblad
styrka och smidighet.

2 Spéanniskropp. Rollpersonens kropp svaller
upp och blir groteskt muskulés. Men denne &r
fortfarande lika fysiskt stark/klen.

3 Néasblod. Rollpersonen far svara skador pa
luktsinnet och bérjar dessutom bléda nasblod.

4 Ingen effekt.

5 Svetthjarna. Huvudet pa rollpersonen
expanderar markbart och i svettférgiftningens
ljuva stund tror han sig veta svaret pa alla fragor
som existerar.

6 Ingen effekt.

Privat sektion van 7-8

| botten pa basen finns diverse laboratorier dar
moster Gretas assistenter forskar kring svett och
andra hemskheter. Laboratorieassistenterna ar
valdigt upptagna med det de gér och kommer
inte att ldgga marke till RPna. Utbver
laboratorierna finns hér dven Moster Gretas
privata bostad och den stora kontrollcentralen.
Férutom det man kan férvanta sig av en stor
kontrolicentral sasom stora skarmar, stora
datorer, hdgtalarréster och en febril aktivitet sa
finns hér ocksa den stora bomben Big Bengt.

Ironiskt nog ser bomben ut som en drygt tre meter
h6ég deodorant monterad pa en avfyrningsramp
som &r riktad mot en lucka i taket.

Handelser i basen

Rollpersonerna kan skymta ninjor lite har och
var nar de ror sig i basen. De ser ocksa att vissa
ninjor beter sig lite underligt fér att vara just ninjor.
De dricker kaffe, fortar fikabrod och spelar bingo
genom att se underhallningsprogrammet Pingo-
Bingo pa storbildsapparater i stdngda
foreldsningssalar. Rakar rollpersonerna se en
demaskerad ninja kommer deras verkliga
pensiondrsskepnad att avslojas. Nagra kommer
aven att vara gréna i ansiktet till foljd av stora
doseringar av Mobid-C.

Andring i formulan

Innan RPna blir tillfangatagna sa kommer en av
dem av nagon anledning att ramla &éver en
kontrollpanel. En anslutande skarm kommer visa
meddelandet "Varning formulan har féréndrats”.
RPna har nu ovetandes andrat i produktionen
av Mobid-C som nu kommer forlora alla sina
egenskaper och istéllet blir en drog som &6kar
aggressioner och rebelliska kanslor.

Tillfangatagna
Nar SL tycker att RPna har snokat runt tillrékligt
mycket blir de upptéckta av en férbipasserande
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ninja. Ett larm gar och gruppen blir snabbt
omringade. Har de inte vett att ge upp sa blir de
handgripligen omhandertagna. Ingen av ninjorna
sdger nagot men deras styrenheter blinkar ivrigt
och de véntar pa nagot. Snart dyker en ungkarl
upp som vid ndrmare betraktelse visar sig vara
deras egen slakting Anders Agren. Hans blick
arfranvarande, han ror sig likgiltigt och talar med
en monoton rést. Han forklarar att han &r *Agren
UKO001", personlig assistent till basens ledare.
Han informerar gruppen om att deras intrang &r
ett allvarligt regelbrott och att de nu kommer tas
till ledaren.

En av RPna lagger marke till att han bar en nyckel
i en kedja kring halsen.

Moster Gretas aterkomst

Rollpersonerna fors till kontrollcentralen dar
moster Greta vantar dem. Hon goér ett forsek till
en maktig entré men dessvarre avbryts denna i
ett svart hostanfall. Hon aterhamtar sig snabbt,
tander en cigarett och talar till rollpersonerna.
Forst borjar hon med ett utldgg kring det allvarliga
i att gbra intrang pa privat egendom men avbryter
sig abrupt da hon plétsligt kanner igen ansikten
frén sina forna slaktundersatar. Hon utbryter i ett
diaboliskt gladjeskratt och bérjar pa klassiskt vis
att avsldja allt om sin operation (se "Den onda
sanningen’” tidigare i kapitlet).

En ren affirsuppgérelse

Halvvégs in i férklarandet mottar hon en lapp fran
en assistent. Omedelbart efter att ha Iast den
beordrar hon att Jerker Axelsson skall bli
impregnerad och forstenad i bikarbonerat-svett
(en restprodukt vid foradlingen av svett).
Jerker skall séljas till den méktiga tennis-
instruktéren Jirgen Makaron (vilken Jerker &r
skyldig en stérre summa pengar sedan tidigare).
Inkdpet gérs av det feta yrkesrétdgget Bosse
Fett. Denne kommer in och véaser med kall blick
under den vattenkammade luggen som skuggar
hans 6gon "Han &r ingen nytta fér mig déd...”.
Forsteningen av Jerker gar dock bra och Bosse
Fett férsvinner snabbt med det nypressade
paketet under armen.

Den svettimpregnerade och bortférde Jerker ar
nu borta ur &ventyret. Denne spelare genomgar
i enrum med SL en snabb reinkarnation och
évertar rollen som Anders Agren (lamna &ver
karaktarsbeskrivning). Denne spelare far
naturligtvis inte vara lojal mot 6vriga spelgruppen
utan maste agera utifran Anders Agrens
hjarntvattade preferenser och lyda Moster Gretas
order.

Mer sanning

Moster Greta ténker efter en stund och aterupptar
avsléjande av sin senaste kriminella operation.
Nar hon &r klar kommer hon att skratta elakt
onddigt l&nge. Hennes livvaktsninjor placerar
rollpersonerna pa varsin plattform som 16jligt
langsamt sénks ner i en gigantisk dppen tank
fylid till bredden med stinkande och rykande
svett. Moster Greta fortsatter skratta elakt,
livvaktsninjorna och en del modiga labbtekniker
stdmmer in i kéren med sina spada stimmor.

Ungkarls upproret

Plotsligt stormar en laboratorieassistent in och
bérjar ropa om att nagon har andrat i Mobid-C
formulan och att ett fullskaligt uppror haller pa
att bryta ut i gruppboendet.

Strax dérefter stormar en stor grupp ungkarlar
in och ger sig pa Moster Greta och hennes lojala




livvakter bevapnade med stadredskap och
sporadiska tillhyggen.

| tumultet har rollpersonerna chansen att ta sig
fria pa nagot vis (Kanske med hjalp av
harpunarmbandsuren fran Professor Hasseltoft).
Ungkarlarna &r usla pa att slass och faller en
efter en. Men en sténdig strém av dem tillkommer
hela tiden och hégarna av medvetsldsa
ungkarlar blir snart sa stort att ninjorna inte langre
har utrymme for sina maktiga sparkar. Det blir
allt svarare fér dem att std emot och det ser
hopplést ut. Moster Greta inser sitt nederlag och
drar i tva stora roda spakar. Liksom varje skurk
med sjalvaktning har moster Greta naturligtvis
forsett basen med en “sjalvforstorelse-
mekanism” som raknar ner fran 10 minuter. Hon
har dessutom aktiverat Big Bengt som startar
sin nedrakning pa 7 minuter. Tva stora digitala
tavlor i kommandocentralen visar
nedrékningarna.

En k&ck kvinnordst dyker upp i basens
hdgtalarsystem och varnar om att de bada
nedrakningarna har startat.

"Varning! Big Bengt &r aktiverad XX minuter till
avfyrning.”

"Varning! Basen sjélvforstérs om XX minuter.
Var inte hdr nér det hander.”

Résten aterkommer med jamna mellanrum och
beréttar hur mycket tid som aterstar till Big
Bengts detonation respektive basens
sjalvforstérning.

Moster Greta skjuter skrattandes ut sig i sin
hemliga flyktkapse! (hon vill ju inte forlora sitt
goda daliga anseende) Hon har aterigen kommit
undan.

"Varning! Socialstyrelsen informerar. Svettangor
Skadar din hélsa allvarligt.”

Nedrakningarna kan stoppas pa
huvudkontrollpanelen men det visar sig vara
omgjligt utan basens huvudnyckel. En nyckel
som finns i en kedja kring halsen pa Anders
Agren, moster Gretas personliga Mobid-C slav.
Det hela eskalerar till en slutstrid mellan RPna
och Anders Agren i ett av de angransande
rummen. Agren har dven ett par av moster
Gretas specialtranade ninjor med sig.

Mitt i striden utropas féljande varning:

"Varning! Ldckage upptédckta pa Svettank 1,2
och 6. De automatiska tétningsddérrarna har
aktiverats.”

Slutstriden

Endast Odeldorf (som ar van vid starka odérer)
och Anders Agren (hardad av ungkarlslivet) kan
fortsatta strida da svettdngorna tranger in i
rummet dar striden &ger rum. Ovriga ligger och
kipar efter luft och ligger sténande pa golvet. En
genomskinlig automatisk tatningsdorr stangs
och separerar Lars Odeldorf och Anders Agren
fran de Gvriga.

De 6vriga RPna kan ater andas normalt men
kan endast observera situationen som féljer (far
ej agera).

Lars Odeldorf och Anders Agren hamnar pa en
smal brygga 6ver ett djupt schakt. | deras vilda
kamp tappar Agren nyckeln pa golvet. En kort
stund senare far han ner i schaktet, Odeldorf far
precis tag p4 honom och Agren blir h&ngande i
en arm. Agrens och Odeldorfs medvetanden
klarnar plétsligt efter sviterna fran svettangarna,
de nar bada en hoégre insikt (Handout 8
respektive 9).

Dialogen mellan de tva blir antagligen dramatisk
och Anders tydliga missndje med sin nyfunna




identitet ekar mellan véggarna. Han tappar taget,
faller famlande ner i avgrunden, sugs in i en
ventilationstrumma och forsvinner.

Big Bengt deaktiveras

Odeldorf tar nyckeln som hans son just tappade
och nedrékningarna kan nu avbrytas inne i
kontrollrummet. Det finns tva las, ett fér varje
nedrakning. Det ar inte manga sekunder kvar till
Big Bengt avfyras och i den stressade
situationen fumlar den RP som har nyckeln och
bryter av denna i laset. Nedrakningen fér Big
Bengt &r avbruten men det gar nu inte att stoppa
sjalvforstérningen av basen. Vaggarna borjar
skaka samtidigt som sporadiska och méaktiga
explosioner bryter ut. Sten och gnistregn faller
fran taket. Golvet skalver och spricker sénder.

En kraftfull flykt

Da plétsligt! En monstrués mullvadsgravmaskin
forcerar en av basens vaggar med ett stor skrall
och stértar in i basens kontrolirum. En lucka
Oppnas snabbt och ut kommer Sandra
Strumplast. | jakten pa sina stulna
framtidsstrumpor har hon fatt reda pa sanningen
och vet att rollpersonerna ar oskyldiga till ranet i

Episk avslutningsmonolog

"S4 var da éntligen sanningen om Anders Agrens
far ute och den pinsamma férvéxlingen pa
sommarkollot i Hova 1982 har fatt sitt slut.
Ytterligare en liten pusselbit har lagts pa plats i
den stora sldktskapsférvirring som moster
Gretas djdvulska komplott Iimnade efter sig. Att
ni samtidigt lyckades rddda Sverige fran att
drédnkas i ett fasansfullt svettmoln var en
vélfértidnt bonus.

Men vad hdnde med Anders Agren? Blev han
inte glad 6ver beviset pa att han verkligen tillh6r
sldkten? Kommer Bodil nagonsin att bli av med
sin sparsdndare, utan att bli av med sin hals pa
képet? Vem ska rddda Jerker Axelsson fran
Jirgen Makarons grymma vilja?

Kort sagt. Ni kan resa er ur spillrorna, borsta
dammet av kldderna och med en stolt gest
blicka ut éver den vackra vérld ni réddat och se
den baddas in i solnedgangens réda ljus.
Vérlden &r ater igen en lugn och séker plats.
Moster Greta &r borta och hennes onda planer
férintade. Ondskan slumrar. Men fér hur
lédnge...svett och darar finns det gott om!”

strumpafféren. Darfér har hon skyndat till
undséttning. "Skynda er!"ropar hon kéckt.
Inne i maskinen sitter Professor
Hasseltoft vid spakarna. Han &r glad att
aterse séllskapet och fragar som
hastigast "Wo sind mein buss?". Nar alla |
&r inne och luckan stangts mandvrerar |
Professorn maskinen att ta ett skutt och
borra sig ner genom basens golv. De
ldmnar basen bakom sig. borjar borra sig |-~
upp mot ytan och tranger igenom vid
grusgropens kron. Skjulet med hissen ner }.&.
till basen exploderar varpa hela |
grusgropen krackeleras och faller %
samman i ett éronbeddvande kaos av §
explosioner och dammoln. Det som blir
kvar efter denna bombastiska
avslutningsscen ar en djup rykande och
svettpyrande krater till botten fylid av jord,
stenbumlingar och metallskrot.




