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TEXT: TOVE & ANDERS GILLBRING

BILD: PETER BERGTING

Pa vag hem — antligen. Fangelsetiden har satt sina
spar, Huntsville &ar inte direkt kant for att ta val
hand om sina fangar. Han har slitit hart, men ang-
rar sig inte. Han skulle forsvara sin familj igen,
kosta vad det kosta vill.

Han ler lite for sig sjalv nar han tanker pa de goda
nyheterna han fatt. Sarah overger sitt kringflack-
ande liv atminstone for ett tag, de skall motas pa
vagen och rida hem tillsammans. Och han skall fa
traffa sin brorsdotter Gabrielle igen, sist var hon
bara en liten unge, men enligt Ethan, den stolte
fadern skall hon ha blivit en riktig skénhet. Det
maste i sa fall komma fran Juanitas sida, for ingen
i slakten White har nagonsin sett bra ut tidigare...

Freemans har ocksa anledning att fira, Isaac kom-
mer hem efter sina fem ar som soldat. Hans gamle
barndomsvan har fatt utmarkelser for tapperhet i
strid. Nagot Thomas, den yngre brodern, knap-
past fatt. Han har alltid trivts bast pa salooner
och spelhallar..

Hemkomsten &ar den forsta delen i
Westerns konventskampanj 2001:
De Utstétta. Den bestar av tre fri-
stdende konventsaventyr pa Goth-
Con, LinCon och SydCon ar 2001.
De Utstétta ar en sammanhang-
ande &ventyrskampanj som utspe-
lar sig i tre fristdende delar. Varje
del kan spelas for sig, och fortfa-
rande k&nnas som ett avslutat
aventyr. Samtidigt far de som fol-
jer med genom samtliga delar en
battre totalupplevelse. Vi tycker att
kampanjspel ar kul, bade i vanliga
fall och pa konvent.

DA det ar en kampanj ar det viktigt
att storyn beréattas. Detta aventyr
leder i férlangningen vidare mot
kommande delar, sé vi vill att roll-
personerna skall ha fatt ta del av
hela den historia som utspelar sig.
Awventyret &r upplagt i scener. Spel-
ledarens ansvar &r att hela tiden ha
tryck i storyn och i Aventyrets han-
delser, sa att alla spelgrupper far
en likartad spelupplevelse.

Sist, men inte minst, ar det viktigt att
ni har kul nar ni spelar — bade du
som spelledare och spelarna.
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REGLER

Spelarna behdver inte ha spelat
Western forut, eller ha nagon kan-
nedom om regelsystemet, for att
fullt ut kunna spela detta (eller na-
got av vara) konventsaventyr. Dar-
emot kan det vara bra att ge de spel-
grupper som inte kanner till spelet
sedan tidigare en valdigt kort in-
troduktion, sa att siffrorna pa roll-
formuléaret far nagon som helst re-
levans for dem... Vi ger har en snabb
Oversikt av vad som kan vara véart
attta upp.

RYHTE

Alla rollpersoner har har tva var-
den som skiljs at av ett mellanslag
(hogt upp pa formularet, efter
NAamN och ALlas).

Den forsta siffran berattar vilken
typ av RykTE de har, hur folk i
allmanhet ser pa dem. Siffran va-
rierar mellan 1 och 100 och kan
grovt delas upp enligt foéljande:

0-20 Avskum; fahund, krak,

Okand mordare av vérsta sort
Okand; illa sedd, brutal, farlig,
bortom &ra och redlighet
Neutral: normal, som folk ar
mest, tendenser kan anas
Gott rykte; V&l ansedd,
hedervard, palitlig

81-100 Hjalte; raddare i ndden

Den andra siffran berattar hur
berémda de &r. Ar siffran dver 100
kanner alla i delstaten eller Terri-
toriet till dem, 6ver 200 géller det
ytterligare en delstat darifran, osv.

VAPENSRICRLIGHET

Du behover inte ga igenom TRAFF-
MALLEN med alla, daremot kan det
vara bra att beratta vad olika per-
soner har i grova termer. De tva
varden som &r intressanta &r TC
(TRAFFCHANS) 0ch VS (VAPENSNABB-
HET).

De flesta har inte mer &n 10 pa
nagot av vardena. Det galler till
exempel de flesta stadsbor. De har
héallit i ett vapen nagon gang, men
ar inte sarskilt bra pa att anvanda
det...

21-40

41-60

61-80

Kofésare, nybyggare och andra
som har tillgang till vapen, men
sdllan behdver anvanda det har
ungefar 20 pad TrRAFFCHANS Och
V/APENSNABBHET.

Revolvermén och andra som for-
sorjer sig med vapen i hand har
omkring 30/30.

De riktigt skickliga kan komma
upp i varden runt 40/40.

En handfull personer kommer
upp i varden 6ver 50. De é&r alla
levande legender...

HANDLINGAR &r hur manga saker
rollpersonen hinner géra under en
STRIDSRUNDA (5 sekunder). Varje
gang VAPENSNABBHETEN kommit
upp i ett nytt tiotal far man en
extra HANDLING (331 VS =3
HANDLINGAR, 49 i VS = 4 HaND-
LINGAR). Den som har flest borjar,
déarefter agerar alla som har lika
manga HanbLINGAR samtidigt da
man gar nerat i HANDLINGSOM-
GANGARNA.

HUR MAN LYCRAS

Grunden i hela spelsystemet &r en
oBEGRANSAD T20. S fort rollper-
sonerna behdéver se om de lyckats
med nagonting de forsoker ge-
nomfora slar de en T20. Ju hogre
resultat desto battre, och blir det
20 far de sla om och lagga ihop
sina bada tarningsslag.

I de flesta fall ar malet att de skall
komma upp i 20 totalt da de lag-
ger ihop tarningsresultatet med
det varde de utgar fran (FArRDIG-
HETSNIVAN - FN - pasina olika FAR-
DIGHETER, eller EGENSKAPSVARDET).
Ar det ndgonting busenkelt beho-
ver de ofta inte ens sl3, ar det na-
gonting riktigt otroligt svart kan
de behdva fa mer an 20 for att
lyckas. I strid anvands TRAFFMAL-
LEN.

Slar de daremot en 1:a har de
FumLaT, resultatet blir ett annat
an de tankt sig... Hur illa det gar
beror pa nasta slag — FumMMEL-
sLAGeT. Aterigen dr deten T20 som
skall slas, dar det galler att sla s&
hoégt som mojligt—en l:anu ér rena
katastrofen, medan 20 tar bort
FummELN och innebér att resultatet
av tarningsslaget blev vardet +1.

BAHGRUND

Texas 1874. Ett samhalle i forvand-
ling, eller kanske snarare degene-
rering. Det ar nio ar sedan det blo-
diga inbordeskriget slutade, ett krig
som kandes ratt avlagset for de
flesta texikaner medan det pagick.
Eftermalet blev desto varre for den
styrande rika vita eliten. Texas
hade stéllt sig pa den forlorande
Konfederationens sida, och sattes
efter kriget — liksom resten av S6-
dern—under nordstaternas kontroll.
Delstaternas makt sattes ur spel och
Washington styrde de forna rebel-
lerna med hjélp av soldater och
guvernorer som tillsatts av presi-
denten. Och kanske vérst av allt for
stolta Lone Star- patrioter: Texas
Rangers uppléstes och ersattes av
nords Texas State Police, som till
stor del bestod av befriade slavar.
Rasismen varken &r eller var ett li-
tet problem. Under rekonstruktio-
nen kénde de vita hur de tvingades
ge svarta rattigheter flera av full-
blodsrasisterna inte ville veta av.
Texas State Police och militar skyd-
dade svartas rattigheter (att rosta,
att fa betalt for utfort arbete, att
slippa trakasserier och liknande).
Apartheid var dock en sjélvklarhet,
och i domstolarna mérktes ingen
storre skillnad — ingen vit man
domdes for mord pa nagon svart.
Nu (1874) har rekonstruktionen
tonats ned (efter politisk kohandel
dar republikanerna behaller presi-
dentposten). Den vita makteliten
har ater tagit sig tillbaka till de be-
slutsfattande positionerna. Texas
State Police har lagts ned och er-
satts med nya Texas Rangers. Den
militdra narvaron ar fortfarande
hég, kriget mot indianerna har bli-
vit en federal angelédgenhet. Det
nya Texas Rangers jagar framst
laglésa mexikaner.

Riktigt vad som skall handa nu &r
fortfarande oklart. Tiderna har bli-
vit samre for svarta, men ingen vet
annu hur genomgripande forand-
ringarna kommer att bli. Den kéns-
lan av osékerhet och oro kommer
att spelaen viss roll i detta aventyr.



EVENTYRETS
HUVUDPERSONER

Aventyrets rollpersoner lever inte
pa samhallets solsida, tvartom. De
kommer fran tva familjer: White
och Freeman. Freemans &r svarta
och familjen White har av manga i
de omgivande rasistiska Texas
stamplats som rasfoérradare och
konstiga. En av dem &r gift med en
mexikanska, sa deras barn ar halv-
blod. En annan har suttit i fangelse
och kvinnan beter sig inte som en
kvinna férvantas gora. Dessutom
ar de alla vanner med svarta.
Omgivningen ser inte med milda
ogon vare sig pa dem, eller deras
vanskap. De har alla kant trycket
fran ett hart rasistiskt samhalle,
vilket bara fatt dem att uppskatta
varandra desto mer. De star var-
andra oerhort néra, trots att det var
lange sedan alla sags. Det har ar
en grupp manniskor som haller
ihop, de har en gemenskap byggd
pa vanskap, tillit, men ocksa ett
yttre tryck som far dem att svetsas
annu tydligare samman.
Vannerna har varit utspridda pa
senare tid. Morgan White i fangel-
set i Huntsville, Isaac Freeman i
armén och Sarah White och Tho-
mas Freeman ute pa egna dventyr.
Det ar bara den unga halvmexi-
kanska Gabrielle White som varit
kvar i Texas, och fatt kdnna av hur
tiderna foréandrats. Men nu antli-
gen skall de alla aterforenas, och
alla &r instéllda pa att nu stanna
ett tag och forsoka fa ordentlig
snurr pa gardarna. De anar inte
katastrofen som &r i antagande.

MARRAFFARER

Ethan Whites ranch ligger i Trinity,
Texas. Det ar en liten stad, med
gardar och rancher runtomkring.

Fore inbdrdeskriget kontrollerades
det mesta av marken av ett fatal
stora ranchégare, de flesta vita.
Efter kriget kom manga nybyg-
gare, bl.a. befriade slavar, som skaf-
fade mark och startade sma gar-
dar. Samtidigt hamnade flera av de
stora rancherna pa obestand, da de

tvingades betala skatt till nordstat-
erna for krigsaren. Manga tvinga-
des sélja mark. Den storste upp-
koparen var Hannibal Gordon, en
carpetbagger fran Illinois. Han ar
hatad av de flesta vita i Trinity.
Under &ren som gatt har de tidi-
gare sa rika langsamt byggt upp
sitt valstand igen. Under det senaste
aret har de tre stérsta ranchagarna
— Leyton, Gordon och Shannahan
—alla expanderat kraftigt och kopt
upp smagardar i trakten.

ONDSRANS LAREJER

Jack Leyton har trottnat pa att
vantatill hans tid kommer. Han vill
ha mer makt och han vill hadet nu,
innan han blir en gammal gubbe.
Han tillhor de fantiskt vita rasister
som anser att han star éver sina
medmanniskor och har ratt att
gora vad helst som faller honom
in. Han skyr inga medel for att
gynnasinaegna intressen. Sa lange
han mest har gett sig pa svarta och
mexikaner har han fatt hallas, men
pa senare tid har han i hemlighet
gatt betydligt langre an sa.

MAXTHAMP OCH MORD

Jack Leyton har samlat ett dussin
palitliga man omkring sig. Den han
litar mest pa, och som &r mest nyt-
tig for honom, ar lagmannen Owen
Charlton. Med lagens beskydd kan
han skota de flesta av sina smut-
siga affarer ostort.

Till sin hjalp har de nagra riktiga
raskinn, underhuggare som inte
staller for manga fragor och inte
besvéras av samvetskval. Det &r en
ratt stor grupp pa ett dussin méan,
som forut varit sydstatsgerilla.
Officiellt vill Jack inte ha med ra-
skinnen att gora. De arbetar ute hos
Gordon, den hatade carpetbaggern
fran Illinois. Det har kan tyckas
markligt, men det beror delvis pa
att Gordon ar s illa omtyckt att
justingen velat arbeta dér. Darfor
kunde nagrai ganget fa anstallning
pa Gordons ranch. Fér en manad
sedan moérdades Gordon av Jack
Leyton och Owen Charlton, men
forst efter att de tvingat honom att
skriva 6ver ranchen pa Jack. Alla

Gordons andra anstallda fick spar-
ken och ersattes av gerillasloddret.
Vill n&gon tala med Gordon sager
de att han &r indisponibel, men de
kan ta meddelanden. Jack Leyton
styr i hemlighet Gordons ranch och
skriver svar i Gordons namn... D4
nagon tycker att det verkar ske
markliga saker ute vid ranchen, att
det ar konstigt att Gordon inte vill
traffa dem eller s, aker stadssheriff
Owen Charlton dit och undersoker
saken. Naturligtvis kommer han
fram till att allt &r som det skall,
det har han "Gordons” ord pa...

DE MASRERADE
RYTTARNA

Jack Leyton &r en stor beundrare
av Nathan Bedford Forrester och
klanen. Darfor bildar han, Owen
Charlton och gerillasoldaterna de
O0kanda "Maskerade Ryttarna” som
pé senare tid terroriserat trakten.
De har hittills mest skramt svarta
sd att de skall lamna sina gardar
och fly. Flera har misshandlats och
piskats, men &nnu har ingen dédats.
Jack Leyton tycker dock att det gar
for ldngsamt och har borjat tala
om att trappa upp valdet.

ETT MORD AR BESTALLT

En annan stor besvikelse for Jack
ar att hans far Randolph tycks ha
en jarnhdlsa. Jack vill ensam ha
makten Gver faderns tillgang, och
helst medan han &r ung nog att upp-
skatta dem. Han har annu inte va-
gat ge sig pa sin far, da fadern har
en ruskigt skicklig revolverman
som livvakt. Jack har beslutat att
svara med samma mynt och har
hyrt en revolverman for att doda
sin far. Revolvermannen ar pa vag
till Trinity.

GAMMALT GROLL

Lagmannen Owen Charlton ar
bror till Michael Charlton, en av
de tre Morgan White dédade. Owen
ar fast besluten att hamnas pa Mor-
gan och han téanker ta De Maske-
rade Ryttarna till hjélp. Inne i sta-
den och infér andra latsas han dock
att han ar beredd att lata det for-
flutna vara glomt.
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ATERFORENINGEN

Aventyret inleds med att familjerna
White och Freeman har en gemen-
sam aterforeningsfest pa familjen
Whites ranch. Rollpersonerna far
bekanta sig med varandra och fa-
miljerna (inklusive Miguel San-
tiago och John Lewis).

Det mérks att tiderna ar sémre an
de har varit, men familjerna ar
anda positiva. Snart ar det dags for
en stor boskapsauktion och mark-
nad i staden, och da raknar de med
att allting skall bli battre. P& det
stora hela &r det en fest i gladjens
tecken, da de alla &r aterforenade
for forsta gangen pa flera r. Och
vardagen kommer tids nog anda...

TRINITY

Dagen darpa ar det dags for var-
dagsbestyr. Ethan White skall in till
staden for att proviantera och ser
garna att rollpersonerna foljer
med. Da de inte varit har pa nagra
ar borde det inte vara svart att fa
dem att nappa.

Staden har férandrats ratt mycket
sedan de var har sist. Det &r en har-
dare brutalare stamning, déar
manga vita inte ens forsoker vara
hovliga langre. "Det ar andra tider
nu” ar en kommentar de nog raka
ut for bade har och dar. Det finns
ocksa mer white trash i staden.
Aven om de flesta av dem varit borta
lange ar det Morgan White som
vacker storst uppmérksamhet. Det
ar manga som kommenterar hans
narvaro med uttryck som "Har de
slappt ut dig redan”.

RANCH TILL SALU?

Dade ar i staden kommer Greg Lee,
en av ranchagaren Randolph Ley-
tons man, bort till Ethan White och
ber honom komma till Leytons
Cattle Company’s kontor. Ran-
dolph Leyton vill tala med honom.
Ethan ger rollpersonerna inkops-
listan och ber dem handla medan
han gar dit. Randolph Leyton vill
kdpa Ethans ranch och erbjuder ett

HANDELSER

bra pris for marken och boskapen
ihop —2.500 dollar. Ethan vill dock
inte sdlja, han har 4gnat storre de-
len av sitt vuxna liv at att bygga
upp ranchen och har ingen lust att
bdrja om nu. Priset &r inte oska-
ligt, men han tycker nog att 3.000
dollar vore mer rattvist.

HALLSINNIG HANDLARE

Handlaren &r kort och otrevlig mot
rollpersonerna redan da de kliver
in. Han fnyser lite foraktfullt och
sager att han inte ger nagon kredit.
Pengarna pa bordet, annars blir det
ingen affar. Det &r inga problem,
Ethan har inte gjort en lista pa mer
&n han har rdd med. En vit ranch-
agare kommer in. Han far ga fore i
kdn och far kredit utan att ens be
om det...

EN HOTFULL SITUATION

D& Ethan kliver ut fran Leyton
Cattle Company och bérjar ga bort
mot rollpersonerna blir han stop-
pad. Frank Hayes, ledaren for de
tidigare gerillasoldaterna, och tva
av hans man — Jesse West och Joe
Potter — ar ute efter brak. De Gser
rasistiska tillmélen 6ver Ethan sam-
tidigt som de gar mot honom for
att spda upp honom. Rollpersoner-
na bor upptacka vad som ar pa
géng. Om de gor sig redo att for-
svara Ethan, sa att Frank Hayes
forstar att han inte blir nagot latt
byte, kommer de tre brdkmakarna
att dra sig tillbaka. Gabrielle och
spelledarpersoner kan beratta for
de andraatt de tre ar ratt nya i trak-
ten, de borjade arbeta ute hos Gor-
don for ndgra manader sedan.

UTEBLIVEN SERVICE

Om rollpersonerna bestammer sig
for att besoka saloonen innan de
ger sig av vantar nasta motgang.
Jack Leyton sitter darinne och spe-
lar kort med sin fars revolverman
Jonathan Flagg och nagra kofésa-
re. Da bartendern skall halla upp
at rollpersonerna blir han stoppad
av Jack Leyton, som handgripli-
gen tar tag i flaskan och fraser at

bartendern: ’Om du vet vad som &r
bast for dig serverar du inte svarta,
eller niggeralskare!” Jack Leyton
kommer att provocera rollpersone-
rna, han vill ha ett brdk. Om de fal-
ler for det kommer lagmannen
Owen Charlton kliva in pa saloon-
en och kdra ut dem, han vill inte
veta av nagot brak. Haller de hu-
moret i styr kommer Owen dnda
att gd pa Morgan innan de reser
fran Trinity och saga att han for-
vantar sig att Morgan lart sig halla
sitt humor i styr.

DE MASRERADE
RYTTARNA

Inne i Trinity kan rollpersonerna
fa hora de senaste ryktena om De
Maskerade Ryttarna (om inte an-
nat kan de mdéta den svarte farma-
ren Bart Gilmore som ar pa vag in
i staden). Gilmores (som bor tre tim-
mar soder om Trinity, rollpersoner-
na bor tva timmar norrut) vaknade
till en ohygglig syn for tre natter
sedan — deras vagnslada stod i
brand och en mansstor docka hade
lynchats i deras valkomstskylt. Da
Bart gick ut for att stoppa elden
hade De Maskerade Ryttarna skrat-
tat hanfullt &t honom. En av dem
hade slangt en flaska sprit pa el-
den, vilket fick den att ta extra fart.

FORCIFTAD BOSHAP

Dagen darpa gor familjen White
en obehaglig upptackt: flera av de-
ras djur ar doda eller ddende till
foljd av forgiftning (ett tjugotal
longhorns kommer att do).

De kan upptacka spar som leder
till Gordons ranch (kraver ett re-
sultat pa 20) Kofésarna pa plats
(gerillasoldaterna som tagit 6ver
ranchen) fornekar all kdnnedom.
Tyvarr kan rollpersonerna inte fa
tala med Gordon om saken, d& han
inte ar pa& ranchen for tillfallet (i
sjalva verket ar han dod)...

Stadssheriff Owen Charlton &r
mattligt engagerad i den pliktskyl-
diga utredningen. Anklagelser mot
Gordon lovar han félja upp, men



aterkommer med beskedet att Gor-
don géatt i god for samtliga av sina
mannar.

ERBJUDANDET
HVARSTAR

Randolph Leyton kommer ut till
Ethan Whites ranch i séllskap med
revolvermannen Jonathan Flagg.
Randolph beklagar det intréffade,
men havdar att han inte hade med
saken att gora. Som ett bevis for
sin goda vilja kvarstar hans erbju-
dande intakt, och han fragar Ethan
om han dvervéagt det.

HRISMOTET

Efter sondagens kyrkobesok i de
svartas kyrka (en trabyggnad som
ligger en bit utanfor staden) far fa-
miljen Freeman reda pa att ett kris-
mote skall hallas. Det ar flera av
de mindre gardarna och rancherna
som drivs av svarta och mexikaner
som skall tréffas, men &ven famil-
jen White ar valkommen. Moétet
skall hallas samma kvéll i de svar-
tas kyrka.

Ethan White och Samuel Freeman
kommer att be rollpersonerna félja
med pa motet, de vill ha deras hjalp.
Miguel stannar och vaktar Whites
ranch och John Lewis (Alicia Free-
mans fastman, tillika anstalld
kofosare hos familjen White) hal-
ler ett vakande 6ga hos familjen
Freeman. Forsok f& med dven mot-
spanstiga rollpersoner till motet,
men om det absolut inte gar sa 14t
dem skylla sig sjalva...
Anledningen till krismétet ar De
Maskerade Ryttarnas harjningar.
Manga av farmarna kanner sig
radda och hotade, samtidigt som
lagen inte verkar ta hotet p3 all-
var. Tydligen skall Owen Charlton
vid nagot tillfalle ha kallat De
Maskerade Ryttarna for vidskep-
liga negrers hjarnspdken. Debat-
tens vagor gar hoga. En del ar upp-
givna och vill sélja och ge sig av.
Andra &r upprdrda och vill bilda
ett medborgargarde till forsvar.
Alla &r 6verens om att situationen
ar ohallbar och att nagonting
maste goras, fragan ar bara vad.

LYNCIHNINGEN

Medan motet pagar anfaller De
Maskerade Ryttarna familjen
Freemans gard. Alla som &r dar
(bor helst bara vara John Lewis)
lynchas och garden satts i brand.
Darollpersonerna gar ut fran Kris-
motet i kyrkan ser de rok och eld
paavstand. Visa bilden ovan da de
kommer fram. Tyvarr &r det redan
forsent, John ar déd och garden
brinner ned till grunden. Det sitter
en lapp fastsatt med kniv i tradet
dar John hanger. Pa den star med
spretig handstil:

D& A+ ACCA NTGGe-E2

Alla ar givetvis forkrossade, fram-
for allt Alicia Freeman. Ethan lo-
var sina vanner all hjalp de beho-
ver med att bygga upp garden igen.
Under tiden &r de valkomna att bo
pa Whites ranch.

Annu en gang visar lagen i Owen
Charltons skepnad var den star.
Han kallar det hela "en beklaglig
incident”, men sager sig inte ha
nagra spar efter forévarna. Han
blir mérkbart irriterad om rollper-
sonerna tjatar om De Maskerade
Ryttarna, han séger sig ha vikti-
gare saker att gora an att jag spo-
ken ur sagor for barn.

HYRRAN BRANNS

Natten darpa slar De Maskerade
Ryttarna till igen. De bréanner den
svarta kyrkan som hamnd for kris-

motet som holls dar. De lamnar en
ny lapp med spretig handstil:

Ve geAder oCH DabAL
ACCA NTGGe-E oCH Hom
somM. YT~ AL_’?E‘P— HoMM

Inte heller denna gang hittar lagen
nagra spar, trots att rollpersonerna
aven denna gang tror sig hitta spar
som leder till Gordons ranch...

UT UR DIMMAN

En tidig morgon nagra dagar se-
nare attackeras Whites ranch av De
Maskerade Ryttarna—fjorton man
med mjolsdckar dver huvudet
kommer ridande med dragna va-
pen. (Visa introbilden i bérjan av
aventyret). Det ar flera faktorer som
ligger bakom attacken: rollperson-
erna upplevs som ansvariga for att
flera svarta och fargade familjer
kampar emot istallet for att ge sig
av, Jack Leyton vill verkligen att
Whites ranch skall bli en del av
Leytons &gor nar han arver fadern
och dessutom har Owen Charlton
en hamnd att utkrava pa Morgan.
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De Maskerade Ryttarnas slar till
med stor brutalitet. Juanita som
gatt ut for att hamta agg till fru-
kosten blir 6verraskad och de hin-
ner tillfangata henne. Snabbt knyts
en hangsnara, som kastas 6ver en
stark tréadgren. Déarefter ropar de
till rollpersonerna inne i huset att
komma ut och lagga ner sina va-
pen, annars kommer de att lyncha
Juanita. (Det kommer hon att bli
aven om de ger sig ocksa...)
Rollpersonerna bor forsoka fa in
farmor Mary som sitter i sin gung-
stol ute pa verandan, i annat fall
kommer De Maskerade Ryttarna
att déda henne.

Darollpersonerna borjar fa ett Gver-
tag i striden (atta av De Maskerade
Ryttarna ar doda, eller sa svart ska-
dade att de inte langre befinner sig
i stridbart skick) kommer de kvar-
varande sex ryttarna att ge sig av
darifran. Rollpersonerna ar sakra
pa att &tminstone en av de flyende
har blivit traffad.

Under sjélva striden bor rollper-
sonerna inte kunna skilja de Mas-
kerade Ryttarna at. Den skadade
som rider darifran ar lagmannen
Owen Charlton (aven fler kan bli
skadade innan de ger sig av), men
han &r inte varre daran an att han
kan rida déarifrdn. Jack Leyton
maste rida darifran i denna scen.

VILRA DOLJER SIC
BANOM HAPORNA?

Efter striden finns sakerligen bade
en och flera av De Maskerade Ryt-
tarna kvar pa garden, doda eller
svart sarade. D& rollpersonerna
avlagsnar kaporna kommer de att
kunna kénna igen ménnen som
kofésare ute pa Gordons ranch (en
och annan kanske de minns fran
braket inne i Trinity). Alla de tidi-
gare gerillasoldaterna kommer
tiga — de vet att lagen slapper dem.
(De Maskerade Ryttarna ar en hart
sammansvetsad hemlig grupp, som
bara bestar av Jack Leyton, stads-
sheriff Owen Charlton, hans vice
Rod Jones och gerillasoldaterna)
Fangarna kan dock skrammas att
tala om rollpersonerna verkar be-
slutsamma nog...

UPPGORELSE PA
STADENS GATOR

De skadade anfallarna flyr in till
Trinity, dar de hoppas kunna
gémma sig bland alla andra. Det
skall &tminstone bli svart for roll-
personerna att veta vilka av alla
vita i staden som varit inblandade.
Innan de rider in slanger de av sig
sin huvor av mjoélsackar.
Befolkningen i Trinity har knappt
hunnit vakna annu. Det finns ett
fatal personer uppe, men de befin-
ner sig i allméanhet pa sitt arbete (i
handelsboden, p& saloonen, 0.s.v.).
Det finns inga koftsare i staden s&
héar tidigt. Randolph Leyton och
hans livvakt Jonathan Flagg be-
finner sig ute pa ranchen, och har
ingen aning om vad De Maskerade
Ryttarna sysslat med.

Jack och de flesta av kofosarna gar
till saloonen, medan den skadade
Owen Charlton och vicesheriffen
tar sig till sheriffkontoret.
Darollpersonerna kommer in i sta-
den kommer Owen Charlton att g
ut pa huvudgatan och forsoka ar-
restera dem foér kyrkobranden —
lagg ner era vapen och kom in pa
férhor. De kan se hur blod droppar
ner langs hans arm...

Jack Leyton och de andra kommer
ut fran saloonen. Den siste killen
ligger redan i bakhall uppe pa
saloontaket.

Uppgdrelsens timma &r slagen.
Detta ar slutscenen i denna del, for
rollpersonerna kommer knappast
att ndja sig med att prata om sa-
ken... Och skulle de férsoka kom-
mer Jack Leyton och Owen Charl-
ton att forsoka tysta dem. Perma-
nent...

JACK LEYTONS DOD

Vad som &n hander i striden for
Ovrigt &r det viktigt for fortsatt-
ningen pa konventskampanjen att
Jack Leyton dor. Hans planer pa
att doda sin far och ta dver Trinity
har grusats av rollpersonerna. Pa
sa vis har de faktiskt raddat Ran-
dolph Leytons liv, &ven om de
knappast vet om det sjélva och han
definitivt inte k&nner till det...

FORTSATTNING
FOLJER

Rollpersonerna har nu spelat den
forsta fristdende delen i Westerns
konventskampanj ar 2001: De Ut-
stotta. Nasta del spelas pa LinCon,
i Linkoping 23 -27 maj. L&s gérna
den nedanstaende foldertexten och
uppmana spelarna att aka till Lin-
Con och spela nésta del dér.

UPPBROTTET

Det ar dags att lamna Texas,
det &r omojligt att stanna. Det
handlar inte om ratt och fel,
det handlar om rattvisa. Och
den ar en bristvara i dessa
trakter, atminstone for svarta,
kvinnor och kékfarare...

Det var ett svart beslut, men
det som fallde avgérandet var
de aldres oro och vilja att hal-
la samman familjerna nu nar
ni samlats igen. Sarahs berét-
telser om Wyoming har ocksa
spelat stor roll, hon har fatt
det att lata som ett paradis.
Ett vackert, bordigt land dit
inte s& manga hunnit annu,
en plats dar ni kan vara sakra
pa att fa tag pa en rejal bit
egen mark. Och i Wyoming
kommer ni inte att behand-
las som paria, eller mindre
vetande. Ni skall till en plats
dar ni alla &r fullvardiga med-
borgare, och alla har rostratt.
I Wyoming blir allas rost
hord, vita och svarta, kvin-
nor och man. Det ar en plats
dar ni vill bygga er framtid.

Nu bdrjar allt bli klart, alla
tillnérigheter ar packade och
boskapen ar insamlad. Den
langa farden kan bérja. Det
kommer att bli hart och stra-
patsrikt, men ni ar évertygade
om att det blir médan vart...
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1. BRADGARD

Frank Miller driver bradgarden.
Under det senaste aret har han
dubblat priserna for svarta.

2. TVATTERI

En sprucken tvéattbalja ligger ut-
slangd pa bakgarden. Darinne ra-
der full aktivitet. LeAnne Wild dri-
ver den. Hon tar inte emot tvatt
fran svarta och fargade.

3. HANDELSBOD

Joe Blurch har aldrig varit trevlig,
men pa senare tid har han blivit
alltmer 6ppet otrevlig. Sympatise-
rar med De Maskerade Ryttarna,
men &r sjalv for feg att delta. Svarta
far handla, men far samre service
(och far under inga omstandighe-
ter peta pa varor de inte koper).

4. BARBERARE

Lawrence Hemmings havdar att
han har stéangt hellre &n att betjana
fargade. Vagar inte 6ppet vagra
service, men kommer att lata vita
komma in anda.

5. LeytoN CATTLE COMPANY
Den stora kontorsbyggnaden ar ett
bevis s& gott som nagot pa att Ran-
dolph Leyton nu &r den stdrste
boskapsbaronen i staden.

6. SALoON

Har ar det ofta full fart och manga
slagsmal. Mdblerna ar rustika for
att vara jobbiga att lyfta och
slanga. Barspegeln ar sedan lange
borta. Otis Stevens i baren har lart
sig. Framfor allt att lagen bara hjal-
per till ibland...

7. BORDELL

Tvaslitna kvinnor, en svart och en
mexikanska, tillbringar det mesta
av sina dagar i detta ruckel.

8. HASTHANDLARE

Jay Letterman &r en lika stor sko-
jare som hasthandlare brukar vara.
Har ingenting emot att lura vita
ocksa.

9. SMED
Den svarte smeden Sam har stan-
digt fullt upp.

10. STALL

Juan Battistuta skoter stallet. Un-
der siestan forvantar han sig dock
att de som har brattom sjalva tar
hand om allt, och ger honom pengar

11. JARNHANDEL

George Cleveland driver den val-
forsedda jarnhandeln. Alla verktyg
gardarna i omradet kan tankas
vilja ha finnas att kdpa hér. Vita
smafarmare kan dven fa hyra en
del maskiner under kortare tid.

12. CANTINA

Har samlas alla festglada mexika-
ner i staden da de vill ha nagot
starkt innanfor vasten.

13. RESTAURANG

Ida Mae Harpers restaurang har
anstallt bade en och tva svarta ge-
nom aren. For att diska och stada.
De &r dock inte valkomna att &ta.

14. SHERIFFKONTOR

Owen Charltons hégkvarter i
Trinity. Tillika platsen han laser in
brakstakar pa.

15. KYRKA
Den katolska kyrkan har vita och
mexikanska besdkare.

16. DILIGENSBOLAG

Tillika postkontor och lank till véarl-
den utanfér. Den gamla ungmon
Louella Chandler gor ett bra jobb,
men kan inte lata bli att forsoka
lasa folks brev ibland...

17. HoTELL

Har sett sina basta dagar... William
Jackson ar inte heller éverdrivet
ambitiés. Han later byta lakan i
séngarna en gang i manaden, och
stéadar det ungefér lika ofta... Rum-
men kostar 2 dollar for vita, 3 for
mexikaner och 5 for svarta.
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1. HuvubBYGGNAD

Bostadshus for familjen White.
Ethan och Juanita har ett sovrum.
Huset har ocks3 ett stort kiok, som
aven fungerar som matsal och ett
stort sallskapsrum. I tillbyggnaden
pé baksidan har Gabrielle och far-
mor Mary varsitt rum.

2. STALL OCH INHAGNAD
3. UteDbaAss

4, BARACK

Miguel Santiago och John Lewis
har varsitt litet rum hér. Det finns
ytterligare tvd sméa sovrum, samt
ett gemensamt séllskapsrum.

Det finns mojlighet for hela famil-
jen Freeman att flytta till familjen
White efter branden, men da kom-
mer fler behéva dela rum bade har
ochihuset.

5. Bro

Pé& andra sidan bron finns tva trad.
Dels ett persikotrad, dels en lum-
mig ek som &r trevlig att sitta och
lasa under. D& De Maskerade
Ryttarna slar till tanker de an-
vanda eken till att hdnga Juanitai.

FREEMANS GARD
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Familjen Freemans gard &r inte
lika stor som familjen Whites, men
a andra sidan ar det farre som bor
har. Trots att garden inte gar jatte-
bra, det har varit nagra torra ar, ar
Samuel oerhort stolt Gver att gar-
den och marken &r hans egen.

1. HuvubBYGGNAD

Familjen Freemans bostadshus.
Samuel bor &nnu ensam i det stora
sovrummet, men da Alicia och John
gift sig har han tankt lata dem ta
over det. Alicia sover i kokssoffan,
och d& hennes bréder annu bodde
hemma sov de i sallskapsrummet.

2. STALL MED INHAGNAD

Det ar denna byggnad som syns i
bakgrunden pa bilden 6ver den
héngde John Lewis. Stallet brinner
pa bilden, och det ar en mardroms-
lik scen med panikslagna djur som
vantar...

3. PLOJT FALT
Har odlar Alicia gronsaker.

4, UTEDASS



ETHAN WHITE

SAMUEL FREEMAN

RANDOLPH LEYTON
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Ethan White &r storebror i familjen
White, och pa manga satt den natur-
liga ledargestalten. Han &r lugn, trygg
och sjélvséker.

Ethan har aldrig lockats av ett kring-
flackande liv. Hans ambition &r att ha
en ranch som forsorjer familjen och
dar han kan trivas. Nog skulle det
kannas battre med en mindre rasis-
tisk omgivning, eller om han var lite
rikare, men... P& det stora hela ar han
néjd med livet. Han &lskar ranchen,
har en underbar familj och riktigt
goda vanner.

Snabba beslut har aldrig legat fér ho-
nom. Ethan ténker hellre igenom sina
majligheter en gang for mycket an en
gang for lite. Han ar snall, fornuftig,
forstandig, klok och eftertanksam.
Aterféreningen dr det basta som hant
familjen pd mycket lange i Ethans
dgon. Han har saknat sina syskon och
tycker det &r skont att Morgan antli-
gen sluppit féangelset.

Han &r enkelt kl&dd, i skjorta och vast.

Samuel &r stolt pappa i den svarta
familjen Freeman. Han ar omatligt
stolt dver alla sina barn, Isaac som
blivit krigshjalte, Alicia som &ar sa duk-
tig och bildad att hon till och med va-
rit skolfroken och hans mest alskade
barn Thomas. Samuel vet nog att
Thomas ar ratt lat, och att han inte
alltid skoter sig prickfritt. Samtidigt
alskar han Thomas mod och sjalvsa-
kerhet, det finns inte ndgon som sat-
ter sig pa hans yngste son.

Sjalv ar Samuel en lugn och hart ar-
betande man, som alltid gjort ratt for
sig och aldrig trampat nagon pa tarna.
Samuel vill egentligen mest bli [am-
nad ifred och skota sitt. Stora folk-
samlingar far honom alltid att kanna
sig obehaglig till mods. Han féredrar
att bara umgas med de narmaste, fa-
miljen och riktigt goda vanner.
Lojalitet &r viktigt for Samuel. Han
ar snall, vanlig och palitlig.

Samuel &r enkelt kladd, i skjorta,
hangslen och hatt.

Randolph Leyton &r en av Trinitys
storsta ranchéagare, och den som ex-
panderar snabbast just nu. Freden
efter inbdrdeskriget slog hart mot
Leyton, men idag har kontroll dver
lika stora landomraden som innan
dess.

Afféarer ar viktiga foér Randolph. Att
lyckas dar ar viktigt for hans sjalv-
kansla, han vill vara minst lika fram-
gangsrik som sin far. Nu vill han ha
Whites mark ocksa, och ar beredd att
betala ett skaligt pris. Randolph
grundlurar sallan vita, inte ens sa bi-
sarra vita som Whites... Svarta och
mexikaner har han dock inga sam-
vetskval for att lura... Skulle de sélja
for att de rakar vara radda tar han
chansen att ge dem ett uselt pris, &ven
om han sjalv inte ar inblandad i ndgra
attacker mot dem.

Lugn, affarsméssighet och artighet
kénnetecknar Randolphs agerande
gentemot vita. Svarta och mexikaner
undviker han sa langt det gar.

BESKRIVNING

42 ar; 177 cm; 75 kg, Bruna 6gon; Brunt har,
Fodelseort;San Antonio, Texas; Hogerhént
FYS 13 STY 13 KOR 9 MOT 15 SNA 10
INT 14 BIL12 SDP 18 VAK 15

RYkTE 48/21

STRID oCcH VAPEN

Talighet 2 Chock 6 Stridsvana 3
Vapen TC VS KV
Colt Armé 25 15 20
Hagelbdssa 35 17 20
Knytnave 30 14

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Dansa 10, Férsta Hjalpen 5, For-
svar 5, HV/Boskapsskétsel 20, HV/Hastskotsel
15, HV/Snickra 18, Jordbruk 10, Kortspel 5,
Kéra Vagn 15, L&sa/Skriva 10, Orientering 10,
Religion 10, Rida 12, Rékneldra 14, Smyga/
Gomma sig 5, Uppmérksamhet 8, O./Prarie 7

BESKRIVNING
60 ar; 172 cm; 70 kg, Bruna 6gon; Svart har;
Fodelseort; San Antonio, Texas; Hogerhéant

FYS 10 STY 11 KOR 13 MOT 14 SNA 13

INT 14 BIL7 SDP 15 VAK 14

RvYkTE 49/8

STRID OCH VAPEN

Talighet 0 Chock 3 Stridsvana 2
Vapen TC VS KV
Colt Armé 20 20 20
Hagelbdssa 30 20 20
Knytnave 30 17

FARDIGHETER

Akrobatik 5, Dansa 10, Forsta hjalpen 10, For-
svar 8, HV/Boskapsskotsel 14, HV/Hastskotsel,
HV/Snickra 20, Jordbruk 18, Kortspel 5, Kéra
Vagn 17, Lasa/Skriva 5, Orientering 10, Reli-
gion 15, Rida 10, Rakneldra 5, Smyga/Gémma
sig 5, Uppméarksamhet 8

BESKRIVNING

55 ar; 170 cm; 70 kg, BI& 6gon; Gratt har;
Fodelseort; Houston, Texas; Hogerhant
FYS 13 STY 12 KOR 13 MOT 16 SNA 15
INT 17 BIL15 SDP 17 VAK 14

RvykTE 45/85

STRID ocH VAPEN

Talighet 2 Chock 10  Stridsvana 7
Vapen TC VS KV
Colt Peacemaker 30 25 22
Winchester -73 30 24 20
Knytndve 30 28

FARDIGHETER

Akrobatik 5, Dansa 10, Etikett 10, Férsvar 8, HV/
Boskapsskotsel 20, HV/Hastskotsel 12, Juridik/
Civil 7, Kortspel 10, Kéra Vagn 15, Ledarskap
14, Lasa/Skriva 18, Orientering 10, Religion 10,
Rida 15, Rakna 18, Smyga/Gémma sig 7, Teori/
Affarsomraden 20, Uppmérksam 8, Valtalig 15
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JACK LEYTON

{—/ -"III

OWEN CHARLTON

FRANH HAYES
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Jack Leyton &r en makthungrig man
som hatar svarta med en intensitet som
ar ovanlig till och med i sédern.
Trinity &r mycket ndra att hamna un-
der Jacks kontroll. Han har knutit den
nye stadssheriffen Owen Charlton till
sig. Lagen kommer aldrig att utgora ett
hot mot hans maktambitioner. Tillsam-
mans har de skapat De Maskerade
Ryttarna som sprider skrack bland
svarta och mexikaner i omradet. Malet
ar att tvinga bort dem och ta 6ver de-
ras mark, att fa plaga dem ar bara en
valkommen bonus for Jack.

De har ocksd moérdat Hannibal Gor-
don, en nordstatare som utnyttjade
krigsslutet till att dverta mark och gar-
dar for en spottstyver. Han tvingades
att skriva over alla sina &gor pa Jack
innan han dog. Gordons ranch &ar nu
bas for De Maskerade Ryttarna.
Slutligen vill Jack se sin far déd och sig
sjalv inkassera arvet. Revolvermannen
Flaggs nérvaro har gjort att han skickat
efter en revolverman for jobbet.

Owen Charlton vill garna att omgiv-
ningen skall tro att han ar battre och
adlare an han &r. | sjalva verket &r
han ratt vidrig. Owen &r en feg full-
blodsrasist som drivs av girighet, hat
och hdmndbegér.

Samarbetet med Jack Leyton &r vik-
tigt for Owen. Han &ar 6vertygad om
att Jack ar den person som kommer
att fa absolut mest att saga till om i
hela omradet inom kort. D& vill Owen
vara saker pa att bli ihdgkommen,
darfor gér han nastan vad som helst
for att Jack skall lita pa honom. Det ar
Owen som hjélpt Jack rekrytera Frank
Hayes och de tidigare gerillasoldater-
na, Owen tjanstgjorde ihop med dem
tidigare. Mord och terror genom De
Maskerade Ryttarna har inte heller
varit honom frammande.

Owen hatar Morgan, som dédat hans
bror. Utat latsas han acceptera att
Morgan suttit av sitt straff, men han
kommer inte att vara nojd forran Mor-
gan &r dod, helst for hans hand.

Frank Hayes tillhrde de fa som verk-
ligen trivdes under Inbérdeskriget.
Han kunde svina, plundra och mérda
hur mycket han ville, och anda alltid
vara hjélte for en del. Det réckte ju
med att sdga att det var "for Sodern”.
Nu har tiderna forsamrats. Sa fort de
gor nagonting blir de efterlysta...
Den forsta tiden efter kriget forsokte
de fortsatta terrorisera nordstatare,
men det blev allt for farligt. Darpa
féljde en tid som legosoldat i Mexiko,
pa kejsar Maximilians sida mot de
mexikanska rebellerna. Men dven det
kriget tog slut...

Frank har anda lyckats halla ihop sitt
karngang fran krigsaren. P& senare
ar har de ofta hyrts in for att skramma
svarta dver hela sodern. D& Owen
Charlton horde av sig tvekade de inte,
de har ju till och med slagits ihop tidi-
gare. Jack Leyton har de daremot sva-
rare for...

Frank &r en rasistisk brakstake. Han
ar ohovlig, arrogant och réatt korkad.

BESKRIVNING

29 ar; 173 cm; 68 kg, BI& 6gon; Svart har;
Fodelseort; Trinity, Texas; Hogerhant

FYS 14 STY 9 KOR 13 MOT 17 SNA 17
INT 15 BIL12 SDP 13 VAK 14

RYKTE 42/45

STRID OcH VAPEN

Talighet 2 Chock 7 Stridsvana 5
Vapen TC VS KV
Colt Kavalleri 30 30 20
Winchester -73 30 30 20
Knytnave 33 30 -

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Dansa 10, Férsvar 11, HV/Boskap
16, HV/Hastar 14, Juridik/Civil 7, Kortspel 10,
Kora Vagn 15, Ledarskap 11, L&sa/Skriva 15,
Orientera 10, Religion 10, Rida 17, Réknelara
15, Smyga/Gomma 10, T./Afarsomraden 15,
Uppmarksamhet 10, Valtalighet 12

BESKRIVNING
39 &r; 178 cm; 75 kg, Bruna 6gon; Gréatt har,
Fodelseort; Austin, Texas; Hogerhant

FYS 13 STY 13 KOR 15 MOT 17 SNA 20

INT9 BIL10 SDP 14 VAK 12

RykTE 45/83

STRID ocH VAPEN

Talighet 4 Chock 12 Stridsvana 10
Vapen TC VS KV
Remington Armé 35 35 20
Winchester -73 35 35 20
Knytnéve 40 35 -

FARDIGHETER

Akrobatik 12, Forsta Hjélpen 8, Forsvar 15,
Juridik/Civil 12, Kortspel 12, Kéra Vagn 15,
Ledarskap 10, L&sa/Skriva 10, Orientering 14,
Rida 15, Rékneldra 15, Smyga/Gémma sig
14, Spéra 15, T/Indianer 10, Uppmarksamhet
10, Véltalighet 10

BESKRIVNING
34 &r; 178 cm; 73 kg, Bl& 6gon; Blont har,
Fodelseort; Little Rock, Arkansas; Hogerhant

FYS 17 STY 9 KOR 13 MOT 20 SNA 17

INT7 BIL8 SDP 10 VAK 17

RykTE 31/80

STRID OCH VAPEN

Talighet 4 Chock 15  Stridsvana 13
Vapen TC VS KV
Colt Kavalleri 38 33 20
Winchester -73 38 32 20
Knytnave 40 30 -

FARDIGHETER

Akrobatik 15, Férsta hjalpen 10, Forsvar 15, HV/
Boskapsskotsel 10, Kortspel 12, Kéra Vagn 10,
Ledarskap 10, Lasa/Skriva 5, Orientera 14, Rida
15, Rakna 10, Smyga/Gémma sig 15, Spara
10, T/Indianer 10, Uppmérksamhet 12, Over-
levnad/Prérie 12



OVRIGA SPELLEDARPERSONER

FAMILJEN WIHITE
MARY WHITE

Familjen bodde tidigare i San An-
tonio. Farfar slogs i kriget mot
Mexiko och tyckte inte om att &ldste
sonen Ethan gifte sig med en mexi-
kanska, flyttade och startade
ranch. Gubbens hjarta veknade nar
Gabrielle foddes. Under inbdrdes-
kriget flyttade de till ranchen. Han
dog samma ar som freden (1865).
Hela familjen bosatte sig pa Whites
ranch efter kriget.

Farmor Mary ar familjens matri-
ark. Hon &r en vitharig dam som
tillbringar sina dagar i gungstolen
pa ranchens veranda. Hon ar en
bitsk och ironisk dam med huvu-
det pa skaft, som aldrig tvekar att
saga sitt hjartas mening.

Véarden som en NYBYGGARE.

JUANITA WHITE

Juanita ar en vacker kvinna som
narmar sig de 40. Hennes tidigare
kolsvarta har har fatt gra stank.
Hon &r glad, positiv, uppmunt-
rande och ompysslande. Hon &r
troende och vill inte missa kyrkan.
Hennes tro ger henne fortrostan,
hon &r en obotlig framtidsoptimist.
Vérden som en NYBYGGARE.

MIGUEL SANTIAGO

Juanitas bror som arbetar pa och
ar delagare i Whites ranch. Da han
arbetar gor han det intensivt, kon-
centrerat och mycket skickligt.
Han ser sig sjalv som vaquero (1&s
mexikansk kofosare) och rankas
som en de basta Miguel &r en char-
mig skojare, som tittar ratt djupti
whiskeyflaskan nar han ar ledig.
Stolt, med hett temperament.

Varden som en ERFAREN KOFOSARE.

FAMILJEN

FREEMAN
BLICIA FREEMAN

Alicia &r en vacker ung kvinna (25
ar). Syster till Isaac och Thomas.
Alicia undervisade tidigare svarta

barn i Trinity, men efter moderns
dod arbetar hon pa garden. Det ar
ett drygt arbete, och mer att géra
an vad hon och Samuel ensamma
hinner med. Alicias fastman John
Lewis brukar rycka in pa ledig tid,
och efter aktenskapet kommer han
att flytta hit.

Varden som en NYBYGGARE, samt
har FARDIGHETSNIVA 20 i alla BiLb-
NINGSFARDIGHETER.

JOHN LEWIS

John arbetar som kofgsare och allt
i allo hos White. Han &r uppskat-
tad i bada familjerna. John ar van-
lig och hjalpsam, arbetar hart, und-
viker brék och gar till kyrkan pa
sondagar. Han &r en duktig kofosa-
re, som inte &r radd for att hugga i
var an det behdvs. Brukar hjélpa
familjen Freeman pasin lediga tid.
Har friat till Alicia, de planerar att
gifta sig om tva manader.

Véarden som en ERFAREN KOFOSARE.

GERILLASCLDATER

De &r alla brutala, de tvekar inte
att skada andra. Ingen av dem ar
tuff pa egen hand, men i grupp ar
de farliga. Lyckas rollpersonerna
tillfdngata ndgon kommer de tiga
—de vet att lagen slapper dem. Kan
skrdmmas att tala om rollpersoner-
na verkar beslutsamma nog.

Har varden som KAVALLERISTER
samt HANTVERK/BOSKAPSSKOTSEL 5.

De heter Jesse West, Joe Potter, Bob
Nelson, Rick Braschier, Paul
Quentin, Pete Smith, Martin Ed-
wards, Isaiah Arngrim, Harry
Brown, Charlie Wright, Josh
Rankin och Carl Bush

HOFOSARE

Det finns alltid en del koftsare inne
i Trinity. De flesta tycker att Jack
Leyton ar en ratt trevlig figur, inte
minst da han bjuder pa nagonting
att dricka pa saloonen. De flesta
av dem backar inte fran ett saloon-
slagsmal mot rollpersonerna.

De har varden som KorFdsARE.

De heter Adam Reeves. Noah Par-
ker, Trevor Smith, George Trager,
Frank Benson och William Holt.

RANCHACARE
HANNIBAL GORDON

Hannibal Gordon &r déd, mdrdad
av Jack Leyton och Owen Charl-
ton. Han kom fran Illinois, men ef-
ter inbordeskriget flyttade han s6-
derut for att utnyttja de daliga ti-
derna i sodern till att kdpa upp
mark 16jligt billigt. Detta gjorde
honom oerhort illa omtyckt i
Trinity med omnejd, och just ingen
ville umgas eller tala med honom.
F6ér Hannibal Gordon var pengar
anda viktigast, och kamratskap en
onddig lyx.

Véarden som en BoskAPSBARON.

MERL SHANNARAN

Merl var tidigare den storste bo-
skapsbaronen i trakten, men ocksa
den som det gick samst for efter
kriget. Tidigare dominerande han,
nu haller han sakta pa att expan-
dera igen, men &r inte i narheten
av sina glansdagar. Han har blivit
bitter och super ratt hart. Hatar
nordstatare och svarta intensivt.
Vérden som en BoskAPSBARON.

SMAFARMARE

Har aterfinns nagra av svarta och
mexXxikanska farmare som kommer
till krismétet i den svarta kyrkan.

De har varden som NYBYGGARE.

De heter Bart Gilmore, Matthew
Barnaby, Dwight Jones, Sally Ba-
ker, Alex Hartley, Gianni Vasquez,
Juan Rodrigues, Benito Garcia,
Jesus Cardillo och Alvaro Montez.

JONATHAN FLAGG

Snobbig revolverman som trivs
ratt bra med det lugna livet som
livvakt at en rik ranchagare (Ran-
dolph Leyton). Ser sig sjalv somen
typisk sydstatsgentleman. Han ar
rasistisk nog, men har inte tillrack-
ligt med stil och bildning.

Véarden som ERFAREN REVOLVERMAN.
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Namn Sarah White

Alias

Rykte _38/78

langd 170 Vikt 64

_“_..f"ﬁ@er 32 Tdelsedatum _4/7
. Harfirg_Brunt

Modelseort San Antonio, Texas
fgonfirg Bruna

Egodelar Kvalitet
Brun hatt, vit skjorta, halsduk, brun jacka, bruna byxor 16
Langrock 20
" Crowhdlster 20
: i Extraammo: 12 Revolverpatroner, 30 gevarspatroner 20
' Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor 20
: Kaffepanna, stekpanna, Bestick, tennmugg, tenntallrik 20
& A Filt 20
Vattenflaska 20
Egenskaper Virde  Bonug Riddjur Kvalitet
FYS - Pysik 17 2 Ridhast 20
STY - Styrka 13 1 I
KOR - Roordination 10 0 Vapen TC | V5 |Handl| Mag| FB |Rdckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 20 3 Colt Frontier 33 (32| 3 |6 |3 | 15 |13/12/11/9
SNA - Snabbhet 17 2 Winchester, gevar-73 37 (35 | _3 |15 | 7 | 50 |16/15/13/10
INT - Intelligens 11 0 Remington rolling block 37 |35 |_3 |_1 |81.100(18/17/15/12
BIL - Bildning 8 0 Bowie 38132 | 3 | - | -] - |10
S0P - Sjélveisciplin __12 0 Knytnéave 42 |33 |3 | - |4|_- |5
VAKX - Vaksamhet 18 2 . .
Fardighet 13} Holster Crow Dra_2 Skador
Akrobatik 14 _ _ Skademod _ Blodftriust
::rata Hjdlpen 12 Stridsvana _8 Fanning _-9
ravar i :
ZantverkTIE o Skadehonug _ 1 Forgvar _ 13 Skada Omrade
Bantverk/Gilira féllor 18 Ali 4 10 )
Zortapal B Talighet _4 Chock _10 g
Kbra_vagn 19 Torflyttning _17  Dirformaga_13 Létt
Lﬁﬂa/ Skriva 8 Al]varhg
Matlagning L Koordination Bvir
nriantarinu 17 . N
Rida 18 Vapenhand Hoger Kritisk
Rikneldra 11 Ett vapen i fel hand Kapande
Simma 9 Tvi vapen Dédlig
Smyga/Gimma sig 15
Sprik/Spanska 10 .. i
,l;m/ . 17 Pengar & Vardesaker Blodning
Uppmérksamhat 11 Dollar 80 Cent Benbrott
bverlevnad/Berg 12 Vérdesaker Rula
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BAHGRUND

Texas 1874. Ett samhélle i férvand-
ling, eller kanske snarare degene-
rering. Det ar nio ar sedan det blo-
diga inbdrdeskriget slutade, ett krig
som kandes ratt avlagset for de
flesta texikaner medan det pagick.
Eftermalet blev desto varre for den
styrande rika vita eliten. Texas
hade stéllt sig pa den forlorande
Konfederationens sida, och sattes
efter kriget — liksom resten av S6-
dern—under nordstaternas kontroll.
Delstaternas makt sattes ur spel och
Washington styrde de forna rebel-
lerna med hjélp av soldater och
guvernorer som tillsatts av presi-
denten. Och kanske vérst av allt for
stolta Lone Star- patrioter: Texas
Rangers uppléstes och ersattes av
nords Texas State Police, som till
stor del bestod av befriade slavar.
Rasismen varken &r eller var ett li-
tet problem. Under rekonstruktio-
nen kénde de vita hur de tvingades
ge svarta rattigheter flera av full-
blodsrasisterna inte ville veta av.
Texas State Police och militar skyd-
dade svartas rattigheter (att rosta,
att fa betalt for utfort arbete, att
slippa trakasserier och liknande).
Apartheid var dock en sjélvklarhet,
och i domstolarna mérktes ingen
storre skillnad — ingen vit man
domdes for mord pa nagon svart.
Nu (1874) har rekonstruktionen
tonats ned (efter politisk kohandel
dar republikanerna behaller presi-
dentposten). Den vita makteliten
har ater tagit sig tillbaka till de be-
slutsfattande positionerna. Texas
State Police har lagts ned och er-
satts med nya Texas Rangers. Den
militdra narvaron &r fortfarande
hdg, kriget mot indianerna har bli-
vit en federal angeldgenhet. Det
nya Texas Rangers jagar framst
laglésa mexikaner.

Riktigt vad som skall handa nu &r
fortfarande oklart. Tiderna har bli-
vit samre for svarta, men ingen vet
annu hur genomgripande forand-
ringarna kommer att bli. Den kéns-
lan av osékerhet och oro kommer
attspelaen viss roll i detta aventyr.

M S —

e

SANAL

Sarah White har aldrig uppfort sig
riktigt som en dam skall. Hon har
alltfor stark egen vilja och integri-
tet for att boja sig for nagra kon-
ventioner. Hon har avvisat flera
frie-rier tamligen bryskt.

Hon &r en praktiskt lagd méanniska,
som inte ar radd for att hugga i.
Det viktiga &r att det man vill ha
gjortblir klart.

Bara de narmaste (familjen White
och Freeman), vet att Sarah arbe-
tade mycket aktivt med att hjalpa
slavar fly norrut strax innan och
under inbdrdeskriget.

Sarah har rest runt en hel del. Da
Morgan hamnade i fangelse 1am-
nade hon Texas, hon trivdes inte
riktigt dér utan sin storebror som
hon beundrar mycket. Under aren
som gatt har hon jobbat omvax-
lande som kusk, spejare och jagare.
Till exempel skot hon buffel at jarn-
vagen under nagra ar.

De senaste manaderna har hon till-
bringat i Wyoming, en plats hon
tycker mycket om. Det ar gront och
bérdigt, med 6ppna vidder. Och
béattre anda: det ar en plats dar hon
som kvinna faktiskt erk&dnns som
en tankande varelse. Aven kvinnor
har rostratt.

Sarah gar néastan alltid kladd i
manskléder — de ar mer praktiska
och &ndamalsenliga. Hon dricker
en hel del, och hellre whiskey och
annan sprit &n blaskig 6l. Da hon
blir berusad blir hon gérna lite
tavlingsinriktad. Hon har aldrig
gillat pipa, men roker ofta cigarr.
Bakom den tuffa och harda ytan
har hon ett hjarta av guld. Och hon
staller alltid upp pa sina vanner,
utan att tveka.

SERAH TALAR
CARNA OM:

WyoMmiING

Vilka fantastiska méjlighet er som
finns dar. Tank, en plats déar de alla
skulle behandlas schysst...

TIDEN VID JARNVAGEN

OE ZANDRA

Rollpersonerna kommer fran tva
familjer: White och Freeman.
Freemans &r svarta och familjen
White har av méanga i de omgi-
vande rasistiska Texas stamplats
som rasforradare och konstiga.
Ethan &r gift med en mexikanska,
sa deras barn &r halvblod. Morgan
har suttit i fangelse och Sarah be-
ter sig inte som en kvinna skall.

Omgivningen ser inte med milda
6gon vare sig pa dem, eller deras
vanskap. De har alla kant trycket
fran ett hart rasistiskt samhalle,
vilket bara fatt dem att uppskatta
varandra desto mer. De star var:
andra oerhért néra, trots att det var

lange sedan alla sdgs. Det hér aE g

en grupp manniskor som hallet
ihop, de har en gemenskap byggd
pa vanskap, tillit, men ocksa ett
yttre tryck som far dem att svetsas
annu tydligare samman.
Vannerna har varit utspridda pa
senare tid. Morgan White i fangel-
set i Huntsville, Isaac Freeman i
armén och Sarah White och Tho-
mas Freeman ute pa egna aventyr.
Det ar bara den unga halvmexi-
kanska Gabrielle White som varit
kvar i Texas, och fatt kanna av hur
tiderna forandrats. Men nu antli-
gen skall de alla aterforenas, och
alla ar installda pa att nu stanna
ett tag och forsdka fa ordentlig
snurr pa gardarna.

MoRrGAN WHITE

Alskad storebror. Tar l&ng tid innan
han blir arg, men da han val blir
det drabbas han av ett ursinnigt
raseri. D& maste han lugnas ner.
GABRIELLE WHITE

Hon var en charmig liten unge sist, -
men nu skall hon vara vuxen. Dot-
ter till Ethan och Juanita.

Isaac FREEMAN

Sarah hjélpte honom att fly slave-
riet precis innan kriget broét ut. Har
raddat Morgans liv. Precis hem-
kommen efter fem ar i armén.

THOMAS FREEMAN
En charmig skojare som aldrig ar-
betat om han kunnat slippa. Vill
man haroligt ar han ett sakert kort.




Namn Morgan White

Aliag Rykte _ 38/125
Kder 37 Tddelsedatum _9/9 Modelseort San Antonio, Texas
lingd 178 Vit 72 Harfirg_ Brunt fgonférg Bruna

Egodelar Kvalitet

Gré hatt, gré skjorta, brun jacka, bruna byxor, handskar 18

Hollywoodhdlster 20
Extra ammo: 20 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner 20
Sadel, betsel, sadelhélster, sadelvaskor 20
rakkniv 20
Filt 20
Bestick, tennmugg, tenntallrik XX
Vattenflaska 20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
| FYS - Pysik 9 0 Ridhast 20
STV - Styrka 13 1 )
ROR - Roordination 14 1 Vapen TC | V& |Handl|Mag| F'B |R4ckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 20 3 Remington N. Mod. Army |30 (35 |_3 | 6 |0 (20 [13/12/11/9
SNA - Snabbhet 18 2 Winchester -66 30|34 |3 |47 |1 | 50 |14/13/11/8
INT - Intelligens 11 0 Knytnive 40 |37 |_3 | - |4 |_~-_|5
BIL - Bildning 10 0 Sl S N (i |
§DP - Sjdlvdisciplin _ 13 1 S N (B
'} VAX - Vaksambhet 17 2 - SN -
[. Fardighst 3| Hblster _Hollywood Dra_2 Skador
{ Akrobats 14 Skademod __ Blodfrlust
Firsta Ejélpen 10 Stridsvana _12  Fanning -9
Forsvar 13 2
Hantverk/Boskapasktisel 10 Skadebonus 1 Forgver _13 Skl E
Bantverk/Snickra 18 ar: 3 14 .
Rortspel 10 Tdlighet 3 Chock _14 Skrama
{  Kira vag 12 Torflyttning _18 _ Bérfirmaga 13 Latt
li Lasa/8kriva 10 Kllvarlig
| omanig 2 Roordination Svir
REknelira 12 Vapenhand _Hoger Kritisk
gmyge/0mma sig 10 Ettvapenifelhand ___ -10  Kapande
8prak/Spanska 15 T vapen _-15  Didlg
Teori/Vapen 10
Uppmarksamhat 11 " i
Tapendrill/Revolver 20 Pengar G Vardesaker Blodning
Everlavnad/Prare 10 Dolar 30 Cont Benbrott
Vardasaker Kula
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BAHGRUND

Texas 1874. Ett samhélle i férvand-
ling, eller kanske snarare degene-
rering. Det ar nio ar sedan det blo-
diga inbdrdeskriget slutade, ett krig
som kandes ratt avlagset for de
flesta texikaner medan det pagick.
Eftermalet blev desto varre for den
styrande rika vita eliten. Texas
hade stéllt sig pa den forlorande
Konfederationens sida, och sattes
efter kriget — liksom resten av S6-
dern—under nordstaternas kontroll.
Delstaternas makt sattes ur spel och
Washington styrde de forna rebel-
lerna med hjélp av soldater och
guvernorer som tillsatts av presi-
denten. Och kanske vérst av allt for
stolta Lone Star- patrioter: Texas
Rangers uppléstes och ersattes av
nords Texas State Police, som till
stor del bestod av befriade slavar.
Rasismen varken &r eller var ett li-
tet problem. Under rekonstruktio-
nen kénde de vita hur de tvingades
ge svarta rattigheter flera av full-
blodsrasisterna inte ville veta av.
Texas State Police och militar skyd-
dade svartas rattigheter (att rosta,
att fa betalt for utfort arbete, att
slippa trakasserier och liknande).
Apartheid var dock en sjélvklarhet,
och i domstolarna mérktes ingen
storre skillnad — ingen vit man
domdes for mord pa nagon svart.
Nu (1874) har rekonstruktionen
tonats ned (efter politisk kohandel
dar republikanerna behaller presi-
dentposten). Den vita makteliten
har ater tagit sig tillbaka till de be-
slutsfattande positionerna. Texas
State Police har lagts ned och er-
satts med nya Texas Rangers. Den
militdra narvaron &r fortfarande
hdg, kriget mot indianerna har bli-
vit en federal angeldgenhet. Det
nya Texas Rangers jagar framst
laglésa mexikaner.

Riktigt vad som skall handa nu &r
fortfarande oklart. Tiderna har bli-
vit samre for svarta, men ingen vet
annu hur genomgripande forand-
ringarna kommer att bli. Den kéns-
lan av osékerhet och oro kommer
attspelaen viss roll i detta aventyr.

M S —
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MORGAN

Morgan White &r hard, harjad och
brutal. Kriget tillbringade han i
sydstatskavalleriet, dar han skulle
ha détt om inte Isaac Freeman rad-
dat hans liv (Isaac flydde med
bland annat Sarahs hjalp norrut
undan slaveriet. Da kriget kom tog
han varvning som frivillig i nord-
statsarmén, och tillbringade det
mesta av sin tid med skitjobb som
att samla ihop de doda pa slagfal-
tet. Han ké&nde igen Morgan som
Sarahs syster da han lamnats for
dod pa slagfaltet. Och betalade
igen sin tacksamhetsskuld genom
att forbinda Morgans sar, ge ho-
nom en héast och se till att han
kunde ta sig darifran.

Morgan var en oerhort skicklig re-
volverman, som var valkénd i stora
delar av sédern. Innan han ham-
nade i fangelse.

Morgan tar lang tid pa sig innan
han blir arg, men da han blir det
uppfylls han av ett oerhért raseri
som gor att han inte sjalv inser nar
det ar dags att sluta. Andra maste
handgripligen ingripa for att lugna
ner honom. Under kriget var deten
egenskap som uppskattades. Men
efterat, da de tre fore detta gerilla-
soldaterna Michael Charlton, Noel
Reese och Bo Carter attackerade
Whites ranch var det samma egen-
skap som gjorde att han hamnade i
fangelse. Juryn ansag inte att det
gick att séga att han dodat i sjélv-
forsvar da han avrattade sina ska-
dade motstandare genom att skjuta
dem i huvudet...

Aren i fangelset har gétt hart at
Morgan. Han har tappat i vikt och
snabbhet, men 6kat i styrka. Mest
av allt verkar han langta efter att
se vanliga ansikten runt omkring
sig igen.

MORCAN TALAR
CARNA OM:

EN NY START

Hur det &ar dags att lamna gamla
tider bakom sig och nu bygga upp
nagonting nytt...

OE ZANDRA

Rollpersonerna kommer fran tva
familjer: White och Freeman.
Freemans &r svarta och familjen
White har av méanga i de omgi-
vande rasistiska Texas stamplats
som rasforradare och konstiga.
Ethan &r gift med en mexikanska,
sa deras barn &r halvblod. Morgan
har suttit i fangelse och Sarah be-
ter sig inte som en kvinna skall.

Omgivningen ser inte med milda
6gon vare sig pa dem, eller deras
vanskap. De har alla kant trycket
fran ett hart rasistiskt samhalle,
vilket bara fatt dem att uppskatta
varandra desto mer. De star var:
andra oerhért néra, trots att det var

lange sedan alla sdgs. Det hér aE g

en grupp manniskor som hallet
ihop, de har en gemenskap byggd
pa vanskap, tillit, men ocksa ett
yttre tryck som far dem att svetsas
annu tydligare samman.
Vannerna har varit utspridda pa
senare tid. Morgan White i fangel-
set i Huntsville, Isaac Freeman i
armén och Sarah White och Tho-
mas Freeman ute pa egna aventyr.
Det ar bara den unga halvmexi-
kanska Gabrielle White som varit
kvar i Texas, och fatt kanna av hur
tiderna forandrats. Men nu antli-
gen skall de alla aterforenas, och
alla ar installda pa att nu stanna
ett tag och forsdka fa ordentlig
snurr pa gardarna.

SARAH WHITE

Lillasyster med mer mod an de
flesta méan Morgan mott. | en kris-
situation finns det ingen han litar
mer pa.

GABRIELLE WHITE

Hon var en charmig liten unge sist, -
men nu skall hon vara vuxen. Dot-
ter till Ethan och Juanita.

IsaAc FREEMAN

Sarah hjélpte honom att fly slave-
riet precis innan kriget broét ut. Har
raddat ditt liv. Precis hemkommen
efter fem ar i armén.

THOMAS FREEMAN
En charmig skojare som aldrig ar-
betat om han kunnat slippa. Vill
man haroligt ar han ett sakert kort.




Namn Gabrielle White

Aliag Rykte _ 48/10
Klder 19 Fodelsedatum _20/1 Tidelseort | Texas
lingd 164 Vikt 60 Harfirg_Svart fgonférg Bruna

Egodelar Kvalitet
Svart hatt, vit skjorta, halsduk, brun vast, svarta byxor 20
Crowhdlster 20
Extra ammo: 20 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner 20
Sadel, betsel, sadelhélster, sadelvaskor 20
Filt 20
Vattenflaska 20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Rvalitet
FYS - Pysik 13 1 Ridhast 20

| oy styka 9 0 ]
' KOR - Koordination __ 14 1 Vapen TC | V& [Handl|Mag| F'B|Réckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 18 2 Colt Marin, patronkonv. |26 |26 | 2 | 6 |0 |_20 [12/11/10/8
SNA - Snabbhet 18 2 Spencer karbin 25|25 |2 | 7 |0 |_50 |17/16/14/11
INT - Intelligens 14 1 Knytnéve 30|27 |2 | -_|4| - |5
BIL - Bildning 10 0 Nl NARAL NAN InEaN,
§DP - Sjdlvdisciplin __ 14 1 iRl RARN| (R mEANS
L VAKX - Vaksamhet 15 1 ginl NER| (RN INEAN
1 Fardighet 3| Htlster Crow Dra_2 Skador
{ Akrobatik 8 _ _ Skademod _ Blodfirlust
::rata Hjélpen 180 Stridsvana 1 Fanning _-10
rgvar . .
Hantvark/Boskapsskétsel 18 Skadchonus O Forsvar _10  SKade yTay
Hantvark/Béstekétsel 15 ar: 1 3 |
Rbra vagn 15 Talighet L CGhock Skrama
. Lésa/Bkriva 12 Torflyttning _18  DBérfirmdga_9 Lét
1 Matlagning 10 Allvarlig
1 ::;9:“"“" 12 Koordination Svar
| Raknelira 12 Vapenhand Hoger Kritisk
| fimma 11 Ettvapenifelhand _ -10  Kapande
8prak/Spanska 20 T vapen _-15  Dadlig
Uppmérksamhet 10
bverlevnad/Prérie 10 i L1
| S L Pengar & Virdesaker Blfdning
Dollar 20 Cent Benbrott
Vérdesaker Kula
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BAHGRUND GABRIELLE DE ANDRZA

Texas 1874. Ett samhélle i forvand-
ling, eller kanske snarare degene-
rering. Det ar nio ar sedan det blo-
diga inbordeskriget slutade, ett krig
som kandes réatt avlagset for de
flesta texikaner medan det pagick.
Eftermalet blev desto varre for den
styrande rika vita eliten. Texas
hade stéllt sig pa den forlorande
Konfederationens sida, och sattes
efter kriget — liksom resten av So6-
dern—under nordstaternas kontroll.
Delstaternas makt sattes ur spel och
Washington styrde de forna rebel-
lerna med hjélp av soldater och
guverndrer som tillsatts av presi-
denten. Och kanske vérst av allt for
stolta Lone Star- patrioter: Texas
Rangers uppléstes och ersattes av
nords Texas State Police, som till
stor del bestod av befriade slavar.
Rasismen varken &r eller var ett li-
tet problem. Under rekonstruktio-
nen kénde de vita hur de tvingades
ge svarta rattigheter flera av full-
blodsrasisterna inte ville veta av.
Texas State Police och militar skyd-
dade svartas rattigheter (att rosta,
att fa betalt for utfort arbete, att
slippa trakasserier och liknande).
Apartheid var dock en sjélvklarhet,
och i domstolarna mérktes ingen
storre skillnad — ingen vit man
domdes for mord pa nagon svart.
Nu (1874) har rekonstruktionen
tonats ned (efter politisk kohandel
dar republikanerna behaller presi-
dentposten). Den vita makteliten
har ater tagit sig tillbaka till de be-
slutsfattande positionerna. Texas
State Police har lagts ned och er-
satts med nya Texas Rangers. Den
militdra narvaron &r fortfarande
hdg, kriget mot indianerna har bli-
vit en federal angeldgenhet. Det
nya Texas Rangers jagar framst
laglésa mexikaner.

Riktigt vad som skall handa nu &r
fortfarande oklart. Tiderna har bli-
vit samre for svarta, men ingen vet
annu hur genomgripande forand-
ringarna kommer att bli. Den kéns-
lan av osékerhet och oro kommer
attspelaen viss roll i detta aventyr.

Gabrielle White ar en ung halv-
mexikanska som fatt mer an sin
beskarda del av hur det &r att véxa
upp i ett rasistiskt samhalle. Bland-
aktenskap mellan vita och mexi-
kaner ar visserligen inte helt ovan-
liga, men de &r &nda inte accepte-
rade. Att hennes familj dessutom
foredrar familjen Whites séllskap
framfor att forsoka bli en del av
den vita gemenskapen har stort
omgivningen &nnu mer. Da Gabri-
elle gick i skolan var glapord fran
de andra barnen, som "Nigger-
luvin’ mixed breed” inte ovanliga.
Det var sa illa att hon lyckades
Overtala sina foraldrar om att det
var battre att hon gick i den svarta
skolan, dér Alicia Freeman under-
visade.

Gabirielle har tvingats stanna hem-
ma och utharda under férhallan-
den som gatt fran daliga till samre.
Bara under det sista aret har det
blivit riktigt illa. De Maskerade
Ryttarna har skramt halvt ihjal
svarta och mexikaner pd mindre
gardar. En del har misshandlats och
piskats. Det &r manga som blivit
sa radda att de valt att salja sina
hem och flytta.

Gabrielle &r trivs bast pa ranchen.
Hon &r bra pa boskap, men trivs
egentligen bast med héstuppfdd-
ning. Hon skulle vilja att de sat-
sade mer pa hastar framéver.

Hon har sett for mycket elande for
att vaga tro pa manniskors inne-
boende godhet. Gabrielle &r stan-
digt pa sin vakt och litar inte pa
nagon utom de narmaste.

GABRIELLE TALAR
GARNA OM-

HAsTUPPFODNING

Hon forsoker ofta och garna dver-
tyga de andra om hur mycket battre
och roligare det vore att foda upp
hastar. Och hur mycket mer pengar
de skulle tjana.

De MASKERADE RYTTARNA
Varfor vet ingen vilka det ar? Hur
skall de kunna stoppas?

Rollpersonerna kommer fran tva
familjer: White och Freeman.
Freemans &r svarta och familjen
White har av méanga i de omgi-
vande rasistiska Texas stamplats
som rasforradare och konstiga.
Ethan &r gift med en mexikanska,
sa deras barn &r halvblod. Morgan
har suttit i fangelse och Sarah be-
ter sig inte som en kvinna skall.

Omgivningen ser inte med milda
6gon vare sig pa dem, eller deras
vanskap. De har alla kant trycket
fran ett hart rasistiskt samhalle,
vilket bara fatt dem att uppskatta
varandra desto mer. De star varn
andra oerhért néra, trots att det va

lange sedan alla sags. Det har aE g

en grupp manniskor som hakej
ihop, de har en gemenskap byggd:
pa vanskap, tillit, men ocksa ett
yttre tryck som far dem att svetsas
annu tydligare samman.
Vannerna har varit utspridda pa
senare tid. Morgan White i fangel-
set i Huntsville, Isaac Freeman i
armén och Sarah White och Tho-
mas Freeman ute pa egna aventyr.
Det ar bara den unga halvmexi-
kanska Gabrielle White som varit
kvar i Texas, och fatt kanna av hur
tiderna forandrats. Men nu antli-
gen skall de alla aterforenas, och
alla ar installda pa att nu stanna
ett tag och forsdka fa ordentlig
snurr pa gardarna.

MorcaN WHITE

Hamnade i fangelse for mord pa
de tre som angrep ranchen. Da han
blir arg blir han helt ursinnig. Var
skicklig revolverman innan.
SARAH WHITE -
Gabrielles idol, for att hon vagar f v’
std upp pa ett satt som ingen an- A
nan. Men lite konstig ar hon... {
Isaac FREEMAN

Sarah hjélpte honom att fly slave-
riet precis innan kriget brot ut. Har

raddat Morgans liv. Precis hem-
kommen efter fem ar i armén.

THOMAS FREEMAN
En charmig skojare som aldrig ar-
betat om han kunnat slippa. Vill
man ha roligt ar han ett sakert kort.




Namn Thomas Freeman

Alias

Rykte _ 40/55

Kder 26 Tidelsedatum _12/10

Lingd 174  Vikt 72

Egodelar

Gré derbyhatt, vit skjorta, gré kostym, brun vést

Harfirg _Svart

Modelseort San Antonio, Texas
fgonfirg Bruna

Kvalitet
20

Dubbelt twistholster 20
Il | Extra ammo: 24 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner 20
\ Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor 20
{ Bestick, tennmugg, tenntallrik 20
| | [ Handgjort fickur 20
-11] Vattenflaska 20
| ‘-i*" Filt 20
1 Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Rvalitet
| FY% - Tysik 10 0 Ridhast 20
| oIy - Styrka 10 0 ]
- KOR - Koordination 20 3 Vapen TC | V& |Handl|Mag| I'B |Rackviskadegrupp
MOT - Motorik 18 2 2 Colt Peacemaker 32135 | 3 |6 |.4|_15 |14/13/12/10
SNA - Snabbhet 20 3 Winchester - 66 27 |30 |3 |47 |1 | 50 |14/13/11/8
INT - Intelligens 11 0 Knytnive 40131 [ 3 4= 1S
BIL - Bildning 8 0 (L PRI RN
§DP - Sjdlvdisciplin _ 13 1 (L UARURA] AN
Y VAR-Vaksamhet _ 15 1 IR HLAHHIEEFTENA
l, Fardighet ] Holster Dubbelt twist _ Dra_2 Skador
{ Rhrobatik 15 _ _ Skademod ___ Blodfirlust
:iljard/ 1; Stridsvana _8 Panmnq LSO
ansa I .
Pingerfardighet 20 Skadebonus _O  Fhrgvar _ 15 Skada omrade
rﬁ“var 15 4H 1 9 I
Basardspel 12 Tolighet L Chock Skrima
\  [Kortapel 17 Torflyttning _15  DBérfirmdga 15 Lt
| Lésa/Bkriva 10 Allvarlig
l :;i:am 12 Xoordination var
Smyge/Gomma sig 3 Vapenhand _Hoger Kritisk
Sprik/Spanska 10 Ett vapen i fel hand -0 Kapande
Uppmérksamhet 8 Tvé vapen -5 Didlig
Vapendrill/ 20
Viltalighet 15 I LI
] ! Pengar & Vérdesaker Bldning
Dallar 60 Cent Benbrott
Vardesaker Kula
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BAHGRUND

Texas 1874. Ett samhélle i férvand-
ling, eller kanske snarare degene-
rering. Det ar nio ar sedan det blo-
diga inbordeskriget slutade, ett krig
som kandes ratt avlagset for de
flesta texikaner medan det pagick.

. Eftermalet blev desto vérre for den

styrande rika vita eliten. Texas
hade stéllt sig pa den forlorande
Konfederationens sida, och sattes
efter kriget — liksom resten av So6-
dern—under nordstaternas kontroll.
Delstaternas makt sattes ur spel och
Washington styrde de forna rebel-
lerna med hjélp av soldater och
guvernorer som tillsatts av presi-
denten. Och kanske vérst av allt for
stolta Lone Star- patrioter: Texas
Rangers uppléstes och ersattes av
nords Texas State Police, som till
stor del bestod av befriade slavar.

Rasismen varken &r eller var ett li-
tet problem. Under rekonstruktio-
nen kénde de vita hur de tvingades
ge svarta rattigheter flera av full-
blodsrasisterna inte ville veta av.
Texas State Police och militar skyd-
dade svartas rattigheter (att rosta,
att fa betalt for utfort arbete, att
slippa trakasserier och liknande).
Apartheid var dock en sjélvklarhet,
och i domstolarna mérktes ingen
storre skillnad — ingen vit man
domdes for mord pa nagon svart.

Nu (1874) har rekonstruktionen
tonats ned (efter politisk kohandel
dar republikanerna behaller presi-
dentposten). Den vita makteliten
har ater tagit sig tillbaka till de be-
slutsfattande positionerna. Texas
State Police har lagts ned och er-
satts med nya Texas Rangers. Den
militdra narvaron &r fortfarande
hdg, kriget mot indianerna har bli-
vit en federal angeldgenhet. Det
nya Texas Rangers jagar framst
laglésa mexikaner.

Riktigt vad som skall handa nu &r
fortfarande oklart. Tiderna har bli-
vit samre for svarta, men ingen vet
annu hur genomgripande forand-
ringarna kommer att bli. Den kéns-
lan av osékerhet och oro kommer
att spelaen viss roll i detta aventyr.

THOMAS

Thomas Freeman &r van att snacka
for sig. Han ar kaxig, snacksalig
och dédsforaktande i sitt sétt att till-
tala folk.

Han &r fafang och vill garna upp-
fattas som mer framgangsrik an
han nodvantidigtvis ar alla ganger.
Alskar att lata vita putsa hans skor,
sy upp hans klader eller klippa och
raka honom. Dels haller han sig
snygg och ser proper ut, dels far de
verkligen kénslan av att de passar
upp paensvart... Efter att ha vuxit
upp somsslav ger det en speciell till-
fredsstallelse.

Thomas &r beredd att gora det
mesta — bara han slipper arbeta...
Han ar en typisk fixare och spe-
lare. Glassig, vélkladd glidare med
mycket attityd. Bra pa att snacka
och fixa bra uppgorelser, forsitter
ogarna en chans och har val gjort
ett och annat i lagens utkanter.
Dock ingenting han nagonsin akt
dit for.

De senaste manaderna har Thomas
tillbringat i Kansas vilda boskaps-
stéader — en utmarkt plats for en
man med Thomas talanger. Nu se-
nast var han i Dodge City, men
tvingades lamna staden valdigt
abrupt efter att ha déodat en man
under ett pokerparti. Har kostym
och bowlerhatt.

Under aren har Thomas blivit en
skicklig revolverman, om &n inte
fullt lika skicklig som Morgan var
forut. Det &r inte for syns skull han
gar omkring med tva revolvrar i
dubbelhdlstret, han kan anvéanda
dem. Vilket han stundtals behdvt —
manga vita klarar inte av att for-
loramot en svart vid pokerbordet.

THOMAS TALAR
GARNA OM-

BRA AFFARER HAN NASTAN GIORT

OLIKA VAPEN OCH DERAS FOR-
OCH NACKDELAR

FANTASTISKA MOJLIGHETER OCH
PROSPEKT | FRAMTIDEN

OE ZANDRA

Rollpersonerna kommer fran tva
familjer: White och Freeman.
Freemans &r svarta och familjen
White har av ménga i de omgi-
vande rasistiska Texas stamplats
som rasforradare och konstiga.
Ethan &r gift med en mexikanska,
sa deras barn &r halvblod. Morgan
har suttit i fangelse och Sarah be-
ter sig inte som en kvinna skall.
Omgivningen ser inte med milda
6gon vare sig pa dem, eller deras
vanskap. De har alla kant trycket
fran ett hart rasistiskt samhalle,
vilket bara fatt dem att uppskatta
varandra desto mer. De star var,
andra oerhort néra, trots att det var
lange sedan alla sags. Det har
en grupp manniskor som haller__§{
ihop, de har en gemenskap byggd* #
pa vanskap, tillit, men ocksa ett
yttre tryck som far dem att svetsas
annu tydligare samman.
Vannerna har varit utspridda pa
senare tid. Morgan White i fangel-
set i Huntsville, Isaac Freeman i
armén och Sarah White och Tho-
mas Freeman ute pa egna aventyr.
Det ar bara den unga halvmexi-
kanska Gabrielle White som varit
kvar i Texas, och fatt kanna av hur
tiderna forandrats. Men nu antli-
gen skall de alla aterforenas, och
alla ar installda pa att nu stanna
ett tag och forsdka fa ordentlig
snurr pa gardarna.

MoRrGAN WHITE

Hamnade i fangelse for mord pa

de tre som angrep Whites ranch.

D4 han blir arg blir han helt ursin-
nig. Skicklig revolverman, innan...
GABRIELLE WHITE i
Hon var en charmig liten unge sist, (
men nu skall hon vara vuxen. Dot-+ 54

ter till Ethan och Juanita.

3

SARAH WHITE
Ga sin egen vég, ar inte radd for
nagon. Hjéalpte Isaac fly norrut.

IsaAc FREEMAN

Sarah hjélpte honom att fly slave-
riet precis innan kriget brét ut. Har
raddat Morgans liv. Precis hem-
kommen efter fem ar i armén.




Namn

Isaac Freeman

Alias

Klder 38 Tidelsedatum _15/8
Vikt 84

Léngd 180

Egodelar

Rykte

65/85
Mdelssort San Antonio, Texas

Harfirg _Svart

Ogonfirg Bruna

Kvalitet

Brun hatt, vit skjorta, halsduk, brun vast, bruna byxor 19
Chaps 20
A Normalhélster 20
Extra ammo: 18 Revolverpatroner, 21 gevarspatroner 20
o\
*x Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor 20
.. i ‘ b Kaffepanna, stekpanna, Bestick, tennmugg, tenntallrik 20
‘-ﬂi' e Tt Tapperhetsmedalj 20
~— Eilt, Vattenflaska 20
Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Rvalifi
FYS - Pysik 17 2 Ridhast 20
STY - Styrka 15 1 )
ROR - Koordination 10 0 Vapen TC | V& |Handl{ Mag| 'B [Rackv|Skadegrupp
MOT - Motorik 20 3 Spencer karbin 36 (36 |_3 |_7 |6 | 50 |17/16/14/11
SNA - Snabbhet 15 1 Colt kavalleri 29|33 | 3 | 6 |2 | 20 |15/14/13/11
INT - Intelligens 12 0 Knytnéve 42 |33 | 3 | - |4 |_-_|5
BIL - Bildning 8 0 pini RN |NAR NEANE
§DP - Sjdlvdisciplin __ 17 2 gl RARN||RAN |HRAN]
VAK - Vaksamhet 13 1 pini RERNI RN |NREN
Fardighet ] Holster Normal Dra_3 Skador
Akrobatik 13 _ _ Skademod ____Blodforlust
Frsta Hijlpen 14 Stridsvana _11 Panmnq LS
Forgvar 12 i :
Hantverk/Bastekdteel 17 Skadebonus L1 Frgvar _12 ke .
Juridik, militér 7 2t 5 15 |
Kbra vagn 14 Tolighet 5 Chock _15 Skrima
Matlagning 13 Torflyttning _15 _ Bérfirmiga 15 Lt
Militdr exarcis 20 Allvarlig
::?:““W ;g Koordination Svar
Riknelira 10 Vapenhand Hoger Kritisk
gmyge/0tmma sig 14 Ett vapen i fel hand -15 Kapande
8prak/Spanska 8 TV vapen -20 Dadlig
Spara 12
Teori/Armén 12 N L1
,mi;mmm 10 Pengar § Vardesaker Blgening
Uppmérksamhet 10 Dollar 15 Benbratt
bverlevnad/tken 13 Vardesaker Rula
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BAHGRUND

Texas 1874. Ett samhélle i férvand-
ling, eller kanske snarare degene-
rering. Det ar nio ar sedan det blo-
diga inbordeskriget slutade, ett krig
som kandes ratt avlagset for de
flesta texikaner medan det pagick.
Eftermalet blev desto varre for den
styrande rika vita eliten. Texas
hade stéllt sig pa den forlorande
Konfederationens sida, och sattes
efter kriget — liksom resten av So6-
dern—under nordstaternas kontroll.
Delstaternas makt sattes ur spel och
Washington styrde de forna rebel-
lerna med hjélp av soldater och
guvernorer som tillsatts av presi-
denten. Och kanske vérst av allt for
stolta Lone Star- patrioter: Texas
Rangers uppléstes och ersattes av
nords Texas State Police, som till
stor del bestod av befriade slavar.
Rasismen varken &r eller var ett li-
tet problem. Under rekonstruktio-
nen kénde de vita hur de tvingades
ge svarta rattigheter flera av full-
blodsrasisterna inte ville veta av.
Texas State Police och militar skyd-
dade svartas rattigheter (att rosta,
att fa betalt for utfort arbete, att
slippa trakasserier och liknande).
Apartheid var dock en sjélvklarhet,
och i domstolarna mérktes ingen
storre skillnad — ingen vit man
domdes for mord pa nagon svart.
Nu (1874) har rekonstruktionen
tonats ned (efter politisk kohandel
dar republikanerna behaller presi-
dentposten). Den vita makteliten
har ater tagit sig tillbaka till de be-
slutsfattande positionerna. Texas
State Police har lagts ned och er-
satts med nya Texas Rangers. Den
militdra narvaron &r fortfarande
hdg, kriget mot indianerna har bli-
vit en federal angeldgenhet. Det
nya Texas Rangers jagar framst
laglésa mexikaner.

Riktigt vad som skall handa nu &r
fortfarande oklart. Tiderna har bli-
vit samre for svarta, men ingen vet
annu hur genomgripande forand-
ringarna kommer att bli. Den kéns-
lan av osékerhet och oro kommer
attspelaen viss roll i detta aventyr.

ISAAC

Isaac Freeman har precis lamnat
armén efter att ha tillbringat fem
ar som Buffalo Soldier (svart ka-
vallerist). Ditt forband har fatt ta
manga av de farligaste uppdragen
i kriget mot framfor allt coman-
cherna. Det har varit farliga tider,
dar du varit nara doden flera
ganger, men klarat dig med en hars-
man. Det har fatt dig att vardesatta
livet mer. Och livet utanfér armén
i synnerhet, trots att du fick tapper-
hetsmedalj efter att ensam ha tagit
ut fem krigare som forsokte stjéla
fortets hastar.

Vérre &n indianerna ar coman-
cheros — hjartlésa smugglare som
inte drar sig for ndgonting. Och du
kan beratta att slaveriet inte pa
nagot vis ar avskaffat annu, det
syns bara inte lika tydligt langre.
Du véxte upp somslav i San Anto-
nio, men stod inte ut. Du fick ovén-
tad hjalp att fly norrut till sékerhe-
ten dér av Sarah White.

Val i norr tog du varvning i armén
for forsta gangen. Du ville ut och
slass for din egen och dina broders
och systrars frihet. Det fick du inte,
det blev mest skittjanstgoring av
olika slag. Da du gick runt pa ett
slagfélt och samlade ihop de déda
upptackte du den svart sarade Mor-
gan White. Du sag till hans skador
och hjélpte honom fly séderut.
Efter kriget hjalpte du din far att
starta garden i Trinity, precis i nar-
heten av Ethan Whites ranch. Det
var familjen White som foreslog
det. Kort efter att Morgan fangs-
lats tog du ater varvning i armén.
Denna gang blev det betydligt har-
dare strider.

Isaac ar stenhard, pa gransen till
elak. Numer kl&r han sig helst som
en kofdsare, med skjorta, vast,
byxor, chaps och halsduk.

ISAAC TALAR
CARNA OM-

INBORDESKRIGET

SIN TID | ARMEN
INDIANPROBLEMEN OCH
COMANCHEROS

OE ZANDRA

Rollpersonerna kommer fran tva
familjer: White och Freeman.
Freemans &r svarta och familjen
White har av ménga i de omgi-
vande rasistiska Texas stamplats
som rasforradare och konstiga.
Ethan &r gift med en mexikanska,
sa deras barn &r halvblod. Morgan
har suttit i fangelse och Sarah be-
ter sig inte som en kvinna skall.
Omgivningen ser inte med milda
6gon vare sig pa dem, eller deras
vanskap. De har alla kant trycket
fran ett hart rasistiskt samhalle,
vilket bara fatt dem att uppskatta
varandra desto mer. De star va
andra oerhort néra, trots att det va
lange sedan alla sags. Det har &#
en grupp manniskor som hake
ihop, de har en gemenskap byggd™
pa vanskap, tillit, men ocksa ett
yttre tryck som far dem att svetsas
annu tydligare samman.

Vannerna har varit utspridda pa
senare tid. Morgan White i fangel-
set i Huntsville, Isaac Freeman i
armén och Sarah White och Tho-
mas Freeman ute pa egna aventyr.
Det ar bara den unga halvmexi-
kanska Gabrielle White som varit
kvar i Texas, och fatt kanna av hur
tiderna forandrats. Men nu antli-
gen skall de alla aterforenas, och
alla ar installda pa att nu stanna
ett tag och forsdka fa ordentlig
snurr pa gardarna.

MorcaN WHITE

Suttit i fangelse for mord pa de tre
som angrep Whites ranch. D& han
blir arg blir han ursinnig. Du har
réaddat hans liv.

GABRIELLE WHITE
Ethan och Juanitas dotter var en ; !
charmig unge sist ni sags,. C
SARAH WHITE

Ga sin egen vég, ar inte radd for
nagon. Du &r henne evigt tacksam

sedan hon hjélpte dig fly norrut
undan slaveriet.

THomAs FREEMAN

Charmig, men hoppldés lillebror
som hatar arbete. Skicklig med
vapen och kort.




