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4 Gargarisma

apitel Lt

"TROLLBERGETS HISTORIK

DET VAR EN GANG...

...FOR EN FASANSFULL MASSA AR SEDAN, di
virlden annu var ung och minniskorna fortfa-
rande knatade runt pd knogarna, ett stort berg.
I detta berg, som kallades Himfatlar, levde de
varelser som kallade sig Urbergarna. De var
fodda av urberget sjalvt nere i jordens innan-
miten, och de enades av att de alla krupit upp
till Ytan och valt att bositta sig i det berg som
de kom att kalla hem. Det ir om nigra av dem
och om deras efterlevande som denna saga
skall kretsa kring.

EN SAGA I SAGAN

Sagan kommer att till en borjan utspela sigi en
tid ndgot narmre idag, och minniskorna kna-
tar sedermera runt i gymnastikskor och
pumps. Vi kommer att folja livet i ett annat
berg hos ett annat folk som kallar sig Stentroll.
Nya tider star for dorren for dessa troll utan att
de vet om det, och vi kommer att folja fyra av

dem som forsoker f3 grepp pd vad som sker i

I URTIDEN, I

berget.

I denna saga skall berittas en annan saga. Nir
dessa Stentroll oférhappandes springer pi sina
forfiders boningar kommer de att fi vetskap
om sin egen, bortglomda forhistoria. Och
denna forhistoria skall spelas en stund med
andra karaktirer, nimligen tre Urbergare och
en gyttjing. Dir fir vi reda pd exakt vad som

hinde for si linge sedan.

Direfter dtervander vi till vdra stentroll som
nu har nigra svira val att gora, vilket kan bety-
da skillnaden mellan liv och déd for alla troll
och gyttjingar i berget. !

For lisarens skull kallas den forsta av dessa
sagor Sagan om Stentrollen och den andra for
Sagan om Urbergarna. De olika skeendena i
sagorna och hur man kan alternera mellan

dem stir nirmare beskrivet nedan.

Men forst nigra ord om bakgrunden till det
hela, bide for linge linge sedan och nigot

mindre linge sedan.

HiIMEATILAR

URBERGARNA OCH LAGARNA

Urbergarna ir jordens barn och bestir av alle-
handa bergarter; de ir sedimenterade, kom-
pakterade, litifierade, metamorfoserade, konso-
liderade hopkok av allt frin glimmer, klorit,
kvarts, staurolit, kyanit och cardierit till diorit,
andesit, basalt och Peridotit. Och sa vidare. De
tar tid pd sig att vaxa, och de allra flesta limnar
aldrig jordens innanmiten. Nigra av dem
gjorde dock det i urtiden och de forsokte sig
pd att bygga ett rike. Detta kallade de
Himfatlar.

De skapade lagar som de skulle leva efter, for
alla Urbergarna behover lagar. Dessa lagar ris-

tade de in pi berget Himfatlars fundament -
enorma pelare av sten. Och sedan levde de

efter dessa lagar nitiskt, som Urbergare gor.

TRE NYKOMLINGAR

Efter en ling tid kom det tre nya Urbergare till
Himfatlar. De var ganska speciella Urbergare i
egenskap av sin rastloshet och sina skilda Gver-
tygelser om hur ett rike egentligen borde
regeras. Den ena var Dama, en arg och aggres-
siv Urbergare fodd i magmatiska hilor och
uppkrupen ur en vulkan. Den andra var Tvuk,
en metallrik Urbergare fylld av styrka och
kompromissloshet. Den tredje var Klim, i det
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nirmaste en ren kristall, oerhort sjalvgod och

en smula anarkistiskt lagd.

Dessa tre kinde, oberoende av varandra, att
de ville styra Himfatlar pé ett battre sitt. Men
lagarna stod i deras vig. Istillet borjade de skri-
va om lagarna i smyg, ty det fanns ingen lag
som sade att s3 fick man inte gora. Ingen av de
tre visste att de andra fitt samma briljanta plan
s de skrev, skrev om och raderade ut frin lag-
pelarna si fort de fick chansen. Det blev en
hetsjakt vem som kunde dndra lagarna mest
under den korta tid de vaktade pelarna.
Urbergarnas liv forindrades drastiskt frin dag
till annan, men lagarna var obevekliga sd fort

de var nedskrivna.

HIMFATLARS UNDERGANG

Efter en ling tids lagforfattande pd pelarna var
de si omskrivna att de brast. Det stindiga
hackandet pd Himfatlars fundament hade for-
stort dem och de kunde inte lingre bira upp
hela berget. Himfatlar rasade samman och tog
med sig de flesta Urbergarna som slogs sonder,
maldes ned, pulvriserades och begravdes. Bara
tre Overlevande krop ut ur ruinerna av
Urbergarnas stolta hem: Dima, Tvuk och
Klim.

De mottes hir pd Ytan och beslot sig for att
bege sig till ett annat berg for att grunda ett
helt nytt rike. Milet for deras vandring som
hir vidtog var berget dir ett helt annat folk
levde, de som kallades for gyttjingarna.

GYTTJINGARNA OCH PALTINGEN

Gyttjingarna ir ett kladdigt slakte bestdende av
blot lera och jord och en hel rad sediment.
Deras antal var mingt storre an Urbergarnas
och de levde i ett samhille helt utan lagar.
Gyttjingarna var flockvarelser, sig sig sjilva
som fullkomligt lika och behovde inga lagar
for att kunna leva ihop. De var glada, snilla,
vilmenande, 6mma och vildigt kinsliga varel-
ser och de kallade varandra for gyttjing efter—
som man inte behovde nigra egennamn i
gyttjingarnas berg.

Till detta berg hade Klim kommit en ging
for linge sedan under sina linga vandringar, si
han kinde vigen. P3 vigen dit slot en mycket
mycket ung Urbergare sig till Urbergarnas
folje. Han hade inget namn utan kallades helt
sonika for Paltingen. Linge foljde Paltingen
efter de tre som forsokte jaga bort honom,
men till slut fick han lov att g8 med dem.

Paltingen bestod helt av granit, och som all
granit var han ganska tystliten, initiativlos och
naiv. Han gjorde som alla sade 4t honom att
gora, men med en granits envishet vigrade han

prompt att limna dem.

SAGAN OM URBERGARNA BOR-
JAR DAR...

Och det ir i slutet av de fyra Urbergarnas van-
dring, nir de promenerar in mot gyttjingarnas
berg, som Sagan om Urbergarna skall ta sin
borjan. Spelarna antar rollerna av Dima, Tvuk,
Klim och en av gytgjingarna. Paltingen ligger i

spelledarens hinder.

Eftersom sagan inte ir berittad 4n vet vi inte
exakt vad som kommer att ske, eller snarare
exakt vad som redan har hint. Men den andra
sagan, Sagan om Stentrollen handlar om en
senare tid (i gyttjingarnas berg) och saker och
ting har bevisligen hint, eftersom ingen av
Urbergarna finns kvar utom Paltingen som alla
kallar for Gammnelfarfar, eftersom gyttjingarna
inte lingre styr i berget utan istillet sjilva styrs
av Stentrollen, och eftersom hir finns lagar
som ingen av Urbergarna var med och

bestimde om.

Oaktat alltsi vad som exakt intriffade i
Urbergarnas mote med gyttjingarna, skall vi

hir forsoka sammanfatta Stentrollens historia.

VID NYFUNNA'
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STENTROLLEN I BERGET

OM STENTROLLEN

Stentrollen ir ett slikte av troll, iven de fodda
av jorden sjilv, men inte alls lika gamla eller
miktiga som Urbergarna. Stentrollen fods
mycket nirmre ytan och ar over lag inte lika
monumentala som sina djupare liggande slikt-

Ingar.

VAD DE SJALVA TROR

Det hir 4r vad Stentrollen sjilva tror om sin
historia. En ging for linge sedan kom de fyra
Bergakungarna till berget och grundade det
anrika Stentrollriket hir. Med sig hade de sin
historieskrivare, som numer ir kind som
Gammelfarfar. Dessa Bergakungar var urdldri-
ga och visa och deras rike var ritt och riktigt.
De skapade gyttjingarna att tjina Stentrollen
for alltid.

Men kungarna var ocksd trotta och skulle
snart till att forsvinna ned i jordens innanmite
igen. De sade 4t Gammelfarfar att vaka dver de
unga Stentrollen och alltid bistd dem med rid
och riktlinjer. Sedan forsvann de. Och
Gammelfarfar beordrade Stentrollen att skriva
lagtavlorna. Dessa lagar mindes han frin det
Bergakungarna lirt honom. Stentrollen kinde
sig trygga i Gammelfarfars vird. Och Den
Forsta Lagen lyder: ”Vid nyfunna omstindig-
heter som saknar stod i huggen lag, dger ridet
ligga saken framfor Bergakungarnas historie-
skrivare for att soka klarhet i gillande ratt”.
Det vill siga, si fort nigot hinde som lagarna
inte redan gav ndgra riktlinjer om, vickte man
den sovande Gammelfarfar varpa han genast i
sin djupa visdom berittade hur Bergakungarna
velat ha det. Si hoggs en ny lag in i lagtavlor-

na.

OCH SA LEVER DE

Och pi det viset lever Stentrollen dn idag.
Rdet bestir av ildre stentroll vars uppgift det
4r att se till att alla andra troll efterlever gillan-
de lagar (vilket de gor idndd). Och
Gammelfarfar sover i sin hila, alltid redo att
vickas och stifta nya lagar. Trollen lever i en
slags familjer vilka de fods in i, och denna
familjetillhorighet medfor vissa plikter och
rittigheter, i enlighet med huggen lag. Hair
finns Stenbitarna, vilka ansvarar for det hirda
och  viktiga  grovarbetet. Hir finns
Rakskiffrarna, vilka stdr som garant for lagens
efterlevnad och alltings allmina korrekthet.

Hir finns ocksd Skimmertrollen, hdgst upp i
hierarkin, vilka agerar ledare och ligger upp
strategier. Langst ned 1 hierarkin stdr gytging-

arna som stidar och odlar mossa.

OM HUR DET VERKLIGEN VAR

Ja, vi vet nu som sagt inte hur det verkligen
var, men vi kan ge oss pd ndgra intelligenta
gissningar. Uppligget 1 Sagan om Urbergarna
ir att de tre Urbergarna, vilka samtliga dr gan-
ska sjilvgoda och brikiga, kommer att kon-
fronteras med gyttjingarna. Alldeles troligen
kommer det att utbryta brik forr eller senare -
Urbergarna borde ryka i luven pd varandra
och alldeles troligen kommer detta att seriost
skrimma upp gyttjingarna. Dessa kommer di
instinktivt att samla sig till en vildig lerjitte
(mer detaljer kring det hir stir att finna i

avsnittet Kurragomma pa allvar senare).

Summa summarum utbryter ett fasligt stahej =
i vilket berget kommer att skaka av stridighe-
ter, massvis med gyttjingar kommer att duka
under och de tre Urbergarna kommer sanno-
likt ocksa att forgds eller fordrivas eller fly, svart
skadade.

OM GAMMELFARFARS VERK

Kvar i berget kom alltsd hogst troligen att fin-
nas forvirrade och panikslagna gyttjingar samt
nigot form av slagfilt dir magma fl6t runt
med rester av gyttjingar och kanske
Urbergarna sjilva. Ur denna ursoppa reste sig
s& sminingom det slikte som kom att bli
Stentrollen. Och den enda kvarvarande
Urbergaren var Paltingen, den lille granitvarel-
sen. Han var ocksi forvirrad eftersom det nu
inte fanns nigon kvar som kunde siga vad han
skulle gora. Dessutom borjade gyttjingarna
och de yrvakna Stentrollen att friga honom
om vad som borde g&ras. Nigot desperat bor-
jade han rabbla upp sidant han hért de andra
Urbergarna prata om, utan inbordes ordning.
Han miirkte att de andra tycktes lyssna och ta
honom p4 allvar. Paltingen fick lite mer sjdlv-
fortroende och blev nistan entusiastisk. Snart
sade han inte bara vad han hort utan snart hit-
tade han pi lite eget ocksd, och for en granit

tyder det pi en ganska stor frisinnighet.

Till slut verkade Stentrollen och gyttjingar-
na nojda och di gick Paltingen och lade sig,
eftersom han inte kunde se nyttan med att vara
vaken utan andra Urbergare hir. Och dar har
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han legat sedan dess. D4 och di vicks han av
Stentrollen som kommer med nigon friga,
och di brukar han sémndrucket hitta pa
nigonting. De verkar néjda och gir dirifrin
och Paltingen, som nu kallas Gammelfarfar,

eller bara Farfar, kan somna om.

Och Stentrollen och gyttjingarna skrev ned
allt som Gammelfarfar sade pd stentavlor, Gver-
tygade om att Gammelfarfar var en vis bum-
ling. Och livet gick, omgirdade som de var av
allehanda regler om precis allt och inget. Snart
fanns lagar inte bara for vart man skulle g utan
ocksd varfor och hur och nir och med vem

och med vad.

Utover de forsta f3 lagarna som
Gammelfarfar hivde ur sig har det allts3 till-
kommit tusentals lagar till. Trollen har kom-
mit att bli helt beroende av lagar - de tror att
allt behover sin lag. Det finns 6verhuvudta-
get ingen 10d trdd i eller ndgon vergripan-
de plan med Gammelfarfars lagstadgande,
men det bekymrar inte Stentrollen som
anser att det Gammelfarfar siger ir vad
Bergakungarna en ging sade.

DE ISOLERADE STENTROLLEN

Nidgra andra lagar deklarererar att Stentrollen
inte fir bositta sig eller ens g3 till nigra andra
nivéer i berget 4n just den dir de idag bor. Den
Tionde Lagen p stentavlorna stadgar att aldrig
ndgonsin fir Stentrollen 6ppna de si kallade
Stora Portarna vilka stir att finna i den sal dir
lagtavlorna forvaras. De bor mitt i berget, och
sd ska det vara. Detta har inneburit en effektiv
isolering frin omvirlden och frin bergets egen
historia. Stentrollen ir fullkomligt ovetande
om virlden utanfor berget och om minniskor-

nas existens.

TUNNELN

Lika ovetande ir de om att sagda minniskor
linge haft Ggonen pd berget och slutligen
bestimt sig for att tvirs igenom det skall en
tunnel byggas. Med all nédvindig teknologi
som de kunnat uppbida och all den samlade
tunnelbyggarexpertisen samlad har nu minnis-

korna borjat borra sig in i berget.

Nagot har dock gitt snett, eftersom grund-
vatten har bogat licka in i borrtunnlarna. De
oférstiende politikerna har forvigrat tunnel-
byggarna att ytterligare sinka grundvattenni-
vdn, och i ett forsok att hejda lickagen har
tunnelbyggarna pumpat in miljontals liter av
ett kemiskt titningsmedel i varenda hila,

skrymsle och spricka de kunnat hitta.

GIFTET

Helt ovetande om detta kemiska medels effek-
ter pd sten (i minniskors sedvanliga dumhet
tror de att sten ir ett dott imne) har tunnel-
byggarna démt berget till underging. Redan
nu ar berget doende och det finns faktiskt
inget sitt att ridda det. Stentrollen har innu
inte insett detta, men under sagans ging lir

deras 6gon Gppnas for den karga sanningen.

Giftet sprider sig lingsamt, flyter fram i sin
skimrande gronhet, tir ned sten och fyller alla
rum, alla klevor och krypin. Inget stentroll har
annu sett det, men ndgra har borjat kinna av
bergets uppgivenhet. Berget sjilv ir inte sirde-
les upprort. Berg blir sillan det. Nej, om berg
kunde rycka pi axlarna skulle det hir berget
nog gora det, det forstdr vad som sker och
accepterar det. Det kommer alltid nya berg.

For Stentrollen 4r det virre. Berget 4r deras
enda hem och vad som stir mellan liv och dod
for dem dr lagarna. Och detta ir, naturligtvis,
sagans nav. Folj lagarna, stentroll, och gi under
med berget. Bryt dem, vilket ni inte fir, och ni
kan klara er.

TRE UNGA STENTROLL OCH EN
UNG GYTTJING

Sagan som sidan kommer att kretsa kring tre
stentroll som fir i uppdrag att ta reda pa exakt
vad som sker i berget. De ir, for att borja hogst
1 hierarkin, Guld-Ogel, ett sjilvgott och uppit
skimmertroll och ledaren for den lilla grup-
pen. Under honom kommer Tvir-Lake, en
hutlost trikig rakskiffrare och som sidan
ansvarig for att allt gdr ratt till. Direfter kom-
mer Gragrove, en stenbitare och sagans mus-
kler. Dessa tre ar bergets enda unga troll och
fir titt som titt springa irenden it de ildre.
Allra sist i hierarkin kommer en gyttjing, som
ir bergets enda revolutionira gyttjing och vill
befria sitt folk frin Stentrollens fortryck. Han
ar for nirvarande pd en slags dressyrkurs hos
Guld-Ogel for att lira sig lagens ritta inne-
bord.

De kommer under sagans ging att tala med
rddet, besoka farfar, komma 1 kontakt med
bide giftet och minniskorna, tumla ned till
forbjudna nivier och dir komma i kontakt
med sin egen forhistoria, varpd de skall 4ter-
vinda till de déende Stentrollen och gyttjing-
arna for att pd ndgot vis avsluta sagan. I scener-
na som foljer stir beskrivet vad som kan tinkas

ske. Och detta ar Sagan om Stentrollen.
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NARMARE OM KARAKTARERNA

AR FOLJER PRESENTATIONER av de

sammanlagt nio karaktirerna. Dels

ir det de fyra 1 Sagan om
Urbergarna, och dels 4r det inte mindre 4n fem
karaktirer i Sagan om Stentrollen. Detta beror
pd att i samband med att den lilla gruppen
jagas/flyr/ramlar ned genom berget, kommer
en av dem att gi under eller pd annat vis for-
svinna. Dennes roll ersitts istallet av den femte
karaktiren, en minniska vid namn Marcus.

Detta karaktirsbyte beskrivs nirmre i scen 5.

OM STENTROLLEN OCH EN
GYTTJING, SAMT EN MANNISKA

GULD-OGEL SKIMMERTROLL

Guld-Ogel ir en gladlynt, positiv och enusias—
tisk typ. Han skall leda gruppen och i storsta
allminhet ligga upp strategier. Han bestimmer
och ir van vid att bli 4tlydd. Om de andra vig-
rar lyda honom av nigon anledning bor spel-
ledaren forsoka hjilpa honom en smula.
Skimmertroll skall leda. Om han 4 andra sidan
borjar ge vansinniga order kan du istillet pape-
ka att ”Nja, exakt si stir det ju faktiskt inte 1
lagen nir du tinker efter. Du kan inte be en
Stenbitare att hoppa nedfor ett stup.”

Guld-Ogel ir ocksd empatisk med berget.
Om han kinner efter kan han kinna vad ber-
get kinner pi ett optagligt sitt. Han kan inte
direkt kommunicera med berget, men han kan
uppfyllas av kinslor som oro, sorg, vrede och
dylikt.

Slutligen ir Guld-Ogel ocksi ett slags 6ver-
synstroll for gytgjingen. Meningen ir att han

skall tillrattavisa, ge rdd och allmint forsoka
skarpa till gyttjingen.

TVAR-LAKE RAKSKIFFRARE

Tvir-Lake ir ett ordningens troll, han kinner
alla lagar ned i minsta detalj, han raknar och ser
efter ting. Inga detaljer undgir honom.
Uppmuntra detta drag; pipeka smd och finiga
detaljer som att ett trappsteg i trappan med
niohundrafem trappsteg tycks ha vittrat och
kan nu bara ha nichundrafyra och ett halvt
trappsteg emedan lagen fOreskriver att denna

trappa skall ha niohundrafem trappsteg.

Varken vi som spelkonstruktorer, spel-
ledaren eller spelarna kan ha koll pd
Stentrollens alla lagar. Men Tvir-Lake kan alla
lagar. Om han siger nigot som passar in i
sagan, flika in att just det, si siger lagen, ja. Och +
om nigon av de andra spelarna forsoker hitta
pi egna lagar, kan du alltid hejda dem med
referens till Tvir-Lake. ”Hm. N3ja, Tvar-Lake,
du vet ju att hir misstolkar faktiskt Gragrove
lagen ganska allvarligt..”

Tvir-Lake ir ocksi den hetaste kandidaten

for att gd under i motet med minniskorna.

GRAGROVE STENBITARE

Griagrove ir trollens grovarbetare. Han dr galen
i berget, och berget dr galen i Grigrove. Som
alla Stenbitare kan Grigrove kidnna hur stenen

mir genom att ta i den eller prata med den.

Grigroves styrka ar enorm och han ar nir-
mast osirbar. Hur stark han verkligenir beror
pa hans humor. Nir han ir arg tycks hans vixa
och blir da jaittestark.

Grigrove ir ocksd smistensmissbrukare. Han
kan forita sig pd dem si till den grad att han ar
springfylld, varpd han alltid bryter ihop och
bérar grita och stora folk.

Grigrove kommer med stor sannolikhet att
gbra som han blir tillsagd. Uppmuntra istallet
hans egenheter med kinslighet, butterhet, hans

inbitna arbetarmentalitet.

EN GYTTJING

Gyttjing ir en ung och nigot sa markligt som
en hetlevrad gytging. Han dr arg Over
Stentrollens fortryck och forsoker utan resultat
att piska upp en revolutionir anda hos sina
gyttjingfrinder. Han hyser agg mot stentroll,

men drommer indd om att alla skall vara lika




och bestimma lagarna tillsammans.

Han har ett hetsigt temperament och blossar
upp di och di, vilket ir fullkomligt unikt i
berget. Men i princip lyder han lagarna ocksa.
Om spelaren borjar spdra ur och blivigrar
order miste nog spelledaren forsoka fi honom
pa bittre tankar, han skall pd sin hojd kifta
emot lite och ifrigasitta, aven om han slutligen

lyder lagen.

Han bidar sin tid tills en forandring kan
komma till stind. Och det kan den nog snart.

HipPIE-MARCUS

Marcus dyker som sagt upp i sagan efter motet
med minniskorna. De flesta minniskor skulle
sikert fi nervost sammanbrott av att behdva gi
med stentroll i bergets innanmiten, men inte
Marcus. Han dr en frisinnad, 6ppen och allti-
genom lugn kis som tror pd magi och ”typ
dom gamla vibbarna”.

Stentrollen borde inte skrimma honom
efter en stund. Kanske snarare tvirtom.
Dessutom gillar han inte tunnelbyggandet alls.
Och ja, han kan faktiskt forstd vad stentrollen
sager. For Marcus liter det som en slags nord-
norsk dialekt kort genom en ljudfSrvringare.
For de andra liter Marcus som nigon som
sluddrar och sjunger en vaggvisa samtidigt.

OM URBERGARNA OCH EN
GYTTIJING
Over lag ir dessa karaktirer mer lattspelade

och mer arketypiska. Deras saga ir mycket

kortare och kommer troligen att inneh3lla en

 storre mingd vild och hetsiga diskussioner.

DAMA ILDFLANGARE
Dima ir £6dd i en vulkan. Han ir sur, aggres-

siv, konstant arg. Han har makten att spricka
Jjorden, kasta upp lava, att mullra och dina. Han
kan bli ganska svir att ha att géra med. Om
spelaren tenderar att brusa upp till vansinne for
fort, gd in och poingtera att det tar tid att 3 ett
utbrott. Ge alltid de andra spelarna chansen att
veta vad som ir pd ging. Ddma borjar ryka, det
mullrar allt starkare, hans gon gloder mer

intensivt...

TVUK SKIMMERBLOCK

Tvuk ir en metallrik stenklump. Han ir
extremt stryktilig och fullkomligt kompro-
misslés. Hans envishet vet inga grinser. Han 4r
dessutom fasligt stark. Han kan ocksi bli svir
att ha att gora med, men han lir inte brusa upp
pd samma sitt som D3ima. Diremot kan han

nog fa Dima att brusa upp.

KimmM ALLGLANS

Klim ir en sjilvgod kristallurbergare, lagd lite
it det anarkistiska hillet och lite t det social-
darwinistiska. Han 4r en ganska gemen typ
som tycker om att sprida osimja och rykten.
Han spelar pd andras kinslor och ir sjilv ver-
tygad om att han sjalv ar bist anpassad att ver—
leva. Klim har formagan att med en kombina-
tion av skarpa blindande ljus och 6ronbeds-
vande hogfrekventa skrik spricka och splittra

sten, forblinda andra och si vidare.

EN GYTIJING

Denna gyttjing 4r bergets mest empatiska och
snilla gyttjing. De andra gyttjingarna kommer
ofta till honom for trdst, vilket gor honom till
det nirmaste en ledare gyttjingarna har. Han
ser sig dock inte som en ledare. Men gyttjing-
en har i sig att faktiskt ena gyttjingarna mot
gemensamma hot och skapa den enorma gytt-
Jingjitten. Detta vet varken han eller nigon
annan gyttjing om. I Gvrigt kommer han att

vara snill, godtrogen, nyfiken och frigvis.

SAGAN KAN BORJA...

I vazje scen nedan beskrivs mer detaljerat mil-
joer och vadhin karaktirera rikar ut for eller
rdkar pd. Det ges forslag till uppligg, tips pa
smdsaker - men i det stora hela ir det spelleda-
ren som bestimmer tempo och firdvig p3 vir
promenad genom berget. Och kom ihig Lag
#376: " Vadhelst troll som for annat troll vill berit-
ta berittelse, mdste, sdtillvida forstnimnda troll dar
skoter talan, som s var sagt, beritta pé ett sidan
sdtt for sistnamnda troll, vilken dhér forstnimnda
trolls berdttelse, att, pd det att berittelsen icke skola
missforstds, det hors odentligt.”
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Kapitel tva

T ROLLBERGETS UNDERGANG

10 Gargarisma

Scen 1. EN TVISTIGT PROBLEM

Vari borjan till slutet begynner

LATSEN AR NAGONSTANS djupt inne i
Pbergets innandéme. Pi botten av en

djup, tring skreva kommer Guld-Ogel
och gyttjing traskande, kallt vatten rinner om
deras platta fotter. Guld-Ogel har just blivit
kallad till att nirvara vid ett av Ridets moten.
Tydligen har nigot ovintat intriffat.

Lét spelarna komma in i sina roller-innan de
mots av den kallt blinkande Lod-Tore, den
aldste ur Guld-Ogels familj. Lod-Tore ir lugn
och iskall som vanligt. Han ir dessutom unge-
fir dubbelt si ling som som Guld-Ogel och
dnnu lingre jimfort med gyttjing. Hans dia-
mantogon gnistrar 1 morkret.

Lod-Tore vill att hans yngste familjemedlem
skall nirvara nir Ridet sammantrider for att
pa sd sitt lira sig ett och annat. Han ir ganska
skeptisk till att gyttjing ocks3 skall fi nirvara
men eftersom  Guld-Ogels formyndarskap
over gyttjing kriver att han inte slipper denne
ur sikte sd har han inte s mycket val. Om gytt-
Jing stiller till for mycket brik kommer han
helt sonika att plocka upp denne och stoppa
honom i armhilan for att f3 tyst p3 brikstaken.

SAMLING 1 KLOREGAP

Rédets méten dger rum i Klokegap, en bred
bergsklyfta dit minga sprickor och raviner

leder. Klyftans golv ir nedslipat och det hela
pidminner om en slags amfiteater dir ridsmed-
lemmarna kan ha 6verblick Sver varandra frin
avsatser utmed klippviggarna. Alla ridsmed-
lemmar ir skimmertroll; férutom en lagfaren
repsentant for raksiffrarna: Tvir-Lake.

Pé botten av Klokegap stir en vildig stenbi-

tare. Han 4r s3 stor att han nistan inte beh&ver

titta upp mot ridsmedlemmarna. Andj ir det

uppenbart att han kinner sig underligsen infor
skimmertrollen. Han talar med grotigt och
enkelt sprik om hur han och hans arbetslag
rikade riva ner en grottvig nir de skulle griva
ut stora ceremoni-salen. Dir bakom fann de en
dnnu si linge outforskad del av berget fylld av
en stor §jo av gyttja. Stenbitaren ir lite forvir—
rad men han berittar att grottan liksom var
fylld av en slags rést som viskade pi ett kon-
stigt och ofGrstieligt sprik. Han undrar vad de
skall gora 4t det hela.

Raidet tystnar och allas blickar riktas mot
Lod-Tore. Denne vander i sin tur en uppfo-
drande blick mot Guld—Ogel och frigar denna
vad hans uppfattning ir om problemet.

Efter detta tar Lod-Tore ater ordet och Iiter
frigan gi 6ver till Tvir-Lake. Det korrekta sva-
ret dr enligt lagen att eftersom denna situation

inte nimns i nigon lag skall man konsultera

F{ré}j?m\gan.

Detta vet forstds alla ridsmedelmmar och
det dr precis vad de kommer att besluta, oavsett

vad Guld-Ogel har att siga i frigan.

Ett beslut fattas allts3 att en delegation troll
skall gd och vicka Farfar for att ps si sitt f3
klarhet i frigan. Eftersom vigen till Farfar ir
modosam och tréttande kommer man besluta
(som vanligt) att skicka Guld-Ogel, inklusive
gytjing, Tvir-Lake och nigon limplig stenbi-
tare for att undanrdja praktiska hinder.
Grigroves namn blir forslaget frin stengolvet
och man beslutar i enlighet med detta.
Grigrove hiller just nu till hos Grav-Runar
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Aderbrock, stenbitaren som vaktar och ristar in

nya lagar i lagtavlorna.

DEN VISKANDE SJON

Om trollen viljer att leta upp den viskande
sjon istillet for att folja Radets beslut kommer
man att finna att detta ir omdjligt. Ett helt

arbetslag med fullvuxna stenbitare vintar
framfor den stora sprickan i grottviggen och
de liter ingen passera forrin det finns en lag
som talar om hur de skall géra. De tinker vinta
hir tills en ny lag har stiftats. Inte ens Guld-
Ogels auktoritet kan fi dem att indra sig.

Scex 2. HOS GRAV-RUNAR

I vilken stenbitaren Grdgrove ansluter sig

LATSEN DAR LAGTAVLORNA fOrvaras ar
en jattelik
Grottan ar ling och dess tak hégt och

utsmyckad  grott-hall.

spetsigt med vackra valvbigar. Ingen vet vem
som hogg ut denna del av berget men det
anses allmint att det skedde pi Berga-
kungarnas tid.

(Sanningen ir forstds att det var gyttjingarna
som byggde hallen. De ville ha ett stort och
vackert stille dir alla kunde samlas p4 en ging,
om det hindelsevis skulle komma gister.)

Pd en ling, ringlande rad med ryggarna mot
varandra stir de 23 lagtavlorna. De ir dubbelt
sd stora som det storsta trollet i berget, undan-
taget Farfar forstds. Varje tavla kriver minst tva
fullvuxna stenbitare for att lyftas.

Grav-Runar Aderbrock ir en knarrig gam-
mal stenbitare med krum rygg och sneda,
spruckna tinder. Han kinner alla i berget vid
namn och hilsar alltid glatt pd de tre trollen.
Han tycker bra om gyttjingar, till skillnad frin
de flesta andra troll.

Grigrove och Grav-Runar stir och pratar

med varandra invid en av tavlarna. Grigrove ir

hir for att undersoka sprickorna i golvet.
Eventuella reparationer kan komma att behs-
va goras. Grav-Runar underhiller med en
spdnnande historia om hur det gick senast gol-
vet behévde repareras: Det hade hint sig att
nigon knipping till skimmertroll fick for sig
att ett silverinliggning i golvet skulle vara
vackert. Det gick ju som det gick med det. Alla
tavlorna holl ju pi att falla omkull forstss. Det
hela hade slutat i ren katastrof om inte nigra
ridiga stenbitare hade gjort en heroisk insats
med att staga upp golvet. “Ja josses! De ir allt
bra tokiga de dir skimmertrollen” skrattar
Grav-Runar. Han tystnar dock och ler illma-
rigt mot Grigrove nar Guld-Ogel och de
andra trollen nirmar sig,

Gragrove miste naturligtvis limna sitt arbe-
te for att f6lja med till Farfar, nigot han kanske
inte har lust att gora. Lagen ir dock klar p3
denna punkt. Ett forordnande frin R3idet ir
viktigare 4n dagliga arbetsplikter. Detta kinner
naturligtvis Tvir-Lake till. wLagen/rﬁkar for

ovrigt st pa just den lagtavla som de alla stir

inunder.
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ScenN 3.

DEN SOVANDE HISTORIESKRIVAREN

I vilken en drlig fraga stills och ett odrligt svar gives

AGEN TILL FARFAR 4r inte speciellt
svar alls. Det dr bara si att raidsmed-
lemmarna ir ganska lata av sig och
tycker inte om att g3 i trappor. Lagen pibjuder
nimligen att nir man gir for att stilla en friga
till Farfar skall man ta den vigen som kallas for
Radvillabranterna. Denna vig bestir av en
mingd olika stigar och skrevor som binds sam-

man av trdnga, vindlande trappor.

TRAPPSTEGSPYRAMIDEN

I ett l3gt, fuktigt sidoutrymme stir den glin-
sande trappstegspyramiden. Den byggdes av
Bergakungarna som ett tecken pd deras inbor-
des eviga vinskap och for att symbolisera trol-
lens gemenskap och sammanhillning. Enligt
lag #113 miste alla troll som passerar den hlla
varandra i handen och le snillt mot varandra i
minst en bra stund, innan man fir gi vidare.
Detta miste naturligtvis ske aven nir véra fyra
troll passerar. Samma sak mdste upprepas varje
gidnger som man passerar trappstenspyramiden
under sagan. Allt annat vore att bryta mot
lagen.

Sanningen om pyramiden ir att gyttjingarna
byggde den som en slags lekplats lingt innan
Urbergarna kom till berget. Historien om
vinskap och sammanhillning ir ett av Farfars
pahitt.

EN PYRAMID TILL,
OCH EN HALV RAKSKIFFRARE

Stigen spirras av en liten stenhog bestiende av
nio rullstenar. Detta tecken betyder att nigon
form av viktigt arbete pigir framéver och man
fir absolut inte passera stenhdgen forrin de
som lade dit den kommer tillbaks och avligs-
nar varningen. Lagen 4r klar 6ver att man inte
fir flytta stenarna heller, huruvida detta forbud
iven galler mot att dta stenarna ir inte helt
klart. Avgorandet ar upp till T'var-Lake.

Bakom stenarna hors slutligen ett missnojt
stonande. Runt kroken kommer Stel-Yngve,
en rodbrun rakskiffrare som Tvir-Lake kinner
ganska vil. Han ser mer bedrévad ut in
nigonsin och det med ritta. Rakskiffraren sak-

nar namligen sin hogra arm.

Stel-Yngve kan ge en ganska forvirrande
bild av att han var ute och inventerade frosts-

prickor nir “det var nagot kladdigt, och gront,

och sedan domnade hans arm bort och sedan
foll den av och han forstdr ingenting, och det
ar mycket upprirande hela saken och han skall
minsann friga Radet om det skall vara si hir

och om de inte tanker gora nigot it saken..”

Stel-Yngve vigrar att visa dem var olyckan
hinde och dessutom ir det inte lagmissigt
korrekt att avvika frin Rédvillabranterna nir

man kommer for att stilla en friga till Farfar.

Stel-Yngve vandrar upprord tillbaka den vig

som trollen kom giende uppfor.

ATT VACKA FARFAR

Att stiga in 1 grottan dar Farfar sover ar en kus-
lig upplevelse. Viagen hit leder genom en
grund men strid, underjordisk flod som tydli-
gen har sitt ursprung nigonstans i nirheten.
Farfars kammares ojamna golv 4r nistan helt

tackt av rinnande vatten.

I mitten av kammaren ligger Farfar pi tygg.

Han sover.

Farfar ar stor. Bara hans fot ir faktskt lika
stor som hela Grigrove. Han ir sd valdig att det
ir mojligt att han inte kan ta sig ut ur grottan
lingre. Han har aldrig limnat den hir kamma-
ren, vad man kan komma ihdg. Det jittelika
trollet 4r varken skimmertroll, rakskiffrare eller
stenbitare och han idr absolut ingen gyttjing.
Ingen vet vad for slags troll som Farfar ir.
Faktum 4r att han har egenskaper frin alla
trollfamiljerna. Han ir “Farfar” helt enkelt.

Att vicka Farfar miste ske med forsiktighet
och virdighet stir det i lagen. Exakt vad detta
innebir sigs inte. Alla utom gyttjing har besokt
Farfar vid tidigareftﬂlfillenrggh d3 har det rackt

med att man ropar hans namn.

Idag ar Farfar dock sirdeles svarvickt. Det
tar ett tag att f3 igdng honom. Kanske maiste
man stilla sig hans vildiga stendra och skrika
lite. Han stonar och stinkar si som man gor
nar man inte har ndgon lust att ga upp ur sing-

en.

Slutligen slir Farfar upp 6gonen i alla fall.
Han vrider pd huvudet men reser sig inte upp.
Det mirks att han inte 4r pa sitt basta humor
men han anstringer sig for att vara trevlig och
hilsar foljaktligen pd de tre stentrollen. Han
bemodar sig om att komma ihdg deras namn

men klarar inte av det och blandar istillet ihop
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dem med en massa ildre troll. Han rynkar

dock pannan nir han fir se gytgjingen och ger
denne en undetrlig, nistan skuldtyngd, blick.
Farfar ir ju egentligen en vildigt forvirrad
och barnslig Urbergare som aldrig har behovt
finna sig i att nigon siger emot honom. Han
agerar med stor pondus och virdighet men
detta ir egentligen bara en fasad for att dolja
hans egen forvirrade osikerhet. Angiende den
viskande sjon har Farfar ingen direkt aning om
vad den 4r, men han misstinker att det har
ndgonting att gora med den gamla katastrofen
och reagerar instinktivt direfter. Inget troll fir
ndgonsin gi nira den viskande sjon!
"."Fz‘r%;rs b@ till de undrande trollen blir

darfor att den viskande sjon dr platsen dir

Bergakungarna tvittade fotterna och svor
eder. Ederna var hemliga och dirfor fir inget
troll nigonsin gd dit. Alla vigar till sjon skall
sparras med stora stenblock. Denna lag skall ha
samma dignitet som den tionde lagen sjilv, si
viktig ir den. oo

Om man frigar Farfar om gamla tider irhan
ganska tystliten av sig mer\l;me_r"s_t;;k& hur
fortriffliga och visa de gamla Bergakungarna
var. Eftersom han inte kommer ihig allt som
han har sagt genom 4ren tycker han inte om
att prata historia alltfor mycket. Han vill ogir-
na siga emot sig sjalv. Eventuella frigor om
kladdiga, grona saker limnas obesvarade om
man inte lurar Farfar att det ror sig om offici-
ella frigor frin Rddet. Det ir stringt forbjudet
for ett troll att Ljuga.

Precis nir de skall till och avligsna sig upp-
ticker nigon av trollen att Farfars hogra stortd
ar alldeles gron och kladdig. Ndgonting drop-
par lingsamt men obdnhorligt frin taket.
Farfars stortd ir redan pords och halvt dod.

Detta ar vira trolls forsta direktkontakt med
giftet men vid detta tillfille finns knappast
ndgra mojligheter att undersoka det. Farfar har
redan somnat om och det finns mingder av
lagar som forbjuder alla former av vistelse i
kammaren utom for att stilla frigor frin
Ridet.

Grégrove kan kinna att stenen i Farfars ti
hiller p4 att d6 medans Guld-Ogel kan kinna
hur berget liksom suckar uppgivet. Bygg girna
upp en spoklig stimning hir!

VAGEN HEM FRAN FARFAR

Lag #5 pdbjuder att de som limnar Farfar med
ett besked om ny lag miste firdas tillbaka till
Radet via de s3 kallade Lagbararbackarna.
Firden miste dessutom ske under tystnad samt
med rak rygg. Detta ir naturligtvis Tvir-Lake
fullt medveten om.

Det intressanta med stentrollen lagstiftning
ar ju att det helt saknas pafoljder for dem som
inte foljer lagen. Lagens integritet uppehills
istillet genom att alla andra hiller sig till lagen
och vigrar befatta sig med lagvidriga hand-
lingar. Om Rédet fir veta att trollen inte tog
sig frin Farfar pé ritt sitt kommer de att vigra
behandla beskedet. Trollen beordras helt enkelt

att gora om proceduren.

GYTTJINGAR I VAGEN

Ett litet problem kan uppstd pa vigen. Ett tio-
tal gyttjingar moter det hemvindande sill-
skapet mitt i en tring och brant klippskreva.
Mellan sig bir de en illa tilltygad gyttjing som
har triffats av ett fallande stenblock. Problemet
dr att att de tvd grupperna inte kan komma
forbi varandra och att den ena eller andra allt-
sd maste backa. For gyttjingarna innebir detta
att de mdste bira tillbaka sin pligade kamrat ett
par hundra meter. For trollens skull krivs det
att de backar en mycket kortare bit. Problemet
fOrvirras ytterligare av att de lagtrogna i sill-
skapet inte ir speciellt bendgna att hoja sina
roster, och fir klara sig med teckensprik.

Lagen dr glasklar i frigan. Gyttjingarna
mdste backa. Detta gor de naturligtvis med
breda, dumma leenden, allt medan deras kam-
rat vrider sig i smirta ocg ser hemskt lidande
ut. De andra gyttjingarna tittar sorgset pi pi
sin kamrat och trostar honom med att det fak-
tiskt 4r nodviandigt att de backar for stentrol-
len. Forsok att utverka lite medkinsla for de
stackars gyttjingarnal (Detta ir for Svrigt ett
tillfille for gyttjing att dela med sig av lite gytt-
ja till sin medgyttjing, ndgot som de andra trol-
len upplever som nigot valdigt ickligt.)

Andra 16sningar pd dilemmat ir att trollen
backar eller att Grigrove vidgar skrevan med
sina starka armar. Bida dessa l6sningar ir dock
lagvidriga och den senare kriver ocksi att

Gragrove bojer pa ryggen.
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SceN 4. ANDRA VANDAN TILL FARFAR

I vilken det bjuds pa mdnga fragor men firre svar

LUTLIGEN ATERVANDER vil vira vinner
till R ddet for att rapportera. Denna ging
ar det de som fir std nere pd botten av
Klokegap medan Rédets stringa blickar gran-

skar dem ingiende.

Om de unga trollen har forfarit korrekt vid
sin resa genom Lagbirarbackarna, eller om
Radet inte ar medvetet om eventuella lagbrott
lyssnar de stringa skimmertrollen till Farfars
svar och kommer fram till att en ny lag méste
stiftas samt att den raserade viggen skall byggas
upp.

I annat fall kommer man fram till att yttran-
det ar vidhiftat med “formmissig domvilla”
och beslutar genast att alla fyra trollen skall
gora om firden, denna ging p3 korrekt sitt.
Minga besvikna blickar faller pd Guld-Ogel
och Tvir-Lake.

Pid ett eller annat sitt kommer frigan om
“det kladdiga gréna” att tas upp. Aven hir
behover Rddet inhimta yttrande frin Farfar.
Beslutet blir iterigen att skicka tillbaks vira
tjanstvilliga vinner uppfor R4dvillabranterna.

SAMMA VAG IGEN
Vigen tillbaka till Farfar fortloper mer eller

mindre pi samma sitt som forra gingen.
Trollsamhillet ar pi det viset, fullt av stindiga
upprepningar. Naturligtvis kommer de unga
trollen att passera trappstenspyramiden igen
och om man vill folja lagen skall man natur-
ligtvis stanna upp, fatta varandras hinder och le
mot varandra en bra stund. Understryk kinslan

av repetetivitet i denna del av sagan!

EN KANSLA AV UNDERGANG

Nu nir det normala livet i berget har presen-
terats dr det dags att boga vinda upp och ner
pa saker och ting. Nédgonting ir ju ruttet i
trollberget. Denna kinsla ir littast att formed-
la genom den sten-empatiske Guld-Ogel.
Kinslorna av att nigot ar fel och att berget inte
mdr bra blir allt starkare och starkare. Slutligen
kan han kinna hur en stor likgiltighet borjar
sprida sig genom stenen. Skrim trollen lite
men lit de 4nnu inte ana vad som verkligen

hinder.

ATER HOS FARFAR

Ganska snart finner vi oss alltsd iter i Farfars

vattenporlande kammare. Kinslan av att nigot

hemskt kommer att hinda eller redan har hint
ar dnnu starkare hir. Detta forstirks av att
Farfar nu dr helt oméjlig att vicka. Inget ver-
kar ha nigon effekt pd den sovande kolossen

vars td nu ar dnnu virre anfritt av giftet.

Om Guld-Ogel eller Grigrove kinner efter
kan bdda kinna att Farfar faktiskt ir vaken

men att han vigrar 6ppna 6gonen.

Varfor Farfar beter sig pd det hir sittet finns
det inte tid att ta reda pd nu. Pl6tsligt kringer
nimligen hela berget till med en fasansfull
mullrande suck. Kammaren skakar och borjar
luta, linga sprickor i stenen borar sprida sig
frin tak tll golv...

EN HEMSK OLYCKA

Pé nigot sitt borde trollens skrimmas ivig frin -

kammaren, alternativ skoljas ivig eller jagas
ivag av Farfars kolossala kropp som glider 6ver
det lutande golvet. D4 kommer de att finna att
den vig som de borde ta, Lagbirarbackarna,
har rasat in. Den végen ir inte framkomlig. Att
ga tillbaka via Réddvillabranterna ir inte tillitet
enligt lag #5. Detta ir dock den enda mojlig-
heten om man inte vill chansa pi att ta sig fram
genom ndgon av de nySppnade sprickorna.
Detta ar i alla fall inte helt lagvidrigt, bara
okint.

Vid det hir laget bogjar det ocksa bli dags for
att iscensatta den hemska olyckan som en ging
for alla skall etablera att giftet ir livsfarligt for
trollen. Olyckan skall ockss, pa ett eller annat
sitt, ta ut ett av stentrollen (alltsd inte gyttjing)
ur handlingen s att dennes spelare istillet kan
spela rollen som Hippie-Marcus i scen 6 och

framat.

Olyckan kan ta formen av en rejil dusch av
minniskornas gift som ovintat sprutar ut ur en
klippskreva. Detta behover inte ske nu, det kan
ocksi ske i scen 5 genom minniskornas arga

stenatarmonster.

Effekten av giftet ar inte 6gonblicklig men
den ir obonhoérlig. Den sten som drabbas av
giftet kommer att falla sonder och do p4 sikt.
Detta kan ta ett tag men det gor det bara annu
mer skraimmande for den som drabbats och
vars kroppsdelar borjar ramla av. Effekten av
giftet behover alltsd inte bli doden, det enda
som kriva dr att det drabbade trollet pd nigot
sitt inte foljer med till scen 6, 1 varje fall inte i
spelbart skick.
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Hur skall man di bestimma vem som fir
denna omilda behandling? Det mest naturliga
valet 4r Tvir-Lake. Skilet for detta 4r att sagan
nu kommer att ta en vindning bort frin den
trygga, regelbundna virld som Tvir-Lake for-
knippas med. Det passar alltsd bra in i sagan pa
ett rent symbolisk sitt. Tvir-Lake dr ocksi den
som kan ha minst att gora i slut-scenen, han
kommer antagligen aldrig att vilja bryta mot
lagarna, vilket kravs for att fi till ett lyckligt
slut. Andra faktorer kan dock spela in niar man
viljer ut vem som skall tas ur handlingen. T.ex
hur spelarna trivs 1 sina roller. Om nigon
uppenbarligen inte klarar av att spela sin roll si
ir detta ett tillfille att lita honom spela

Hippie-Marcus istillet. Slutligen ir det vad du
anser kommer att fungera bist i sagan som

avgor det hela.

SCENENS SLUT

P4 ndgot sitt kommer trollen att fly pa stigar
som de inte kinner till sedan forut. Antagligen
genom att alla kinda vigar ir spirrade och att
man mdste ta nigon okind nydppnad spricka
istallet.

Detta kommer att leda till det forsta och

enda métet mellan troll och minniska nigonsin

Scen 5. MOTET MED MANNISKORNA

I vilken ett historiskt mote slutar i kaos

T UR EN DJUP SPRICKA hogt uppe
kommer vad som ir kvar av de fyra
trollen ramlande. Synen som mdoter

dem liknar ingenting de sett forr.

De befinner sig i en vildig utgrivd tunnel
med vilvt tak. Luften ir fylld av larmande ovi-
sen och upprorda roster. Frin det misshandla-
de taket blindar onaturliga ljuskaskader vira
stackars troll. Lukten av déd, forstorelse och
overtid ligger tjock dverallt. Underliga varelser
som ar dnnu mindre in gyttjingar, med ljus pi
huvudet, springer fram och tillbaka &ver
stengolvet. Minga av dem har linga ormar i
hinderna frin vilkas kiftar det grona giftet
sprutas mot de forsvarslosa grottviggarna.

Dessa giftsprutande ormar vixer var och en
ut ur ryggen pa en monstruds varelse som stir
mitt i grottan. Ett jittelikt stenitarmonster!
Det tornar upp sig likt en metallisk skalbagge
med stora malande kiftar vilka med frenesi
tuggar i sig sten frin grottgolvet. Hotfullt jakt-
tar monstret trollen med blingande, ljuskastan-
de 6gon. Stenens smirtfyllda skrik 4r outhird-
ligt, i varje fall for Grigrove.

For alla trollen framstir scenen som skrim-
mande och helt och hillet konstig. Det 4r tyd-
ligt att det hir monstret ir killan till giftet och
att det hiller pé att doda stenen. De sm4 varel-
serna ar antagligen nigon slags tjanare eller

undersatar.

EN STUNDS TYSTNAD

Nar de smi varelserna fir syn pi trollen stelnar
de till i fSrundran och skrick. En spind tystnad
ligger sig over scenen. Enbart stenitar—

monstrets glupska malande hors.

Sakta borjar de smé varelserna att backa till-
baks mot sin metalliska herre. De skriker
inbdrdes och verkar mycket upprorda. Nidgon
hojer sin giftorm 1 en hotfull gest.

VALD I BERGET

Vad trollen tar sig till nu 4r inte gott att sia om.
Narmast till hands ligger vil att anfalla sten-
forstoraren 1 heligt raseri. Alternativt kommer
monstret sjalvt att ge sig pd dem. Det 4r stort
och argt och inte ens Grigrove klarar av att gi
i direkt nirkamp med det. Se till att monstrets
formidabla styrka framgir forsta gingen de
drabbar samman utan att trollen tar alltfor
mycket skada. Om de fortsitter med heroiska
men dumma frontalattacker kan de vil hinda

att de forlorar en kroppsdel eller tv3.

Monstret ir dock inte oslagbart, det 4r bara
overmiktigt. Genom lite strategi eller stor
entusiasm kan man faktiskt skada det. Detta
gor att stenmonstret blir annu mer ursinnigt
och f6r varje anfall stiller det till med allt st&r
re skada i tunneln s att taket slutligen kommer

att rasa in.
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SCENENS SYFTE

"Temat for scenen ir paranoia och explosioner.
Minniskorna 4r vettskrimda infor trollen och
gir inte att tala med. Stenitarmonstret ir bara
argt och kinner igen sina naturliga fiender.
Det ligger i dess natur att forstora berg och

trollen 4r ju essensen av just detta.

Scenen slutar med att tunneln rasar in.
Morkret sinker sig 6ver trollen. Och en kins-
la av falla nerit infinner sig.

MARCUS IN I SAGAN

Pa nigot sitt kommer ett av trollen att ha dott
eller pd annat sitt hamnat utanfor handligen.
Lit nu de andra spelarna ta fem minuters rast
efter den véldsamma behandling som du just
har utsatt dem for, medan Marcus spelare sitter

sig in i sin nya roll.

ScEN 6.

DAR INGA TROLL

HAR GATT EORUT

I vilken gruppen trillar till okiind sal, moter en

underlig varelse, kommer till obehagliga insikter och

dir Stenbitaren utsitts for en svar provning

FALL TILL FORBJUDNA STALLEN

Tystnaden ir kompakt sinir som pi trollens
presumtiva skrik nir de faller, faller och faller i
till synes tomma intet. De sprickor och gangar
de flytt igenom gav vika for ett tomrum ned i
vilket de foll. Hir ir en grottsal av sidan ofant-
lig storlek att viggar, golv och tak tycks lingt
borta. Snart inser de att de faller i en sal som ir
klotrund till formen - viggarna buktar init dir
nere dir marken rusar upp mot dem.

Redan nu inser de att hir fir de nog inte alls
vara. De inser ocksi redan hir att en mirklig
varelse har kommit med dem, om de inte sett
Marcus forr. Om de under sin flykt tappat bort

ett av trollen, mirker de detta nu ockss.

GRUSHAVET

Lingst ned i denna mirkliga sal ligger en
makal6s hog med grus. Den fyller upp hela
nedre delen av salen och tycks vara mycket
djup. Stenarna ir sm4, rundade och pi ett
mirkvirdigt sitt mjuka. Faktum ir att detta
hav av smisten ir en ypperlig delikatess for
Grigrove, och torde s sminingom kunna
utgdra en hiftig lockelse for hans begir. Dessa
stenar 4r s hemskt delikata att Grigrove 16per
stor risk att dta sig sonder och samman, samti-

digt som han tveklost kommer att vixa

betinkligt. Om han inte stoppas av de andra,
kan det gd riktigt illa.

MOTE MED MARCUS

Efter att ha singlat en god stund i luften och
haft en chans att diskutera situationen landar
de fyra. Genom ett under 6verlever Marcus,
trots att han tappar andan en stund. Trollen
rasar ned i gruset och fSrsvinner i det en stund
innan de kan kravla sig upp. Gyttjing spende-
rar ndgra minuter i ett ganska formlst tillstind
innan han kan samla ihop sig igen. L3t nu trol-
len diskutera ver Marcus om de vill, medan
Marcus gor allt for att fi fram ett ord.

Marcus har ocks3 lyckats fi med sig en stark
ficklampa. Den kan behévas hir inne, eftersom
det dr ganska morkt. Becksvart faktiskt. (Det

berr ju inte trollen, men vil Marcus.)

INSIKT OM BERGETS DOD

Syftet med scenen ir att gruppen skall lira
kinna Marcus och genom honom forstd bak-
grunden till giftet som sprids i berget. De skall
alla ha upplevt nog nu for att inse att giftet 4r
extremt farligt och att det inte kan stoppas.
Berget dr domt! Lit gruppen samtala s linge

de behover innan du tar dem hirifrin.
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HUR KOMMA HARIFRAN?

Gruset ar 1ost packat och svirt att gi i. Bara
Marcus och gyttjing kan ta sig upp till viggar-
na, eftersom gruset sluttar uppit frin mitten av
salen i en slags skilform.Viggarna ir slita och
inte alls byggda att ta sig upp for. Inte en
endaste spricka ger ndgon som helst mgjlighet
att ta sig in 1.

Det finns ett par mojligheter att komma sig
hirifrin dock. Ett alternativ ar fOrstds att
Grigrove ater sig kopiGst stor och att golvet
helt enkelt ger vika under hans fotter. Han for-
svinner med ett < PLOP > och alla andra sugs

med i den enorma virvel av grus som uppstr.

En annan mojlighet ar att medan de stir hir
och dividerar, hors ett tydligt < DROPP -
DROPP > och vi ser ett par droppar av gront

gift som singlar ned frin tomheten ovan. Alla
tittar upp - och ser minniskornas arga steni-
tande monster som rusar ned mot dem med
kiftarna vidoppna, mer ilsk an nigonsin. De
kastar sig undan och den brakar ned i gruset,
ater sig vildsint igenom gruset och golvet dir-

under. Samma virvel uppstir igen.

TUNNELFARD TILL NASTA SCEN

I en urgammal och bortglomd tunnel stortar
nu gruppen mot nya 6den, omgirdade av grus,
forblindade och utan chans att hejda sin fird.
Marcus blir iter igen morbultad och gyttjing
blir iter igen knddad till oigenkinnlighet, till
och med Guld-Ogel och eventuellt Tvir-Lake
blir ordentligt kantstGtta.

Scen 7. MOTE MED HISTORIEN

I vilken gruppen hamnar i Bergakungarnas urdldriga salar,

lystrar till viskande roster och Lir sig ett och

annat om forna tider

VID BERGETS ROTTER

Till slut planar tunnlarna ut och gruppen hos-
tas ut 1 en grotta. De kanar ut pd toppen av en
stalagmit med plan 6verdel. Gruset bildar ett
vackert grusfall Gver kanten pd denna stalagmit
och rasslar ned i ravinen under dem. Grottan
ar stor och dripande vacker - droppstenar stir
som orangerdda draperier runt omkring, mel-
lan dem finns sprickor, raviner, forkastningar,
avsatser och runt om rinner silverklart vatten.
Smi dammar ir utspridda pi estetiskt riktiga
stillen. Salen lyses upp av ett skimrande blitt
Ljus frin kristaller i viggarna.

Detta var en ging i tiden gyttjingarnas sov-
sal. Har fann de ro och hir trivdes de gott. Nu
dterstar inga spir av dem alls. Gyttjing kinner
dock omedelbart en instinktiv ro, han kinner

sig mer hemma hir 4n nigon annanstans i ber-
get.

BERGETS KANSLOR

Gruppen befinner sig pd stalagmitens topp.
Nere i ravinen ligger minniskornas stenitar-
monster till synes dod. Dess lysande 6gon har
slocknat, den ror sig inte och den ir helt tyst.
Ja, den 4dr dod. Men giftet som den hade i sin

buk rinner ut 6ver stenen och har redan borjat
ita sig in 1 omgivningarna. Stannar gruppen
for linge kommer mer gift att komma rinnan-
de genom tunneln som nu ir helt blockerad av

grus (giftet rinner ju tvirs igenom gruset).

Alla i gruppen genomfars av mirkliga kins-
lor hir nere.

am———EI——
C Gyttjing Kinner som sagt en ro och en triv-
sel. Han inser att s3 hir borde il:ig?fﬁfjiﬁ‘g’;{r
leva, inte i traingbodda och stela trollboningar.

\Gznda'- Ogel kan som vanligt kinna av berget.
Hir ar det mer pitagligt 4n annars. Berget
pockar pd m%nhet, som en kamrat
som varit ensam linge och nu har ett uppdimt

behov av att prata av sig.

Grdgrove kinner ocksi bergets kontaktso-
kande. Han forstir nog att det hir ir bergets
rotter. (Grdgrove kan i princip vara upptagen
hir med att grita Sver sitt missbruk, men han
vaggas slutligen till sina sinnens fulla bruk av

bergets viskanden.)

//_F_‘\

Till och med w}drvirrad och utflippad
som han borde vara, sugs med i den allmina
vibben och tycker sig hora berget. Han tycker
att det liter som Gandalf ungefir, eller som

Jiirgen Prochnow i Dune.
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Endast Tvir-Lake, om han rikar vara vid liv
hir, kinner ingenting. Han kommer visserli-
gen ocksd hora nir berget bérar viska, men
han ir omedveten om de kinslor som genom-

far de andra.

BERGET BERATTAR...
Nu ir det alltsd dags for gruppen att Lira sig

den sanna historien bakom stentrollens rike,
det vill siga Sagan om Urbergarna. Det kan
vara pd sin plats att ge lite forslag pi hur dessa

scener kan hanteras.

Det dr forvisso berget som berittar for trol-
len och Marcus medan de gir genom dessa
urdldriga hilrum, men det ir spelarna som
skall spela berittelsen. Avrunda scenen frin sta-
lagmitens topp genom att beritta hur de klitt-
rade ned och limnade forédelsen bakom sig,
hur de vandrar och vad de kinner och hur
viskningarna blir allt starkare. De borjar for-
nimma ord, fraser, de borjar ana att en berittel-
se tar form hir. Podngtera att alla hor den, det
dr dromskt men vildigt pitagligt och de vet
instinktivt att berittelsen 4r sann - det ir ju

berget sjalvt som berittar.

OM DE INTE VILL HORA PA

Om de absolut inte vill héra kommer berget
indd inte hilla klaffen. Det har vintat vildigt
linge pa att f3 beritta och det hir ir sista chan-
sen innan det dér. Det kinner vilvilja mot
gruppen, aven Marcus, och 6nskar att de alla
kan klara sig undan giftet och en siker under-
ging. Om ndgon hiller for Sronen och sjung-
er eller s3, 13t di detta troll inte héra berittel-
sen (men spelaren fir alltjimt vara med och
spela Sagan om Urbergarna). Det kan Oppna
for intressanta diskussioner sedan.

HUR ALTERNERA MELLAN
SAGORNA?

Beritta hur gruppen forsvinner ut ur den stora
salen, vi ser dem fSrsvinna runt kroken dir
borta. Gor nu ett avbrott och dela ut
Urbergarnas karaktirer. ”Och nu ska vi spela
det som berget berittar!” Lit spelarna lisa ige-
nom karaktirerna och bdtja spela Sagan om

Urbergarna i nista scen.

Man kan nu alternera mellan de tv4 sagorna.
Varje ging nigot intriffar i Sagan om
Urbergarna som kan ha avsatt spir, gor ett
klipp in i Sagan om stentrollen. Exempelvis
kunde Ddma spricka berget och hosta upp en
strém av bubblande lava som begraver tjogvis
med gyttjingar, samtidigt som Klim fir en stor
kristall att explodera i samma rum.

< KLIPP > Beritta nu hur stentrollen och

Marcus har kommit till ett stort schakt ned i
Jjorden, svartbrint och fult. Hir ligger stelnad
lava och i denna lava ser vi de forstenade krop-
parna av gyttjingarna som vrider sig i pligor.
Strott Gver hela lavabidden ir smé fragment av
blixtrande kristall. De kan nu diskutera det de
Just hort, se bevisen hir. Nir de har talat fir-
digt...

< KLIPP > Tillbaka till Urbergarna som kan-
ske fortsitter sliss pa ett annat stille. Eller har

slutat sliss.

SYFTET MED BERATTELSEN OCH
VANDRINGEN

Syftet ar helt enkelt att avsl6ja sanningen
bakom stentrollens tillblivande. De kommer att
fd lira sig att deras auktoritet och deras rike
bygger pd 16gner, dumheter och den mycket
barnsliga Gammelfarfar. Gyttjingarna var hir
forst, kommer de att inse och Bergakungarna
sjalva hade ingenting med lagarna att gora. Alle
detta sammantaget borde kunna overtyga dem
om att lagarna skulle kunna brytas och att bide
stentroll och gyttjingar kunde undkomma ur
det déende berget med liven i beh3ll.

TIPS

Det kanske kan vara svirt for spelarna att byta
karaktir ging pi ging. Kontrastera sagorna
mot varandra; 13t stentrollens vandring vara
lugn och stillsam, de vandrar i ruiner, berget
viskar, allt dr tyst och &de. Lt Urbergarnas saga
vara full av fart och flike, hir kryllar det av
gytyingar och Urbergare som ir gapiga och
gapdiga.

Knyt ihop scenerna med korta berittelser.
Lit det inte bli linga transportstrickor. Lit inte
stentrollen borja utforska gingar och sprickor,
det ska inte 15sa ett mysterium hir, de bér i
princip ta sig uppit hela tiden. Klipp till deras
sagor med fraser som: ”Och vira stentroll, med
Marcus i faggorna, hade nu klittrat uppit
uppit en god stund, ibland fick de hasa sig
fram, tills de kom fram till ett stort hal i vig-

2

gen..”.
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INTERLUDIUM 1.
URBERGARNAS ANKOMST

I vilket Urbergarna anlinder till gyttjingarnas

berg, och hiilsas vilkomna in

DET KOMMO TRE
VANDRINGSTROLL PA VAGEN

Eller snarare fyra, om man raknar med den lille
granitklumpen Paltingen. Efter en ling, ling
vandring har de nu antligen gyttjingarnas berg
i sikte, det 4r tidig, tidig morgon, allehanda
(sedermera utddda) djur flyr for Urbergarnas
hinsynslosa framfart. De limnar ett spir av
omkullvilta trid, sondertrampade blommor

och bortsparkade stenar efter sig.

Lit karaktirerna snacka sig samman en
stund sd att de kommer in i rollerna under visst
lugn i alla fall. Det kan redan hir uppsts en dis-
pyt men betona att det ir alldeles for ljust och
blasigt hir for att brika; alla vill nog hellre in i
en mork och hemtrevlig grottging forst.
Paltingen trippar efter dem pi krumma ben
och siger mest ingenting och ingen siger
ndgot till honom.

Om de fortfarande vill jaga bort honom
kommer han att 13tsas att han inte hor, annars
gor han som de siger.

GYTTJINGARNA

Scenbyte till gyttjingarnas grotta. Vi ser en
gytyjing som sitter pa en avsats och kikar ut pa
utsidan genom ett litet hil i bergviggen. Det ar
gyttjing, en av de fi gyttjingar som ir nyfiken
pa utsidan. Han sparrar plotsligt upp 6gonen
och utbrister mumlande: ”Qo00j, 000j, bes336-
6k, 000j, 000j!”. Fértjust klappar han smack-
ande med sina leriga hinder och vaggar ivig
genom Stora Portarnas Hall for att sprida nyheten.

Snart springer han pd gyttjing (spelaren
gytging alltsd) och spelet kan bdrja. Spela mot
gytyjing ett tag. Nyhetsspridaren ir vildigt
upphetsad och ojar sig mest, det samlas hun-
dratals gyttjingar och ingen tar nigot som helst
initiativ. Men alla mumlar och hetsar upp

mingen som 3 tillbaaaaaka!”

(Klimingen 4r det namn som gyttjingarna
hade pd Klim eftersom de inte forstod det dir

med egennamn.)

HA’> KNACKAR PA DORR’N

Scenbyte. Urbergarna framfor porten. Hur tar

de sig in? Portarna ir stingda och lista. Om de

bara knackar 6ppnas dorren efter ett tag. De
kan ocksd, i synnerhet Tvuk, sli sig in om de
vill. Hur som helst stir pi andra sidan en
enorm uppsjo av gyttjingar. De liknar smi
figurer av modell-lera i jimfGrelse med de vil-

diga Urbergarna.

De r6r sig framit som en oformlig massa,
ranner runt benen pi besokarna, kladdar av sig
och gnuggar pi i vild fortjusning och kramgo-
het. Vad hinder di? Redan hir kan en massa
gyttjingar stryka med, men den enda effekten
ar att gyttjingarna blir lite osikra. De kinner
sig skyldiga om detta intriffar, de ville ju inte
reta upp besokarna.

Spelaren som har gyttjing bor sent omsider
ta tag i det officiella vilkomnandet. Annars
kommer han att puttas fram av de andra. Klim

och gyttja kinner ju varandra sedan innan.

SCENENS AVSLUTNING

Vad som helst kan hinda. Urbergarna kanske
omedelbart forsoker ha ihjil varandra och alla
gyttjingar. D4 kommer de flesta gyttjingar att
fly. Urbergarna kan sliss s intensivt att golvet
raimnar och de alla kastas ned i bergets ligsta
nivder. Det dr hur som helst dit de skall.
Gyttjingarna tar dem dit om ingen vill brika.

Om Urbergarna borjar deklarera sina avsik-
ter kommer gyttjingarna att applidera och
hoppa av glidje, de forstir inte alls vad
Urbergarna menar. Och de bjuds att prata mer
om det Over lite mossa. Gyttjingarna tror att

det bara 4r en ny saga.

Forsok sporra gytjing att anta rollen som
ledare. Ingen annan gyttjing kommer att siga
ndgot nyttigt, ingen kommer att ta nigra initi-
ativ och om det blir stillestind kommer alla
gytjingar sporra just spelaren gyttjing att gora
nigot.

TILLBAKA HOS STENTROLLEN

Hir kap diskuteras det faktum att gyttjingarna
redan var hir nir Urbergarna kom. Ingen
miste vid det hir laget forstd att Paltingen ir
Gammelfarfar.
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INTERLUDIUM 2.
POLITISK DEBATT OVER EN MATABIT

I vilket Urbergarna serveras mat,

och kanske dryftar politiska ting

GYTTIJINGARNAS MOSSODLINGAR

Vi finner Urbergarna vid en underjordisk sj6
som stricker sig hundratals meter i en avling,
rundad grotta. Det glittrar mot taket, droppste-
nar skapar nistan ett strilande regn &ver
vattenytan och &ver hela salen. Vid sidan av
sjon ser vi terrasser som stricker sig upp mot
ena vaggen; grottan ar gigantisk. P4 dessa ter-
rasser vaxer tjockt med morkgrén mossa, glitt-
rande i fukten. Overallt vaggar gyttjingar
omkring, mer blinkande och mer kladdiga 4n

nagonsin.

Urbergarna sitter pi varsina stora klipp-
block. Mellan sig har de ett slags bord av sil-
vervit kvarts och gyttjingar klittrar omkring
runt dem, kastar mossa pd bordet. Spelaren
gytging sitter pd en egen klippa i 6gonhdjd
med sina besokare.

EN MATABIT

Om Urbergarna iter av mossan mirker de till
sin forvining att de tycker om den. De har
aldrig fOrr itit. Inte ens Klim. Mossan kan vara
ett bra sitt ocksd att lugna ner eventuella heta
kinslor. Ddma kinner att han svalnar en smula
nir han iter den friska mossan, Tvuk kinner
sig tillfreds och Klim f3r for ett 6gonblick lite
medlidande med gyttjingarna.

Syftet med scenen ir att ge Urbergarna en
chans att deklarera sina avsikter for gyttjingar-
na och kanske for varandra. Ater igen kan det
bli strid redan nu.

GYTTIJINGARNAS RESPONS

Gyttjingarna reagerar nog mest som spelaren
gyttjing gor. Ju mer hotfull situationen blir,
desto mer tyr de sig till spelaren gyttjing. Blir
det slagsmél flyr de. Men om Urbergarna bara
pratar, hur hetsig diskussionen in blir, lyssnaf
de glatt och appliderar (och gnuggar sig girna
for att visa sin uppskattning), for de tror att det
hor sagan till. Négra kanske till och med hir-
mar lite, viftar med armarna och ryter grotigt,
vilket entusiasmerar de andra gyttjingarna

annu mer.

Spelaren gyttjing bor vara frigvis och hjilpa
till att fi iging en diskussion. Han kanske

ocksd blir mer orolig 4n sina frinder. Gor han
ndgra aktiva forsok att fi de andra gyttjingarna
att forstd allvaret i situationen kommer han att
bemétas med fSrvirring och 16sa applider. N,

Urbergarnas saga ir bittre, tycker de.

TILLBAKA HOS STENTROLLEN

Stentrollen stir i den enorma salen dir moss—
odlingarna var. Blev det slagsmil syns det. Blev
det inte slagsmil hir har mossan vixt sig fet
och rik, man fir vada tll huvudet i tjock, tit
mossa som dessutom smakar som ingen annan

mossa smakar.

Beroende pa vad Urbergarna talade om hir-
forinnan, kan stentrollen diskutera de olika
Urbergarnas instillningar till hur ett rike skall
regeras. Det star dtminstone klart att inget av
vad de sade stimmer Sverens med de lagar som

faktiskt rider i stentrollens rike.
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INTERLUDIUM 3.

ETT PRIMALT GYTTJEBAD

I vilken Urbergarna dser gyttjingar fodelse,

och kanske har en dispyt

GYTTJINGARNAS LERBADDAR

Urbergarna har nu promenerat runt i gyttjing-
arnas berg en stund. Hela tiden har de haft ett
koppel av gyttjingar efter sig. Om Urbergarna
har slagits har striden rort sig genom berget till
detta nya stille. Hir har vi nu gyttjingarnas
fodelseort, dir alla gyttjingar blir till. Hir ir
extremt fuktigt och varmt, taket i grottan har
kommit ligre och ligre. Hir vilar en rodaktig
dimma bland den bubblande leran. Overallt
simmar gyttjingar, somliga av dem inte helt
firdiga. Den jocka gyttjan ir i konstant rorelse.

GYTTJINGARNAS RESPONS

Urbergarna har sjunkit ned i gyttjan och gir
nu med lera upp till brést och hals, deras
huvuden slir nistan i taket och sikten 4r gan-
ska dilig. Det ar osikert hur djupt det ir, ibland
forsvinner stadgan under fStterna pi Ur-
bergarna och de tvingas simma upp till ytan
igen. Gyttjingarna har sjilva inga problem med
att simma omkring hir i sin ursoppa.
Urbergarna olika kinslor beroende pi vad de
gor. All vildsamhet tidigare eller nu bemots
med mindre fortjusning 4n forr, gyttjingarna
flockas instinktivt till varandra om de hotas.

Om spelaren gyttjing forsoker tala sina frin-
der till ritta hir och gadda dem samman mot
Urbergarna kommer han delvis att lyckas.
Stamningen kan forbytas fort eftersom gytt-
Jingarna ir sd kinslosamma. Men de blir inte
rasande eller hotfulla, mest gnilliga faktiskt:
"Neeeeej, 0000j, sluuuta, gi hirifridin,
duuummal!”

DEN STORA STRIDEN?

Har ar faktiskt lige for den stora kataklysmiska
striden som bara vintar pi att fi hinda.
Faktum ir att stillet ar illa valt ur Urbergarnas
6gon sett. Hir ir gyttjingarna minga, de re-
genererar fort och Urbergarna har varken
sinnesro eller utrymme att fullt ut anvinda sina
krafter.

En tinkbar 16sning, om det blir brik, ir att
Urbergarna faktiskt tvingas fly hellre 4n att
drunkna i gyttjan (det hir ir ingen vanlig gytt-
Ja trots allt). Det finns en mdjlighet att

Urbergarna gaddar sig samman for att besegra
gyttjingarna.

Det kan ocksi tinkas att gyttjingarna redan
hir samlar sig till den enorma gyttjejitten (se
mer om denna nedan); om de gor si borde
kanske inte nista mellanspels-scen spelas.
Jatten skall vara det sista som intriffar eftersom

den innebir gyttjingarnas sista strid.

TILLBAKA HOS STENTROLLEN

Beroende pi vad som hinde hir kan gyttjing-
arnas gamla fodsloplats se vildigt olika ut. Det
kan vara en uttorkad massa av stelnad och
sprucken lera. Det kan helt ha forsvunnit och
bara limnat en helt karg och knagglig yta full
av smd hdl ned i jorden frin vilka leran en ging
sipprade. Taket kan ha rasat in.

Det kan i princip ocksi vara flytande lera
alltjimt, men nu helt tom och livlés. Vad som
in skedde har alla gyttjingar limnat platsen vid
ett tillfille och tagit all livskraft med sig.

Hir kan en rad diskussioner foras kring
Urbergarnas tilltag. Mest intressant blir det
kanske om Urbergarna pi nigot sitt valde att
samarbeta. Vilken sida stir trollen nu p? Har
de ndgon storre forstielse for gyttjingarnas
ode?
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INTERLUDIUM 4.
KURRAGOMMA PA AILIVAR

I vilket Urbergarna och gyttjingarna gor upp

i en ganska intrikat labyrint

UPPRORDA KANSLOR

Oavsett hur Urbergarna hittills kommit dver—
ens med varandra och med gyttjingarna 4r det
i den hir scenen som det hela skall braka loss
pd allvar. Striden kan i princip vara iging
redan, och di har samtliga bara rikat rusa hit i
stridens hetta. Om den inte ir iging 4nnu, eller
bara runnit ut i sanden, skall hir snart svalla
kinslor. Om den stora striden redan varit,

hoppa genast 6ver den hir scenen.

LABYRINTEN

Urbergarna befinner sig nu i ett intrikat grott-
system som de bara inte kan bli kloka pi. Hir
finns tusentals tunnlar av tusentals storlekar
och varianter; sprickor, tunnlar, hilor, iter—
vindsgrinder, forkastningar, gomstillen, bot-
tenl6sa schakt, pelarsalar, broar... Overallt rin-
ner gyttjingar, antingen i panik eller bara rent
allmint. Om striden ir i full ging hiller nog
Urbergarna pd som bist med att totalforstdra
hela miljon, men de kan springa och vulkani-
sera sd mycket de orkar, grottlabyrinten kom-
mer att ricka till for den hir striden.

DEN STORA STRIDEN

Det idr svirt att forutspd stridens karaktir.
Urbergarna kanske samarbetar, kanske samar-
betar bara tv av dem mot den tredje, kanske
ignorerar de gyttjingarna helt och hillet. Det
kan vara pd sin plats att siga nigot om de tres

formagor och méjligheter att ha sonder varandra.

Dédma har ju makalosa krafter. Han ir den
som kan orsaka mest materiell skada. Hans
krafter stir sig dock ganska slitt mot Tvuk som
inte reagerar nimnvirt pa hetta och lava. Han
kan fi Tvuk att smilta lite grand, men bara om
han satsar allt pd en punkt, exempelvis ett ben.
Forsoker han begrava Tvuk i lava kommer
Tvuk ganska snart komma upp igen. Diremot
kan Didma ganska enkelt f3 Klim att explodera
- hans kristaller briserar om de hettas upp for

mycket.

Tvuk dr starkast och tidernas bista ngvilt.
Han kan med litthet sli Klim i spillror, en rak
hoger ar allt som behovs egentligen. Han kan
ocksa rycka Dima i bitar, iven om det kan vara

lite svirare eftersom D3ma troligen smilter vid

det laget och det kan vara svirt att 3 grepp om
honom.

Klim kan ju fi saker och ting att spricka och
explodera genom sina ljus och sina skrik. Det
fungerar ganska déligt p4 Dima som mest blir
irriterad. Men Tvuk kan mycket vil spricka,

atminstone bitvis.

GYTTJINGARNAS JATTE

Det finns forstds en sak som Urbergarna inte
riknat med, nimligen att gyttjingarna skulle
kunna bjuda pd motstind. Faktum ir att detta
kinnner inte ens gyttjingarna sjilva dill.
Ensamma dr gytjingarna inget match for
Urbergarna och hundratals kommer sikert att
fSrpassas till en lerig himmel innan fSljande
sker:

Spelaren gyttjing (om han fortfarande ir
kvar) har med sig en hel bunt gyttjingar. Deras
instinkter gor att de i panik och skrick tyr sig
till honom och de flockar ihop sig, pressar sig
mot varandra. For ett 6gonblick kanske spela-
ren gyttjing fir panik - han sitter ju fast - tills
han inser vad som héller p4 att hiinda.

Det hir 4r nimligen en forsvarsmekansim
hos gyttjingarna. I stunder av extremt hot
flockar de ihop sig i sidana antal att de vixer
samman, blir till ett visen. Det enda som
behdvs dr pur panik och en enda gyttjing som
kan styra denna koloss av lera som vixer sam-
man. Och den gyttjingen ar, forstis, spelaren
gyttjing. Nir kolossen har vixt klart har han
hamnat lingst upp i dess ansiktslésa huvud,
spelaren gyttjings eget huvud sticker ut ur
kolossens panna och han kan nu styra alla sina
ihopvixta frinder som nu agerar som en enda

person.

Urbergarna kan faktiskt f3 allvarliga problem
med kolossen. Kul kan vara att slinga in den
niar Urbergarna hackat pd varandra en stund
(om de gor det) och se vad som hinder d3.
Tvuk kan knappast sl4 ihjal den, han kan rycka
bitar av den, men nya gyttjingar springer fort
till och den vixer till sig igen. Klim kan kanske
blinda den, men knappast skrika sénder den.
Ddma kan formodligen dsamka en hel del
skada, men det kommer att drinera honom p3
all hans ork.
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UPPLOSNINGEN

Vad som helst kan ske. Huvudsaken ar att nir
striden ir Gver skall dtminstone nagon av de
fyra giganterna ha gitt hidan, de 6verlevande
skall vara fullkomligt utmattade och hir skall
finnas nigon form av ursoppa ur vilken sten-
trollen kan uppstd (som det preciserats i avsnit-

tet Stentrollen i berget tidigare).

Ett mojligt (om 4n Gvervildsamt) scenario,
for att exemplifiera, ar att Urbergarna slutligen
lyckades besegra gyttjingarnas koloss, som
rasade ihop till en hel sj6 av lera. Men Dima
tog fullkomligt ut sig pd kuppen och Tvuk tog
chansen att slinga honom i marken med en
skrill. Klim forsokte sig di pd att ha sonder
Tvuk och skrek for full hals. Tvuk sprack i
tusen bitar, men innan dess hégg han tag i
Klim och kramade sénder honom i miljontals
smd fragment. Stentrollen skulle di se nigot i
stil med en sj6 av lera (samma sj6 som nimns i
scen 1, just det!), de svartbrinda resterna av
Dima djupt nedslagna i stengolvet, en massa
metallférande stenblock utspridda i en ling
linje i salen och hela golvet bestrétt med sm3,
gnistrande fina kristaller.

BERGETS EPILOG

Hirmed ar bergets berittelse nistan dver. Det
skall nu bara beritta vad som kom att ske efter
att den stora striden tagit slut. Det hir gor sig
bist i berittarform av spelledaren. Och huvud-

poangerna ar att om ndgon av Urbergarna

overlevde, var de si fruktansvirt utmattade
efter striden att de gick ivig for att vila. Och
till denna dag har de tydligen inte vilat klart,
ingen kinner till vart de tog vigen heller. De

iar borta.

Samma historia som stdr beskriven i avsnit-
tet stentrollen 1 berget skall nu berittas av ber—
get, den sanna historien skall nu uppenbaras
for trollen och gyttjingen. Hur Paltingen Gver-
levt, hur stentrollen reste sig ur ursoppan, hur
de och gyttjingarna sokte rdd hos Paltingen,
hur lagarna dikterades och hur stentrollens
rike kom att bli. Betona i synnerhet Paltingens,
eller Farfar som han kom att kallas, fullstindiga
avsaknad av mening och metod i lagfistandet.
Berget berittar hur Gammelfarfar bara vill
sova nu, och siger vad som helst for att bli av

med de pifrestande trollen.

TILLBAKA HOS STENTROLLEN

Cirkeln ir sluten. Gruppen stir vid kanten av
den viskande sjon. De kinner sanningen.
Berget har tystnat, littat Gver att ha fitt sin
berittelse berittad ntligen. Trollen och gytt-
Jjingen och Marcus har nu dtervint till de nivi-
er de kinner till och Sagan om stentrollen kan
ater ta vid. Urbergarna liggs it sidan och for-
passas ater till historiens dimmor.

Tiden ir inne att vidta sista delen i Sagan
om Trollkungens Tionde.
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SceN 8.
HOTET FRAN OFRIA MURARE

I vilken gruppen riskerar att muras in i berget

ENVISA MURARE

Hir star nu gruppen. Det dr som om de vaknar
upp ur en drom nir de mirker hur det plots-
ligt blir lite morkare. Sedan blir det lite morka-
re anda. Och lite till. De hor skrapanden ling-
re bort i salen. Om de undersoker saken ser de
hur en stor grottoppning haller pd att muras
igen av samma fullvuxna stenbitare som vi
redan bekantat oss med i scen 1 - de har ju fitt
order att mura igen alla ingdngar, och det hir
ar den sista av de Oppningarna. Det 3terstir
bara négra stenar innan gruppen dir inne ir

helt avskirmade.

HUR KOMMA UT?

Alla i gruppen ir nu s samstamda med berget
att de kinner hur det rister och gir under just
i denna stund. De kan nistan hora trollskrik
och gyttjinggnill eka genom gingar och
schakt. Men stenbitarna arbetar ofortrutet p4,

de har inte sett gruppen dirinne in.

Om de gor det kommer de forvdnat att
stanna till. ”N4, dar ska ni inte vara, nu bryter
ni allt mot lagen!” konstaterar de och fortsitter

mura. De ir sd paffa att de ignorerar gruppen,
de kan bara inte tro att stentroll bryter mot
lagen. Hur kan di gruppen gora for att Sverta-

la stenbitarna att inte mura in dem?

Grigrove kanske kan hilla ett brandtal och
forklara vad som skett, han ir ju en stenbitare
trots allt och pratar pé stenbitars vis. Om Guld-
Ogel forsoker sig pd samma sak kommer de
bara skaka pd huvudet och muttra “Ja, se skim-

mertroll, vilka ena!”.

Grigrove kan ocksi forsoka sld sonder
murarnas mur, men dd fir han allt ligga i for de
gor allt for att mura igen det han river och de

ar ju mycket storre an honom.

Hela gruppen kan skrika och hojta si hogt -

att andra troll kommer till arbetsplatsen, eller
kanske en grupp gyttjingar. Dessa kanske kan
Overtalas att hjilpa till.

Antagligen kommer stenbitarna att tro att

Marcus ar nigon slags gyttjing.

Eller si vintar gruppen pi att stenbitarna
gatt dirifrin och forsoker sedan att ta sig ut.

Scen 9. DODEN SKIMRAR I GRONT

I vilken berget inte har lingt kvar lingre

FARD GENOM DOENDE BERG

Gruppen kan nu ta sig precis vart de vill;
Klokegap, lagtavlornas sal, till Farfar. Firden
genom berget ir ruskig. Overallt finns ju fort-
farande en massa lagar som borde lydas, grup-
pen borde stanna upp vid trappstegspyramiden
och hilla hinder, de borde ta den och den
vigen. Fragan ir om de nu kommer att bry sig
om det.

Overallt spricker berg, gronskimrande gift
licker ut frin vaggar, golv, tak, rinner i sma

bickar, fyller upp hela salar. Gruppen passerar

ddda och ddende troll; rakskiffrare sdm despe-
rat och halvt ursinniga undrar vad som stir pa
och det hir har de minsann inte fitt nigra
direktiv om,; stenbitare som utan ett ord arbe-
tar for att tita till lickorna bara for att Sver-
skoljas av gift, forvinade segna ned p4 kni och
titta pa sina grova hinder som bogar trilla isir;
skimmerblock 'som fnattar runt och forsoker
styra upp situationen och ligga upp en bra
strategi bara for att leda sig sjilva och sina
efterfoljare helt fel vig och gi under;gyttjing-
ar som i panik springer i smi grupper utan mal
och utan vett.

14 4l
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KAN GRUPPEN STYRA UPP
SITUATIONEN?

Ja, det kan de kanske. Hir finns minga mojlig-
heter, men de flesta troll ir fortfarande bundna
av lagen och det kommer att bli deras dod.
Dessa miste overtalas att bryta mot alla lagar
och folja gruppen (sitillvida gruppen sjilv inte
forsoker lyda lagen dnnu - di kommer faktiskt
de att d6 ocksd hir och nu). Guld-Ogel har ju
mycket pondus forstds, dven Tvir-Lake om
han nu mot all formodan lever kan, om han

viljer att bryta mot lagen, fi med sig ett ging.

Gyttjingarna ir det lite annorlunda med. De
ar sd radda att de foljer vem som helst som
beordrar dem ndgot. Men inga troll bryr sig
om gyttjingarna som tillits rusa runt och do
som underjordiska flugor. Vem som helst i
gruppen, till och med Marcus, kan dock med
hég rost samla hundratals gyttjingar pa nolltid.
Detta har forstds som effekt att det blir vildigt
tringt och kanske svirt att ta sig nigonstans.
Kom ihdg gyttjingarnas instinkt att flocka ihop

sig under extrema situationer!

EN ANDRA GYTTJINGJATTE?

Hir har vi en av mdjligheterna, forstis. Den
revolutionire gyttjingen i gruppen uppfyller
samma roll som gyttjingen i Sagan om
Urbergarna; han kan flocka gyttjingarna kring
sig och fi dem att vixa samman, bli sittande i
pannan pd denna nye koloss som sedan kan
underlitta en hel del nir det giller framkom-
lighet och eventuellt ocksé flykten ut ur berget
(se nedan). For att detta skall ske bor dock den
revolutiondre gyttjingen sjilv inse detta och
forsoka aktivt att lyckas med det. Annars kom-
mer gyttjingarna bara bli till vigblockeringar.

VART SKALL DE DA TA VAGEN?

Hir finns flera méjligheter.

~—

R

* Klokegap —)} agen till ridsalen ar extremt svir-
framkomlig, varenda spricka nistan ir giftfylld.
Sjdlva ridsalen 4r halvfylld med gift och i detta
gift guppar flera av ridsmedlemmarna, svagt
fiktande med armarna. P3 avsatserna runt
omkring stir andra ridsmedlemmar och skri-
ker: ”Vad foreskriver lagen? Vad foreskriver
lagen?” Endast Lod-Tore, stiende pi en ensam
0 av sten i det grona havet ar lugn. Han vinder
sig till gruppen och hilsar formellt pi dem.
Varpd han ber dem att 4nnu en ging uppsoka
Farfar for konsultation. All diskussion kommer
att bemotas med missndjda huvudskakningar
och ”Nej, nej, nej, Guld-Ogel, lagen talar sitt
tydliga sprd..” - varpd stenstoden brister och
Lod-Tore dyker huvudstupa ned i det grona
havet med litt hojda 6gonbryn.

. Farfar ~Vigen till Farfar ir mer eller mindre
tom pa troll. Katastrofen ir inte lika omfattan-
de hir dnnu. Nir gruppen nalkas Farfars kam-
mare ser de hur han faktiske sitter upp dirinne
och tittar undrande pi sitt ena ben, som nu ir
helt gront och forgiftat. Han fir syn pi dem
och kastar sig ned pi rygg och litsas sova. Forst
vagrar han vakna, men han kniper ihop 6go-
nen hirt hirt. Om de borar skilla och ta i
kommer han surt att vigra lyssna pi dem, som
ett litet barn ungefir. Men om gruppen stir pi
sig och borjar ge order kommer Farfar till slut
resa pd huvudet, titta pd dem ett 6gonblick och
siga: "Okej!”. Han ir ju fortfarande en granit-
klump, och trivs egentligen bist med att gora
vad andra sager till honom. Dirmed kan de fi
upp Farfar, som utan problem kan totalkvadda
sin kammare och bana sig en vig genom ber-
get. Om gruppen frigar varfor han hillt pi si
hir hela denna tid rycker han pi axlarna och
siger ndgot 1 stil med: Ja, ja, alla verkade ju
nojda di, eller?”.

EN ENDA VAG UT

Forr eller senare, om gruppen och dess even-
tuella folje vill Sverleva den hir katastrofen,
mdste de ut i Stora Portarnas Hall, dir lag-
tavlorna forvaras. Det ir den enda vigen ut.
Om Farfar banar vig kommer han ind3 bara
hitta vigen till Stora Portarna, det var ju dir
han sjilv kom in och det ar bara logiskt att han
ska gi ut samma vig. Om gruppen forsker ta
manniskornas vig ut (Marcus kanske fSreslir
det) kommer de ganska snart stota pi en
gigantisk forkastning med en bredd pi Sver
hundra meter - berget har helt enkelt givit
vika och stortat ned i jordens innanmiten.
Stenen hir dr pords, nir som helst kan forkast-

ningen bli innu storre.

OM DE INTE VILL UT

Om s gruppen inte forsoker ta sig ut ur ber-
get slutar sagan i en fullkomlig tragedi.
Minniskorna har nistan helt ovetande bringat
domedagen till varenda stentroll och varenda
gyttjing och en té-drickande lirlingvikarie
och dessutom den sista Urbergaren som fanns
kvar pa Ytan. Dessutom, nigra ir senare, kol-
lapsade hela berget och med den hela den tun-
nel som just invigts. Detta skordade iven
ménga minniskoliv, bland annat hela den rege-
ring som varit med att bestimma om tunnelns

tillblivande.
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Scen 10. EXODUS

I vilken de Stora Portarna kanske sppnas,

lagtavlorna kanske krossas och bergets invinare kanske riddas

DE STORA PORTARNAS HALL

Denna vackra, enorma hall 4r dven den forgif-
tad och démd. Nir gruppen och dess eventu-
ella folje anlinder hamnar de pid en avsats
ovanfor det vackra golvet. Genom de sprickor
som Gragrove aldrig hann reparera pumpar nu
det grona giftet upp. Hallen ir fullkomligt
folktom (ut6ver gruppen med folje) sinir som
pi Grav-Runar Aderbrock. Han hoppar
omkring pi golvet med en djupt bekymrad
och sorgsen min och forsdker reparera sprick-
orna, sopa undan det grona giftet - allt for att

ridda lagtavlorna frén forstorelse.

EN TRAGEDI TILL

Nir han fir syn pd foljet brister han ut i ett lit-
tat leende och ropar: ”Grigrove, min vin! Jag
visste att du skulle komma tillbaka! Och alle-
samman har du med dig! Jag blir s3 lycklig!
Skynda er! Vi miste ridda lagtavlorna!”. Om
foljet forsoker £ honom p4 bittre tankar eller
bara blivigrar kommer han att stirra desperat
pa dem, i synnerhet pd Grigrove.

Grav-Runar kommer inte att limna sin
post. Han gir inte att Gvertala pd ndgot sitt.
Hans besvikelse och sorg kommer att f3 Sver—
handen om hans forvigras hjilp, hans axlar
sjunker ihop och han slir igen 6gonen i total
uppgivenhet. Giftet kryper sakta mot honom,
sipprar kring hans fotter och han kommer
med viss anstringning att sitta sig ned for att
d6 med sina lagtavlor. Om nigon med vild
forsdker hjilpa honom kommer han att kimpa
emot med all kraft, och direfter kasta sig i den

grona sorjan.

HUR OPPNA PORTARNA?

Hir finns ett givet uppligg. Golvet nedanfor
foljet fylls nu snabbt av giftet som redan borjat
ansitta lagtavlorna. Dessa lagtavlor stir ju som
sagt 1 en vindlande rad med de breda textsi-

dorna vinda mot varandra. Den tjugotredje

lagtavlan stir nirmast avsatsen och den forsta
lagtavlan stir nirmast de Stora Portarna sjilva.
Allt som behdvs ir en ordentlig knuff pa den
narmsta tavlan si faller alla tavlor i en domino-
effekt. Den forsta lagtavlan dundrar in i Stora
Portarna som kastas av sina gnejsinfattade
gingjirn. Hallen fylls av ett skymningsljus,
sgjarnor gnistrar skarpt i de skumdgda stentrol-
lens och gyttjingarnas 6gon, en frisk vindpust
slar in och det allmina intrycket 4r att dir ute

oppnar sig en fantastiskt stor grotta.

Det krivs kraft for att valta stentavlorna
dock. Farfar kan gora det, gyttjekolossen kan
ocksi gora det. Ett par fullvuxna stenbitare kan

gora det. Sedan krivs det hjilp att komma Sver

till den fallna tavlan. I synnerhet Rakskiffrare -

och Skimmerblock har det svirt att hoppa frin
avsatsen till tavlan. Utan hjilp gir sikert flera
under. Gyttjingar rinner ivig som limlar 6ver
bron.

Om lagtavlorna inte vilts i tid kommer gif-
tet att frita sonder dem och de kommer att
rasa ihop 4t helt fel hill. Till slut brister ocksd
avsatsen och si var trollens saga all, si nira
raddningen.

Slutligen, om spelledaren vill vara lite elak,
kan faktiskt Grav-Runar resa sig, dsende och
gritande nir han ser hur de tinker vilta lag-
tavlorna. Han kvider: ”Nej, ni fir inte! Inte
lagtavlorna!” varp4 han gir in mellan ett par av
dem och forsoker hilla emot dem. Han kom-

mer forstds att krossas under dem.

EPILOG

Sagan om Trollkungens Tionde slutar hir.
Berget suckar ett sista farvil till sina invinare
som den tagit hand om all denna tid. I den jit-
testora grotta som heter Utsidan skall nu sten-
trollen, gyttjingarna och vembhelst som foljt
dem skapa sig ett nytt liv. Deras lagar ir borta,

allt de var ir borta. Men det 4r en helt annan

saga.

Snipp, snapp, snut
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SKIMMERBLOCK

JUPT NERE I URBERGET blev du till, omfamnad av
D kontinenter. I stillheten och tystnaden och det enor-

ma trycket lirde du dig nyttiga lixor. Man ska veta
sin plats. Man ska aldrig ge vika. Man fir méota hirt med hart.
Till slut pressades du ut ur urberget och hamnade pd Ytan. Dd
visste du att du var utvald att hirska. Du var den hirdaste av alla
Urbergare. Din plats var given, som ledare. Och under dig skul-
le en pi forhand uppgjord hierarki av Urbergare lyda.

HIMFATLAR OCH DESS LAGAR

Du tog dig till Urbergarnas hem, ett berg som kallades
Himfatlar. Dir bodde nigra som du, men ocksd en massa andra
sorters Urbergare. Dir bosatte du dig. De kallade dig
Skimmerblock. Men de hade redan lagar. Andra lagar, felaktiga
lagar. Bland annat skulle Urbergare dela uppgifter, som att
vakta lagstenarna till exempel. Helt fel! Fast du maste ju folja
lagarna, de fanns ju dir innan dig. Istillet liste du noga lagarna
och insig att det inte stod nigot om att man inte fick dndra
lagarna. S3 varje ging du skulle vakta lagstenarna, hackade du
in nya lagar och tog bort gamla.

Snart forstod du att andra Urbergare gjorde samma sak. D3
blev du lite irriterad och hackade bort de andras nyskrivna
lagar ordentligt. Men det kom alltid nya.

HIMFATLARS UNDERGANG

Till slut hade ni hackat s mycket pi lagstenarna att de gick
sonder. De utgjorde fundamentet for hela Himfatlar. S3
Himfatlar rasade ihop. Du reste dig ur ruinerna och borstade av
dig. Nu var du ganska stdtt. Vart skulle du nu hirska? Men s&
métte du ett par andra Urbergare som skulle ta sig till ett
nytt berg och grunda ett nytt rike. D3 visste du att du
var utvald att styra i det nya riket. S3 du gick med.

DE ANDRA URBERGARNA

Du forstir att de andra Urbergarna vill grunda ett g
eget rike i det nya berget. M4 s& vara med det, du
ir obeveklig pd den hir punkten - nu ska dina

lagar gilla!

t
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Ddma Ildflingare - Hetsig Urbergare. Skiller virre in han

biter. Tror att han kan regera helt sjilv. Helt fel! Alla behovs.
Alla miste slipa sitt grus till berget. Alla méste veta sin plats.
Dima ocksi.

S ec———

Klim Allglans - Oansvarig. En drommare. Si blir det vil om
man fods for niraYtan. Du vet inte riktigt vad han tror pd. Han
verkar mest orealistisk. Han har vil ndgra podnger, men han har
ind3 helt fel.

Du

Du ir extremt kompakt. Du talar korthugget. Du ir fantastiskt
stryktilig. Du blianker. Du dr kompromisslos och envis som
kontinentaldriften sjilv. Alla behdvs i ett bra rike. Du behovs,
for du ska styra. De andra behovs, for de ska arbeta.

Du blir inte sirskilt upprord. P4 sin hojd lite stott. Du beho-
ver inte bli det for att sitta nigon pd plats. Du dr fruktansvirt
stark och du til en del sedan du maldes mellan kontinenterna.
Vill du kan du kasta en Urbergare genom sten, pulvrisera dem
genom att sitta dig pd dem. Ibland 4r det det enda som funge-

rar. Folk ar s dumma.

Rollspelstips: Prata kort. Ror dig stelt, vrid aldrig pd huvudet
- vrid pd hela kroppen! Bling.




U AR EN URBERGARE och foddes i jordens mitt.
D Eldig och rédglédgande blev du nir du nirde dig pa

smilt sten. Hett blev ditt hjirta och rykande ditt tem-
perament och du var alltid otdlig som liten. Till slut tappade du
tilamodet och humoret dir nere, och du krép upp ur innan-
démena och bosatte dig med andra Urbergare i Himfatlar,
Urbergarnas berg. De kallade dig Ildflingare, du var den argas-
te och hetsigaste av alla.

HIMFATLAR OCH DESS LAGAR

Du och dina frinder bodde i detta stora berg och hir bodde
andra Urbergare som alla var pifrestande pi alla sitt och vis -
trikiga, envisa, trogstartade, tringsynta gamla bumlingar. Du
visste hur Himfatlar borde styras - med dig som envildig hir-
skare, sittande p3 en svartbrind tron, dina undersitar vid dina
fotter, hukande for din vrede och det stindiga hotet att du
skulle 6ppna jordens innanmiten och slunga dem ned diri.

Men det fanns lagar att f6lja, inhuggna i sten, och de var man
faktiskt tvungna att folja. Du fick sjilv sitta och vakta dem i
omgéingar. D3 brukade du skriva om lagarna lite for det stod
ingenstans att man inte fick gora s3. Men de andra Urbergarna
brukade 4ndra p3 dina lagar utan att forstd vad som var bist for
dem. Ett tag fick man fSlja deras lagar som var ANNU virre in
de tidigare, tills du kom 3t igen och kunde 4ndra tillbaka lagar-

na.

HIMFEATLARS UNDERGANG

Till slut hade du och de andra Urbergarna hackat sonder lag-
tavlorna si mycket att de brast. Och eftersom hela Himfatlar
var grundat p3 dessa lagstenar, rasade hela Urberget ihop. Du
var tvungen att ta dig dirifrin, fly forbannad Gver att din fram-
tid gitt i stopet. Men sd horde du att ett par andra Urbergare
skulle ta sig till ett annat berg och grunda ett nytt rike dir, och
du beslot dig for att folja med. Vil dir ska du Gvertyga de andra
att boja sig for din makt och ditt sitt att regera.

DE ANDRA URBERGARNA

De andra tvi Urbergarna som &verlevt Himfatlars underging
foljer du med endast motvilligt. De vet vigen, dessutom kan
ditt rike inte bli nigot vidare utan understar. Man kan inte

bara séndra, man mdste hirska ocks3.

Klim Allglans -Vore det inte for hans fordémda "13t-gd’-attityd
kunde du nistan orka med Klim. Han tycker mycket som du
hiller med om, men aldrig fullt ut. Han stannar halvvigs, fjan-
tar till det och kommer med idiotier som ’alla blinker’. Idiot!

Tyuk Skimmerblock - Ja, den hir kliparen kan man ju inte lira
nigonting. Fullkomligt oemottaglig for alla intryck. Du kan
inte forstd hur urberget kunde foda nigot si urbota dumt.
Envis ir han ocksi. Och ful, hemskt ful.

Du

Du har som sagt kort stubin, det bista sittet att hantera konflikt
ir att skrika och mullra och sitta sig pd folk. Du har minga
faser av ilska - irriterad, arg, vansinnig och fullkomligt besin-
ningslos. D3 ryker det om hela dig, bitar av dig smilter. Du har
i dig att spricka berget ned till jordens glédande innanmiten
och kasta upp smilt sten omkring dig - det har hint. Nir du
dinar skakar berget, folk kastas omkull i skrick och respektfull
panik. Men du svalnar alltid av, lingsamt, for du 4r ju en god
hirskare innerst inne. Och du ir oftast smiférbannad - det ska

en del till innan du exploderar.

Rollspelstips: Avbryt. Prata inte - ryt! Knuffa pd dina medspe-
lare, kom med hotelser, ge tecken INNAN du ska till att brusa

upp ordentligt.




KrLim

ALLGLANS

AAH, DU MINNS dagen du foddes. Du blev blindad av

dig sjilv. Du hade legat dir i Urberget och vixt till

dig, bit for bit av gnistrande kristall. Du visste att du
var imnad for storddd. Sjilvsiker har du alltid varit, det dr ju
ganska naturligt nir man ir som du. Du reste dig till slut och
tog dig upp till Ytan.Vad du glinste i solen! Du gav dig sjilv
namnet Allglans och berdmde dig for det fina namnet.

HIMFATLAR

Efter ldnga vandringar éver hela virlden kom du till Himfatlar,
ett stort berg som var som ett hem for en massa andra sorters
Urbergare. Du blev fortjust - nu kunde du spegla dig i deras
hiipna blickar nir de fick syn pi dig.Vilka stenbumlingar! Gria
och trista, inte en gnutta genomskinlighet. Men snart forstod
du att allt inte stod ritt till hir. De hade nigot de kallade lagar,
en slags pahittade inskriptioner pd ndgra stenar som sade till
Urbergare vad de fick och inte fick gora. Det gick upp for dig
att de hir stackarna visste inte att de alla, trots allt, hade en liten
kristall djupt inom sig. Alla hade i sig att blinka, att vara fria.

Du beslot dig for att befria dem. Du litsades f6lja lagarna och
fick till och med vakta lagstenarna ibland. D3 hackade du sén-
der en lag hir, en lag dir, skrev in nya lagar som skulle f3 folk
pa bittre tankar. Men snart forstod du att det var nigon idiot
som indrade tillbaka lagarna, eller skrev in helt andra, van-
sinniga lagar. Du stod p4 dig. Det blev lite av ett kall.
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HIMFATLARS UNDERGANG

Det var faktiskt hemskt kul det hir med lagarna. 4
Urbergarna blev brikiga av sig, de forde hetsiga dis-
kussioner. Du insig att du tyckte det var ANNU
roligare att hetsa dem mot varandra genom att sprida
rykten, baktala andra Urbergare och sprida allmin
osimja. Det var mycket roligare 4n att forsoka
befria dem. Ja ja, det kanske var elakt, men
det ir ju inte ditt fel att de inte forstod
bittre. Du fortsatte att hacka p3 lagste- +
narna, som blev allt mer sonderhackade.
Till slut brast dem. Och med dem hela ’
Himfatlar. Det vara bara tur att du $/+
undkom med livet i behdll. Men si /f/ /Z
var du alltid kvicktinkt och anpass- /
bar ocksa. D
Du sprang pd tvd andra 6verlevande

som stod dir, ridvilla och vilsna. Du Overtalade
dem att folja med dig till ett annat berg som du besokt

tidigare. Dir bor inga Urbergare alls, utan ett helt annat folk
som kallas Gyttjingar. Du kunde bara inte 1ita bli att kolla vad
som skulle hinda nir de hir tvd brikiga Urbergarna skulle
mota de hysteriskt vilmenande Gyttjingarna.

DE ANDRA URBERGARNA (OCH EN GYTTJING)

Att du tog de hir tvd med var mest for att f3 lite sallskap. Och
s dr det fortfarande kul att tussa ihop dem pd varandra. Och s&
ska det bli kul att se vad som hinder i Gyttjingarnas berg.

Diéma Ildflangare - Jaaa, vilken en! Alltid fly forbannad, sa Idtt I
att manipulera, bara man litsas hilla med honom. Jag kan for-
std att urberget spottade upp honom ur en vulkan, en sn kan

man ju inte orka med i lingden.

Tvuk Skimmerblock - Hm, just det, Tvuk, ja. Han ir virre.
Nigot hemskt envis och enkelspirig, du har aldrig riktigt
kommit 4t honom. Men det kanske ska gi 4ndi pd nigot sitt...

Gyttjing - Han heter si, precis som alla andra gyttjingar. Han
ir som Gyttjingar 4r mest. Kladdig, vill dela med sig, vilme-
nande. [ stort sett meningslos. Hur kan man tila sddana?

Du har nigot andra Urbergare saknar, nimligen form3-
¥ gan att anvinda huvudet. Du tinker klart. Du dr mer in
de ndgonsin kommer att bli, du ir unik.Virlden gir, du
Iir bestd. Du ir framtidens melodi. Du kan anpassa dig,
" Urbergarna kommer att duka under pd bumling-
ars vis. S3 varfor inte ha lite kul med dem nu nir de
finns? Du ldtsas vara en av dem, du sprider osim-
ja, du testar deras reaktioner, tinjer pd grinserna.
Egentligen tycker du om dem lite, som man tycker
om en fin sten man hittar pi vigen.

Ja, du har oanade krafter. Du kan utstrila ett sidant
karpt ljus och utstdta sddana kraftiga skrik och tjut
att du kan spricka sten, fi klippblock att explode-
ra och klyva berggrunden. Det ir helt
makal6st!

Rollspelstips: Overdriv kroppsspriket,
'{‘ nicka kraftfullt, skaka huvudet frenetiskt.
Prata mycket. G4 emellan. Styr upp dis-

¢ kussioner med babbel.



GYTTJING
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“Revolution. Det ir vad vi bebver. Revolution i berget! Hr bar vi gyttiingar slavat i tusentals dr under de déir sketna Jstentrollen.
Varfor? For att det stir skrivet o8 pé lagtavlorna! Men vem skriver lagtavlorna? Jo det gor ett stentroll! Jag siger att et fir vara
olut pd det hiir: Nu! Jag talar till Dig, Gyttjing, och till Dig, Gyttjing. Lyssna pd mig d... Halld?”

<Sénker blicken fran sin pub/[k Jom ler artig och k/ap/]m' med kladdiga hinder; utan att forstd vad de app/zweral» “Fan, det var

ett jiidra bra tal, men bur skall jag vicka de hir dyskallarna...?”

urbergets djupaste lergrund. I gyttjan blev du till, som
gyttjing ir du f6dd och gyttjing 4r ditt tillmile. Inom dig
spirade dock en kraft som skiljde dig frin andra gyttjingar. Du
vill bryta upp och forindra, protestera och kasta lera pd bergets
potentater. Forst och frimst vill du sparka de senila, styrande

FC)R BLOTT FEMTON AR SEDAN sipprade du fram ur

gubbtrollen i arslet. Du ir arg och forvirrad.

INI JAMLIKA GYTTJINGAR
Du ir ung for att vara ett troll men bland dina frinder gytt-
jingarna tittar ingen snett pa dig for din ungdoms skull. Bland
er gyttjingar ir alla lika mycket virda. Ni forstir inte alls det
finiga pihittet med att ha egennamn, ir inte alla troll indd
sprungna ur samma berg? Hos er lystrar alla till namnet gytt-
jing, kort och enkelt.

Jamlikhet och gemenskap ir grundliggande hos gyttjingar-
na. Nir ni hilsar eller helt enkelt bara vill visa lite st6d gnuggar
ni er mot varandra och delar pd s3 sitt med er av er lera. Det

finns lite av dig i alla andra gyttjingar.

BERGAKUNGARNAS LAGAR

Gyttjingarna ir lika mycket virda som vilka troll som helst
men ind3 behandlas ni som skit av de andra; stenbitare, skim-
mertroll, rakskiffrare och allt vad de heter. De hinvisar till
Bergakungarnas gamla lagar som ger de ildsta trollfamiljerna

ritt att bestimma, eftersom de var hir forst.

Trams! Du vet vil ocks3 att alla troll miste folja lagarna, men
du ir inte lika siker p3 att lagarna verkligen kommer frin nigra
Bergakungar. Ingen forutom Gammelfarfar har ju nigonsin
sett dessa kungar, och han ir ju nist intill helt forstenad vid det
hir laget. Om du bestimde skulle alla i berget tillsammans
bestimma vad som skulle hackas in i lagtavlorna.

Ditt stora problem ir att bergets andra gyttjingar inte delar
din energi och vilja. De ir likndjda och foljer vad som stir pa
lagtavlorna. De verkar inte forstd att de 4r fortryckta. Du letar

desperat efter ett sitt att vicka dem.

GULD-OGEL SKIMMERTROLL

Ditt humor gor att du ofta rikar i problem eftersom du inte
kan avhilla dig frin att gora fula grimaser eller kifta emot de

andra trollen. Du vet att du borde ta det lugnt for att undvika
uppmirksamhet men ibland blir du bara si forbannad nir
nigon ger dig dumma order. D4 kommer det nigon rakskiffrare
£5r att beritta vad som stir pi lagtavlorna. De tror att du brikar
bara for att du inte har forstitt lagen! De ir ju helt steniga. De
kommer aldrig att forstd sig pd dig, si du lter dem hillas. Forr

eller senare kommer forindringen...

Just nu ir du satt under bevakning hos Guld-Ogel skimmer-
troll. R3det har bestimt att du saknar en bra forebild och dir-
for har Guld-Ogel hand om dig i ett par dagar for att lira dig
att veta din plats. Hallg, eller? Guld-Ogel ir tydligen yngst av
alla skimmertroll men han ir ju redan halvt forstenad. Du tin-
ker forsoka att inte brika s3 mycket, s att du slipper den hir
jikla bevakningen. Bara ingen provocerar dig skall det nog g
bra, kanske.

Rollspelstips: Tjura.Var gnillig. Brusa upp nir det blir tal om
politik. Strick ut tungan 3t andra bakom deras rygg. Var med-
kinnande mot de som har det svirt. Du ir en korsning mellan

en sur tondring och en passionerad frihetskimpe.




GULD-OGEL SKIMMERTROLL

o

Om jag fick bestimma skulle vi griva ut den okrevan till en bhisnande vacker pelargdng med guldgirlanger fran taket och vattenfall
som fyller luften med porlande bubbelljud. Det skulle vil vara snyggt?
Vadd? Ar det jag som bestimmer? Ja, just det, det éir ju jag som bestiimmer. Vad bra, od kallar ni rakskiffrare hit ndgra stenbitare

ud att vl kan sitta igdng. Vi mdoste ha en ceremont for att fira min geniala (¢,

u dr Guld-Ogel, det yngsta skimmertrollet i hela ber-

get. Din entusiasm och idérikedom gnistrar likt de

idla metaller du ir skapt utav. Mellan dig och berget

rider inga hemligheter, du kiinner berget och berget kinner dig.
Ni skimmertroll 4r den ildsta trollfamiljen i berget. Dirfor
ger lagtavlorna er rollen som ledare och inspiratdrer Over alla
andra troll. Du ir stolt &ver att vara ett skimmertroll. Du skulle
inte vilja siga att du ir battre dn troll frin andra familjer, alla har
ju sin plats att fylla hir 1 berget, men utan skimmertrollen skul-
le ju ingenting bli gjort. Utan er skulle det inte finnas nigra
strategier att f8lja. Hur skulle de andra trollen klara sig d&? Visst
kan man vil siga att du 4r liiife battre 4n de andra trollen i alla fall?

Du ir glad och uppit. Din kropp gnistrar 1 klippsalarnas mor-
ker. Ibland undrar du om din nirvaro inte ir lite vil kraftig. Hur
klarar vanliga troll av din smittande entusiasm och medryckan-
de ledarstil egentligen? Tdnk vad tur de har som fir folja dig.
Det kommer ju aldrig du att f3 gora. Hemskt tragiskt egentligen.

Du dr van vid att alla (férutom andra skimmertroll forstds) all-
tid gor som du siger till dem. Du vet ju bést (det stdr sd i lagen)
och bara tanken pé att ndgon mindre vetande skulle ifrigasitta

ditt omdome stor dig nigot enormt.

LAGARNA

Over er skimmertroll stir forstds Bergakungarnas lagar. Inget
troll star over lagen! Lagen ar avbilden av de de forsvun-

na Bergakungarnas ord. De forsvann for si linge sedan

att ingen minns dem, med ett undantag. I sin oindliga
vishet limnade kungarna kvar sin historieskrivare:

urbergets idldsta troll som ni bara kallar “Farfar”. Det ir
genom hans minne som trollens lag har kommit att

hackas in pd de vildiga lagtavlorna.

Lagarna ar bra. Perfekta, kunde man siga. De
stadgar att ni skimmertroll skall leda, rakskiff-
rarna skall hdlla ordning och reda, sten-
bitarna skall bygga och gyttjingarna skall
odla mossa och rensa bort kalksten. Det 4r
den bista tinkbara ordningen, den enda
ordningen.

Lagarna dr ocksd vildigt detaljerade.
De stadgar var och hur ni skall bo, hur
man forflyttar sig, hur man héiller méten,
allt. Det limnar faktiskt vildigt lite kvar 3t
er skimmertroll att bestimma, mestadels
ligger du upp strategier for tjusiga cermo-

nier och viljer utsmyckning 1 skrevorna.

Lagarna forbjuder er stringt att 6ppna stora portarna eller att
utforska nya delar av berget utan att konsultera lagen. Ibland

drommer du om att se nya vyer...

BERGET

Du har alltid vetat vad berget kinner. Du gér aldrig vilse efter-
som berget alltid 4r runtomkring dig. P4 sistone har det varit
ndgot som oroar berget. Du vet inte vad. Men stenen verkar ma
lite diligt. Det gor dig obehaglig till mods.

DINA VANNER

Eftersom du ir ung och rask brukar ridet ibland klumpa ihop
dig med tvd andra unga troll, vilket dr ganska irriterande. Du har
inget emot troll frin andra familjer (jo, kankse lite) men ni har
ju sa lite gemensamt.

Tviar-Lake ir en stel och humorl6s rakskiffrare men han gor
vad som sigs till honom och kan alla lagarna pa sina 4tta fingrar.

Grovgrote (eller var det Grivjocke? Ténk att du aldrig kan
komma ihdg hans namn!) 4r en stenbitare och alltsd 4r han stark
och pilitlig. Du gillar stenbitare, de ir lite korkade men vildigt
palitliga.

GYTTJING - DIN ADEPT OCH SKYDDSLING

Trollfamiljen som kallar sig sjalva gyttjingarna ir ett litet stdran-
de inslag hir i berget. De ir liksom inte riktigt engagerade i
trollsamhillet. Visst, de foljer lagarna och gor som de
blir tillsagda men pd det stora hela 4r

de lite sloa och oengagerade.

Kanske beror de p3 att de 4r gjor-
da av lera? Om du var gjord av lera
skulle inte du heller tycka att livet var
sd kul. Hepp! (S3 brukar du siga nir

du tycket att du varit vitsig.)

-Just nu har du fitt ta hand om en ung

gyttjing, vid namn gyttjing. (Det ir

“mycket irriterande, men gyttjingarna

har inga egennamn). Han har agerat

brikigt och till och med tjatat mot sina

ildre. Konstigt, hur kan man gora det? Det
stdr ju 1 lagen att man skall lyda de som
ar dldre. Mycket underligt...

I alla fall si har ridet beslutat att du
gyttjings forebild for ett tag.

Forhoppningsvis kommer din positiva inverkan att f3 gyttjing

skall  vara goda

att anpassa sig till sin plats 1 det stora hela. Det skall nog gi bra.



TVAR-LAKE RAKSKIFFRARE
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Vad siiger du? Det vet viil alla att gréblockstrapporna har ettwsensexhundradttiosex trappsteg och inte ettusensexhundradttiodttal

Daére! G genast och rikna om dem.

Inte o8 viktigt? Vada inte o8 viktigt??? Om man inte riknar exakt, varfor bry sig om att rikna alls? Lagen ér klar och otvety-
dig. Trappstegen skall riknas, och de skall riknas korrekt! Josses! Vart ér véirlden pd vig egentligen?

U AR DENYNGSTE i trollfamiljen Rakskiffrare men du
D hiller rakskiffrarnas honnorsord 1 storsta dra.

Exakthet, korrekthet och ordning. Bergakungarnas
lagtavlor ligger den tunga och ansvarsfyllada uppgiften att
ordna, katalogisera, rikna och i storsta allminhet se till att allt
gdr till pd ritt sitt.

Du ir skapt av tunna, precisa skifferlager som ir ordnade i
perfekt inbdrdes ordning. Det 4r bra. Platta ytor ir bittre dn
krokta, rita vinklar ir de finaste vinklarna och A miste alltid
komma fore B.

DIN ROLL I VARLDEN

Din roll ir att forvalta och genomfdra de beslut som fattas av
skimmertrollen. Du skulle aldrig dréomma om att ha synpunk-
ter pd innehillet i ett beslut, om det inte gir emot nigon lag.
Du ir diremot vildigt min om att formen observeras.

Det ir ju s3 hir att allt som sigs, gors eller beslutas miste ske

enligt en viss form. Nimligen den som foreskrivs pé lagtavlor-

" na.Alla troll fljer lagarna men det ir ni rakskiffrare som hiller
koll pi de smi detaljerna som ingen annan tinker pa. For dig
ir alltid frigan om hur nigot gdrs mycket viktigare 4n om det
gors alls!

Ditt beteende speglar ditt inre. Dina rorelser 4r exakt avmit-
ta, alla dina uttalanden ir korrekta. Det enda som kan rubba
ditt kyliga lugn ir nir nigon dppet beter sig kaotiskt eller age-
rar respektldst mot ildre och 6verordnade. Du forstir dig inte
p4 sidant folk. Det méste vara nigot fel pi dem... Kanske finns

det nigon form av medicin?

BERGAKUNGARNAS LAGAR

Allt i berget regleras av bergakungarnas lagar. Bergakungarna
forsvann spirlost for sd linge sedan att endast Farfar, som var
deras historieskrivare, kommer ihdg dem.Tack vara hans minne
har trollen kunnat ridda Bergakungarnas visdom och kunskap

om hur man lever i berget. Lagarna ticker nistan allting.

Du har sjilv memoriserat vartenda ord som stir pi de 23
jittelika lagtavlorna. Din stora stolthet ir att du alltid kinner
korrekt lydelse av lagen.

Lag #1 handlar om det fallet nir nigot ovintat hinder som
inte ticks av nigon lag. D3 skall man genast friga Farfar om vad
Bergakungarna gjorde i en sidan situation.

Lagar #7 och #9 talar om pd vilka nivier i berget trollen fir
bo.Vart man fir g och vart man inte fir gi. Dessa huvudlagar

kompletteras for Svrigt av lagar #15, #31, #34, #64, #120,
#129 och #155 vilka innhéller forbud angdende vissa enstaka
passager till de 6vre eller undre nivéerna i berget.

Lag #10 ir kanske den viktigaste av alla. Den stadgar att de
Stora Portarna aldrig fir oppnas. Virlden utanfor ir tydligen
farlig.

Lag #13 ir kind som De Aldstes Lag. Mellan olika trollfamil-
jer rider en beslutsordning baserade pd vilka som ar dldst.
Skimmertrollen ir ildst. Sedan rakskiffrare och stenbitare. Sist
kommer gyttjingarna som skapades av Bergakungarna for att
gora alla skitjobben 4t de andra trollen.

Du vet inte varfor lagarna ser ut dom de gor. Det behover du
inte veta. De ir ju lagar! Vagje troll vet ju att lagar 4r till for att
foljas. Det ar hur enkelt som helst!

Rollspelstips: Ror dig stelt och ryckigt, snorp ihop lipparna,
stirra stint, skratta aldrig 3t nigot. Rabbla lagar! Hitta pd nya

sma-lagar som du tycker passar in.




GRAGROVE, STENBITARE
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Vi atenbitare ir de som utfor allt riktigt jobb hir nere i berget. Det dr vi som flyttar bort nedrasade bumlingar; stadgar svaga grott-
viggar och griver nya tunnlar. Utan mig och min Samdlj skulle hela berget stanna. De andra trollen vet inte hur tur de har att vi
stenbitare tar hand om allt tungt hirt arbete &t dem. Hur skulle e fjollorna klara sig utan oss? Inte alls, skall jag siga herrn.
Nej! e skulle g& under; varenda en. Néir alla kanaler slammar igen och taken rasar in, 08 skulle de forstd bur viktiga vi stenbitare dr!

Nej, nej, jag klagar inte. Det stir ju tydligt pd lagtavlorna vad en stenbitare skall géra. Jag menar bara att e okulle vara skof

med lite uppskattning for sitt bdrda arbete cbland. Fattar du?

U SPRACK FRAM UR BERGET for knappt hundra ar
sedan och dirfor ir du bergets yngsta stenbitare. Alla
andra stenbitare ir minst femhundra ir dldre an du 4r,
och mycket storre. Det kan kinnas ensamt ibland men dé arbe-

tar du bara desto hirdare tills du glémmer ensamheten

Du ilskar berget. Det ir en del av dig och du 4r en del av det.

DIN SVAGHET

Alla stenbitare 4ter en massa. P4 si sitt vixer ni er stora och
starka. Du iter dock hellre godis in riktig sten. Dina favoriter
4r sidana dir smaskiga sm3 rullstenar; knapriga och séta men
vildigt onyttiga. Du vet att de gor dig jock men ibland kan du
bara inte Iita bli att proppa i dig. Du blir ju sd godissugen, du

klarar inte av att st emot.

Efter att du har proppat i dig s att magen stir it alla hall blir
du alltid skuldtyngd och vildigt sentimental. D3 spricker din
buttra fasad och du borjar grita 6ppet och beritta hur mycket
du tycker om alla och envar. Efterdt skims du alltid fruktansvirt.

BERGAKUNGARNAS LAGAR

Lyckligtvis har du sillan tillfille att frossa i smasten. Det finns
alltid arbete att gora i berget. Allt regleras av de tusen lagar som
finns skrivna p3 de stora lagtavlorna. Hir finns lagar for vilka
stigar man fir g4, hur man bygger nya viggar, vilka troll som
lyder vilka et c. Det finns lagar for allt! '
Lagarna ir vildigt bra och inget troll bryter nigon-
sin mot en lag. De ir ju instiftade av Bergets urdl- g4
driga kungar sjilval Om det hinder nigot
ovintat (som den gingen ni hittade en
ny bergsskreva) gir man alltid och ser
efter om det finns en lag som berit-

Den viktigaste lagen ir lag #10 som talar om att de stora
portarna aldrig fir Sppnas. En bra lag! Det finns ingen orsak
att Sppna portarna. Ni troll bor bra hir i mitten av berget, dir
ni alltid har bott.

DE ANDRA TROLLEN

Hir i berget finns det minga andra trollfamiljer som var och en
har sina lagstadgade uppgifter. Du kan umgis med de flesta
stentroll, ven om de inte ir stenbitare. De enda troll du inte
klarar av ir de dir ickliga lertrollen; gyttjingarna. De 4r smd
och kladdiga och dumma och fula, och, och helt enkelt ackli-
ga. Ar de 6verhuvudtaget troll? Inga stentroll i alla fall. Lagen
siger att gyttjingarna skapades av bergakungarna och mdste
lyda alla stentroll, det 4r bara ritt och riktigt.

GULD-OGEL OCH TVAR-LAKE

Eftersom unga troll maste lyda ildre troll hinder det ganska
ofta att du fir springa irenden tillsammans med de tvd andra
unga trollen i berget. Du ir glad att kunna hjilpa till nir de
dldre kallar men du ogillar att behdva umgds med Guld-Ogel
och hans korkade kompis Tvir-Lake. Guld-Ogel ir ett skim-
mertroll och inte s lite stolt &ver det heller. Eftersom lagen
bjuder si visar du respekt och lydnad infor alla skimmertroll
men egentligen tycker du att de gor sig viktigare dn de ir. Inte
vet de hur man arbetar heller. De gir bara omkring och

gor “strategier” istillet for riktigt arbete.
Tvir-Lake ir en rakskiffrare, och den tristaste
sidan som berget nigonsin skavt fram. Det siger
inte lite eftersom rakskiffrarna mer
eller mindre har patent p4 att vara
trikiga. Tyvirr dr de ildre 4n
stenbitarna och alltsi mdste

tar hur man skall géra. Om ingen /&4

lag finnes frigar man Farfar hur
man skall gora.

Gamla Farfar ir trollet som
kinner alla lagarna. Han var
nimligen historieskrivare for

/n 2
de stora bergakungarna innan & o
A
de forsvann. Farfar ir den ende som
kommer ihdg kungarna. Numera
sover han mestadels och ni vicker

honom bara nir nigot ovintat hinder.

du visa respekt och lydnad

° - iven infor Tvir-Lake. Josses!

e \ p 4"" Ibland undrar du varfor lagarna
#Y ser ut som de gor...

i\n. i
_ ’z : Rollspelstips: Ror dig stelt och
~ omstindigt, du ir vildigt stark men ofta

alltefor stor. Mumla surt for dig sjilv.
Anvind “enkelt sprik”. Hoj rosten och mullra
nir du blir arg.

Y



GYTTIJING
EN AV GYTTJINGARNA

DU AR EN GYTTJING

Javisst ir du det! Du ir gyttjing, en av gyttjingarna. Du foddes,
precis som alla gyttjingar, djupt nere i ert berg i de dngande ler-
biddarna. Ni har alltid bott i berget. Tror du. Du ir inte riktigt
siker eftersom ni gyttjingar inte direkt har ndgon historia.Vad
ska ni med den till? Ni har det ju bra som det 4r. Ni dr som ni
ir och ni gor vad ni gor, inga konstigheter med det. Du och
dina gyttjingfrinder ir s3 pass lika varandra och ni ir alla vin-

ner att ni behover inga lagar hir.

Du AR SOM EN GYTTJING

Sjilvklart! Precis som alla andra gyttjingar dr du for det mesta
glad (for det ir inget roligt att vara ledsen) och 6ppen, du dlskar
att vara bland andra och du blir ridd nir du blir ensam. Du
sover ocksd i stora hdgar av gyttjingar, du tycker ocksd om att
proppa din trinda mage full med mossa, du dlskar ocksa en god
saga. Alla gyttjingar tycker om sagor och att prata, trots att ni
faktiskt sagt allt ni kunnat siga till varandra. Det spelar ingen

roll, det ir s344 trevligt att bara umggs.

EN KANSLIG GYTTJING

Alla gyttjingar ir kinsliga och reagerar stark pd andra gyttjing-
ars sinnelag. Men du ir nistan lite mer kinslig. Nir nigon gytt-

jing dr ledsen griter du ocksd en skvitt. Om en gyttjing blir lite
arg (det har nog hint tvd ginger. Nigonsin!) blir du ocksi lite
ilsk. Men aldrig linge. Du vill att alla ska vara glada. S3 du bru-
kar trosta sd mycket du kan, och ménga gyttjingar kommer ofta
till dig for att f3 lite sidant. D4 brukar du krama dem och
gnugga av dig lite av din glada lera pi dem. Du har mirkt att
det inte ir alla gyttjingar som blir sidana tréstgyttjingar, men
du ir bara glad att du kan sprida glidje.

KLIMINGEN

En ging kom en annan varelse till berget. Han var en kliming,
eller han sa att han hette s3, du fick aldrig riktigt klim pd vad
han menade med det. Ni gyttjingar har ju inga egennamn.
Men klimingen var jittestor och jitterolig, ni var s3a3 fortjusta
att ha honom som gist och han berittade en massa sagor. Till
slut var han tvungen att limna berget och det var synd, sa han
forsvann genom de Stora Portarna och forsvann pd utsidan.

UTSIDAN

bliser ett kraftigt korsdrag och det sitter nigon enorm lysande
kristall diruppe som torkar ut och spricker er gyttjingar.
Utsidan kan vara mycket farlig. Men ibland har kristallen
slocknat och en massa smi silverkorn blinker hogt uppe 1
taket. Det ir fint. Dit forsvann klimingen, men ni skulle aldrig
gldmma honom. Du tror att han trivdes bra hos er, och han var
alltid vilkommen tillbaka.

NYFIKEN

Annars ir du en mycket nyfiken och frigvis gyttjing. Ofta
undrar du en massa konstigheter och fastin du vet att du aldrig
skulle viga limna dina frinder s3 tinker du ibland pd hur det
skulle ha varit att folja med klimingen in i Utsidan. Men di
brukar du springa ivig och leka med gyttjingarna och s3 dr all-

ting bra igen.

Rollspelstips: Friga en massa, var ppen och jittepositiv, le
brett, klappa hinder som en pingvin.



HirPiE-MARCUS

DO

Vet ni om att hela universum ir en ostor tekanna? Tink pd molnen och stjdrnorna. Precis som myslken och vockret ¢ te. Ser du bur
et hinger thop nu va? Och vinta! Du vet sédana dir efter-doden-upplevelser? Folk siger att de liksom har firdats genom en tun-
nel, du vet. Vad tror du det éir va? Vet du? Vet du? Pipen pd tekannan! Just det! Fattar du nu, va?

U AR EGENTLIGEN ETT STADSBARN men om du hade

rid skulle du flytta ut i skogen och bo i ett tilt.

Vildmarken ir ju si jikla cool. I sma doser i alla fall,
eller pa vykort. Just nu har socialen tvingat dig till att ta ett lar-
lings-vikariat i tunnelbygget under den stora dsen. Det 4r ritt
OK, forutom att man behover jobba hela tiden. Det suger!

DN BARNDOM

I skolan var du aldrig riktig med i matchen. Du orkade inte bry
dig om att plugga eller springa pd svettiga gymnastiklektioner.
Du har aldrig klarat av att passa tider och om nigon nimner
ordet “schema” fir du svira allergiska reaktioner. Istillet dgna-
de du din tid 4t livets viktiga saker; spela musik, hinga med

kompisar och stota pd brudar.

Numera forsorjer du dig pd diverse strdjobb. Du behover
inga stora inkomster for att klara dig. En kanna te och lite
schysst musik ricker lingt. Du lajar runt och mdr bra s linge
inte Pappa Staten kommer och stiller krav pd att du skall bli en
produktiv samhillsmedlem. Fy fan for det. Helt och hillet

icke-coolt!

OCKULTISM OCH MAGI

Du ir totalt inne pd den ockulta grejen just nu.
Du vet att magin finns kvar i virlden. Den 4r bara [ {{{. &
bortglomd och dold bakom TV-bruset och ' /
motorvigarna. Du vill hitta tillbaks till de gamla {1
sitten, nir minniskan var ett med djur och natur.

o -
Du och medlemmarna i ditt band brukar samlas

for att meditera till trumrytmer och roka olagliga vixtdelar.
Wow! En ging var du helt siker pd att du limnade din kropp
och blev en grisparv istillet. Det var bara si jikla spejsat!

Det ir javligt synd att sd £3 ménniskor tror pd magin. Det ir

nog dirfor den gommer sig.

FRAMTIDEN

Efter en vecka borjar du bli trott pa det hir jobbet pa dsen. Allt
ni har gjort ar att fylla berget med ett slags titningsmedel.
Gubbarna har jobbat dygnet runt och vid det hir laget borde
ni ha fyllt hela dsen med skiten. 15 000 000 liter har ni sprutat
in, s nu ir nog hela berget dott.

Nej, fan det hir kan inte vara miljovinligt. Nu tinker du dra

hirifrin. Skit i vad socialen siger!

Rollspelstips: Ryck mycket pd axlarna, byt samtalsimne ofta,
sling med hiret (om mojligt).

R
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BERGETS SPETS,
'ARE DARUNDER...

DET VAR EN GANG...

...ETT BERG som annu saknade namn men som

senare skulle komma att kallasVringhdjderna.

Till detta berg kom Bergakungarna och
byggde upp ett rike it sig sjilva och sina efter-
kommande. De stiftade lagar it de unga och

satte sin historieskrivare att vaka over riket.

Sedan f6rsvann Bergakungarna och ingen har

sett dem sedan dess.

Lingt senare kom minniskofolket till trakten,
och pd minniskors vis tickte de berget med
gardar, kyrkor och hogeffektiv infrastruktur.

Under linga tider levde troll och minniskor
under och Gver varandra, utan att ndgon storde
den andre. Allt var frid...

FRAM TILLS IDAG. Slutligen har tiden och min-
niskorna hunnit ikapp trollen. Undergingen
stir for dorren och det 4r dags att gi till botten
med hemligheten bakom Bergakungarnas for-

svinnande

Till botten av berget, det vill siga.
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