Inlea‘ning

Som vanligt ute lite i sista minuten, men har féljer ett scenario som krélat omkring i mitt
huvud i nagra ar. Nu &r det mest vissa karaktérer och detaljer som funnits med mig. Jag har
forsokt att ge min idé s& mycket rattvisa som gar. Det &r &ndé& i samspelet mellan spelledare
och spelare som gér ett scenario till nagot speciellt. Det &r fullt med kufiska karaktérer ute i
periferin och det &r de karaktdrerna jag &lskar, men som ocksa kan vara scenariots
svagaste sida. Spelledare anvéander det de tycker om och struntar i det évriga. Om det finns
nagra fragor sa nas jag pa 013-260 280 eller larjo567@student.liu.se och jag &r Lars

‘Johansson och det &r min sjuka hjdrna som skapat detta...

S;tdnwﬁng och nﬁhé

Scenariot utspelar sig i Denver, Colorado. Inte for att den staden har négot speciellt att
erbjuda utan snarast tvdrtom. Det &r en medelstor amerikansk stad, vilket i World of
Darkness &r en mycket stor stad. Miljdskildringarna ska variera frén det kliniskt rena och nya
till det férfalina och slitna. Kasten ska vara sa extrema som det gar att f& dem, utan att for
den delen férlora trovardighet. Spelarna/Karaktarerna ska forsta att det inte &r en vacker
varld de spelar/lever i. Det &r hemskare och mer drastiskt i Denver &n vad det &r i Europa.
Skillnaderna &r stdrre och det kriminella mindre dolt. Ointresse fér framlingar och de som
visar intresse har ofta dolda motiv.

Stdmningen ska vara onaturlig och konstlad. Karaktérerna har inget gemensamt férutom
ett intresse i att déda vampyrer och inte ens det delas av alla. Eftersom de behover
varandra kommer de forbli med varandra, men férhoppningsvis reagera drastiskt olika vid
manga av situationerna. Jag vill gérna att spelarna genom karaktérerna eller bara i sig, ska
bdérja misstdnka dvernaturliga vdsen bakom varje hérn. Det &r bra om de bérjar misstdnka
att de SLP som genereras genom interaktionen med spelarna &r évernaturliga. Det &r kul
om nagon de moéter tror sig vara vampyr eller nagot sant, men jag har inte skrivit med nagon
sadan eftersom jag inte hunnit f& med hélften av det jag vill.

k:araktarerna

L&s igenom de bifogade karaktédrerna innan resten av scenariot.

Sir Terrence Wheatstone har fel i mycket. Han har framfér allt fel i att hans syster dog,
men det forklaras nedan. Lat gérna spelaren férstd att det som Terrence ska kanna till
(Vampire Lore, Demon Lore och sa vidare) &r upp till spelaren att hitta pa. Punkterna visar
hur mycket han k&nner till om dem, men kunskapen han har behéver inte vara ratt. Det kan
bli battre och roligare om det &r fel. Han var nio och systern var sexton nar hans familj
omkom.

Markus Vogel &r en férrddare som bara véntar pa att fa en chans. Han kommer inte
gdra nagot storre forrén de hittat en vampyr. Problem kan uppstd om han tror att nagon
innan slutscenen &r en vampyr eller att Markus tror det. Tanken med honom &r att han bara
ar sadistisk och elak nér han &r enda auktoriteten.

Fader Adam Fischer &r den ondaste karaktéren i hela scenariot, fdrutom i hans egen
uppfattning. Han &r en seriemdrdare som dédar vackra kvinnor och deras familjer, om de
har négon. Han har dodat sju kvinnor och tolv familiemedlemmar. Enligt sin egen
uppfattning dédar han bara demoner och folk som &r férledda av demoner. Han tror sd
starkt pa "sin" gud att han &r uppfylld av ett gudomligt ljus, vilket ger alla fordelar som True
Faith normalt gér. Kanske det t o m finns ndgon Gud som passar Fader Fischers gudsbild.

Amanda 'Mandy' Sullivan &r den mest svarforklarade av karaktérerna. Hon &r inte riktigt
mansklig. Exakt vad hon &r har jag inte velat bestdmma, men jag har bestdmt mig fér hur
det fungerar. Man kan séga att hon &r besatt av nagot eller ndgon som méjliggér det for
henne att géra otroliga saker. Dessa saker &r bara méjliga ndr hennes medvetande &r i en
form av trans. Det &r som det som finns inne i henne knuffar undan hennes medvetande
och tar 6ver kroppen. N&r det okénda har kontroll & hon snabbare, starkare, vigare och



farligare &n vad som &r ménskligt, t o m vad de flesta vampyrer kan klara. Hon &r i princip
oslagbar, men hon kan inte mana fram transen sjélv eller &r ens medveten om den. N&r hon
vaknar ur transen vet hon inte om nagot som hant sedan hon féll i trans.



Hon &r vélkdnd i England bland ménga 6vernaturliga vdsen. De har alla olika teorier
baserade pa sina olika verklighetsuppfattningar. De flesta vampyrer tror att hon &r en
vampyrjagare som hittills har haft enormt mycket tur. Dessutom tror de att hon &r en ghoul
till en gammal och maktig vampyr, kanske t o m en antediluvian. Eftersom de fruktar henne
har de Brittiska prinsar som kénner till henne och far reda pa att kommit till deras stad,
l&mnat henne i fred. Béttre att ligga lagt &n att kdmpa nagot oként har varit deras strategi.
De Brittiska Garou har delade uppfattningar, dér Black Furies och Shadow Lords &r
foresprakare for varsin sida. Black Furies anser att hon &r en Kinfolk uppfylld av en
Ancestor-spirit, en uraldrig och méktig Black Fury som kdmpar mot Wyrm, medan Shadow
Lords menar pa att hon &r en Fomor, eller annan tjénare till Wyrm. Magikerna har dven de
delade uppfattningar. Manga vill tro att hon &r en magiker, men da ligger no Celestial
Chorus ndrmare sanningen. De tror att hon &r en dngel som besatt en manniska eller
kanske t o m en dngel som glémt vad hon é&r.

Hon har dédat manga vampyrer och andra varelser i Storbritannien. Alla hon har forintat
har varit onda enligt kristen-judisk moral. Hon har inte gett sig pa de ondaste eller ens de
nérmaste av de onda. Hon &r inte férutségbar, forutom att hon inte dédar dygdiga personer.
Om hon vore en &ngel skulle det vara omgjligt for henne att bryta Guds och kanske
Samhaéllets lag och dem har hon brutit mot nér det passar henne. Hon verkar ha en normal
moral vad det géller bdde Guds och Samhdllets lagar. Hon skulle inte géra nagot som
skadar nagon annan om det inte finns évervéldigande skal for det.

l—lo’incle|sei:61°|opp

Eftersom "Death of a Salesman" som de flesta scenarion jag gér ar ganska dppet sa
kommer scenariot att ligga till stor del i hdanderna pa spelarna. Spelledaren har stor
mdjlighet att styra spelarna (eller snarare karaktérerna) genom de personer som férséker
styra och stélla med gruppen. De kan i viss man styra och stélla med spelarnas uppfattning
av verkligheten genom att komma med antydningar som inte &r verkliga. Gruppen, férutom
Mandy, har &kt till USA for att hitta och déda (eller i Markus fall évertala) en vampyr. Darfor
kan de nog se vampyrer i varje hérn som man antyder en.

Bal{gruncj

Den intressantaste personen i gruppen &r Sir Terrence Wheatstone, for det &r hans
livsldnga sdkande som légger grunden for scenariot. Den vampyr som han haller ansvarig
till hans familjs undergang &r Denvers prins (Sangre). Né&r prinsens varste konkurrent
(Victor) fick reda pa detta sag han en utmérkt chans att géra sig av med prinsen utan att
sjdlv bli inblandad. Om inte engelsmannen dbédade prinsen skulle han dra
uppmarksamheten till prinsen och med det 6ka Victors chanser att ersatta Sangre som prins
over Denver. Det &r Victor som ser till att William L. Thomas (se nedan) far reda pa att Sir
Wheatstone &r intresserad och villig att betala fér information om en man, en vampyr i
staden.

Det finns &ven andra som blir intresserade av gruppen. CIA har haft Markus Vogel pa
sina listor som fiende sedan han férstérde en av deras spionringar i Osttyskland. D3 stasi
inte langre existerar &r de forst och framst intresserade av vad han kommer att géra i USA
och sedan ténker de ta in honom fér att ta reda pa vad som hénde med deras agenter och
troligen hdmnas.

Fader Adam Fischer ar sparad av tva Osterrikiska poliser. | Osterrike har det kommit
fram bevis som har gjort Adam Fischer till en sa stark missténkt att han &r haktad i sin
franvaro. Eftersom Fadern inte har gjort nagot for att délja sin resa har de inte haft nagra
problem att spara honom till Denver, men de ligger ndgra dagar efter och har stéd utav
USA:s utrikesdepartement och ddrigenom DPD (lokala polismyndigheten), det &r bara att
polisen prioriterar en Osterrikisk seriemérdare ganska lagt s lange han inte begétt nagra
brott i USA.



De som &r intresserade av Amanda ar vampyrerna och New World Order. De senare tror
att hon kanske kan vara en magiker av oanad potential som &nnu inte fatt ndgon skolning
och da vill de évertyga henne om att deras &r den rétta vdagen, men om hon &r kontrollerad
av nagon annan fraktion av Teknokratin eller valt ndgon helt annan vig kommer de att
férgéra henne (eller i alla fall férséka). De har skickat en grupp med "Men in Black” eller
MiB's for att vervaka, 6vertala, hamta in henne och/eller déda henne. De flesta vampyrer
har inte hort talas om henne, men det har en ung Ventrue som kommer frdn England och
han varnar de andra unga vampyrerna for henne. De ser dock en chans att revoltera och
visa sig starkare &n de gamla och bestdmmer sig for att déda henne. Inte Anarchs som
helhet, men nagra av dess medlemmar.

\/aJ som mdste sl-ie

De méts alla pa flygplatsen och aker till métesplatsen, Barny's Allnite Diner, dar de
mérker att deras kontaktperson, W L Thomas, inte kommer enligt éverenskommelsen. De
&ker da till hans hem och hittar honom déd. Vad de tror vara mérdaren flyr ut i natten och
ivdg i en mérk sedan. De aker till ett hotell fér att tinka éver saken. Polisen kommer dagen
dérefter och fragar om vad de gjorde i W L Thomas hem och vad de gér i USA. Darefter
kommer de mérka att de ar férféljda av en mérk sedan med tva herrar i.

Antingen sa aker de till biblioteket fér att hitta tidningen som bilden &r urklippt fran
(Handout 1) och det lyckas de med. Bilden och artikeln &r pd och om en ny nattklubb "Area
- 51". Dit aker de naturligtvis for att se om den vampyr de sdker &r stamkund. Dér far de
ingen hjélp, men kanske hittar diverse skumma element. | brist pa andra ledtradar ger de
kanske upp nattkiubben i sddana fall kommer de att f& en fotokopia av anteckningsbokssida
som har klubbens adress inringad. Dér finns ocksa tva andra klubbar uppskrivha. De visar
upp de bésta och de sémsta sidorna av Denver, férutom att &ven de basta har en otick
baksida.

Sedan kommer mé&nnen som for gruppen till prinsen. En slutscen som avgér hela
scenariot.

\/aA som I{an sLLe

Det &r hdr som scenariot har sin boning, férutom det som spelarna skapar. Det finns tre
olika grupper av mén i svart, dessa vill at varsin person i gruppen och har olika skal, men
kan alla misstas fér varandra. Férhoppningsvis kommer gruppens handlande viagleda
spelledaren i hur man ska hantera de olika grupperna. Deras motiv och metoder finns
nedan. De flesta scener kommer spelarna skapa sjélva, det &r min férhoppning i alla fall.

Eftersom diverse grupper kommer tro att gruppen har dédat W L Thomas kommer de
vara nyfikna och misstdnksamma mot gruppen. De kommer mérka denna uppmarksamhet
antingen genom de personer som skuggar dem eller de som kommer for att prata med
dem. Forhoppningsvis kommer de att forséka goéra sig av med sina forféliare. Om de
bestdmmer sig for att fly sa ska det valla vissa problem, i alla fall om de forséker fly genom
att flyga darifrén. Polisen ska ha forbjudit dem att I&mna staden och déarfor begrénsas deras
rorelseférmaga, alla utom Markus. _

Area - 51 drar till sig alla méjliga och omdjliga karaktérer. Kanske kommer gruppen att
ignorera dessa och da far de leva med att scenariot kan ta slut pa en halvtimme (hemska
tankel...), men om de beter sig lite nyfiket s& ska det finnas diverse trddar och dra i och
kanske att fly fran. Vi har t ex den lille pojken som just dédat en fullkomlig frdmling. Han
dricker och yrar bland blodet och verkar till stor del lida av samma symtom som Amanda.

Om de har varit pa det lyxiga hotellets restaurang kring lunchtid har en countrysangerska
spelat dér och om de sedan &r pa Area - 51 nattetid kommer de se att bada banden har
samma kvinnliga gitarrist och om de sedan &r pa The Stairway pa kvéllen kommer de se
samma gitarrist igen fast denna gang som huvudartist. Denna person har inget med
gruppen att gora, men om de blivit tillr&ckligt paranoida kan de fa fér sig att hon forfoljer
dem.



Om de dessutom aker pa alla dessa tre stillen samma dag kommer de att méarka att en
person i publiken & med pa alla tre stillena och att mystiska fenomen upptrader nar
Amanda och denna mérkhyade tjejen narmar sig varandra. Denna kvinna har inte heller

nagonting med gruppen att géra, utan &r en vén till gitarristen och &r bara med for att titta
pa henne.



Nérhelst de gar i en moérk grdnd kommer att anfallas av tre stycken unga vampyrer.
Dessa kommer for att ddda dem och Amanda kommer att déda dem alla snabbt i
transtillstandet och inte vara medveten om vad som hant. Detta kan forhoppningsvis leda till
underliga reaktioner hos de andra i gruppen. Troligen ocksd hos henne sjélv som for forsta
gangen far se resultat av sina black-outs &ven om hon inte minns vad som hénde.

Amanda kan &ven méta nagon som métt henne foérut. Det leder dock till mer fragor och
ett behov av att aka till Jerusalem, vilket &r svéart innan deras problem i Denver l6ser sig.
Detta kan fa Amanda att mer sdka efter nagot sétt att bevisa sin oskuld och finna mérdaren
an att vilja ddda vampyrer, som hon nu kanske eller kanske inte tror p4. Hon borde bérja tro
pa det évernaturliga.

Maffian &r en av de grupper som intresserar sig for dem. Deras férsta steg kommer nog
att vara en vanlig inbjudan. Ndsta steg kommer nog att vara att skicka en man fér att
kidnappa nagon i gruppen for att med vald fa reda pa vilka de &r och vad de vill. Om denna
kidnappare dor eller rakar illa ut p4 nagot annat satt kommer Donen att skicka sin baste
hitman. Denna man &r egentligen en Glass Walker (Garou, Camp Wise Guys) och &ven om
han inte hort talas om Amanda &r han spirituell nog att inse att hon tillhér de évernaturliga.
Han kommer vénta och iaktta dem, kanske erbjuda sig att hjélpa dem fér att ta reda pa
vem, eller mer specifikt vad, hon &. Om han bedémer henne som nagon som inte &r pa
Gaias sida kommer han att utféra sina order. Tror han att de gér det de gér for att beframja
Gaia kommer han att lata dem I6pa och kanske t 0 m hjélpa dem.

De tva osterrikiska poliserna kan anvandas narhelst som en joker i leken fér att hetsa
gruppen. Fader Adam kanner igen dem frén tidningarna och kommer férhoppningsvis hitta
pa en trovardig 16gn for de andra. De kan dyka upp nagon av de klubbar som de kommer
réra sig pa.

Sedan har vi alla de mystiska och otidcka héndelser som kan férknippas med WoD:s
moérka sida. Som folk som ligger déende i rénnstenen utan att ndgon bryr sig. Ran, stélder,
valdtékter och annat hemskt utan att folk lyfter ett finger for att hjélpa till. Scenariot ska
garna véxla lite mellan det mérka och bisarra, men med humor s& gér inte vérlden alltfér
hemsk.

Scen lista

De scener som behandlas nedan &r de troligaste och de nédvéndiga som sker pa fasta
platser, manga scener ligger inbyggda i persongalleriet. Jag har inte haft méjlighet att
testspela scenariot sa jag vet inte riktigt vilka 6vriga scener som gérna bilir till. Jag tror att
gruppen gérna vill fa tag i trépalar, men om de &ker till ett snickeri eller en jarngodsaffar
aterstar att se. "Adapt and Survive" &r som vanligt spelledarens budord.

Innan scenariot kommer till férsta scenen bér du I&mna ut férsta handouten, d v s brevet
med tidningsutklippet, och tala om for den som spelar Terrence att han bokat rum &t dem
alla pa "The Plaza", ett av Denvers basta hotell.

l:lqulatsen

Detta &r inledningen pa scenariot, det &r hér alla forst traffas. De tre fran Arcanum har
tréffats for forsta gangen pa planet, men eftersom de inte hade platser bredvid varandra har
de inte bekantat sig mer med varandra &n vad de gjort med e-post och vanliga brev. Sir
Terrence Wheatstone kénner igen den unga vampyrjégerskan och gar éver till henne fér att
Overtyga henne om att hjélpa dem. N&r han presenterat sig anser de att de kan hjélpa
varandra. Han tror att hon kan hjélpa honom med att déda vampyren och hon tror att han
kan hjélpa henne med hennes okénda férflutna. De tror bada att den andra har fel om dem,
men de tanker gbra sa gott de kan.

Detta ska gérna beskrivas som det redan skett. Scenariot startar i och med att Sir
Wheatstone presenterar Amanda fér de andra. De beskrivningar som finns i
karaktérsbladen pa de de inte métt &r den ytliga reaktion som de far vid forsta anblicken.



Hur de reagerar och beter sig sedan &r helt upp till spelarna. Férhoppningsvis gar de inte
allt fér langt fran sina mallar.

Flygplatsen &r en vanlig amerikansk flygplats med alit vad det kan innebéra i reklam,
steril design och d6ppna nakna utrymmen. Om de spanar véldigt noga efter ndgon som
iakttar dem skulle de kunna upptécka MiB eller CIA, men de &r &nnu véal dolda. Annars
kommer de férhoppningsvis bara ordna med hyrbil, sitt bagage och vad som nu kan tinkas

vara nédvéndigt.



Ba'r'nq's A”nite Dine‘r'

En stereotyp nattrestaurang med femtiotalskénsla. Allt i plast och krom, plastema i grélla
klara farger. Sméa bord for fyra personer vid fénstren eller vid disken som gar genom hela
restaurangen. Tank pa reklamen fér Motown skivorna. Den serveringen &r en mycket bra
approximation av den jag tankt mig.

Servitriserna kénner alla Willie. Han har inte varit dar sedan frukost. De kdnner honom
for han flitar med dem alla, fast inte pa allvar. De beskriver honom som en skojfrisk och
trevlig kille. De vet inte var han bor. De tror det &r nagonstans i nédrheten. (P& brevet star
hans adress).

Det kommer in kunder hela tiden. Folk av alla de slag. Har kan vara ett utmarkt tillfalle att
lata gruppen mérka de svartkladda mannen i svarta solglaségon och hattar som bestller
varsin kaffe och sedan inte dricker den.

Férhoppningsvis beger de sig till hans adress snart darefter, om inte s& hénder ingenting
férutom att de tva MiB-arna véntar ut gruppen. De verkar inte intresserade i gruppen, men
inte i nagot annat heller. S& smaningom maste de ge upp.

Kontald: ersonen
p

William L. Thomas &r en informationshandlare av stora matt (och den som namngett
scenariot). Han séljer och kdper information fran och till vem som helst bara informationen
har ratt pris. Han har aldrig medvetet salt falsk information, men det har hant att han sait
den till ett hogre vérde an vad den har varit vérd.

Hur det ser ut och vad som hénder nér de kommer beror lite pa nar de letar sig hit. Idealt
kommer de hit ndr de mérker att ingen kommer till métet. Det &r d& som scenariot flyter pa
mest naturligt, men det I6ser sig nar de &n kommer dit. Det som har hént &r att NSA har
upptackt att hemlig information som de haft har lakts till konkurrerande organisationer och
lander genom herr Thomas. De skickade en problemlidsare for att "évertala” William att tala
om vem som var hans kalla och fér att "pensionera" William.

Aker de till Wiliams ganska snart efter motet, atminstone samma kvéll, s& kommer de
anlénda precis efter att NSA-agenten dédat herr Thomas. Nér de knackar pa dorren hor de
nagon som flyr genom fénstret och kénner de pa dérren marker de att den &r olast. De kan
forfélja honom, men kommer troligen inte hinna ikapp honom om de inte kommer pa nagot
sardeles smart. Nar och om de genomsdker lagenheten kommer de inte att hitta nagot av
egentligt varde. Lat polisen héras komma innan de har en chans att leta igenom hela stallet.
Polisen kommer missténka dem &ven om de stannar och séger sanningen.

Ifall de inte aker dit forrdn senare kommer de att hitta att lagenheten ar avspdarrad med
polistejp (det ar inte omdjligt att de blivit delgivna misstanke i mordutredningen, se nedan).
Det finns inget att hitta i Iagenheten. Det enda viktiga &r hans anteckningsbok som polisen
tror att mérdaren tog, men han egentligen hade gémt som Victor sedan stjal.

Légenheten ar i ett gammalt hus som é&r i férhallandevis gott skick och &r mycket
sparsamt méblerad. Allt gér i jordbruna nyanser och verkar vara kvalitet, men utan nagon
pralighet eller design. Lagenheten kénns trékig och har alla symptom av en ungkarislya. T
ex finns det inga blommor, kylen ar tom férutom pa dppnade kartonger med thai-mat och
halvétna pizzor, élburkar och nagra oframkallade rullar film (de &r oexponerade, men det
gar inte att se). Det finns tva pistoler gémda i ldgenheten, de finns inte kvar efter att polisen
sokt igenom den, inte heller filmen. Han har en dator, men ndgon (NSA) har tagit
harddisken. Detta &r gjort utan vald eller ytlig dverkan.



l—‘o{:e”

The Plaza &r ett lyxigt hotell med all service som tankas kan. Terrence har bokat dem
varsin svit (naturligtvis inte en fér Amanda) av den lyxigare, men langt fran lyxigaste, sorten.
Personalen och hotellet tror pa att kunden alltid har rétt och erbjuder extremt hég diskretion,
i princip fran allt utom polisen. Det finns vélsorterade afférer diskret placerade i hotellet som
kan ta hand om de flesta av deras gésters behov. Deras valsprak &r att kunden ska inte
behdva lamna sitt rum om han inte vill. De vill dock inte bli inblandade i nagon skandal. |
hotellets bar pa eftermiddagarna spelar ett litet country & western-band dér sangerska &r en
blond liten n&pen tjej, Jenny Lucas. Det &r uppenbart att hon &r blind. Hon ackompanjeras
av sitt band och en van till henne: Anhita Mcerlin, en mycket lang atletiskt byggd tjej med
langt vitt har. Anhita spelar ocksa gitarr.

Dolisen

Pa morgonen dag tva far de en pahalsning av polisen. De kommer och knackar pa hos
Sir Wheatstone (de kommer inte att sédga Sir forutom sarkastiskt) forst, sedan hos Fader
Fischer, foljit av herr Vogel, for att avsluta hos fréken Sullivan. De har husrannsakningsorder
och passar pa att forhéra dem en och en om vilka de &r vad de gér i Denver och i synnerhet
vad de gjorde i William Thomas l&genhet (detta kommer att ske dven om de inte har varit
dar). Troligen kommer herr Vogel att utnyttja sitt diplomatpass fér att slippa fran
husrannsakan, eftersom upptickten av hans vapen skulle kunna valla honom allvarliga
besvar. Polisen férbjuder dem att ldmna staden, i alla fall alla utom herr Vogel. De maste
ocksa delge polisen &ndrad adress om de byter hotell.

BiL)Iio{:elqe{:

Tidningsurklippet kan utnyttjas till att spara tidningen och dérmed sjélva artikeln. Artikeln
handlar om en nyéppnad klubb: Area - 51. Mannen pa bilden har inget med artikeln att
géra. Férutom att han &r pa vag ut genom dérren till klubben. Biblioteket har inte s& mycket
att erbjuda savida de inte kommer dit efter mérkrets inbrott, fér da hérs ljud av folk som rér
sig bland bokhyllorna i kéllaren trots att det bara &r karaktarerna som ska vara dar. Det som
ror sig &r de tva Nosferatu som har sitt haven i kéllaren. De gillar inte intr&nget i kéllaren och
férsdker skramma bort gruppen utan att avsidja sig. De har ingen aning om vilka gruppen &r
och bryr sig inte.

A‘r*ea - 51

Skylten pa utsidan &r en vanlig stalskylt i militargrént med vita spraybokstéver. Bakom
skylten star en klassisk storégd alien och lutar sig runt och hanler &t skylten. Bade skylten
och alienen &r upplyst for att synas. Déarinne ar designen mycket i samma anda, borden i
baren ar tefat, ovanfér dansgolvet svévar tillsynes oférklarliga ljussken all personal bar
silverfargade skyddsdrékter (utan hjalm eller handskar) med namnbrickor med bilder och
hemligstédmplat skrivet snett 6ver hela brickan.

Lokalen &r mérk och inredningen gar i svart eller silver. Trots sitt tema har de lyckats fa
lokalen nagorlunda smakfull. Den svévar nagonstans mellan satir och hyllning. Ingen av
karaktdrerna kommer nog ha nagon egentlig uppfattning om vad lokalen refererar fill
férutom i de mest grundldggande aspekterna (som utomjordingar och flygande tefat).
Naturligtvis finns det specialdrinkar med namn som Roswell och Grey Cocktail.

Personalen kommer att vara mycket ogéstvanlig sa snart fragor bérjar dyka upp. De
séger att de inte sett nagot, men troligen kommer gruppen mérka att personalen féljer sina
instruktioner. Sanningen &r att Lennie (Elizabeth Wheatstone) Terrence syster som driver
klubben som ocksa &r ett av stadens mest populdra Elysium. Eftersom hon har hallit ett
vakande 6ga Over sin bror vet hon om att han anlént till staden och har darfér gett alla
sérskilda instruktioner om att inte séga nagot till gruppen. Detta gér personalen nyfiken pa
personerna samtidigt som de forsoker folja sin chefs instruktioner till punkt och pricka.



Géasterna pa Area - 51 bestar huvudsakligen av tva typer, de moderna och UFO-
fantaster. De férstndmnda klér sig Goth och/eller som vampyrer (med ténder och allt), de
senare som Aliens av olika slag eller det mycket populdra Men in Black. Detta gér
naturligtvis att alla grupperna av mérkklddda mén som forfélier gruppen forsvinner i
méngden. Gasternas utseende kan skapa missférstand hos Fader Fischer, men han &r inte
dum och han &r trots all sin ovana med liknande omgivningar yngst (av ménnen). Det &r
oftast de som ser mest normala ut som &r de riktiga vampyrerna, vilket det finns ganska
manga av i lokalen.

De kommer gérna att stéta pa diverse skumma element om de blir kvar i klubben eller
om de aterkommer nagorlunda ofta. Ett snabbt besok réacker inte for att de ska upptacka
nagot. De de kan upptécka &r Billy Shepard, den unge mérdaren, LiSiema Hrough-Gartish
eller Anhita Maerlin. Anhita spelar elgitarr i Lethal Response, &ven hér &r hon géstspelande.
Sangerskan Natalie River spelar normalt gitarr i bandet, men spelar nu synth. Anhita
sjunger dven backing vocals.

Tl'\e TT*ipIe >< CIUL)

Har de kommit hit beror det pa att de fatt en fotokopia av en av her Thomas
anteckningsboks sidor. Klubben har ingen betydelse for scenariot, férutom att den gor det
latt att infoga den féljande scenen och fér att skapa en kénsla av det forfall som rader i
vissa delar av staden. Det &r inte sa mycket klubben som visar pa férfallet som det som
hénder pa gatorna utanfor. Alla hemskheter som spelledaren kan tankas hitta pa utan att fa
spelarna deprimerade eller acklade.

Det som férsiggar inne i klubben &r i mangt och mycket upp till spelledaren att anpassa
efter spelarna. Om spelarna &r alltfér unga kan det rubba en eventuell rytm och stdmning.
Det ar annars en strippklubb taget ett par nivaer till. Anledning till att denna klubben stod i
anteckningsboken &r samma som for de andra tva (Area - 51 och The Stairway), att han
moter klienter pa dessa klubbar. Bade s&dana som képer och siljer information.

Det som h&nder pa gatorna kommer férhoppningsvis uppréra och engagera Amanda och
Terrence, men de kommer inse hoppldsheten att férséka géra nagot at det. Om de forsdker
goéra nagot kommer de bara att springa in i den ena efter den andra av byrakratiska hinder.
Detta naste av Liliths déttrar kommer nog att vacka Faderns intresse.

G‘rdnJen

Denna scenen kénns mest naturlig att l&gga efter de kommit ut frdn The Triple X Club,
men kan laggas in var som helst bara de &r avskilda fran eventuella vittnen. Det ar har som
gruppen kommer inse nyttan av Amanda fér deras jakt och deras misstanksamhet mot
henne kan véxa. For hennes egen del kommer det vara en hemsk handelse som kan vara
svar att bearbeta eller analysera.

Efter det att grénden, eller garaget eller vad det nu kan ténkas vara, har beskrivits lite
kort skicka ut Amandas spelare. Det som hénder &r att tre unga vampyrer som har fér avsikt
att doda Amanda smyger gébmda (obfuscate) pa henne, men innan de slagit till byter hon
"personlighet” och slar till. Hon ger den férsta ett slag mot bréstkorgen med Oppen handflata
sa han flyger in i en végg och hanger kvar dar (trotsande gravitationen) och bérjar brinna.
Den andra vrider hon nacken av pé klassisk filmmaner. Den tredje sliter hon hjartat ur. Detta
sker nu extremt snabbt, snabbare an vad égat kan uppfatta s beskriv det gérna lite rorigt
och ofdrstéligt. Hon bérjar sla i luften och helt plétsligt ligger det tva ruttnade lik framfor
henne och en brinnande man faller ned fran véggen.

Hon vaknar till sans med ett hjarta nastan krossat i sin hand och med tva ruttnande
kroppar framfér sig. Hur hon eller de andra reagerar pad denna situationen &r svar att
forutse. Férhoppningsvis inser de att det kanske inte &r bra att bli kvar dar de &r. Ingen sag
riktigt vad som h&nde och det gér det Iattare att bortférklara, men vad de an gér eller tycker
sa &r de fast i staden och med varandra. Det &r har det &r storst risk att scenariot sparar ur,
men i sa fall &r det bara félja dem sa langt som gar.



Tl'me Stai'r'waq

Denna den tredje klubben pa W L Thomas sida éver klubbar &r den lugnaste. Det &r en
ganska diskret rockklubb dit folk gar for att lyssna pa musik utan att dansa eller sté upp och
skrika. Klientelet ar kring trettio och &r évre medelklassen. Klubben &r maffiadgd och
anvands huvudsakligen till att tvétta pengar. Ingen brottslig verksamhet forsiggar pa
klubben.

Maffian som har hallit ett 6ga pa karaktérerna sedan polisen bérjade missténka dem och
kan inte riktigt rékna ut vad de &r fér nagra. Om de kommer till klubben kommer Salvatore
Vitti garanterat bjuda in dem till ett vanligt samtal dar han férsoker fa reda pa vilka de &r och
varfér de dédade Willie. Vad de &n svarar kommer han vilja fa reda pa mer. Han kommer
ge order till sin systerson att ta reda pa vilka de &r pa vilket satt som helst. Systersonen
kommer darfér férsdka kidnappa nagon av karaktérerna, den som erbjuder den enklaste
maltavian med sitt handlande. Detta fors6k maste misslyckas, om inte genom karaktérernas
egen férsorg sa genom nagon av de grupper som &vervakar gruppen. Detta leder till att
systersonen dor eller blir allvarligt fornedrad och det besvaras med att de skickar deras
basta torped (Michael DiMoor, se nedan) att déda gruppen.

Kommer de hit pa kvéllen, men innan sena natten kommer de att fa se Anhita Mcerlin
igen. Hon spelar hdr med sitt eget band och spelar klassisk bluesrock. | publiken sitter
LiSiema Hrough-Gartish och har &r det lattare att upptécka henne &n pa Area - 51. Det &r
bara om de gar mot scenen som de kommer upptécka henne dock (se nedan).

S'u‘cscenen

Om gruppen inte flyr staden eller desperat forsoker fly kommer en natt da nagra mén
(vampyrer) kommer for att hdmta gruppen. Prinsen har begéart att de skall tas med
férbundna égon till Pofeck & Assoc., det foretag som déljer hans afférer och som inhyser
hans haven. Det ligger pa toppen av Denvers hégsta skyskrapa. Fénstren &r fortackta for
att karaktérerna inte ska veta var de &r. Dar kommer prinsen att férséka évertyga dem om
att atervdnda hem, att Sir Wheatstone inte har nagra skil att hdmnas. Som argument
kommer Terrence syster ut och férsdker évertyga Terrence. Hon som var hans storasyster
ar naturligtvis fortfarande bara sexton. Hur denna férhoppningsvis klimaktiska scen slutar ar
helt upp till spelarna och karaktérernas agerande. Prinsen vill inte att hans underlydande
ska veta nagot sa det &r bara gruppen och de bada vampyrerna i rummet. Det &r kraftigt
ljudisolerat for att férhindra avlyssning. Prinsen vill inte déda jagarna eftersom det kan
aventyra hans position som prins. Han anser att gruppen inte utgér nagon stérre fara pa
natten. Bara de inte far reda pa var de &r. Troligen kommer Fader Adam eller Markus
beteende hér skapa en laddad och klimaktisk slutscen. Utgangarna kan bli allt fran att de
dbédar vampyrerna i rummet till att de accepterar och aker hem sa snart de blivit friade fran
mordmisstankarna. Det &r hégst osannolikt att gruppen kommer 6éverens om nagot éver
huvudtaget i en sadan situation.

Devsonga”e'r»i

| persongalleriet finns dven vissa av de fria, obundna scenerna.

Kontald:pe'r'sonen - Wi”iam I_ Tl’momas

De flesta som métt William verkar ha olika asikter om honom och ingen beskriver riktigt
samma man férutom till utseendet. Ingen kédnde honom, men han kande variden. Han hade
en stor forstaelse fér manniskor och var bra pa att spela den roll som gav honom mest
férdelar. Han var mésterlig pa att lirka hemligheter ur folk. Vad han gjorde med alla pengar
han tjadnade &r oként for alla. De gick till hans frus vard. Hon &r inne pa sitt tolfte ar i koma.

W L Thomas bérjade nérma sig fyrtio, men sag inte ut att vara mer &n nagra och trettio
ar. Han sag bra ut och hade ett vinnande leende, inte for att karaktirerna nagonsin fick se



det. Han var véltrdnad, med bara en liten antydan till kuimage. Obduktionen visar p& att han
hade ett flertal alkoholliknade &mnen i kroppen.



MiB - Afasi

MiB-arna &r tolv stycken, sa viktiga tycker de att det &r att fa reda p4 om Amanda &r
obunden eller vem som styr henne. New World Order har egentligen ténkt sig att om hon
kan dvertalas ska det ske av nagon som &r lite smartare och mer flexibel &n en MiB. Detta
har inte MiB A/25i forstatt. Han har tolkat sina order som s& att han ska finna om hon tar
order fran nagon annan grupp av magiker och sa inte &r fallet att 6vertala henne att férena
sig med NWO.

Det ar bara en av MiB-arna som har ett eget medvetande och det &r A/25i, men det
férhindrar inte att han tillhér och kontrollerar det gruppmedvetande som de andra elva delar.
De andra &r bara en form av konstruktioner som atergar till en grén protoplasma om de
dédas. Han &r en teknokrat (magiker) med allt vad det innebér.

Personlighetslds ger han ett stelt och kyligt intryck. Han och de andra &r i princip néstan
identiska. De kan bara utéva magi genom sina vapen och annan utrustning. De &r alla
harlésa och kladda helt i svart. Skjorta, slips, kavaj, byxor, strumpor, skor och hatt. Allt &r
svart. Solglasdégonen har svarta bagar och sitter tatt mot kroppen for ett strémlinjeformat
intryck.

-I:BI - Cl'marlie l:o*rlol &—' Helen Car&e’n

Charlie &r den ansvarige agenten fér 6vervakandet av William L Thomas. De anvénder
honom som lockbete for att se vilkka han umgas med. De ska skicka in en infiltrator i
Denvers maffia och férsdéker nu fa tag i sd mycket information som méjligt fér att ge
infiltratdren maximala chanser till éverlevhad. N&r sedan karaktérerna dyker upp och
William dor blir de misstdnksamma om att deras infiltrator &r avsldjad redan innan han &r
aktiverad.

De kommer bada huvudsakligen att syssla med 6vervakning. Det &r efter karaktirerna
pratat med maffian, om det sker, som de kommer bérja avlyssna karaktéarernas rum. Hur de
handlar sedan beror helt pa vilken information de f&r. Om de ser kidnappningsforsoket
kommer de att ingripa da de vet vem kidnapparen &r.

Charlie &r den allvarlige och Helen den glada, skdmtsamma. Bada tar allvarligt pa sitt
jobb och anser inte att lagen &r nagot man bollar med som man sjélv vill. Samtidigt &r det
nagot som de gor eftersom deras avlyssning inte &r auktoriserad. De jobbar bara dagtid och
under natten finns bara en ung agent som ska forfélja karktdrerna och ringa till
huvudagenterna om de beger sig ivdg mitt i natten.

FBI &r kladda i mérka, men inte svarta kidder och har inte p& sig solglaségon, forutom
nar solen verkligen kréver det. Dessutom &r en av dem kvinna, men de kommer nog 4nda
tolkas som samma grupp som CIA och MiB.

ClA - Morgan Ipe‘r'a

Morgan har en personlig vendetta att utéva mot Markus Vogel. En av de amerikanska
spioner som férsvann p g a Markus var Morgans livslanga vén. Det &r p& ClA:s vagnar han
Overvakar dem, men det &r sig sjélv han vill tillfredsstélla genom att ta in Markus och ta reda
pa vad som hande med de amerikanska spionerna och sedan lata Markus férolyckas.

Morgan &r i detta fallet en fullkomligt hdnsynslés och malmedveten person som har ett
ganska stort team med agenter till sitt férfogande. De &r kladda i svart, d v s deras kavajer,
byxor, skor och slipsar &r svarta. De har vita skjortor och inga hattar. Deras solglaségon &r
av pilottyp, med nagra personliga undantag.

Nér de kommer for att ta Markus bér man ge honom en chans att reagera. Detta bor
driva gruppen bort fran hotellet. Om de slér till innan slutscenen éver huvudtaget. Eventuellt
kommer MiB-arna att l&gga sig i eftersom de tror att de &r konkurrenter frdn ndgon annan
teknokratisk grupp. Gér det som passar spelarna bést.



med information at henne. Hon visste om att han skulle komma innan planet lyfte fran
Heathrow. Hon vet inte riktigt hur ska férhalla sig till sin broders livsidnga jakt pa hennes
dlskade och hans anldndande till hennes stad. Hon vill inte att han ska fara illa, han &r den
enda familj som hon har kvar. Om valet kommer mellan Sangre och Terry vet hon inte vem
hon kommer vélja.



T’r'emere - \/ictma

Victor &r ganska paranoid, som vampyr &r det en fordel snarare &n en nackdel. Alla &r
verkligen ute efter en. Han har lyckats géra sig ganska omtyckt och har fatt ett rykte som
palitig. Han har nu &ntligen chansen att fa bli prins, det behévs bara att Sangres bat
kommer lite i gungning. Han ser sin chans att goéra det i Sir Terrence Wheatstone. Han har
némligen lyckats fa reda pa att den engelsman séker med ljus och lykta rike runt efter en
vampyr, vars beskrivning passar perfekt in pa Sangre, hans konkurrent. Han &vertygar
William att Wheatstone skulle betala bra fér att fa reda pa att Sangre befinner sig pa Area -
51 néstan varje natt. Nar sedan William gar och later sig bli moérdad fa r Victor problem. Han
maste darfér hjélpa dem sa snart det verkar som om de gar fel vég eller verkar ge upp.
Forsta steget pa den vagen &r att skicka kopian pa Williams anteckning om klubbarna.
Sedan blir han kanske tvingad att bli mer direkt.

Om de inte akte till Williams lagenhet direkt efter det misslyckade métet s& ar det Victor
som tillhandahallit det falska vittnet for att tvinga dem, eller i alla fall Sir Wheatstone, att bli
kvar. Om de akte dit &r det ett dkta vittne. Nagon som var ute och rastade sin hund eller vad
som helst. ‘

Victors paranoia gor att han &gnar halva natterna at att délja sina spar sa att ingen kan
hitta hans haven. Det ar genom sina agenter, Ghouls och Vampyrer som han agerar. Han
litar inte helt pa dem, men han vagar inte beblanda sig for direkt i det da han vet att prinsen
och hans kvinna (Lennie) héller sina 6gon pa engelsmannen och hans medlemmar.

B‘r’uja"\ - Sangre

Sangre som egentligen heter Abdullah ibn-Sharcham &r den lokala prinsen. Han &r en
gammal och stark vampyr, inte med europeiska matt matt, men i Denver &r han den tredje
méaktigaste vampyren. De tva andra anser sig stad over politk. Sangre styr staden med
fornuft och lugn. Han &r mycket konservativ och ménsklig i sin syn pa kontakten med
manniskorna. Han haller pa att vampyrer och ménniskor kan leva sida vid sida utan problem
bara de svagare inte far reda pa verkligheten.

Sangre avsag aldrig att saker skulle hdnda som de gjorde i det Wheatstoneska hemmet
for over sextio ar sedan. Han hade féralskat sig i Elizabeth och hon i honom. Han hade
precis borjat géra den unga flickan till vampyr da henne lillebror kom in och gav upp ett
avgrundsvral starkt nog att vacka Sangre ur den extas som det var att dricka sin dlskades
blod. Striden som foljde var snabb och ensidig. Det var forst nar betjanten med ljusstaken
rakade antédnda sina egna klader som saker tog en allvarlig véndning. Sangre hade undvikit
att skada nagon av dem han slogs med, han var dem s éverlégsen att det inte var nagot
problem, men med elden lyckades han bekdmpa rétschreck lange nog fér att fa med
Elizabeth.

Senare gav han henne den mérka kyssen. De har varit dlskare sedan dess. De begav
sig till USA och har levt i manga stader innan de kom till Denver. Sangre har bara varit prins
i tiugo ar, men det har varit tjugo bra ar.

‘Br'ujak - I_ennie

Lennie &r det namn som Elizabeth Wheatstone har tagit sig som vampyr. Hon fann det
mycket sorgligt att hennes far och manga av familjens tjanstefolk dog i en brand som hon
var delvis var ansvarig till. Hon férsdker ta den pragmatiska synen pa det hela: att det inte
gar att géra nagonting at det nér det redan skett, men oftast ar det litet tomt.

Lennie &r en levnadsglad och later inte sina mérka tankar férdunkla hennes méjligheter
att njuta av livet. Trots att de &r véldigt olika dlskar de varandra, hon och Sangre. Hon driver
Area - 51 som &r en av stadens nyaste och populéraste Elysium. Det &r det hon &gnar mest
sin tid och kraft till. _

Hon har alltid behallit starka band till sin bror. Hon har hallit ett vakande éga pa honom
genom ombud. Allt fran vampyrer som Sangre ként till ménskliga privatdetektiver har bistatt



MaFFia - Salvatore \\/iH.i

Salvatore &r den lokale donen. Han tror att avlivandet av William &r ett forsta steg i ett
forsok att ta éver hans afférer. Han vill prata med dem forst for att fa en uppfattning om
hans misstanke stdmmer. Nar han moter dem (om de végrar tror han direkt att de &r
skyldiga) &r det omdjligt fér dem att Svertyga honom. Om de beréttar sanningen tycker han
att det ar en alltfér otrolig historia, om de ljuger mérker han det och om de beréattar
halvsanningar mérker han att de déljer nagot.

Han skickar sin systerson Luigi att ta reda pa exakt vem det &r som ligger bakom mordet.
N&r sedan Luigi dor (eller misslyckas pa ett forédmjukande sitt) kommer familjen krava att
han hdmnas. Han skickar da sin béste kontraktsmérdare efter dem: Michael DiMoor.

Maffia - [vigi Vitti

Luigi &r langt fran den slugaste person i denna vérld. Enda anledningen till att han lever
och har det bra &r for att folk beskyddar honom eftersom de inte vill séga till hans morbror
att Luigi &r ett inkompetent klantarsel. Luigi uppfattar sig sjélv som en skicklig och duktig
maffioso som bara haft lite otur pa sista tiden. Om bara han far lite bra hjélp kan han klara
allt pa egen hand. :

Ma]t]cia - Miclwael DiMoor

Michael &r egentligen en Glass Walker av Camp Wise Guys. Det innebér att han ar en
Garou som jobbar som hitman at maffian. Hans lojalitet ligger férst hos Gaia, sedan maffian
och slutligen sitt eget slékte. Han gér som Salvatore séger férutom om malet &r pro-Gaia.
Michael &r med sina Gifts och sin erfarenhet tillrackligt skicklig att ta dem alla utom troligen
Amanda i sin alternativa skepnad. Han kommer férst att 6vervaka karaktérerna for att se om
de &r pro-Gaia eller maltavior. N&r och om han bestdmmer sig for att doda dem kommer
bara hans egna totemspirit vara det som férhindrar honom. Anden tror att det som bor i
Amanda &r en representation av Gaia och kommer géra allt vad den kan fér att fa Michael
att misslyckas. S& mannen som aldrig missar, mannen som kan skjuta runt hérn (en Gift)
och fardas genom telefonledningar (en Gift) kommer inte lyckas med en sak mot dem. Kulor
missar och klarar inte att byta form och s& vidare. S& smaningom kanske anden lyckas
6vertyga Michael om att han bér jobba féor Amanda istéllet kommer han erbjuda henne sin
hjalp.

Qs‘tewilqes Qil{spolis - Tomas Scl’mulfz Ej—« Sasl’m Kafarinsl-{q

Tomas och Sasha (en man med rysk harkomst) har &dntligen hittat bevis till den mérdare
de jagat i 6ver fyra manader, bara for att mérka att mannen flytt till USA. De lyckas fa en
arrestering utférdad och amerikanska utrikesdepartementet att ga med péa en utldmning. De
aker dock 6ver for att hitta sin missténkte eftersom de mycket riktigt missténker att
amerikanska polisen kommer placera en utléndsk mérdare Iagt pa sin prioriteringslista.

De &r bada mycket hatiska mot mérdaren efter allt hemskt de har sett honom géra, men
de tanker uppféra sig professionellt. Han ska inte slippa undan fér att de inte gjort sitt jobb.
De gar runt till alla hotell och kyrkor och stéller frdgor om Fader Adam Fischer. Om Fischer
moter dem kommer han ké&nna igen dem som de duperade agenter fér den onde som de &r
(enligt hans vérldsbild). De &r &nnu inte fortappade, men det &r ingen anledning att lata dem
utféra den ondes gérningar.

DPD - Jake Nigata

Jake &r en ganska bra polis som féljer sin instinkt. Oftast pekar den honom i ratt riktning,
men nu far den honom att dra helt fel slutsatser. Han blir dvertygad efter motet med
karaktérerna att ndgon av dem mérdade William. Det géller bara att bevisa vem. Han
kommer dyka upp och stélla fragor till dem vid alla moﬂlga tilliféllen. Han tycker om Colombo
och har &rvt lite av hans manerismer. Han tycker om att ga for att sedan komma tillbaka och



stélla en sista fraga. Han &r dock aldrig sjélv. Bara for att han &r lite fanig sa ar han inte
dum.



NSA - \Josepl\ Stewar{:

Joseph &r den problemiésare som I6ste William. Han har skickat vidare vad han fick reda
pa och véntar nu pa instruktioner om hur han ska géra med eventuella vittnen. Han gémmer
sig pa ett motell i utkanten av staden. Han spelar ingen roll mer i scenariot om inte
karaktdrerna pa nagot séllsynt smart sétt lyckas spara honom.

A‘r'canum - Dete'r' [Qawlins

Arcanum i staden bestar bara utav en enda person. Det har beslutats om att utdka
personalen, men det har &nnu inte skett. Om de begér hjélp fran honom kommer han géra
vad han kan. Hans kontakter bland polis, journalister och liknande kommer verka till deras
nackdel (i alla fall fér Terrences del) nar de atervander hem. Han kan skaffa fram den
mesta information som finns i stadsbyrakratin och kanske skaffa fram vissa exotiska
foremal som silverkulor eller liknande.

(;H:m'-ris{:en - Anl’\i{:a Moerlin

Anhita Mcerlin &r bara hennes artistnamn. Hon har inget att géra med karaktérerna. Hon
ar en mycket mycket skicklig legosoldat och kontraktsmérdare som férsoker sluta. Hon &r i
staden for att spela musik. Da hon fick reda pa att av en slump skulle tva av hennes vanner
upptrada i samma stad samtidigt trots att den ena, Natalie River, bor i New York och den
andra, Jenny Lucas, turnerar mest i Texas, sa var hon tvungen att boka sitt eget band i
samma stad och géastspela med de andra.

Ingen av banden &r kdnda, férutom i mycket sma cirklar. Natalie &r en héxa (Verbena-
magiker), men har placerat sitt liv dver konsten (att manipulera verkligheten). Jenny &r det
inget speciellt med férutom att hon &r blind. De &ar bada valdigt lojala mot Anhita, men vet
inte om att det skulle finnas nagon anledning att skydda henne.

Anhita &r 6ver en och nittio, men hennes kroppsbyggnad &r som en tio centimeter
kortare kvinna. Hon &r atletiskt byggd. Hon ser ganska bra ut, men &r inte direkt vacker.
Hon har gréna égon och kritvitt har. Nar hon spelar elgitarr gér hon det pa en kritvit gitarr
med tva gréna égon pa. '

ManAqs laal{g'r'unol - Mmﬂq é—« IQel)equLalw l—lorowitz

Mary ké&nner igen Amanda som sin mors vaninna Anita Singer. Hon kommer inte ihag
henne som nagot annat &n tant Tia. Hon ropar tant Tia och sedan nar hon kommit fram till
Amanda kommer hon att be om ursakt for hon maste tagit fel. Tant Tia borde vara femtio
nu. Tant Tia var dver tjugo ndr Mary var sex - sju och eftersom Mary nu &r trettioatta ar kan
inte Amanda vara Tant Tia. Om de (Amanda) vill ha reda pa mer och kommer med
nagorlunda 6vertygande argument kommer hon att hénvisa till sin mor. Hon var ju sa liten
sjalv.

Modern ar inlagd pa ett dlderdomshem som uppvisar den allra vérsta sidan av
"fattigvard” i USA (i WoD), men Mary har inte rdd med mer. Hon l&gger &nd& mer 4n vad
hon borde med tanke pa sina barn som hon ensam fostrar. Rebekkah kan med vissa luckor
berétta om hur hon tréffade Anita Singer i Jerusalem innan hon gifte sig med sin
amerikanske make. Hon kan t o m beskriva var Anita bodde. Annars &r det mest
meningslésa anekdoter som inte fullbordas eftersom hon &r senil och drogad.

M'o"rdaren - Bi”q Skeppm'd

Vad Billy inte vet &r att han/hon ar en sjédlavandrare, vilket innebar att han/hon
reinkarneras och att han/hon minns alla sina tidigare liv. Det &r bara det att minnena
kommer gradvis. Den "frémling” som Billy just dodat &r egentligen den som mérdade Billys
forra kropp, efter att han valdtagit henne (Billys forra kropp var en kvinna). Detta minns inte
Billy nagot av &n.



Vad spelarna ser &r en ung pojke inne pa Area - 51 som verkar ha supit sig i déck.
Kommer de néra ser de att mannen som ligger bredvid pojken har fatt halsen avskuren och
den lilla fickkniven sitter fortfarande kvar i halsen. Halva bordet &r ett hav av blod. Pojken
sitter och fragar vad det ar som &r fel pa honom.



Han bodde tvédrs dver gatan och nér han skulle ga och ldgga sig hade han tittat ut och
sag denna foér honom okénda mannen ga in pa Area - 51. Han uppfylldes med ett sadant
hat att han som i trans sprang 6ver gatan och lyckades liten som han &r (12 ar och liten fér
sin alder) smita forbi vakten utan att varken vakten eller ndgon gést markte nagot. Sedan
gick han fram till mannen och skar halsen av honom med fickkniven han hade i fickan. Han
fragar dem om han blivit vansinnig.

Aslq&cla'r»en - I_igiema Hrough-@av{:isk

LiSiema kommer egentligen fran en annan vérld. Och hon &r p4 manga sétt Amandas
naturliga motpol. Det vasen som utgér halva LiSiemas kropp &r ren ondska, en demon. Den
andra halvan &r god men inte 6vernaturlig. Nagonstans pa den kanten balanserar LiSiema
som kontrollerar bada sina sidor. Ibland maste hon lata besten ta éver, men da aker hon fill
en 6ken dér det &r riskfritt.

Ingen av dem har nagon anledning att stéra varandra, men deras géster kommer komma
mer till ytan och paverka sin omgivning nér det sker. Kommer de néra varandra kommer det
verka som nagon riktat en stralkastare p& Amanda och nagon skuggar LiSiema. Dessutom
kommer LiSiemas brosch att morra &t Amanda.

LiSiema &r en kort tjej, morkhyad utan att vara svart. Det véxer inget har pa sidorna av
hennes huvud, men haret dar det véxer &r langt. Nar Amanda ndrmar sig férdndras
LiSiemas 6gon fran vanliga svarta égon till nagot ormliknande. Hon &r klddd passande for
stéllet hon &r pa. Skinnklader pa Area - 51 och en mérkbla kjoldrékt pa The Stairway. Hon
ar ganska vacker och ser ut att vara kring trettio, men utan anstymmelse till rynkor.
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Sir Terrence
Wheatstone

"Allt man kan ténkas vilja fa reda pa finns i nagon bok nagonstans, det géller bara att
finna boken.”

Terrence var en ompysslad pojke. Det fanns
barnjungfrur, informatorer och annan personal,
men foraldrarna var bada upptagna manniskor
inom den engelska aristokratin, som inte hade
tid for sin son. Fadern var ledamot i éverhuset
och modern var mycket aktiv i Londons sociala
kretsar. Eftersom deras hus l&g i Dorset hade
de sallan tid att vara hemma, utan lamnade
sonens uppfostran helt i hadnderna pa sin
personal och hans syster. Elizabeth
Wheatstone var sju ar aldre a&n sin bror och
hon alskade sin lillebror. Terrence i sin tur
dyrkade sin aldre syster. Hon fick p& manga
séatt ta 6ver bade faders och modersrollen.

Den fruktade kvéllen, som har dominerat
Terrences liv sedan dess, var foraldrarna trots
allt hemma. Terrence hade vaknat ur en
mardrém och gick till sin syster fér att bli
trostad. Nar han éppnar dérren till hennes
sovrum ser han en fargad man, en indier, ata
pa systerns hals. Terrence gav upp ett skrik
som inte bara fick den okéande framlingens
uppmarksamhet utan &ven resten av
hushallets. Alla kom rusande, for att se vad
det blodisande skriket handlande om. Terrence
minnen ar sedan lite vaga. Han minns att
kockan bar ut honom, men han minns inte att
huset brann ned, och med det nastan hela
hushdllet. Han minns att han har fitt det
beréttat for sig, men han har inga egna minnen
fran sjélva branden.

Systern och fadern dog i branden och modern
blev psykiskt labil. Terrence ar dock évertygad
om att vampyren, som han senare insdg att
det var, Overlevde branden. Nar modern
skickades ivag till ett vilohem i Schweiz
placerades Terrence i sin farbrors vardnad.
Farbrodern var en gammal akademiker och
aven om han var snall och givmild visste han
inte mycket om hur man handskas med barn.
Trots detta blev de tvd som en familj. Terrence
folide i farbroderns spar och blev arkeolog. |

farbroderns stora bibliotek fann han &ven
manga bdcker om det &vernaturliga och
studerade dessa noga.

Nar Terrence fyllde 21 fick han pé farbroderns
inrddan bli medlem i Arcanum. Denna gamla
engelska férening for studerandet av
Overnaturliga vasen och foreteelser, passade
Terrence akademiska laggning. Trots sin
farbrors protester studerade Terrence mest
vampyrer. Farbrodern trodde inte p& vampyrer
och ansdg att Terrences minnen fran
handelsen var en efterkonstruktion. Terrence
studerade dock allt évernaturligt och blev snart
en auktoritet och en eftertraktad forskare inom
Arcanum. En dag fann Terrence en malning
forestallande vampyren han sett i sin systers
sovium. Den var méalad i bérjan av
artonhundratalet i sédra Spanien. Detta fick
Terrence att mer aktivt bérja séka efter denna
vampyr, som han skulle straffa fér det den
gjort mot hans famili. Han ordnade si att en
konstnér gjorde en bild av mannen i mer
moderna kléader och sedan gav han kopior av
denna bild till alla han hade att géra med och
bad dem att kontakta honom om de stétte pa
mannen pa bilden.

Trots att Terrence nu varit medlem i Arcanum i
snart femtio ar har han sett valdigt lite
Overnaturligt. Han har sett ett par hemsodkta
hus men det farligaste han rakat ut fér var en
poltergeist. Han vet att méanga andra
medlemmar i Arcanum har métt évernaturliga
vasen av alla de slag, men ingen verkar ha
sett till hans vampyr. Det var nar han hjalpte
Chrissie Luger att overféra stora delar av
arkiven till data som han upptéackte Internet
och det &r genom det som han har hittat sina
tvd vapendragare. Han har lyckats f& med
bada i Arcanum trots att de alla tre har avsikter
som inte riktigt foljer Arcanums riktlinjer.
Arcanum menar att man bara ska studera,
aldrig interagera med det 6vernaturliga. Herr



Vogel och Fader Fischer delar bada Terrences om att alla vampyrer bér férstéras, men
uppfattning att vampyrer bér forstoras. definitivt maste hans vampyr férintas.
Terrence &r egentligen inte riktigt dvertygad



Utseende:

Personlighet:

Vampyrer:

Bagage:

Markus Vogel:

Trots att Terrence nu nérmar sig de sjuttio ar han i ganska god fysisk och
mental form. Han ser ut att kanske vara kring de sextio, men inte mer. Hans
tjocka har ar helt gratt, p& gransen till vitt, men det har det varit sedan han var
femtio. Han &r strax 6ver medelldngd, men hans stolta h&lining gér att folk
tror att han ar langre. Han ger intrycket av att vara en gammal engelsk
professor och det &r ett intryck han trivs med. Hans klara gr& égon lyser av
nyfikenhet och intelligens. De &r hans mest tilltalande drag.

P& ménga sétt ar Terrence en jordnara personlighet. Han tror att den enklaste
I6sningen oftast &r den sanna. Man ska inte kréngla till saker i onédan. Han
trivs dock med den auktoritet som hans utseende ger honom och spelar
darfér med i rollen som en gammal engelsk professor. Nar han forsoker
forstarka den rollen anvander han sina lasglaségon som om han behévde
dem jamt. Terrence é&r trots all sin livserfarenhet ganska naiv. Stérsta delen
av sitt liv har han &gnat at och tillsammans med bdcker. Han ar fordomsfri
trots att métet med vampyren var férsta métet med négon frdn en annan
kultur och harstamning. .Terrence &r inte s& bra med ménniskor som han &r
med bdcker.

Terrence vet mycket om vampyrer, men den mesta av informationen ar
motsagelsefull. De slutsatser som Terrence har dragit 8r att vampyrer inte tal
solen. Nar de &r unga blir de bara besvarade av den, men nér de blivit gamla
ar solljuset dédligt for dem. De tal inte heller eld eller silver. De kan férvandia
sig till fladdermdéss, vargar eller rattor. Ifall de inte dricker blod varje natt s&
dor de. Alla de dricker fran blir inte vampyrer. Vampyrism ar en smitta som de
flesta manniskor &r immuna mot. Det basta séttet att déda en vampyr nattetid
ar att kéra en trdpéle genom hjartat. Det dédar dem, men de kan &teruppst
om man inte brénner kroppen eller lagger dem i vigd jord. Vampyrer kan
hypnotisera méanniskor, bli osynliga och lasa tankar. De &r snabbare, starkare
och tal mer &n vanliga dodliga. Tré, silver och eld ar basta stridsmedlen mot
dem. '

Ett flertal Saville Row-sydda kostymer, varav de flesta i tweed. Ett fickur, en
plénbok, tva anteckningsbécker (all information Terrence kunnat hitta om hur
man dodar en vampyr), resecheckar pd 3000 dollar och véackarklocka.
Terrence har inget kreditkort, men ett par hundra dollar i kontanter utifall
nagon inte tar resecheckar.

Han ar en tysk polis med allt vad det innebér: effektivitet, ordning och
precision. Han &r den som Terrence behéver for att ta déd p& sin vampyr.
Markus har vapen och stridstraningen som behévs. Det vore kanske battre
med en militar, men det &r inte sa latt att f& tag i en stabil militar som métt en
vampyr och vill déda en.

Fader Adam Fischer: En Gsterrikisk katolsk prast som vill doda alla vampyrer. Han verkar

inte vara s& mycket av en ledare utan gér mest som man séger, men det
spelar ingen roll eftersom hans tro kan komma att bli avgérande fér dem.

Amanda Sullivan: Terrence har aldrig traffat henne férut, men hon finns med i ett flertal

Arcanum:

rapporter. Hon har under de senaste aren férintat minst sju vampyrer vid tre
olika tillféllen. Arcanum-folk som har évervakat hus som misstinks tillhéra
vampyrer har sett en ung kvinna (fréken Sullivan) g& in och sedan har
antingen huset brunnit ned eller innev&narna férsvunnit och sedan har hon
gatt ut som om inget skett. | fallet som innehdll skottlossning och
polisinblandning friades hon trots alla bevis mot henne. N&gonstans i
engelska rattssystemet finns det ndgon som skyddar henne.

De har ett kontor i Denver, men det bér undvikas eftersom de inte avser bryta
Arcanums regler. Endast i for nédfall.



Arcanum

Name: Sir Terrence Wheatstone Nature: Judge Motivation: Revenge
Chronicle:Death of a Salesman Demeanor:Traditionalist Concept:
Old Scholar
Attributes
Physical Social Mental
Strength #% %00 Charisma #%000 Perception # %000
Dexterity ##000 Manipulation # %000 Intelligence L2 2 1 J0)
Stamina # %000 Appearance # %000 Wits #*% %00
_ T T
Abilities
Talents Skills Knowledge
Alertness #0000 Drive #0000 Computer #0000
Athletics 00000 Etiquette ##000 Cosmology 00000
Awareness 00000 Firearms 00000 Culture Ancient L2 2 2 Jo)
Brawl #0000 Leadership #0000 Enigmas #*% %00
Dodge 00000 Meditation 00000 Investigation ##000
Expression #0000 Melee Fencing *%#00 Law #0000
Intuition ##000 Research___Libraries #%%#xO Linguistics___Ancient L2 2 2 {o)
Intimidation 00000 Stealth #0000 Medicine #0000
Streetwise 00000 Survival 00000 Occult *%%00
Subterfuge 00000 Technology 00000 Science #0000
— T TOTOY ~
Advantages
Other Traits Background Merits & Flaws
Vampire Lore #*%%%k¥% _ Contacts e 2 2 26 0
Ghost Lore #*#%#00 _ Resources #*#%#00
_Magician Lore #%0O00 _Status ~~ #%%00
Demon Lore #*##00 00000 Health
Archeology #*% %00 00000 Bruised a
00000 00000 Hurt -1 0O
00000 Willpower Injured -2 0O
Numina 0000000000 Wounded -3 0O
ooooco OOOOOOOOOO Mauled 4 0O
00000 Faith Crippled -5 O
ooooo OO0OO0OO0O00000O0 Incapacitated 0O
ooooo OOOOOOOOOO Dead a




Markus Vogel

"Du vill inte veta vad som kan handa dig om du inte beréttar...”

Markus vaxte upp i en vélbargad familj i
Osttyskland. Styvfadern var en hogt uppsatt
tjansteman och modern skétte hemmet. De
uppfostrade honom i andan att han var mer
vard an alla andra, att folk skulle varderas och
att det var bara de som hade styrka som hade
nagot varde, inte fysisk styrka utan mental
styrka eller politisk styrka. Makt och styrka var
det enda som var vart att striva efter. Detta
var en laxa som Markus larde sig val och nar
han bérjade p& Stasi (Osttysklands
sakerhetspolis) tyckte familjen detta bara var
bra d& de trodde att han skulle utnyttja Stasi
som en sprangbrada i sin karriar for att nd hogt
inom statsbyrakratin, men sa blev det nu inte.
Markus fann att han inte delade faderns
asikter om politisk makt. Markus fann inte
politisk makt tilltalande eller efterstravansvard,
men daremot makten att Kkontrollera och
forstéra liv, speciellt folk han hade métt och
visste vilka de var.

Som polis och ibland som infiltratér trivdes han
bra och steg snabbt i graderna tills det att han
blev sektionschef. Denna position forhindrade
dock inte att han arbetade pa gatuniva ibland.
Han hade natt den position han trivdes med
och hade ingen aspiration att stiga i graderna.

Markus méte med det Gvernaturliga kom da
han och hans poliser skulle arrestera en
misstankt vastspion. De stormade huset under
natten da spionen och hans kollegor antogs
ligga och sova. Det visade sig vara fel och en
strid utbrét. Striden skulle avgéras snabbt till
Stasis fordel eller det trodde de i alla fall tills
spionen angrep dem. De trodde striden var
slut eftersom spionen, till synes obevépnad,
hade ett flertal skjutvapen riktade mot sig.
Spionen ignorerade vapnen och gick till
angrepp. Kulorna som traffade honom verkade
inte spela honom nagon roll. Han var till synes
osarbar. Markus témde hela sin pistol i
vampyren. Att det var en vampyr insdg Markus
da vampyren mitt i eldstriden dédade en av
Markus poliser genom att bita honom i halsen
och dricka hans blod. Till slut var det bara
Markus och vampyren kvar. Markus forsékte

fd upp sin reservrevolver medan vampyren
sakta och skrammande gick mot honom.
Vampyren skulle just bita honom i halsen d&
en av poliserna som verkat dod skét
vampyren. Skottet hade ingen stérre effekt an
att vampyren tittade upp vem som skét pa
honom. Detta gav Markus tid att f& upp sitt
vapen. Han skét vampyren genom dgat. Detta
dédade inte vampyren men forblindade den
och till viss del férlamade den. Markus skét
vampyren i andra 6gat. Han lyckades fa tag i
en Kpist som han tdmde i huvudet pa
vampyren. Detta rackte for att ddda vampyren
som snabbt férvandlades till ett brant skelett.
Senare insdg han vilken makt denna sorts
varelser har och om alla legender stammer,
vilket han misstanker att de dock inte goér, sd
ar det definitivt ndgot han vill bli. Han vill darfor
finna en vampyr och évertala eller tvinga
denne att géra honom till vampyr om det gar.
Hans problem bestod nu forst och framst i att
finna en annan vampyr. Han sparade darfor
upp alla som hade nagot att goéra med
spionen/vampyren utan att hitta ndgon annan
vampyr.

Nar sedan muren f6ll och Stasikontoren
stormades lyckades Markus med sina privata
kontakter och tjallare halla sig gémd tills han
kunde ta identiteten av en vanlig polis. Han
bytte varken namn eller utseende, han bara
sag till att han var langt bort frdn de som han
kédnt. Eftersom hans tjallare, varav manga
fanns hdgt upp p& den sociala och politiska
stegen, inte ville att varlden skulle veta att de
hjélpt Stasi, s& kunde Markus leva ett gott liv,
men han slutade aldrig leta efter vampyrer.
Det var tack vare detta som Sir Terrence
Wheatstone hittade honom. Terrence lyckades
f& in Markus i Arcanum. Detta gjorde han mest
for att han sékte allierade inom Arcanum,
personer som inte bara ville iaktta, utan &ven
ville straffa vampyrer. Detta vill egentligen inte
Markus, men han latsas vilja det for att f& den
gamle engelsmannens hjalp att hitta en
vampyr.



Utseende:

Personlighet:

Vampyrer:

Bagage:

Markus ser lite kantig ut, men det &r den kantigheten som gér att han
ser ut att vara yngre an sina femtio ar. Hans har ar fortfarande
korpsvart och hans mérkbld dgon skiner av hans personliga styrka och
ambition. Hela hans héllning och utstrdining talar om en man som vet
vad han vill och som férsdker nd det, kosta vad det kosta vill.

Markus &r en sadist och en kontrollmaniker, men det ar inte n&got han
erkédnner om sig sjélv. Hans formulering skulle snarare vara att han
tycker om att styra och organisera och att allt han goér ligger i
samhéllets intresse. Det som goér honom starkare gér samhéllet
starkare. Med samhéllet menar han alla, men han réaknar bort
individerna. Individerna &r oviktiga, speciellt om de inte kan forsvara sig
sjalva.

Naturligtvis kanner han till alla legender, men tror att de till stérsta delen
ar felaktiga. Det han vet stdmmer ar att de dricker blod och att de inte
skadas av fysiskt vald, s& vida det inte &r mycket eller valriktat. Han tror
och hoppas att de har evigt liv. Han litar p& att Sir Wheatstone vet hur
vampyrer fungerar.

Kléader i flera olika stilar och kvalitéer for att kunna spela den roll som
for tillfallet behdvs. En nyinképt mobiltelefon, kreditkort och allt sddant
som kan behdvas. Han har t o m en fickdator. Det viktigaste han har ar
ett legitimt diplomatpass och sina vapen. Han har en Glock 18 kopia
med ljuddédmpare och axelhélster. Pistolen och ljuddémparen ar gjorda i
keramiska och plastiska material for att kunna tas genom en
metalldetektor utan att upptickas. Till pistolen har han vissa
specialkulor: explosiva kulor, pansarbrytande och kulor fyllda med
vigvatten. Alla dessa ar konstruerade fér att inte ge utslag i en
metalldetektor och han laddar sina magasin med blandad ammunition.
Dessa ar alla bestéllda fér att déda vampyrer. Till vanliga méanniskor
anvander han vanliga kulor som han forvarar i en réntgenskyddad
kameravaska. Den falska bottnen déljer dven hans automatkarbin av
rysk modell (AKM).

Sir Terrence Wheatstone: En gammal engelsk torrboll, men mycket inlast pa

Fader Adam Fischer:

amnet vampyrer. Ett nédvandigt verktyg for att finna vampyrer. Liten
verklighetskontakt och darmed latt att styra.

En ung katolsk prast frAn Osterrike. Om Sir Wheatstones teorier
stdmmer kan en prast bli mycket anvdndbar, om man bara kan
kontroller honom.

Amanda JlandyjBullivan: En s6t ung liten brunett. Kommer troligtvis inte géra

négon nytta, men ar inget hot heller. Den gamle verkar tro att hon
kommer kunna bli avgérande och det ar han som vet mest om
vampyrer.



Arcanum

Name: Markus Vogel Nature: Bravo Motivation:Eternal Life & Power
Chronicle:Death of a Salesman Demeanor:Director Concept:
Corrupt Cop/Spy
Attributes
Physical Social Mental
Strength #*#%#00 Charisma #0000 Perception #* % %00
Dexterity ##O000 Manipulation Terrifying ##%%0O Intelligence #*#000
Stamina #*%#00 Appearance #%000 Wits #* % %00
— T OO T~
Abilities
Talents Skills Knowledge
Alertness #*%%%0 Drive #%000 Computer *#%000
Athletics #*#000 Etiquette #0000 Cosmology 00000
Awareness 00000 Firearms ###00 Culture *##000
Brawl __Commando %% %%0O Leadership ##000 Enigmas #0000
Dodge #* %000 Meditation 00000 Investigation #* % %00
Expression, #0000 Melee #%#000 Law #*# %00
Intuition #*#000 Research ##%000 LinguisticsEnglish & French # #0000
IntimidationOvert Violence # %% %O Stealth #*##00 Medicine #0000
Streetwise #*% %00 Survival #0000 Occult 00000
Subterfuge #%%00 Technology. ##000 Science #0000
_— O~
Advantages
Other Traits Background Merits & Flaws
Cryptography #0000 _ Allies #*# %000
Disguise *##000 _ Resources *% %00
00000 _ Contacts #* ¥ %00
00000 _ Status (Staei) #*% %00 Health
00000 00000 Bruised a
00000 00000 Hurt -1 0
00000 Willpower Injured 2 0O
Numina 0000000000 Wounded -3 O
ooooo OOOOOOOOOO Mauled -4 0O
00000 Faith Crippled -5 O
ooooo OO0OO0OO0OO00000O0 Incapacitated 0O
ooooo OOOOOOOOOO Dead a




Fader Adam Fischer

"Att vanda andra kinden till géller bara goda manniskor, inte demoner!”

Adam Fischer ar egentligen aldrig préastvigd.
Han gick utbildningen, men vagrades ratten att
utbva prastyrket. Det var en larare i en av
hans sista kurser som fann hans
manniskouppfattning oférenlig med rollen som
férsamlingsbeskyddare.

Adam har katolicismen i blodet. Han var ett
hittebarn som uppfostrades i ett katolskt
kloster/barnhem. Tiden dar var hemsk for
honom med pennalism och religiosa
skrackvisioner. Adam som var en fantasirik
pojke tog allt till sig och skapade sin egen
mytologi, dar uppvéxten i hemmet var en
prévning innan han skulle bli Guds utvalde.
Denna vanférestalining blev allt starkare ju
aldre Adam blev. Adam tror helt och fullt pa sin
Gud. Han ser inget fel i att Gud prévar honom,
for hur skall han annars slipas till det svard
som Gud behdver.

Djavulen anvander kvinnor till att férleda
manskligheten, inte riktiga kvinnor utan
demoner kladda i kétt. De forleder och
férdarvar man och skapar nya demoner. Det ar
Adams jobb att skydda Guds barn och
déttrarna till Eva fran dessa déttrar till Lilith.
Adam har straffat manga déttrar till Lilith och
de som de forlett.

En dotter till Lilith som Adam forféljde och just
skulle till att straffa undkom sitt 6de da en
skugga l6sgjorde sig fran vaggen och slet in
demonen i skuggorna. Inget som rér sig i
skuggorna, utom Guds utvalda, ar pa Guds

sida. Adam anféll skuggbesten som just hade
satt sina langa horntander i demonens langa
vackra hals. Adam misslyckades med att
straffa vampyren, men Guds ljus fordrev
skuggvarelsen. Vampyren maste ha kant att
den kdmpade mot en 6vermaktig fiende for
han sléappte demonen och flydde. Adam insag
nu att det fanns varre fiender an Liliths déttrar
och att han var tvungen att finna och férdriva
dem innan han &terupptar sitt korstdg mot
Liliths dottrar. Trots att han lade sitt korstag pa
is tog han sig tid att forinta demonen som
spelade sa tacksam bara for att kunna férleda
en av Guds rattrogna.

Adam mérkte dock att vampyrer ar battre pa
att gédmma sig &n demonerna. Hans sdkande
uppmarksammades av en gammal engelsk
akademiker som &ven han jagade vampyrer.
Adam ar forsiktig med att tala om sin roll som
Guds utvalde eftersom djavulen har lyckats
forleda samhéllet till att bekdmpa Guds
soldater. Sir Terrence Wheatstone
(akademikern) lyckades ordna sa att Adam
blev medlem i Arcanum, en organisation som
sysslar med att iaktta det évernaturliga, det ar
t o m ondare an att lata sig forledas. Att veta
och valja att inte kdmpa mot ondskan. Det
positiva med Arcanum ar att de har mycket bra
bibliotek och Adam har funnit att det finns fler
variationer utav ondska &n vad han trodde var
majligt.

Och en av de sju énglarna som hade de
sju skalarna kom och talade till mig och
sade: “Kom, jag skall visa dig domen
over den stora sk6kan som bor vid stora
vatten. Henne har kungama pa jorden
horat med, och jordens invénare har
berusat sig med hennes otukts vin.” Och
han forde mig i anden ut i 6knen. Och
jag sdg en kvinna sitta pad et
scharlakansrétt odjur, som var fullt med
hidiska namn och hade sju huvuden och
tio homn. Och kvinnan var kl4dd i purpur
och scharlakansrétt och lyste av guld och
adelstenar och pérlor. I handen hade hon
en guldbigare, som var full av
skandligheter och smutsen fran hennes
otukt. Och pé hennes panna var en namn
skrivet, en hemlighet: det stora Babylon,

moder till alla skokor och skindligheter
pé jorden. Och jag sig att kvinnan var
berusad av blodet fran de heliga och
blodet fran Jesu vittnen. Och jag sig pa
henne med stor forundran. Och &ngeln
sade till mig: Vad undrar du 6ver? Jag
skall tala om for dig hemligheten med
kvinnan och med odjuret som bér henne
och som har de sju huvudena och tio
homen. Odjuret som du sig, det var med
ar inte mer, det skall stiga upp ur
avgrunden och gi& mot sin undergang.
Och de invénare pa jorden som inte fran
vérldens skapelse har sina namn skrivna
i livets bok, de skall undra nir de ser
odjuret som och inte 4 men skall
komma. Hir behovs bade forstand och
vishet. De sju huvudena &r sju berg som

kvinnan sitter p4 och de &r ocksd sju
kungar. Fem har fallit, en finns nu, och
en har inte kommit #n, och nir han
kommer skall han stanna bara en kort
tid. Och odjuret som var och inte mer ér,
han &r den attonde och &nd4 en av de sju,
och han gir mot sin underging. Och de
tio hornen som du sag &r tio kungar som
dnnu inte har fatt sina riken men far
kungamakt for en timme tillsammans
med odjuret. De har en och samma
avsikt och l4mnar sin kraft och makt at
odjuret. De skall strida mot Lammet, och
Lammet med sina kallade och utvalda
och trogna skall besegra dem, eftersom
det 4r herrarnas herre och konungarnas
konung.

Uppenbarelseboken 17



Utseende:

Personlighet:

Vampyrer:

Bagage:

Adam ser ganska snéll och harmlés ut. Han ser ganska bra ut pa ett
anonymt vis. Han har sitt bruna har ganska kortklippt, utan att vara alltfér
kort. Han har varma bruna 6gon, som man kanske kan ana b&de passion
och kallsinnighet i. Han &r ganska l&ng, men hans kroppsbyggnad &r den
hos négon av medelldngd. Det mest utmarkande draget ar hans mycket
smala lappar.

Adam &r en oerhért engagerad och passionerad person, men eftersom
att han ar medveten om att vérlden sjukt nog skulle tycka att han var sjuk
s& ddljer han sin passion s& gott han kan under en underdanig attityd.
Det ar férst nér han &r ensam med den han ska straffa (déda) som han
slépper sitt skddespel. Adam hyser inga tvivel p& sin Gud eller sin
religion éver huvudtaget. Han har rétt och alla andra har fel. Logik och
vetenskap ar djévulens sétt att snarja manskligheten.

De ar demoner av en hégre rang &n Liliths déttrar. Det verkar vara ett
krig i helvetet mellan dessa tva fraktioner. Liliths déttrar dér lika latt som
manniskor, en svaghet de far nar de klar sig i ménskligt kétt. Vampyrer ar
méktigare och tal mer, men ar mer kansliga fér en rattrogens vapen.
Adam &r vertygad om att vilket vapen som helst, eller t o m bara hans
hander, kan déda en vampyr, men for sakerhets skull tinker han
anvénda pélar och heligt vatten.

Kléder, pl&nbok, pass, pengar ($255), bibel, diverse katolska och judiska
bdcker och en tvéliters colaflaska med helgat vatten.

Sir Terrence Wheatstone: En klok gammal engelsman som tyvarr 13tit sig luras av

Markus Vogel:

Amanda Sullivan:

djavulens blandverk, men han &r klok nog att vilja utrota alla vampyrer.
Han &r kunnig de ondas vanor och kommer leda Adam till hans mal.

En tysk polis som &ven han ar inne pa den ratta véagen. Inte for att Fader
Fischer tror att de egentligen behéver honom, men han kan kanske
hjalpa dem med de lokala poliserna.

Utan tvekan en dotter till Lilith. Hennes straff far vanta tills efter
vampyrerna straffats eller tills engelsmannen inser ondskans intrdng eller
tills ett bra tillfalle ges. Hon ar ett senare problem.



Arcanum

Name: Adam Fischer Nature: Fanatic Motivation: God’'s Work
Chronicle:Death of a Salesman Demeanor:Conformist Concept:
Religious Fanatic
Attributes
Physical Social Mental
Strength_Strong Hands  *#%%O Charisma #0000 Perception #* ¥ %00
Dexterity. #*#%#00 Manipulation # %000 Intelligence ##000
Stamina ##000 Appearance #% %00 Wits #*%#00
T OO~
Abilities
Talents Skills Knowledge
Alertness # %000 Drive #0000 Computer #0000
Athletics 00000 Etiquette # %000 Cosmology 00000
Awareness, #0000 Firearms 00000 Culture 00000
Brawl ##000 Leadership #0000 Enigmas #0000
Dodge 00000 Meditation #0000 Investigation #0000
Expression #0000 Melee #*%#00 Law 00000
Intuition #0000 Research #0000 Linguistics Latin #0000
Intimidation *#000 Stealth_ Sneaking ####0 Medicine 00000
Streetwise 00000 Survival 00000 Occult * %000
Subterfuge ##%%00 Technology : #0000 Science #0000
— OO~
Advantages
Other Traits Background Merits & Flaws
Bible Knowledge #* %% %0 _Resources #0000 i
Catholicism *#000 00000 _ Dark Secret
_Lock-picking %0000 00000
Jewish Folklore * %000 00000 Health
00000 00000 Bruised O
00000 00000 Hurt -1 0
00000 Willpower Injured 2 0O
Numina 0000000000 Wounded -3 O
ooooo OOOOOOOOOO Mauled 4 0O
00000 Faith Crippled -5 O
ooooo 9000000000 Incapacitated 0O
ooooo OOOOOOOOOO Dead o




Mandy Sullivan

"Jag vill hitta mig sjélv. Jag vet inte vem jag ar!”

Mandys liv bérjade for sex ar sedan pé en liten
vag i norra England. Hon vaknade som ur en
dagdrom stéende vid véagkanten med blicken
ut éver ett falt. Hon visste inte vem hon var,
och vet det fortfarande inte, eller ens var hon
var. Pa sig hade hon bland annat tre pass, alla
i olika namn, men alla med hennes bild. Olika
harfarger och égonfarger p& de olika passen,
men det var ingen tvekan om att det var hon
pa dem alla.

Detta skrammer henne an. Hon hade en hel
del pengar pd sig s& hon har I4tit diverse
skickliga  psykiatriker ~och  neurologer
underséka henne och inget de har gjort har
hjalpt. Hon ké&nner ett starkt behov av att finna
sin bakgrund. Hon letar sjalv och har anstillt
flera privatdetektiver att soka efter folk som
kant henne och annan information om hennes
bakgrund. Det enda de har konstaterat ar att
alla hennes pass ar dkta och att det inte verkar
finnas ndgon som har ként nagon frén passen.
De hittade dock ett bankfack som innehéll fyra
pass till, ett antal bankkonton och kreditkort
och koérkort i alla sju namnen. Senare
upptackte de att Amanda Sullivan agde en
légenhet i London, dar var det naturligtvis
ingen som hade traffat den nya grannen.
Lagenheten var enkelt, modernt och stilrent
moblerad, men det fanns inga personliga
agodelar dar alls.

Mandy valde Amanda Sullivan som sitt namn
eftersom det var det férsta passet hon
6ppnade. De andra passen var i namnen:
Anne Summer (USA), Alice Scarborough
(UK), Angela Sifuntes (Mexiko), Annika Strém
(Sverige), Adrianne Schwartz (Schweiz) och
Angelique Sapier (Frankrike). Amanda Sullivan
var brittisk medborgare.

Mandy var rik och verkade inte ha nagra
problem med staten (hon beréttade inte for
polisen om alla passen, men
privatdetektiverna kontrollerade att ingen av
dem var efterlysta for brott) och var ung och
vid god hélsa, men allt var inte bra &nda. Hon
far mer eller mindre l&nga minnesluckor. Ibland
vaknar hon upp i frammande stéder. Hon

pldgas av mardrdmmar i vilka hon gar omkring
och sléss mot diverse hemska monster. Det
Overtygade henne om att ge lékarna en ny
chans att hitta vad som fattades henne. En
lékare tvangsintog henne eftersom han trodde
att hon kunde utgéra en fara fér allménheten.
Under en minneslucka flydde hon darifrén och
sjukhuset blev eldskadat. Ingen skadades och
hon ersatte frikostigt reparationerna i utbyte
mot att hennes namn inte skulle figurera i
samband med héndelserna.

Ingen lékare har kunnat finna orsaken till
hennes minnesférlust utan den antas vara
psykologisk och djupt rotad. Den enda
chansen forutom att vanta ar att finna nagot
frén det forflutna och hoppas att det véacker
nagra minnen.

Mandy véxlar mellan att s6ka efter sitt férflutna
och bara leva det glada livet. Nar hon tréttnar
pa det ena tar hon vid med det andra. Ofta
kombinerar hon de tva genom att préva pé nya
saker och nya yrken bara for att se om det &r
nagot hon redan kan. Hon &r véltranad, sa det
verkar rimligt att hon idrottat, men i vilken idrott
har hon annu inte kommit pa. Hon har orken
for att springa ett maratonlopp, men det
forklarar inte hennes vighet. Hon har en enorm
fallenhet for sprék. Hon har hittills inte hért ett
enda spradk som hon inte har forstatt och néar
hon stétt pa folk frAn andra lander har hon
alltid kunnat prata med dem p& deras eget
sprék. Hon brukar f& frdgor om hon kommer
fran den andres hembygd eftersom hon pratar
s& felfritt och med samma dialekt. Hon kan
inte tala ett sprék hon aldrig hért, men nér hon
méter nagon frén ett frammande land kan hon
tala och forstd deras sprak. S& var det i alla
fall med ryskan. Detta &ar en av de saker som
skrémmer henne mest. Ingen kan vara sé bra
pa sprék och inte ha gjort intryck p& ndgon.
Ibland k&nner hon att ingen kan kunna s
manga sprak! Att det ar omdjligt. Hon verkar
aven ha studerat ndgon form av kampsport,
inte for att hon &r extremt bra, utan for att hon
ar for bra for att inte ha studerat alls.



Utseende:

Personlighet:

Vampyrer:
Bagage:

Mandy vet att hon inte &r ndgon skdnhet, men hon ser bra ut. Det faktum
att hon ar en éppen och trevlig person som ler mycket verkar f& killar att
tycka att hon &r snyggare &n vad hon egentligen &r. Hennes har ar
egentligen brunt av en sort som verkar mérkna eller ljusna beroende pé
hur mycket solljus det utséatts fér, men hon fargar det alltid. Hon férséker
efterlikna de olika bilderna i passen for att kanske vacka nagot minne, for
tilifallet &r det Amanda Sullivans korpsvarta har. Mandy féredrar att dlja
sina 6gon bakom solglaségon eller fargade linser. Av nagon anledning
finner hon sitt vansterégas mystiska fargning hégst privat. En ung
6gonlékare beskrev hennes 6ga som radioaktivt vackert. Hans fumliga
lustighet syftade pé att de grona och de bla falten f&r égat att se ut som
en fargglad varning for radioaktivitet. Det andra 6gat &r blétt och helt
normalt. For tillfallet bar hon inga linser. Haret &r pageklippt och hon
anvander ingen makeup. Hennes kroppsbyggnad &r mer atletiskt &n
kvinnlig. Hon &r strax under medelldangd och ser ut att vara nagra och
tjugo &r gammal.

Mandy &r glad, trevlig och 6ppen mot alla som &r vénliga eller som hon
just traffat. De som beter sig illa mot henne, eller mot ndgon annan,
ignorerar hon. Hon hjélper oftast de svaga hon stéter pd. Hennes vérsta
farhaga &r att nar hon hittar den hon var kommer den Mandy Sullivan ska
vara en otrevlig och elak person. Hon tycker om att lara kdnna nya
manniskor och kulturer. Hon sager alltid vad hon tycker, svida det inte
ar oprovocerat oartigt. Hon féljer sin egen moral, inte den som staten
eller kyrkan férsdker tvinga pa samhallet. Hon gér vad hon tycker &r ratt.
Det finns inga vampyrer.

| princip ingenting. Bara tre pass (Amanda Sullivan, Angela Sifuntes och
Anne Summer), nagra kreditkort och tva kérkort (Angelas och Annes; det
mexikanska och det amerikanska). Mandy képer ofta och gérna nya
klader dit hon kommer. Hon har med sig en ryggsdck med det allra
nddvandigaste i klad och resvag.

Sir Terrence Wheatstone: En sextioarig man med vishet i sina 6gon. Han &r nog

Markus Vogel:

Fader Adam Fischer:

aldre an vad han ser ut. Hans prat om vampyrer ar naturligtvis rent
nonsens, men om han kan hjélpa henne hitta hennes bakgrund hjalper
hon honom géarna.

Verkar vara kring femtio &r gammal. Hallningen antyder att han &r militar
eller polis och kladseln att han ar tysk.

Préast, troligen tysk han ocksd. Drygt trettio, kanske trettiofem. Ser
ganska bra ut, men verkar sluten.



Vampirehunte

Name: Mandy Sullivan Nature: Soul Searcher  Motivation:  None
Chronicle:Death of a Salesman Demeanor:Bon Vivant Concept:
Searcher
— OO~
Attributes
Physical Social Mental
Strength ## %00 Charisma__ Outgoing %% #%%0O Perception #* % %00
Dexterity. Agile #*%%%*O Manipulation ##%00 Intelligence # %000
Stamina Tireless #* %% %O Appearance *#%00 Wits * % #00
— O~
Abilities
Talents Skills Knowledge
Alertness # %000 Drive #%000 Computer 00000
Athletics #*##%%0 Etiquette #0000 Cosmology 00000
Awareness ###00 Firearms #0000 Culture #0000
Brawl #%#00 Leadership 00000 Enigmas 00000
Dodge ##%#000 Meditation 00000 Investigation #0000
Expression #0000 Melee #0000 Law 00000
Intuition #% %00 Research #0000 Linguistics e 0 3 e e
Intimidation #0000 Stealth #0000 Medicine #*%000
Streetwise 00000 Survival 00000 Occult 00000
Subterfuge #0000 Technology #0000 Science #0000
— OO~
Advantages
Other Traits Background Merits & Flaws
O0000 _Resources  ###%* _Amneoia, Memory lapses,
00000 00000 _ Natural Linguistic, Nightmares &
00000 00000 __Luck
00000 00000 Health
00000 00000 Bruised O
00000 00000 Hurt -1 0O
00000 Willpower Injured 2 0O
Numina 0000000000 Wounded -3 O
ooooo OOOOOOOOOO Mauled 4 0O
00000 Faith Crippled -5 O
ooooo OO0OO0OO0OO0OO0O0O0OO0O0 Incapacitated 0O
ooooo OOOOOOOOODO Dead a
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U Eseende:

Persontigher:

Vampyrer

Bagage:

Sir Terrence Wheats Eone:

Fader Adamr Frscher:

Amanda '/Ma/fdy ° Sullivan

Markus ser life Kantrg wt. men def dr den Kantigheten som gor abt han ser wé alf
vara yngre an sima femtio 4r Hans har 4r forkfarande Korpsvart ook hans mirkbld
Ggon skiner ay hans  personliga Styrka ook ambition [Mea  hans //d’//m//; och
HESEdimng Falar om en man som vt vad Kan il ook som [Ersiker nd et Kssta
vad det kosta il

Markus dr en sadist cch en Kenfrollmaniker, men det ar infe ndgol han arkdmer om
sly s/dly Hans formmlering skille snarare cara ab¢ han Cycker om art styra ook
srganisera cch aft allé han gor ligger | sambillels miresse Deb som gir honom
starkare gir samhdiller starkare Med samballel: menar han alla men han riknar
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Kldder [ Plera stika stilar sob kaliféer Fir ab5 Kumma spela 2en ol gom oy 207
behivs En minkips mobilFeleron, KredlEKors cch allt sagans scm Kan Letlias rlan
legifim?t dplomalpass of

bar oo om oen Tokdalor Ll wklipagls ban Har 2r ¢f

giMa apen an har en Glock 12 Kopia med ndidmpare ook axgbbister Fistolen ook

g imaleral e gL Kantad fas

Gwdtdmparen Ay giorda ¢ Keramiska cof plas i
o elalldeLekTor aban a°L wppidckas T pistolen par han nssa speciaifkalos

px/,w/wp/u/dv sk Kalor [fylda med  ageatien Alla dessa dr

EXpIssiia Kiis
KonsZrigrade By abF ke ge utslag |/ en meralldeleklor och han laddar sina magasiv
wed Blamdad ammaiiion Lessa G alla bespaida for art doda vampyrer Tl ranliga
minmskor andinder han  sanlga knlor som kan Firarar foon rintgenskyaiad
Kamteraviska Len [faiska bobinen diljer dven Hans awlomatbKarbin ar rysk model!
AN,

L1 gammal angelsk Forréil. men myckel indst pd ammnet vampyrer LEE nidvanilgt
verkbyy for ats fimna  campyrer Liten verkljghetskonfakt cch dirmed 1Qtr at’
styra

£ ung katolsk prast fran Csterrike Om Sir Wheatstones Feoner stdmmer Kan
e prast bl mycket anvindbar, om man bara Kan Konkrofler honom

Fn SGE wng liken branet v Kommer Froligbvis infe gora ndgon myfta, men ar imget
Wt Keller Den gamle verkar Ero aft hon Kommer Kunna BIi avgirande och def ar han
Som Vel mesE oM vampyres



Arcanum

Name: Markus ‘Vogel Nature: Bravo Motivation:=zernz %2 & Tover
Chronicle:Death of a Salesman Demeanor:  Director Concept: Corrupt Cop/Spy
Attributes
Physical Social Mental
Strength #%#00 Charisma #0000 Perception £%200
Dexterity # %000 Manipulation_Terrifving  ### %0 Intelligence__ ##%#000
Stamina ###00 Appearance_______ ##000 Wits ###00
Abilities
Talents Skills Knowledge
Alertness *%*%0 Drive __#®**000 Computer % #%000
Athletics = ##000 FEtiquette #0000 Cosmologv 00000
Awareness. 00000 Firearms_ _ ##%00 Culture ##000
Brawl Jommanas ##%#0 leadership ~~~~~~~ ##000 Enigmas #0000
Dodge #4000 Meditation__ 00000 Investication___~~ ##%%00
Expression #0000 \lelee #%#000 Law #%%00
Intuition ##000 Research #%#000 Linguistics Englis & Frenc # #000
IntimidationQvert Violence ####0O Stealth ###00 Medicine #0000
Streetwise ## %00 Survival #0000 Occult 00000
Subterfuge B #%%00 Technology__~~~ #%000 Science #0000
Advantages
Other Traits Background Merits & Flaws
Cryptoaraovhy #0000 Aliles ##000
Disguise ##000 Resourses ##4%00
00000 Contacts #*%x%OO0
00000 (Stas) *%#00 Health
00000 00000 Bruised O
Q0000 [e]elolele] Hurt -1 O
00000 Willpower Injured -2 O
Numina 90009000 S® 00O Wounded -3 [
ocooco UOOOOOODOOONO Mauled -4 O
00000 Faith Crippled -5 O
oocoo OOOOOOOOCOO0O Incapacitated O
ococooco OOOODOODOOON Dead O




%@/ew %a/@zm cscher

"Att vinda andra kKinden till giller bara goda mdanniskor, inte demoner!”

Adam Fischer dr egentligen aldriy prastvigd Han gk
wtbilaninger,  men rdrren  akt  wkdva
p/’d'sﬁy/'kéﬁ Def var en lirare 1 en ay Hans Sispa
Kuwrser Som fann hans manmsKkonpplattmny ofrenlly
med rollen som [Orsamiingsbes Kyddare

Adam har Katolicismen [ blodet: Han var £ hittebarn
som wpplostrades | eff KafolsKE KlosPer/barnkem
Tiden dir var hemsk [r honom mied pennalism ook
1elgiisa krackasioner Adam Som sar e fanvasink
poke Fog allt bill sig ock skapade sin egen mytolgl,
dAT wppAXFen | hemmer var en privmng  indan han
Skulle bli Guds 4t valde Lenna vanfores Fillnng Her allt

vdgrades

slarkare y dldre Adam bler Adam Lror helt ook TalE
pa s gud Han ser mgel [ 0 abd Gid pré sar fonom,
13r twr skall #an amnars slpas PV at svird som
Gud behd ver

Digvlens  anvinder  Kompor Bl 2kt firleda
WHANSKligheten, nbe 1IKEiga Kvinnor uiban demoner Kiadda
[ KEEE De [forleder coch [orddrvar man och skapar nya
demoner Def dr Adams jobb abt skydia Gwds barn
och dottrarma Fill Eva frdn dessa Lftrar Bl LiliEh
Adam har straffar minga doftrar Ll Lilith cch de
som de JOrlelt.

£n dotter Bl Lilith som Adam [irfilide ook sk
Skulle Fill att straffa widkom sitt Gae di en skngga
losqiorde  Sig  fran vdggen ock  sleb in o demonen [/
skugqorna. Inget som 1or iy I sKuggorna, wkom Guds
wbvalda, dr pd Guds sida Adam anfill sknggbesFen

S0 JUSE Kade Sart sina ldfiga Hormpander | demoneds
ldnga vackia kals.  Adam misslyckades  med  att
Strafia vampyren, men Guas (s [orarey skiggvarelsen
Vampyren mdste ha kint att den kimpade mot en
dvermdktig fiende [or han sidgpte demonen ook [lydde
Adam imsdy m att aet famns virre fiender gn Liliths
doFErar ock afy han var Feangen apy finna ock [rdriva
dem inan han dferwpptar SIEE Korstdy meot Lilibhs
doEtrar Trofs art hay lade SIEE Korsidg pd s Fog
ban s1y Fid aft [forinta demionen sor Spelade s
Facksam  bara Fir afE kg [forleda en av o quds

AEEregna
Adam HATKEE dock aFE sampyrer dv bative pad art

Jermma  Sig dn demonerda Hans  siKande
wppmarksammades av e gammal engesk  akadem:ker
S0/ dven han jagade vampyrer Adai dr [orsikig wed
2LE Fala om s roll som Guds  wEvalde dffersom
gdvmen  Har  lyckats  [forkda  samhdlier el arr
bekimpa Guis  soldater Sir Terremce ffheabsFone
(akadermikern) lyckades ordna sd aty Adam bley medem
[ Arcamum, e orgamsation som sysslar med att
I1aKEEa det Jvernalburliga der 4r £ o m ondare an are
[dfa siy forledas AELE veta cch vilja abE mfbe kivpa
mot ondskan Det positiva med Arcanwm dr abt de har
Myc%éf bra bibliotek ockh Adam har Tyt art def
Jinmns fler variationer ytay ondska an vad Han Erodde var

ogE.

Och en av de sju dnglarna som hade de sju
skélarna kom och talade till mig och sadc:
“Kom, jag skall visa dig domen &ver den
stora skokan som bor vid stora vatten.
Henne har kungarna pa jorden horat med,
och jordens invanare har berusat sig med
hennes otukts vin.” Och han f6érde mig i
anden ut 1 6knen. Och jag sag en kvinna
sitta pa ctt scharlakansrott odjur, som var
fullt med hidiska namn och hade sju
huvuden och tio horn. Och kvinnan var
kladd i purpur och scharlakansrétt och
lyste av guld och ddelstenar och parlor. |
handen hade hon en guldbigare, som var
full av skéndligheter och smutsen frdn
hennes otukt. Och pa hennes panna var en
namn skrivet, en hemlighet: det stora
Babylon, moder till alla skékor och
skandligheter pa jorden. Och jag sag att
kvinnan var berusad av blodet [ran de

heliga och blodet fran Jesu vittnen. Och

jag sdg pa henne med stor forundran. Och

dngeln sade till mig: "Vad undrar du 6ver?
Jag skall tala om for dig hemligheten med
kvinnan och med odjuret som bar henne
och som har de sju huvudena och tio
hornen. Odjuret som du sédg, det var med
ar intc mer, det skall stiga upp ur
avgrunden och ga mot sin undergang. Och
de invdnarc pa jorden som inte [ran
varldens skapelsc har sina namn skrivna 1
livets bok, de skall undra nar de scr
odjuret som och inte dar men skall komma.
Har behovs bade [6érstand och vishet. De
sju huvudena ar sju berg som kvinnan
sitter pa och de ar ocksa sju kungar. Fem
har fallit, en finns nu, och cn har intc
kommit &n, och nédr han kommer skall han
stanna bara en kort tid. Och odjuret som
var och inte mer 4r, han ér den dttonde och

anda en av de sju, och han gar mot sin
undergang. Och de tio hornen som du sédg
ir tio kungar som annu inte har fatt sina
riken men far kungamakt 6r en timme
tillsammans med odjuret. De har en och
samma avsikt och ldmnar sin kraft och
makt at odjurct. De skall strida mot
Lammet, och Lammet med sina kallade
och utvalda och trogna skall besegra dem,
cftersom det ar herrarnas herre och
konungarnas konung,

Uppenbarelseboken 17



U Fseende:

Personlighel:

Vampyrer:

Bagage:

Sir Terrence Wheats Fone:

Markus Vogel

Amanda Sulliyan

Adam ser ganska sndll och harmlis uf Han ser ganska bra wf pd et anomymt vis
flan har SIEE brunta hdr ganska KorbKljppk. wkan att vara alltfer kort flan har sarma
bryna Ggon. som man Kanske kan ana bade passion och Kallsimmghet | Han dr ganska
lang, men hans Kroppsbyggnad dr den hos nigon ay medellangd Det mest wtmairkande
draget dr hans mycket smala lappar

Adam dr e cehirt engagerad ook passicnerad person. men dffesom aft han dr
medveten om abt driden Skt nog skulle Eycka att han var spk sd difer Han i
pASSIN S JOFE Han Kan wnder en wnderddny aFEifyd Leb dr forst nir han ar ensam
med den Han ska skraffa doda) som han slipper SIEE skidespel Hdam hyser inga
Frivel pd sin Gud dlier sin religion Sver humdfaget Han har @rE ook alla andra har &
Logik ock vebenskap ar didmiens s4tE abt sndtja manskiigheten

De dr demoner av en Hogre rang an Lilighs dittrar Deb verkar vara 2t Krig + helpetel
wellan dessa Lod frakbioner [iliths diEbrar 267 lika [GEE som manmsker en Svagher
de [dr iy de Kidr Sig 1 manskiigh KGEr Vampyrer dr makligare ook LAl mer men a7
mer Kinsliga fir an rdfErogens sapen Adam dr Sverfygad om afl viket rapen sco
#eISE dler 5 m bara hans hander Kan dida e campyr. men [Gr sdkerhels 2kl
Fdnker Han ansinda pdlar cch heligt ratten

Klater planbok pass. pengar (B2E5) bibel direrse Katolska ook udiska Eicker och
o Faalitas coafiaska med felgar allen

En Kok gammal engelsman som Py WAEE iy lwas ar didolens vk men
hail AT KK g alE ala acrséa alla campyres fan Gr Kwanlg de oidas  sanor n
Kommer leda Fdam EH hans md!

£ Zysk polis som dven han v e pd den rdtia cdgen inte for apt Cader Fischer
Eror abt de ggentiligen behirer honom men han Kan Kanske Hidlpa dem mied de lofala
poliserna

Utan Frekan en doffer Fill Linth Hempes straf?’ far sinta Fills e vampyreria
straffatrs dier Eills engelsmantten inser cndskans infrang eler Fills ¢£¢ bra Eillfille
ges [Ton dr eff senare problem



Name:

Chronicle:Death of a Salesman Demeanor:

Physical

Strength_ Strong mards

Adam Fischer

Dexterity

Stamina

Talents
Alertness

Athletics

Awareness
Brawl

#0000

Dodge
Expression
Intuition

Intimidation
Streetwise
Subterfuge

Other Traits

Bible Knowledge

Catholicism

Lock-picking

Jewish Folklore

Numina

Arcanum

## %00
##000
# % %00

#0000
00000
00000
#0000

%0000

00000
Ljelejele

O00Q0
*##000
#0000

Nature: Fanatic Motivation: Cod's Work
Conformist Concept:  Religious Fanatic
T OO T~
Attributes
Social Mental
#%%#0 Charisma #0000 Perception o
###00 Manipulation_ #%#000 Intelligence .
##000 Appearance . ###00 Wits
“_////’ﬁTEKZXCTTN\\\\_E
Abilities
Skills Knowledge
##000 Drive #0000 Computer
00000 Etiquette ___#%000 Cosmology
Firearms B 00000 Culture
##000 Leadership_ #0000 Enigmas
00000 Meditation #0000 Investigation
#0000 Melee ##%#00 Law
#0000 Research #0000 Linguistics Latin
##000 Stealth Srezkirg *## %0 Medicine
00000 Survival 00000 QOccult
##%00 Technology #0000 Science

T OO T~

Advantages

Background
La.E 2 JO) Resources #0000
* %000 00000
#0000 00000
##000 00000
00000 00000
00000 00000
00000 Willpower

( E X N N N NoNoJoJe)

oocooo OOOODODOOOOO
00000 Faith
00000 @@@O0O00000O0
ococoo OOOOOODOOOO

Merits & Flaws

Nightmares. Light Sleeper &

Dark Secret

Health
Bruised
Hurt -1
Injured -2
Wounded -3
Mauled -4
Crippled -5
Incapacitated
Dead

O0oooooo



J/fr je;mn ce WA@@ Istone

"AMlt man kan tinkas vilja fd reda pd finns i nagon bok ndgonstans, det giller bara att finna boken.”

Terrence var en ompyssiad poke Det Tanns bargiunglio,

informarcrer ook annan pesonal, wen  [ordldrarma  sar

bida  wpplagna  mammskor  imom den geska

ansiokratm som ke Hade Eid [or sm son Fadernt ar

ledamot | Jrerhusel och modern var myckel akbiy o/
Londons  scciala Krebsar Lffersom deras hws idg /|

Deorsef hade de sdllan Fid aff sara hemmd, wban
ldmnade  sonens  upplostran kel 1 Winderna pad s

'

ersonal ol bans 57/5;'3‘/ £ lzalt

Yhealbsione var
gy dr dldre an s bror ook Bop diskade sin Wlebror
Terrence I s Eur 47/‘,{:5/%5 Sinl 4. dr¢ syscer Mo fick pa

.

TL Fa Sver bdde Paderss ot madersrolien

mdnga &
Loen Frukiade Krdlien som Aar demnéras [erredcis s

szdan s gar [Hrdtdrarna Frofe alt femma Terrence

Hade 7aknaE wr e mardiim son giek Fiil S sys

oL
v

[~

art
sovrym ser Han en Jdrgad man e iadler dba pd
skrk som gz

systans hals. Terenee gar ypp 2
bara fick den skande [ramingens wppmarksampet wban

Ala Kewr rysande 7Zr afbf

dyen resien a0 hnshalles's
e vad el blodisande skrikelr handlande o Terrence
winnen v sedan life saga an minns abi Keckan bar
HE Horom, mien Han mimns inbe alt huset brann ned
Gch wed def ndspan Kela Iushallet [lan mimnns abé han
har JArE det berdttat for iy men han har iga éqna
miimnent fran Sjdlva branden.

Systen ook Jadern dog | bramden ook modern bley
PSYKISKE labll Terrence dr dock verfygad om aft
vampyren. som han senare insdy att det var dyerleyde

branden. Nir modern skickades 1vdy Eill ett vilohem |

Schwerz placerades  Terrence [ s Jarbrors  vdranad
Farbrodern var en gammal akademiker ock d'ven om han
var sndll ock gremild visste han inte myakeﬁ o hur
Han handskas med barn Trobs defia blev de Fvd som
en Jamill Terrence [oljide | farbroderns spdr ock bley
arkeolog. | farbroderns sfora bibliokek famn han d'ven
mdnga bicker om aet Overnaburliga ock stwderade dessa
noga.

Nar Terrence fyllde 21 fick han pd farbroderns 1aridan
Bl medlerm | Areamm. Lenna gamla engelska [renng [or
Studerander a7 Zrernatyrliga  dsen ook fireleelser
passade  [arence  akademiska liggmng s s
farbrors profester styderade Jerrence mest rampyree
Farbrodern Erodde inbe pa - rampyrer cch ansdy ari
Terrericess munnen fran  hdwdelsen s i

giterkonstrukton  Tearence  styderage gk allt

R N L N T it s ;
'J/\:‘«'/‘Zﬂ?y'/f!/y/ of bler gawd o YR SII-E5 COH e

grlertrakbad  forskare wom  Arcamm  Lnodag Tand

Terrence en malmng [Sresidiande ampyren nan SeEE
s syslers copum Den var mdlad 1 Firan v
s

aFonbundraraics 1 sidia Spanien Leria fok Teareice

5L mer akTIvE B2 o denna g S

Han sKalle glraffa [Br der den giry msi Aans amny
Han cramade =4 aff o Konsindr gpirde wn Litd av
mannen | me moderia Kidder ook Sedan gas Aan Kopro
ars denna b Tl alla fan Kade ati giva med o bad
derm att Konrakia Konow om de SEGEEe pd mannen pd
Lriden

[rots abt Terenmce my rarit medlem | Aicamm | snart
Jembio dr Aar han sebd dldgi e Coanarwriigh Han
far Sebl efl par hemsikta Aus men deb Jarligaste
han rakaE wE [r osar en poiltergusy  fan b aft
manga  andra  medlemmar 1 Arcamy har - morE
Gvernapwiliga vasen ay alla de siag, men imgen verkar ha
seft Bl hans vampyr Det yar ndr han fdljpte
Chrisste Lyger abt dverfora skora delar ay arkiven Fill
dafa som han wyppkdckte Infemnet ock der ar genoms et
Som han har Hittat sima Fvd vapendragare Flan har
lyckats 14 med bdda | Arcamm Frots abt a alla Fre
har - avsikber som infe rkEgE  fler Arcamims
1ikElinger. Arcamm menar abt man bara ska sindera,
aldrig imteragera med det Gvernaturliga. err Vogel ock
Fader Fischer delar bada Terrences wppiartnng arté
vampyrer  bir [orskoras. Terrence dr egentligen inte
sz/13 b‘ye/ﬁygdd om atbt alla vampyrer bir forsfiras,
wen deimEivE maste hans vampyr Tormtas,



U Eseende:

Fersonlighet:

Vampyrer

Bagage:

Markus Vogel

Fader Adartr Frischer:

Amanda Sullivan

Arcamm.

Trofs abt Terrence my nirmar sig de sjbtio 4r han i ganska god fysisk och mental form
Han ser wf abt Kanske vara Kring de sextio, men inbe mer Fans Ejocka har dr et grafe,
pa grdnsen Lill vitt. men def har &b vant sedan han car fembio Han dr o sprax e
medellangd men hans stolta mallmng gir abt folk Fror alt han dr langre fHan ger méryeket
ay abt vara en gamial engelsk professor ook del ar T /k//f/ycu% san Lrivs med Hans Kara
ard Sgon lyser av myfikenhet och intelligens De dr hans mest LillEalande drag

Fd mtdnga sdté dr Terrencs en joramdra personlighes Han Fror alf den enklaste Esmngen
offast dr den samma Man ska inbe krdngla Fill saker 1 ooridan Han Erivs dick med den
ankicoliver som hans wEszende ger Horom ook Speaar darir med [ orclien som cn gamital
angelsk professor Nar han firsiker fGrstarka den rollen ansinder han sina lagglasigon som
i han SeHG e det jami Terence 4 Frobs all sin fsaiarahel ganska mals Srirsia
ar Han dr Firdomsfr Frofs

7

delen 27 SIEE lis har han dgnal a5 ook Eillsammans med 6

¥y

Akt B wmed  campyren car [orsia mGpel med  pddgn fran en adnan KwEar o ccon

harsLammny  Terrence 47 infe s4 bra wed manmsker som Fan By mad ¢

rsdgusal L

Terrence el miycket om ampyres. men den WESEa a7 inlorimabioned 4y
slfsatser som Tecrence har dragit dr a8 rampyrer it 2l sstan Nar de dr geaga B de
gl o demr Le Fal e

bara besvdrade 27 den, wen par de Slink gamia ar sl

Feller zid &ler silser Li Kan Freamdia sy S adde

%

ks Plod rarie aabl Sd dr de HAlla de dyickar fran Blr ke aApYres L ampurisat v

Ca mATHS K AT i ol Lel bdsla sdTEel arl dida i saiipyr

gerom frarial Lel didar dem men de kan dferyppsid

S &

maffetid dar abt Kira en Lrapdl o

wan inke branner Kroppen eller idgger dem o nigd jord Lampyrer Kan Agprstisda mAdAnSKor
Bl ssynliga och Hisa Lankar De dr snabbare starkare coh Ldl mer dn manliga didlga Td
Silyer cch dd dr bdsia sErdsmedien mop dem

F2L flatal Eanlle Row- s/,/(/dﬁ ,{’«,’»gffymf/, varar de flesta 7 Fweed EIE fickur an plinbek
Lvd anteckmngsbicker (all imformation Terrence Kunnal HiELa om hur man didar e /ampyr,
reszcheckar pad 2000 gollar ok ddckarklcka  Terrence har inger Kredifkort, men dEE par
Hundra dollar 1 Kontanter wtifall nagon infe Lar resacheckar

fan dr an Eysk polis med allf sad &F innebdr fTekE ntet. sraning ook precision Han 47
den som Terreme behiver for att fa did pd sin vampyr Markus har vapen ook
StridsEranmngen som behiys. Defb yore kanske battre wed en militdr, wen delb dr mbe sd
1GFE abt [d Fag / en stabil militar som mioge en vampyr och vill dida en

Ln isFeankisk Kabolsk prast som vill doda alla varipyrer FHan verkar inte vara 54 mycket
ay en ledare ytan gir mest som man sdger. men aer spelar ingen 1oll effersom hans Ero Kan
Kommima ab b Blf avgirande o dem

Terrence har aldriy Frafiat heme ok, men hon finns med [ ef ¢ flertal rapporter Hon har
wnder de senasie dren Jormpal mimnsE S vampyrer vid Ere olika Elllfllen Arcamm-fotk
som Har Dyervakat hus som misstanks Filllora vampyrer har sebt en wg Kvima (froken
Sllivan) gd in och sedan kar antingen tuser branmmy ned dler inmevdnarna 1orsyunmy och
sedan Har hon gatt ut som om mgeb skebt | fallet som imehdll skofflossnming ock
polisinblandmng  friades  hon  Erofs  alla bevis  mob hemne  Ndgonstans 1 engelska
rdttssystemet fims der rdgon som Skyddar Henve

De tar ¢F kontor | Denver. men et bor widvikas effersom de infe avser bryfa Areamms

regler Endasi 1 [3r néafall



Arcanum

Name: Sir Terrence Wheatstone Nature: Judge Motivation: Revenge
Chronicle:Death of a Salesman Demeanor: Traditionalist Concept: Old Scholar
T T
Attributes
Physical Social Mental
Strength ## %00 Charisma ##000 Perception ##000
Dexterity ##000 Manipulation # %000 Intelligence L2 2 2ol
Stamina ##000 Appearance_ ®##000 Wits #*k %00
YOO T~
Abilities
Talents Skills Knowledge

Alertness #0000 Drive #*000C Computer___ #0000
Athletics 00000 FEtiquette ##000 Cosmologv. 00000
Awadreness_ ) O0QOO Firearms o ©o000 Culture Ancient e %O
Brawl #0000 Leadership_ #0000 Enigmas #*#% %00
Dodge 00000 Meditation - 00000 Investigation - _#%000
Expression_ #0000 Melee Fencing *##00 Law #0000
Intuition ##000 Research Libraries #% %0 Linguistics Ancient k8O
Intimidation 00000 Stealth #0000 Medicine #0000
Streetwise 00000 Survival 00000 Occult #* % %00

Q0000 Science #0000

Subtertuge 00000 Technology o

Advantages
Other Traits Background Merits & Flaws
Vampire Lore *d¥¥® _Contacis o
Ghnost Lore *% %00 Resources #* %00
Magician Lore ##000 _ Status ###00
Demon Lore # % %00 00000 Health
Archeology #k£00 00000 Bruised O
00000 00000 Hurt -1 O
00000 Willpower Injured -2 O
Numina LA N NN N N N NONO) Wounded -3 [
ococco OOOOOODODOOO Mauled -4 O
00000 Faith Crippled -5 0O
ocoooo OOOOOOOO0OO0O0 Incapacitated [
ocoooo OOOOODDODOOO Dead O




%’M@/y %/%awan

"Jag vill hitta mig sjilv. Jag vet inte vem jag dr!”

Mandys v bgjade for sex dr sedan pd a1 liten sy
norra England o vaknade som wr e dagdiim < Fdende
vid vagkanten med Plicken wr Sver efE JalE Hon nssbe
Inte vem hon var. ock et deb fortlarande inte dller ens
var #on yar Fd s1g Hade Hon bland amial Fre pass, alla
I olika namn men alla med hennes bitd Olika harfarger
cch Ggonfdrger pd de olika passen men deb sar imgen
Evekan om ar s et sar hon pd daw alla

Letta skidmmer henne an Hon hade @ el 26l pengar

pd glg 4 hon har AEE dive shickliga /s;///%/;zﬁf’/}{@/

ok MeHroioger wndersika henne sch ingel de har giork har

T ) A P Fede L s il
KL CEHST A7 diZ [idad S

biaiut g LS aner ofE
dpdipl TIod KAAne g

bakgrund  Hox lekar lr ook kar ansidllt Pl

PIIacdelek i mr a5 sika % LK som KAnE v

seh annan infsrmalion om hemnes bakgiamd Lel enda de
bl def e serkar finnas nigon som Har Kant ndpsn
[idn passen Le fifFade dock ¢£F bankjack som mnehilt
fyra pass Ll eEF anfal barkkonfon sk Kredifkort ok
KOrKore 1 alla s namnen Senare wpprdckie de art
Amanda Sulliran Agde a1 gtV London, dar car dek
naturlige is ingen som hade Frdfiar den sya granven
Lagentieben var enkelf. mdernt ok stidrent miblerad
men der famns inga persontiga dgodelar 4ar alls

Mandy  valde  Amanda  Sullivan  som  sitE namn
grersom det var e firsta passet hon Gppnade D¢
andra passen var / gamnen Anne Swmmer (USA),
Alice Scarborongh (UK), Amgela Sifumtes (Mexiko),
Annika Strim (Syerige), Adrianne Schwartz (Schweiz)
ach Angeligne Saprer (Frankrike) Amanda Snllivan rar
brictisk medborgare

Mandy var rik och verkade infe ha nigra problem med
SFafen (hon berdtFade imte [or polisen om alla passen,
wen privatdetekiiverna Kontrollerade af ingen ay dem
var efterlysta for broft) och var wng ock vid god hatsa
wen allt var mte bra andd flon far wer eler myndre
langa mmnesiyckor. [bland vaknar hon wpp | [rammande
skader. [Ton pldgas av mardrimmar | vitka hon  gar
omKring ock sldss mof diverse hemska monster Def

Svertygade henne om alt ge ldkarma et ay chans ati

Henne & Lersom fan Frodde af v fon Kude wtgira en fara
for - allminketen  Under en mimmesiucka  flydde  hon
daTIfran ook Sukhnsel bley ddskadaf  ngen skadades
2h hon ersabte [rikosEigl reparationemna | utbyre mok
art nennes Aamn inie skulle figneaa [ samband med
hanadelserna

Ingen  ldKare Har Kwnnab Jimna orgaken il dennes

I
HANES ] O

sE yban den antag jara psykoligisk ok
qupt rokad Len cnmda chansen firytom afc sdnra ar
EE [inda ndgol [rdv dE Frilaina con fippas ail der
ek Adgia manen

/vbv;'//i/ ZARdr AN AEE Sika gver siEE Frfiulsa

&

WA bara lesa der glada (el Nar fon Diifinar pd del
gig Far bor vid med e andia CfEa Komibiderar iice dé
Lvd genom abt priva pd Aya saker ook Aya grken bara
[Gr afE s¢ om def dr dagor Hon redan Kan [on dr
vdltrdnad sd dif srkar nmligh bt fon idrofrar. e
L oiken 1rcEE har hon dnmu inie Kommil pd Tion har
srkent [Bro aFF spraga cFE marabonlopp. men Ak
firkiarar mnte Kennes vighes Hon har en enorm [fallenter
21 sprak Hon har WEEls inte Kort ¢£F enda Sprak
som hon Inte har [OrsEary och #ir hon SEGEE pd folk
fran andra lander har hon alltid Kwmnat prara wed e
pa deras egef sprak  Hon brukar 14 Trdgor om hon
Kommer [idn den andres hembygd ¢ fersom hon pratar
sd Tl och med samma dialekt Hon kan infe Fala
eEE sprak hon aldrg Hork. men ndr hon miter Hdgon
Tran et E frammande land Kan hon Fala och [orsid deras
sprak Sd var et [ alla fall med f%s’/(m Detta dr en
ay de saker som sKkrammer Hemne mest. lngen Kan vara
sd bra pa sprak ok imte ha gork inbryek pd ndgon
Ibland Kanner hon aft ingen Kan Kkunna sd widniga Sprak!
ALE det dr omiiligh Hon verkar dven ha stwderat
ndgon form ay Kampsport, infe [or abt hon ar extremt
bra. wtan [or afbt hon dr fir bra for atbt immte ha
studerat alls



U seende:

Persomghet:

Vampyrer:
Bagage:

Sir Terrence WheatsFone:

Markus Vogel

Fader Adam Frscher:

/Ma/fdy Vet abt hon inte dr nigon skimhet, men hon ser bra wt. Det faktum aryt hon
ar en Gppen ack Frevliy person som ler mycket verkar 1 Killar att bycka att hon dr
styggare an vad hon egentligen dr. [temnes hdr dr eqentligen boant ay en sort som
verkar wisrkna eller (jusna beroende pd i mycket solfjus det wtsdtts for. men hon
Firgar et alltid Hon forsoker efferlikna de olika bilderna | passen [0r att Kanske
vizka nipf minte for Eilflet dr det Amanda Sullivans kopsvarta hir Mandy
firedrar aft dilja sina Ggon bakom solglasogon eller fargade linser. Ay ndgon anledning
fimer hon SiEE vinsteiqas mystiska fargnng Kgst privat. £n g OgondRare
beskrey hemmes Gga som radioakbive vackert. Hans fumliga ustighet syftate pd art
d grima och de bld [filfen fdr Ggat att se uE som en [fdigglad varmirg [or
radioaktivitet. Det andra bgaf dr BIALE ock helf normalf. For Eillfallet bir hon inga
linser. Hdref dr pageklippt ock hon anvinder ingen makenp. fennes Kroppsbyggnad dr
mer atletiskt dn kvimtljy Hon dr strax wder medellingd ock ser wf att vara nigra
ack Efugo dr gammal

Mandy dr glad Frediy och Gepen mor alla som dr vinliga eller som hon JUst Frafiat
De som beter sig Hla mof hemre. eller mof ndgon annar, ignorerar hon. F1on Hidiper
oftast de syaga hon stiter pi Hemes virsta farkdga dr att nir hon Higtar den hon
var kommer den Mandy Sllivan ska yara en ofrevliy ock elak person Ton Fyeker om
att lira kima mpa miniskor och kwlbwer Hon sdger alltid vad hon Fyeker sdyida
dt infe dr oproyoceral carfigb. Hon filjer sim eqgen moral. infe den som staten eller
Kyrkan forsiker Fringa pa samhalles. Hon gir vad hon Fyeker dr 1atF

Det finns inga vampyrer

! priveiy ingenting. Bara Fre pass (Amanda Sullivan Angela Sifuntes ook Amre
Summer), ndpa kreditkort ock v Kirkort (Angelas och Ames; df mexikanska ock
det amerikanska). /Mdﬂdy Koper offa ock gdrna mya Kider dif hon Kommer Flon har
med sy en ryggsdek med et allra nédvindgaste / Klad ock resyiy

Ent sexFiodriy man med visket [ sina Sgon Han dr nog dldre an vad han ser wb. 1ans
prat om vampyrer dr nagmligbvis rent nonsens, men o han Kan kidlpa hemte Hitta
hennes bakgrwnd Kydiper hon Honormt garna

Verkar vara kring femtio dr gammal. Hellmngen wfﬁydfr att han dar militar dler polis
ach Kiddseln at b han dr Fysk

Prast, Froligen tysk han ocksd Drygt Freftio. Kanske Frettiofer Ser ganska bra
uE, men verkar shiten



Vampiretmwnter

Name:

Chronicle:Death of a Salesman Demeanor:

Physical
Strength

Dexterity

Tespng

Stamina

Talents

Alertness

Athletics_

Awareness o
Brawl

Dodge
Expression
Intuition

Intimidation
Streetwise
Subterfuge

Other Traits

Numina

Mandy Sullivan
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Nature: Soul Searcher Motivation: None
Bon Vivant Concept: Searcher
B & ooy e S
Attributes

Social Mental
Charisma___ Diutgzizg *# %0 Perception o *# % %00
Manipulation_ ###00 Intelligence # %000
Appearance__ ###00 Wits 3 2 Jolo)

T OO T~

Abilities

Skills Knowledge
Drive * %000 Computer 0C000
Etiquette #0000 Cosmology elelelele)
Firearms__ #0000 Culture #0000
Leadership 00000 Enigmas 00000
Meditation. CO0O0C Investigation___ #0000
Melee #0000 Law Q0C00
Research #0000 Linguistics B o 0%
Stealth #0000 Medicine %% 000
Survival ~___ooooo Occult 00000
Technology #0000 Science #0000

Advantages
Background
e
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Q0000

Willpower
(X N NN NN N NoNO
OOoo0oooooono
Faith
ONORONONONONONCRON®)
OoOo00o00o00oo0oooo

Merits & Flaws

Amnesia, Memery Lapses,

Natural Linguistic, Nightmares &

Luck
Health
Bruised O
Hurt -1 0O
Injured -2 0O
Wounded -3 [
Mauled -4 0O
Crippled -5 O
Incapacitated [
Dead O



