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Krigets kaos kvdver allt i sin vig. Elitsoldater star
sig slatt mot mexikanska bonder, som blivit allt
bdattre ovganiserade och stridsdugliga under de dr
som gdtt. Ar sista timmen slagen for Greve Allardos
brutala styrve? Morka hemligheter avslojas, ven-
dettor dvivs till sitt slut i kvigets skugga. Varje man
har sitt pris, i guld eller bly.

Dad sanningens minut narmar sig inspektevar Greve
Jean-Pierrve Allardo sina trupper. Han drar efter-
tanksamt fingrarna langs mustaschen ndr han ser
hur decimerade de drv. Rebellerna finns ddarute nd-
gonstans, liksom de forbannade amerikanerna. An
finns tid for hamnd och intriger, men tiden rinner
sakta ut och uppgorelsens timma ndarmar sig.

INTRO

Sista striden i Querétaro ar det
tredje och sista fristdende dventy-
ret till Westerns konventskampanj:
Kejsaren av Mexiko. Aventyret har
producerats for LinCon 20, 2004.
Langst bak finns fyra rollpersoner
som gjorts for detta dventyr.

Vi vill rikta vart varmaste tack till
Magnus Seter, Christian Johansson
och Louis Dubois vars tips, tankar
och idéer varit avgorande.

Sista striden i Qurétaro utspelar sig
i Mexiko under kejsardomets sista
dagar. De franska trupperna har
lamnat landet och den kejserliga
armén ir hart tillbakapressad. Nu
skall kriget avgoras.
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REGLER

Spelarna behover inte ha spelat
Western forut, eller ha ndgon kin-
nedom om regelsystemet, for att
fullt ut kunna spela detta (eller na-
got av vara) konventsiaventyr. Dar-
emot kan det vara bra att ge de spel-
grupper som inte kdnner till spelet
sedan tidigare en vildigt kort in-
troduktion, sa att siffrorna pa roll-
formuléret far nagon som helst re-
levans for dem... Vi ger hir en snabb
oversikt av vad som kan vara vart
att ta upp.

RYNTE

Alla rollpersoner har héar tva var-
den som skiljs at av ett mellanslag
(hogt upp pa formuléret, efter NamN
och ALIAS).

Den forsta siffran berattar vilken
typ av RYKTE de har, hur folk i all-
mainhet ser pd dem. Siffran varie-
rar mellan 1 och 100 och kan grovt
delas upp enligt foljande:

0-20 Avskum; fahund, krak,
6kand mordare av varsta
sort

Okand; illa sedd, brutal,
farlig, bortom &ra och
redlighet

Neutral: normal, som folk ar
mest, tendenser kan anas
Gott rykte; Val ansedd,
hedervard, palitlig

81-100 Hijélte; raddare indden

Den andra siffran beréttar hur be-
romda de dr. Ar siffran 6ver 100
kanner alla i delstaten eller Terri-
toriet till dem, 6ver 200 géller det
ytterligare en delstat darifran, osv.

VAPENSRICRLIGHET

Du behover inte ga igenom TRAFF-
MALLEN med alla, ddremot kan det
vara bra att beratta vad olika per-
soner har i grova termer. De tva
virden som ir intressanta dr TC
(TrRAFFCHANS) och VS (VAPENSNABB-
HET).

Maénga har inte mer 4n 10 pa na-
got av viardena. Det géller till ex-
empel de flesta stadsbor. De har
halliti ett vapen nagon gang, men

21-40

4160

61-80

ar inte sarskilt bra pa att anvinda
et...

Kofosare, nybyggare och andra
som har tillgang till vapen, men
sidllan behover anvidnda det har
ungefar 20 p4 TRAFFCHANS och
VAPENSNABBHET.

Revolvermén och andra som for-
sorjer sig med vapen i hand har
omkring 30/30.

De riktigt skickliga kan komma upp
i varden runt 40/40.

En handfull personer kommer upp
ivarden 6ver 50. De 4r allalevande
legender...

HANDLINGAR dr hur manga saker
rollpersonen hinner gora under en
STRIDSRUNDA (5 sekunder). Varje
gang VAPENSNABBHETEN kommit upp
i ett nytt tiotal far man en extra
HANDLING (331 VS = 3 HANDLINGAR,
491VS = 4 HANDLINGAR). Den som
har flest borjar, darefter agerar alla
som har lika méanga HANDLINGAR
samtidigt d& man gér nerat i
HANDLINGSOMGANGARNA.

OUR MAN LYCHAS

Grunden i hela spelsystemet dr en
OBEGRANSAD T20. Sa fort rollper-
sonerna behover se om de lyckats
med nagonting de forsoker genom-
fora slar de en T20. Ju hogre resul-
tat desto béttre, och blir det 20 far
de sld om och ldagga ihop sina bada
tarningsslag.

I de flesta fall 4r méalet att de skall
komma uppi 20 totalt d& de lagger
ihop tarningsresultatet med det
varde de utgar fran (FARDIG-HETS-
NIVAN - FN - pé sina olika FARDIG-
HETER, eller EGENSKAPSVARDET). Ar
det nagonting busenkelt behover
de ofta inte ens sla, dr det nagon-
ting riktigt otroligt svart kan de be-
hova fa mer &n 20 for att lyckas. I
strid anvands TRAFFMALLEN.

Slar de ddaremot en 1:a har de
Fumrar, resultatet blir ett annat dn
de tankt sig... Hur illa det gar beror
pa nista slag — FUMMELSLAGET.
Aterigen #r det en T20 som skall
slas, dar det géller att sla sa hogt
som mojligt —en 1:a nu 4r rena ka-
tastrofen, medan 20 tar bort
FuMMELN och innebdr att resultatet
av tdarningsslaget blev vardet +1.

o

BAKGRUND

Samtidigt som det amerikanska
Inbordeskriget rasar ockuperas
Mexiko av franska styrkor. Den
osterrikiske Arkehertigen Maxi-
milian tillsétts som landets kejsare.
Européerna far stod av konserva-
tiva mexikaner, men den liberale
President Juarez och det mexikan-
ska folket tar upp kampen. Da ame-
rikanerna stridit fardigt i sitt eget
krig soker sig manga till Mexiko,
sydstatare till den kejserliga armén
och nordstatare hjalper Juarez.

REFORMXIRIGET

1857 infér Mexikos President, Be-
nito Juarez, och hans liberala re-
gering en ny konstitution med stora
forandringar for den katolska kyr-
kan: kyrkan skiljs fran staten, reli-
gionsfrihet infor, den katolska kyr-
kans privilegier avskaffas och kon-
fiskation och forsiljning av kyr-
kans egendomar mojliggors. Man-
ga blir upprorda och ett inbordes-
krig bryter ut. De konservativa har
sitt starkaste fiste i Mexico City och
halva armén stéder dem. Libera-
lerna och President Juarez behérs-
kar landsbygden och hamnarna
med hjilp av arméns andra halva.

Da 1860 géar mot sitt slut star Juarez
som segrare, men kriget har varit
kostsamt bade i liv och pengar.
Mexiko kan inte betala sina skul-
der till sina europeiska ldngivare
och stiller in betalningarna.

DET MEXIRANSKA
AVENTYRET

Da Mexiko stiller in sina betal-
ningar skickar Frankrike, Spanien
och Storbritannien 1861 armador
till Mexikos viktigaste hamn Vera
Cruz. Dar tar de kontroll 6ver tull-
huset, for att den vigen fa tillbaka
sina pengar. Spanien och Storbri-
tannien atervander efter nagra
manader till Europa 1862.

Frankrike har samtidigt kontak-
tats av de konservativa som forlo-
rade Reformkriget. De konserva-



tiva spelar pa europeiska férdomar
och lockar Frankrike att engagera
sig militart i Mexiko. Fransmén-
nen, liksom de flesta européer vid
denna tid, har en romantiserad bild
av Mexiko. De forutsitter att
mexikanerna knappt klarar av att
regera sjalva och att en "vinlig in-
tervention” darfor ar det basta for
alla parter. De konservativa 6ver-
tygar Kejsar Napoleon III och
Kejsarinnan Eugénie att det med
fransk hjialp ar mojligt att skapa
ett katolskt kejsardome séder om
Amerikas Forenta Stater. Detta kej-
sardome skall styras av den oste-
rikiske Arkehertigen Maximilian
och hans hustru, den belgiska Prin-
sessan Carlota. Det enda som kravs
for att Frankrike skall f4 denna
starka allierade makt i Amerika &r
att de forst later franska styrkor sla
ut allt motstdnd och marscherain i
Mexico City. Frankrikes Kejsar
Napoleon IIT har mycket att vinna
pa forslaget; en stor stark allierad i
Amerika, 6ppnandet av en ny mark-
nad, mojlighet att sprida ”civilisa-
tionen” och, naturligtvis, dra. Fore-
taget kallas "Det Mexikanska
Aventyret”.

De 6 000 soldater som anlénde till-
sammans med den franska arma-
dan borjar marschen mot Mexico
City.

QVANTAT MOTSTAND

Frankrike underskattar motstan-
det kraftigt. Till skillnad fran vad
de konservativa mexikanerna ut-
lovat visar det sig att folket langs
deras marschvig inte vialkomnar
dem, utan betraktar dem som fien-
der. P4 samma sitt dr den mexi-
kanska armén mer stridsduglig 4n
de forestallt sig. Mexikanerna &r
krigstrotta efter Reformkriget, men
stridserfarna. Den 5 maj 1862 be-
segras Frankrikes 6 000 man star-
ka hir av en mexikansk styrka pa
4000, vid staden Puebla. Det 4r en
stor mexikansk seger och redan den
9 maj utfardar President Juarez den
5 maj som mexikansk hogtidsdag.

Den mexikanska glddjen blir dock
kortlivad. Napoleon III lir av sitt
misstag och skickar efter forstark-

ningar frdn Europa. 28 000 man
skeppas over havet. Med dessa for-
starkningar lyckas Frankrike ta
kontroll 6ver Mexikos hamnar och
de flesta storre stdderna.

Den 17 maj 1863 kapitulerar Pueb-
la efter belagring. Den 31 maj lam-
nar President Juarez och hans re-
gering Mexico City och beger sig
norrut, dir de &nnu dr ohotade. En
vecka senare intar Frankrike hu-
vudstaden och utser de Konserva-
tivas ledare, General Almonte, som
tillforordnad President.

REJSAREN AV MEXIHO
Det Katolska Kejsardomet Mexiko
utropas den 10 juli 1863 och kej-
sarkronan erbjuds den Osterikiske
Arkehertigen Maximilian. Han
accepterar posten och anliander till-
sammans med sin hustru till Mexi-
ko 1864. Under tiden rasar strider-
na vidare, men de franska trup-
perna har ett 6vertag. Mexikaner-
nainriktar sig helt pa gerillataktik
och tillfogar fransméinnen flera
svara bakslag, men lyckas inte vin-
da stridslyckan.

Maximilian ar fortjust 6ver sitt nya
ambete. D& han s& smaningom for-
vintar sig att styra Mexiko utan
hjalp fran franska styrkor borjar
han bygga upp en kejserlig armé.
Den bestar av tre delar; den regul-
jara armén, frivilligstyrkorna och
den beridna vaktstyrkan Resguar-
do. Trots de Konservativas stod for-
aktar de flesta mexikaner inva-
sionsstyrkan och den kejserliga ar-
méns mexikanska soldater respek-
teras egentligen inte i nagot lager.

OCNSHAD
UPPMARKSAMEET

Da nordstaterna gar segrande ur
det Amerikanska Inbordeskriget
1865 kan regeringen ligga mer
kraft bakom sina protester mot
Frankrikes ockupation. Forenta
Staterna stoder President Juarez
demokratiskt valda regering med
pengar, vapen och diplomatiska pa-
tryckningar. D4 detta inte ger till-
racklig effekt forflyttas en stor har
till Texas och Rio Grande.

Maénga erfarna soldater vet inte
vad de skall ta sig till nar det ame-
rikanska Inbordeskriget upphor.
Flera beger sig till Mexiko. Fient-
ligheten fran Inbordeskriget bestar;
sydstatssoldater blir legosoldater i
den Kejserliga Armén, nordstatare
ansluter sig till Juarez styrkor.

DET SVARTA PABUDET

Kejsar Maximilian gor en dalig si-
tuation virre da han den 3 oktober
1865 infor "The Black Decree”
("Det Svarta Pabudet”). Enligt
denna lag skall alla mexikaner som
patraffas bevipnade avrittas som
banditer inom 24 timmar. De enda
undantag som medges dr for mexi-
kaner i den kejserliga armén.

Det dr Juarez framgangsrika ge-
rillakrigforing i kombination med
fransménnens dkade tvekan som
far Maximilian att fatta detta 6des-
digra beslut. Den internationella
opinionen vinder, talet om att kej-
sardomet inréttats for att fora civi-
lisationen till landet faller platt till
marken och Maximilian uppfattas
som en tyrann. Det lilla stod han
haft hos delar av den mexikanska
befolkningen upphor.

FRANHRIKE DRAR SIG UR

For Frankrike framstar alltmer
"Det Mexikanska Aventyret” som
ett enda stort kostsamt misslyck-
ande. Frankrikes Kejsar Napoleon
IIT 4r hart pressad av den egna
hemmaopinionen. De amerikanska
protesterna och hotet om militar
inblandning, innan Frankrike ens
fatt full kontroll 6ver Mexiko gor
honom &n tveksammare till hela
operationen.

Det som slutligen filler avgoran-
det for honom 4r dock den allt star-
kare insikten att Kejsar Maximi-
lian dr inkompetent, vilket han vi-
sat inte minst genom inférandet av
Det Svarta Pabudet. Kejsar Napo-
leon ITI kallar hem sina trupper fran
Mexiko. Den 31:e maj 1866 tillkéan-
nager han sin avsikt att dra tillba-
ka trupperna, och inom en manad
borjar evakueringen, trots att Kej-
sarinnan Carlota kommer till Pa-
ris for att viadja om fortsatt stod.
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FOLHETS SEGER?

De republikanska styrkorna, under
President Juarez och General Diaz
befil atertar kontrollen 6ver allt-
fler stader och hamnar i takt med
att fransménnen evakuerar dem.
Da de sista franska styrkorna lam-
nar Mexiko den 12:e mars 1867
aterstar inte mycket av kriget. Kej-
sar Maximilian kdmpar desperat
for att behalla makten, med om-
viaxlande skriackregemente och
skyhoga loner forsoker han utoka
sin kejserliga armé. Han tar sig till
Querétaro med sin kejserliga armé,
for att dar forsoka fa stopp for
juaristernas allt storre framgangar.
Kriget gar dock inte Kejsarens vaig,
och allt fler mexikanska trupper
belagrar staden.

HAMPANJEN

Kejsaren av Mexiko ar en trilogi i
tre fristdende delar. Alla tre &ven-
tyren utspelar sig under kejsardo-
mets sista ar, i ett krigshérjat och
krigstrott Mexiko som haller pa att
skaka av sig de utlindska ockupan-
terna. I forsta delen — Vigen till
Vera Cruz — speglades konflikten
ur ockupanternas synvinkel. I Dub-
belspel i Durango ar en grupp syd-
statssoldater i fokus. I sista delen —
Sista Striden i Querétaro — ar roll-
personerna juarister.

VAGEN TILL VERA CRUZ

I den forsta delen fick Major Allar-
do i uppdrag att tillsammans med
sina soldater eskortera hoga digni-
tarer fran Mexico City till hamn-
staden Vera Cruz. Passagerarna,
daribland Kejsarinnan Carlota,
skulle vidja till Napoleon IIT om
fortsatt stod till kejsardomet och
fler franska trupper. Major Allardo
hade en liten trupp franska
kavallerister under sitt befil, samt
en framlingslegionar: Luigi Gallo.
Gallo hade kallats till Mexico City
for att 4nnu en géng f4 en utméar-
kelse for striden vid Camerone, da
en liten grupp framlingslegionarer
holl en stor har mexikaner upp-

tagna tillrackligt lange for att den
franska konvojen skulle hinna ta
sigisdkerhet.

Passagerarna ansags dock sa vik-
tiga att de franska trupperna inte
ansags tillrackliga — dessutom at-
foljdes sallskapet av en trupp Roda
Husarer under Wilhelm von Graz
befil.

Innan avfiarden till Vera Cruz del-
tog de i en bal hos kejsaren, dar
sydstatslojtnanten Cole antastade
Blanche Moreau, men Kapten
Laroche kom till hennes undsatt-
ning. De tva inledde ett passione-
rat forhallande, som ledde till att
Laroche dodade hennes miss-
handlande make i en duell strax
innan de kom fram till Vera Cruz.
Innan dess deltog gruppen i det kej-
serliga firandet den 5 maj i Puebla.
Festligheterna stordes av ett
sprangattentat. De skyldiga flydde,
sa Allardo grep ett hundratal civila
i deras stille. Ett tiotal oskyldiga
hann avrittas innan de riktiga for-
ovarna kunde gripas, efter att Luigi
Gallo mest av en slump rakat pa
dem. (Gallo hade gomt undan
krigsbyte pa den plats juaristerna
gjort till sitt hogkvarter).

Allardos brutala avrittningar gjor-
de honom till en hatad man i hela
Mexiko, under 6knamnet Slakta-
ren.

Juaristspionen Alameida hade
uppnatt kaptensgrad i den Kejser-
liga Mexikanska Armén. Genom
den positionen kunde han hjilpa
juaristerna att planera attentatet i
Puebla. Han upptiackte ocksa
rollpersonernas hemliga avfard
mot Vera Cruz och ordnade ett bak-
hall pa vidgen. Hade inte Major
Straw och hans sydstatssoldater
(daribland Jonathan Maxwell) ra-
kat dyka upp hade det lilla sillska-
pet aldrig 6verlevt, utan juaris-
terna skulle ha lyckats doda dem
alla.

Efter de misslyckade attentaten
lamnade Alameida sin post och tog
sig norrut, dar han aterforenades
med juaristerna i Durango.

Dit forflyttades 4ven Allardo, som
nybliven kommendant for hela del-
staten.

DUBBELSPEL I DURANGO
Den andra delen borjade med att en
bitter Major Allardo kallade Gide-
on Straw och Jonathan Maxwell
till sig. Den franske befdalhavaren
hade genom ett brutalt skrackvilde
nastan lyckats kvidsa motstandet i
Durango och stod precis i begrepp
att branna ner hela den by dar
juaristerna hade sitt starkaste féste.
Trots det hade han fatt order att
retirera, de franska trupperna
skulle lamna Mexiko. Allardo hade
dock planer pa att sjalv bli rik innan
det blev verklighet.

Hans plan var lika enkel som raffi-
nerad. Allardo skulle dra ut alla
beridna trupper ur staden Durango
for att branna ned juaristbyn sam-
tidigt som sydstatssoldaterna skulle
rana myntverket (det skulle se s&
illa ut om han anvinde egna styr-
kor till det). Efter ranet skulle de
sammanstrala med Allardos néar-
maste man, Lojtnant Laroche, iett
overgivet gruvldger. Dar skulle ett
byte ske, dar Straw skulle f& stora
mingder vapen mot merparten av
bytet. Straw som ingenting hellre
ville dn att fa en ny armé pa fotter
som skulle taga mot Washington
tvekade inte en sekund.

Maxwelll gick fran det motet till
sin flickvdn Gabriella Vega, och
snubblade rakt in i ett hemligt méte
med juarister. Han berittade om
Allardos straffexpedition. Alamei-
da satte en skugga p4 Maxwell.
Ett par dagar senare fritog juarist-
erna fangar samtidigt som sydstats-
soldater ranade myntverket.

Da Allardo kom fram till byn var
den 6vergiven. Efter inbordes stri-
der, dar giriga desertorer avrittats
av Straw kom sydstatarna till bak-
hallsplatsen, men da fillan slog
igen kom juaristerna ovéntat till
undsittning. I det kaos som utbrot,
med flera explosioner, forsvann
guldet och det gick inte att vare sig
hitta eller identifiera alla sydstats-
soldater. Maxwell 4r den enda som
med sidkerhet 6verlevt. Han 6ver-
limnade s gott som allt silver fran
ranet till juaristerna och anslot sig
till deras kamp.



OLIHZ PERSONERS AGENDOR

Mexiko 1867 ar en kaotisk plats,
sprangfylld av intriger, forhopp-
ningar och farhagor. I det brutala
krigets skugga har dventyrets olika
roll- och spelledarpersoner alla
sina egna bekymmer och 6verlev-
nadsstrategier. Har far du en 6ver-
sikt 6ver deras agendor.

MZAJOR ALLARDO

Jean-Pierre Allardo ar arg. Nar det
antligen hander nagot i hans mili-
tdara karridr som gor att hela det
mexikanska dventyret verkar kun-
na bli ndgot annat 4n ett praktfullt
fiasko kallas styrkorna tillbaka.
Han har inte hunnit vara kommen-
dant i Durango mer 4n nagra méa-
nader, men naturligtvis misslyckas
Kejsarinnan med att 6vertala Na-
poleon IIT om fortsatt stod till kej-
sardomet. Allardos brutala styre i
Durango var forgives.

Som for att stro salt i saren gick
hans forsok att skaffa en rejal pen-
sion i baklas. Visst, sydstatarna ra-
nade myntverket, men istéllet for
att hans trupper skoét ner dem och
forde bytet till honom blev hans
mest palitliga man dodade, samti-
digt som hans straffexpedition
kom fram till en 6vergiven juarist-
bas och ett tiotal rebelledare fritogs
ur fangelset. Degradering och van-
dra viantade, men Allardo valde att
lamna den franska armén.

Han har stannat kvar i Mexiko och
har bildat ett eget féorband direkt
understallt Kejsar Maximilian,
med uppgift att gora allt det som
de reguljiara trupperna inte skall
behova befatta sig med. Tortyr,
mord pa civila och 16nnmord pa
hoga militdrer dr bara en del av
vad Slaktaren Allardo gor idag.
Han drivs dock inte av nagon loja-
litet mot kejsardomet, tvartom.
Han vet att Kejsar Maximilian har
en stor skatt, och innan kriget ar
over hoppas han kunna lagga be-
slag pa den.

Hans andra drivkraft dr hat och
hamndbegér. Rollpersonerna har
alla statt i vagen for honom vid ti-

digare tillfallen och han langtar
efter att se dem lida. Alameida och
Maxwell 4r de tva han avskyr mer
annagra andra. Av det skilet 6ver-
talade han Hector Duartes att svika
juaristerna och lura forst Overste
Trenas och darpa rollpersonerna i
bakhall.

Mitt i hans hdmndscenario far han
dock av en slump den ledtrad han
langtat efter. Wilhelm von Graz har
skickat en R6d Husar som kurir fran
Mexico City till Kejsar Maximi-
lian i Querétaro, med besked om
att de har lasten och skall métas
vid Aztekernas tempel. Kuriren
stannade for att 1ata sin hést dricka
i Allardos lager — det var det sista
han gjorde. Sa fort Allardo dodat
rollpersonerna tanker han bege sig
till motesplatsen, da han vet att de
ofta skickar flera kurirer med sam-
ma budskap.

Bakhallet vid missionsstationen
avloper dock inte som planerat, ef-
tersom Ortéga och hans min ovan-
tat dyker upp. For att riadda sitt
eget skinn erbjuder Allardo darfor
rollpersonerna en chans att gora
slut pa kriget —han kan hjédlpa dem
gripa Kejsaren. Han namner dock
ingenting om guldskatten.

Under resan mot Aztekernas tem-
pel berattar aldrig Allardo vart han
ar pa vag, han vill ju inte riskera
att de inte behover honom ldangre
och darfor dodar honom direkt.
Dessutom kommer han att tala en
del med Duartes, och lata denne
forsoka kontakta nagra av Allar-
dos ménien liten stad de stannar i
en natt. Deras uppdrag ar att folja
efter gruppen, men inte ansluta sig
eller frita honom f6rran han ger sig-
nal (eller rollpersonerna forsoker
doda honom).

Vil framme vill Allardo fly pa nat-
ten innan rollpersonerna slar till
mot de Réda Husarernas lager.
Han tdnker halla sig undan medan
de tar Kejsaren, men larma solda-
terna nagra minuter senare. Da
dessa sétter av efter Kejsaren tidn-
ker Allardo stjdla vagnarna som
ar lastade med guld.

HECTOR DUARTES

Forradaren Hector Duartes dr en
man hojd over alla misstankar.
Han 4r en veteran fran Reform-
kriget, en krigshjilte, Overste
Trenas ndrmaste man som var med
pa Gabriellas brollop. Det gor hans
svek virre. Han kan inte ens ge dem
ett bra svar, en anledning de kan
forsta om de fragar honom i efter-
hand. Sanningen ar lika futtig som
sann: Hector Duartes vanskap och
heder var till salu. For 30 000 pe-
sos och hoppet om att inte bli upp-
tackt lurade han forst Trenas i ett
bakhall och darefter rollpersoner-
naiett annat.

Hector har forlorat allt under alla
dessa ar av krig. Familj, plantage,
pengar, framtidstro. Ingenting finns
kvar. Nar kriget dr slut kommer
han inte langre att vara ndgon, och
han har ingenting att atervianda till.
De 30 000 ar hans biljett till ett liv
efter kriget, en framtid, en ny start.
Dérfor hjilpte han Allardo, och for
att fa resten av sina pengar — och
lite till - kommer han att fortsitta
hjalpa Allardo. Trots att han
skidms, trots att han trodde att han
var en bittre man.

RAFAEL ORTECA

Ortéga ar en enkel och okomplice-
rad man. Han vill leva det goda
livet och den enda han ar obrotts-
ligt lojal mot ar sig sjdlv, darefter
sina mén.

I den stora konflikten mellan
kejsardomet och juaristerna bryr
han sig egentligen inte s& mycket.
Han slass pa juaristernas sida, mer
av vana in av overtygelse. Han ar
dock inte dummare 4n att han for-
star vilken nytta han kan ha av att
bli kind som mannen som grep
Kejsar Maximilian och avslutade
kriget. Far han reda pa att det finns
en miljoniguld att hAmta struntar
han dock helti Kejsar Maximilian.
Rafael Ortéga ar inte heller en man
som later samvetet bekymra ho-
nom och han bryr sig inte om baga-
teller som att halla vad han lovat.
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PINKERTON/PRESSEN

De tva pinkertonagenterna &r bara
med for att observera, deras upp-
gift 4r att samla information om
juaristerna at Washington. Inte att
ingripa. USA har gatt in med sa
mycket pengar och prestige i kon-
flikten vid det har laget att de ar
sdkra pa att juaristerna kommer att
ga segrande ur striden och Europa
tvingas bort fran den sodra gréns.
Nu vill de veta hur de personer som
tar over tianker, vilka metoder de
har anvint sig av och vilka perso-
ner som ar potentiella maktfakto-
rer i ett kommande mexikanskt
styre.

Pa ytan kommer Rupert Chase och
Mike Nichols mest att framsta som
vetgiriga och nitiska foretradare
for pressen, men det mesta av de-
ras information dr inte avsedd for
allménhetens 6gon utan endast for
makthavarna i Mexikos miktiga
grannstat.

En del av tanken med att ha med
dem &r att rollpersonerna tvingas
tanka pa hur de agerar och vilka
val de gor lite extra. I sina forsok
att framsta som trovardiga foretra-
dare for pressen kan de ocksa skapa
flera farliga och drapliga situatio-
ner som spelarna far hantera...

HEJSAR MAXIMILIAN

Kejsar Maximilian vill inte 6verge
sin post eller sitt kejsardome, men
har insett att slaget denna gang ar
forlorat. Han vill darfor fly Mexiko
och bege sig soderut med sin skatt
och de Roda Husarerna for att pla-
nera sin aterkomst och sitta en ny
armé pa fotter. Infor hotet om att
gripas och avrittas dr han dock
beredd att avsta fran guldet.

WILHELM von GRAZ

Kejsardomets 6verlevnad, och dar-
med Kejsar Maximilians liv 4r von
Graz framsta prioritering (det ar
ju trots allt hans son som star i tur
att drva tronen). De R6da Husare-
rna har darfér samlat ihop Kejsa-
rens guldskatt vard en miljon och
lastat i falska bottnar pa droskor
och tagit sig till motesplatsen vid

HANDELSER

Nedan foljer ett antal nyckelscener
i aventyret. Mycket mer kommer
sjalvklart att kretsa kring rollperso-
nernas intrigerande och agerande
mot varandra, men det hir ar sce-
ner som vi tror bor dyka upp.

Vad géller den 6vergripande stim-
ningen vill vi att rollpersonerna
hela tiden skall kdnna att de ror sig
i krigets och dodens skugga. Mexi-
ko varen 1867 &4r en tid och en plats
dar doden allt for ldnge bestamt
insatserna, dar folket ar efter ar fatt
se sina nédra och kara ga bort, dar
det finns krigsinvalider 6verallt
och dar manga inte ens vagar pla-
nera for en morgondag de inte vet
om de far uppleva. I desperationens
skugga ar allt och alla till salu, och
ingen kan lita pd ndgon annan. Det
gar inte en dag utan att man hor
skottlossning, ser gamar eller hor
plagade dodsskrin. Det finns dess-
utom extremt stora trupper i det
omrade rollpersonerna tar sig ige-
nom, med drygt 30 000 juarister
som framfor allt kontrollerar om-
radet norr och 6ster om Querétaro,
dar Kejsaren har ndrmare 9 000
man och fler a4r pa vig fran syd-
vast.

Da &ventyret borjar har Hector
Duartes precis kommit till juaris-
ternas lager vid Sabino, en pueblo
dar 300 man kontrollerar en viktig
bro. Han har berittat att Overste
Trenas — Gabriella Vegas far — har
rakat ut for ett bakhall och gripits
av Slaktaren Allardo och hans
bodlar. Hector lyckades sjalv und-
komma och spara Allardo till en
overgiven missionsstation om-
kring sex timmars ritt bort. Det
Svarta Pabudet giller, sa nu ar det
brattom om de skall hinna rddda
Overstens liv.

Samtidigt kan de inte 6verge sin
post, men da Duartes beréttar att
Allardo inte hade mer 4n ett tiotal
man borde den grupp pa 16 perso-
ner som ger sig av racka mer dn
val. Da Allardos rykte foregar ho-
nom viljs i forsta hand personer
som haft med honom att gora tidi-

gare ut, daribland rollpersonerna.
Aven om de helst skulle slippa far
de d4ven med sig de amerikanska
tidningsménniskorna.

OVERFALLSPLATSEN

Nagra timmar senare kommer de
fram till platsen dir Overste Trenas
blev 6verfallen. De kan se spar av
strid, bland annat fyra doda juaris-
ter och en av Allardos mén.
Hector berittar generat att de stan-
nat hér for natten innan de fortsatte
farden mot Querétaro, Trenas hade
fatt tag pa viktig information om
trupprorelser inom den kejserliga
armén. Sergeant Bega hade lagat
en utmarkt frukost och de hade bor-
jat forbereda avfarden da Hector
var tvungen att ge sig utibuskarna
for att utratta sina behov. Det blev
hans riaddning, da Allardos bodlar
dok upp och skot ner alla i deras
lilla ldger. Han hann tillbaka i tid
for att se Trenas tas till fanga och
Allardo och hans méan ge sig av.
Hector lyckades fanga in en av
histarna som sprungitiviag i tumul-
tet och forfoljde Allardo och hans
man till San Isidro de la Corregi-
dora, en nerlagd missionsstation
ytterligare ndgra timmar darifran.

MISSIONSSTATIONEN

Rollpersonerna kommer fram till
den nedlagda missionsstationen
nagon timme fore skymningen.
Den ligger langs viagen, och du kan
ge dem kartan att titta pa.

TRICK MED SPEGLAR

Strax efter att de kommit fram for-
svinner Hector Duartes in bland
traden for att utritta sina behov.
Han passar samtidigt pa att signa-
lera till Allardo, genom att lata en
spegel skicka solkatter. De ar pa
plats, det ar dags att Allardo later
fallan sla igen.

NEDRAHNING

Da de spanar ner mot missions-
stationen ser de inte mer 4n en



handfull mén i rorelse, sa Duartes
uppgift om att de inte ar fler 4n ett
tiotal tycks palitliga. Vad virre ar
att de nu kan se hur exekutionspa-
trullen gor sig redo for sitt smut-
siga hantverk. De slar ner en pale
inne pa missionens gard, de kan se
en nygravd gravoppning pa kyrko-
garden, de kan se hur nagon tittar
pa klockan och solen, som om den
vantar pa nagot. Kort sagt, om de
vill hinna ridda Overste Trenas liv
har de ingen tid att forlora.

BANHALLET

Rollpersonerna bor agera snabbt,
och det troliga ar att de viljer att
anfalla missionen fran den ostra
sidan dar de kan ta sig fram i skydd
av skogen. Trots deras fina planer
hamnar de dock snabbt i problem,
da de inleder anfallet visar det sig
att Allardo har mangdubbelt fler
mén dn vad de forst trodde. Under
den harda strid som foljer faller
alltfler av médnnen de har med sig
och situationen ser oerhort mork
ut. Visst, de dodar nagra av Allar-
dos 25 min ocksd, men motstandet
tycks 6vermaktigt.

HAVALLERIET HOMMER
TILL UNDSATTNING

Aventyret hade kunnat ta slut vil-
digt snabbt for rollpersonerna, om
det inte vore for att skottlossningen
lockade dit Rafael Ortéga och hans
band med ett drygt dussin juarister.
Plotsligt blir Allardos mén fanga-
de mellan tva eldar och krigslyc-
kan vander snabbt. Snart finns min-
dre 4n en handfull av Allardos
bodlar kvar i livet. Det enda oro-
ande tecknet hittills ar att de inte
ser till vare sig Allardo sjalv, eller
Overste Trenas...

ETT Fﬁ_BSLAG DE INTE
RAN SAGA NEJ TILL

Allardo &r inte en man som tar ono-
diga risker. Han hade alla trumf
pa hand, med fler trupper och en
skickligt gillrad filla. Sjalvfallet
har han undvikit att sjilv sta i skott-
linjen, for att istdllet bevaka sin
fange. Han har leende fragat Overs-

te Trenas hur det kdnns att se sin
dotter do, vilket visade sig vara lite
forhastat...

Da Allardo inser att hans bakhall
misslyckats, krigslyckan vant och
att hans sista stund narmar sig be-
stimmer han sig for att spela ett
hogt spel istdllet. Han ger roll-
personerna ett erbjudande de inte
borde kunna tacka nej till. Han kli-
ver fram med en revolver riktad
mot den uppbundne Overste Trenas
huvud och begir att de skall sluta
skjuta. Om de bara later honom ga
fri far de inte bara Overste Trenas,
dessutom kan han hjilpa dem att
gripa Kejsar Maximilian sjalv, och
darmed fa ett stopp pa kriget. Han
tanker dock inte beritta var Kejsa-
ren finns, men han erbjuder sig att
fora dem dit. Men tiden 4r knapp,
Maximilian har lamnat Querétaro
och kommer inte att bli langvarig i
omradet...

Om de pressar honom kan Allardo
beritta om kuriren fran de Roda
Husarerna som kom férbi bara
nagra timmar tidigare, och de tre
av hans mén som 6verlevt striden,
samt Overste Trenas kan alla be-
krifta hans uppgifter — dessutom
finns den dode kuriren kvar...

Om rollpersonerna skulle vara sa
dumma att de skjuter Allardo utan
att tareda pa mer sa lat de trots allt
ha sadan tur att kurirens medde-
lande finns kvar. I annat fall har
Allardo sjalvfallet brant det —han
vill juinte dela med sig av sin kun-
skap till ndgon innan han &r
tvungen...

MEDDELANDET

Meddelandet ar kort, det ar stallt
till Kejsaren sjalv och lyder i 6ver-
sattning:

Ers Excellens,

Uppdraget utfort. Vi moter Er med
guldet vid Aztekernas ruiner vid
Tula 13 maj.

Er 6dmjuke tjanare,

von Graz

Det ar dock kodat, enligt ett mons-
ter dir alla bokstaver, punkt, kom-
ma och siffror flyttats sju steg till
hoger, s& pa lappen star det:

7KL 7Q57EE7GLX
NII6K397M NM8VKMW OB
FVM7K 7K F76 9NE67M 0B6
3SM7D7KG3K KNBG7K OB6
MNE3 ZA F3CW
TKV6FCND7MCUG37X

OHG 9K3S

TRENAS GER SIG AV

Overste Trenas ir beredd att accep-
tera en uppgorelse med Allardo,
trots sin avsky for fransmannen.
Mojligheten att fa till stand ett
snabbt slut pa kriget viger dock
tyngre 4n hans motvilja. Han kan
dock inte sjilv folja med pa resan,
men ger Alameida order att folja
upp Allardos erbjudande och om
det visar sig vara sanningsenligt
hedra uppgorelsen och lata Slak-
taren g& da de har Kejsar Maximi-
lian i sitt vald. Trenas talar sjilv-
fallet 4ven en del med sin dotter
innan han tvingas ge sig av mot
Querétaro, for att vidareformedla
den information han inforskaffat
till ledarna for beldgringen dar.

RESA I FIENDELAND

Nuinleds en nagra dagars resaien
krigszon som fortfarande till storsta
delen kontrolleras av kejsardomets
trupper, &ven om juaristernas fram-
stotar blir alltmer framgangsrika.
Snart kommer de att ta 6ver.

En viktig fraga ar ocksa hur roll-
personerna hanterar Allardos tre
overlevande mén. De kan givetvis
skicka ivig dessa med Oversten och
hans eskort pa tvda man, men... Om
de inte tinker pa det hinner Overs-
ten ge sig av utan att ta med dem.
Tar de med mannen kommer resan
att bli lite langsammare och vakt-
hallningen besviarligare. Far de for
sig att avritta dem gor de en blun-
der, d& Rupert Chase och Mike
Nichols lar dokumentera detta
noggrant... Kanske viljer de rent
av att lata bodlarna l6pa?
Allardo sjdlv 4r en arrogant fange,
som girna forsoker fa de andra i
sdllskapet ur balans och hela tiden
spelar hogt pa att de vill ha vad
han kan erbjuda. Lat honom ga
dem ordentligt pa nerverna.

& M T2 T O = B i



& M 2 o O = i

Ortéga leder sina min sjidlv och
kommer inte att underordna sig
nagon annans befil. Om Alameida
forsoker kommer han att fa se Orté-
gas uttryckliga forakt och order-
vagran. Hans trupp ar hans, och
hans méan lyder ingen annan dn
honom. De kan samarbeta da de
bada vill vara med och gripa Kej-
sar Maximilian, men Ortéga gor
det vildigt klart att var man skoter
sitt.

Amerikanernaisillskapet kommer
ocksd att vara ett stindigt irrita-
tionsmoment. Pinkerton/press-
folket kommer att vilja stanna och
dokumentera betydligt oftare dn
nagon av de andra kan se virdet
av, och det kommer nog att kriavas
en hel del diplomati frdn Gabriel-
las sida for att bade fa sallskapet
att rora sig i en nagorlunda vettig
takt samtidigt som de andra inte
far doda de dumma gringosarna...

MYCHET PA SPEL

Pa natten forsoker Rupert Chase
stilla sigin i gruppen, och da i syn-
nerhet hos de mer levnadsglada som
Gallo och Ortéga och hans min
genom att bjuda pa whiskeyoch
forlora en hel del pa spel av olika
slag, utan att verka ta sina forlus-
ter allt for hart. Gallo borde under
kvéllen kdnna en allt storre sam-
horighet med Ortéga, som han ju
aven ridit en del med tidigare. De
4r paA manga sitt av samma skrot
och korn.

Chase baktanke med sitt agerande
ar enkel, genom att lata de bli lite
berusade och glada 6ver sina vins-
ter forsoker han fa dem att 6ppna
sig mer, och han stiller flera fragor
om deras bakgrund och vad de gjort
tidigare...

EN BRO FOR MYCHET

Dagen darpa bar det ivag uti fien-
deland med Allardo som vagvisare.
Den forsta provning som kommer
ideras vig sker da de maste korsa
en bro som bevakas av fiende-
soldater mitt pa dagen darpa. Det
ar inte mer dn ett dussin man som
héller bron, men man vet aldrig om
det finns fler i narheten, sa det vore

olyckligt om det urartar i skottloss-
ning... Det dr roligare och battre
om de forsoker rollspela sig igenom
situationen dn om de forsoker losa
den med vald. De har en fordel som
de nog inte ens 4r medvetna om:
Allardo vill att de skall klara sig
igenom, han 4r inte intresserad av
att fly ifrdn dem. Det passar hans
planer utmarkt att lata rollperson-
erna komma fram, gripa Kejsaren
och slass mot de Roda Husarerna
medan han sjalv stjil guldet... Ber
de honom om hjilp, eller sdger at
honom att ga i god for dem kom-
mer han darfor att gora det, utan
att forsoka fly eller stilla till pro-
blem for dem...

De har dock dven ett problem de
nog inte tdnker pa heller... Da de
kommer tillrackligt nidra kadnner
Alameida igen soldater ur sitt for-
band, d& han dnnu ingick i den
Kejserliga Mexikanska Armén.
Aven om de inte vet att han anslu-
tit sig till juaristerna rader det ingen
tvekan om att de vet att han deser-
terat fran sin tidigare post...

ETT ROP P& HJALP

Under eftermiddagen moter de
svart skadad kvinna och hennes
tiodrige son. De stoppar rollperson-
erna och vidjar om hjilp. De flydde
dagen innan fran sin hemby, Galin-
do, da Kejsarens trupper kom dit
och anf6ll. Kvinnan traffadesiva-
den av en kula, sa de har inte varit
snabba. De vet inte om fler hann
fly, eller hur illa stillt det 4r med
resten av byn. De ar radda, despe-
rata och i stort behov av hjilp av
alla slag, dven sa enkla saker som
att de inte #tit nagot det senaste
dygnet.

Pojken kallas Pablito och ar kort,
mager och har riddda 6gon. Hans
mor idr en kortvixt senig kvinna
med skarpa drag. Hon ar sorg-
kladd och berattar att hennes make
stupade forra aret, d& han stred for
juaristerna langre norrut. Hon he-
ter Maya och de har bada sliak-
tingar kvar i byn, mest orolig &r
hon for sin far Diego som tog till
vapen mot de attackerande solda-
terna.

EN NERBRAND BY

Pa kvillen kommer de fram till res-
terna av Galindo, byn Maria och
Pablito flydde ifran. Det enda som
finns kvar av den nu ar rykande
ruiner och en handfull lemlastade,
sorjande ménniskor som fortvivlat
fragar dem om och om igen nir det
forbannade kriget skall ta slut.
Marias far Diego dr déende. Hans
dodskamp ar langdragen och plag-
sam efter att han blivit skjuten i
magen. Om rollpersonerna hjilpte
Maya och Pablito tillbaka hem
hinner de atminstone ta farvil av
honom..

Har de hjialpt Maya och Pablito
mottas de trots allt varmt och &r
vialkomna att stanna och dela det
lilla byn &nnu kan uppbada. Det ar
dock inte en omgivning som lug-
nar oroliga sjilar, da luften 4nnu
stinker av brand och férruttnelse.
Stanken blir &4n varre av att flera
familjer blev innebrdnda. Natten
ar aven fylld med jammerskrin fran
skadade som saknar smértlindring.
Slaktaren Allardo vet mer om han-
delsen 4n han latsas om. Det var
hans forband som var ansvarigt, da
bybefolkningen tidigare hjilpt
juarister. Det var pd hans order de
skulle tvingas ldra sig en ldxa.

NATTMAROR

Oavsett om de soker sin nattvila i
den nerbrinda byn eller en bit d4ri-
fran kommer rollpersonerna att
sova oroligt. Varst drabbad ar
Alameida som i sina drommar
gang pa gang tvingas konfronte-
ras med mén och unga pojkar han
sintidoden. En del av dem ser nis-
tan ut som da han kidnde dem,
medan andra dr lemlastade eller i
olika grader av forruttnelse. Deras
budskap varierar ocksé, allt fran
ett fortvivlat "varfor?” till ’du skall
fa betala for ditt svek”.

GAMARNA SAMLAS

Redan tidigt p4 morgonen ser de
en enorm miangd gamar nagra tim-
mar darifrdn. D4 solen star som
hogst kommer de fram till platsen
dir de samlats, som visar sig vara



ett dygnsgammalt slagfilt strax ut-
anfor den lite storre staden San
Juan del Rio. Hér syns tydliga spar
av en storre sammandrabbning
dagen innan, ett par hundra stupa-
de ligger 4nnu kvar dar de foll, lik-
som doda histar, havererade ka-
noner och omkullvilta vagnar.
Bada sidor har lidit stora forluster,
dven om det ser ut att vara nagot
fler kejserliga trupper dn juarister
som har fatt sitta livet till. Med s&
manga doda, varav flera unga poj-
kar och flickor, dr det dock svart
att se att nagon sida gatt segrande
ur striden.

DESERTGRER

Pa kvillen driver Ortéga pa for att
sillskapet skall ta sig till EI Caza-
dero istillet for att sla lager i det
fria. Han vet inte hur det &r med de
andra, men han och hans mén ar i
stort behov av att fa kdnnaliv och
hora skratt igen, inte bara ga i do-
dens fotspar... De kommer dock till
en annan grupp som slagit natt-
lager innan de kommit fram till sta-
den. Det ar en handfull desperata
méin som ar pa flykt undan kriget.
Mainnen har ingatt i den Kejserliga
Mexikanska Armén, men ar nu pa
vig hem. De vill bara bli lamnade
ifred, de vill ingen illa. Men de blir
rddda om de tror att armén hunnit
upp dem och tinker tvinga tillbaka
dem igen, eller &nnu varre avritta
dem for desertering. Det blir inte
béttre av att en av médnnen kdnner
igen Allardo...

BLLARDOS VANNER
VARSKOS

Gruppen kommer inte fram till E1
Cazadero forrdn sent, morkret har
redan fallit och klockan gar mot
nio pa kvillen. Ortéga och hans
man vill passa pa att supa till och
triaffa damer under natten, de vig-
rar 6vernatta utanfor staden eller
rida runt istéllet.

El Cazadero 4r en lite storre stad,
med ett tusental invanare och flera
cantinor. I skydd av morkret letar
Hector Duartes upp nagra av

Allardos mén som ar hir incognito
—de soker efter en spion at juarister-
na som de hort skall komma hit
snart. Genom Duartes ger dock
Allardo dem nya order: att forfolja
gruppen da de ger sig av morgo-
nen diarpa och darefter vara redo
att gripa in pa Allardos signal, el-
ler om det ser ut som om nagon
hotar honom till livet. Sjalvfallet
lyder mannen order.

De ar dock diskreta, rollpersonerna
kan bara upptédcka den nya skug-
gan om de ldmnar nagon bakat
som ar vialdigt uppméarksam.
Allardos mannar haller sig pa nag-
ra timmars avstand under dagen,
och sparar ikapp sillskapet istél-
let for att hela tiden vara inom syn-
hall.

FIENDEN PA
FREMMARSCH

Morgonen i El Cazadero blir allt
annat 4n lugn och behaglig... En
stor trupp kavallerister fran den
Kejserliga Mexikanska Armén
rider in (ett hundratal soldater) for
att proviantera och utfodra sina
histar. De 4r alltfor manga for roll-
personerna att besegra i strid, s de
bor vara kloka nog att istéllet for-
soka halla sig gémda. Ibland dr det
basta att halla en 1ag profil... Som
en deliatt hilla en 1ag profil 4r det
dven intressant att veta var de har
gjort av sina héstar... Star alla sam-
lade pa torget i staden sa lar de
vicka mer uppmaéarksamhet 4n om
de ir placerade inne i de olika stal-
len 6ver natten.

Aterigen kan det vara viktigt att
poangtera att Allardo, till skillnad
mot vad rollpersonerna tror, inte
har nagot intresse av att fly eller
vicka uppmarksamhet. De har bli-
vit en viktig del i hans planer pa att
komma 6ver Kejsar Maximilians
guldskatt.

Skulle de & andra sidan borja agera
alltfor dumdristigt och helt utan
radsla for att upptickas kan det
vara en poang att lata dem stota
pa nagra otrevliga efterlysnings-
affischer... Pa desertorer som Gallo

och Alameida, samt inte minst pa
Jonathan Maxwell for ranet mot
myntverket i Durango. Bra rollspel
borioch for sig kunna hjalpa dem
ur dven riktigt jobbiga situationer...

DODZ HUSARER

P4 eftermiddagen far de for forsta
gangen en tydlig indikation pa att
Allardo verkligen leder dem i ratt
riktning. D4 de kommer till ett
smalt pass sydost om Calpulalpah
ser de spar av en mindre strid mel-
lan Réda Husarer och juarister.
Gallo och Alameida bor vara sa
val fortrogna med den kejsardo-
mets alla olika arméer att de vet
vilken sirstillning de Roda Husa-
rerna har. De ar ett elitforband och
nagot av Kejsarens personliga liv-
vaktsstyrka. Det var forvanande
att han lamnade kvar dem i Mexico
City da han red till Querétaro, men
att de dr hiar nu kan bara betyda att
Kejsaren sjilv finns i ndrheten.
Det var inte linge sedan heller, da
de undersoker platsen noggrannare
finner de att vardera sidan forlorat
tre mén och att striden dgde rum
for bara nagra timmar sedan. Nu
ar de néra.

AZTERTEMPLET

Det blir &nnu en sen kvill for roll-
personerna, men de pressar vidare,
sporrade av den nirhet de doda
Roéda Husarerna fick dem att
kanna sig. Det mest avgorande ar
dock att Alameida séiger at dem att
de har en chans att komma fram
redan samma kvill. Det dar dags,
de skall fa en chans att avsluta kri-
get. Kejsar Maximilian, denne bru-
tale despot narmar sig sitt slut.
Mycket riktigt, sent pa kvéllen tim-
mar efter att morkret har fallit
kommer de fram till de gamla rui-
nerna efter Aztekernas kultur i
Tula. Ruinerna ar storslagna och
imponerande, inte minst pyramid-
erna.

Annu mer glidjande ar dock att
Allardos uppgifter visar sig stim-
ma, inne bland ruinerna ser de en
lagerplats for ett fyrtiotal personer,
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deras hiastar och tva vagnar. Un-
dersoker de saken ndrmre mirker
de att det ar Kejsar Maximilian
sjalv, liksom Roda Husarer under
sjalvaste Overstelojtnant Wilhelm
von Graz befil.

Det dr uppenbarligen ett tillfalligt
lager och hela sillskapet ser ut att
vara redo att ge sig av igen redan
nasta morgon.

De verkar dock kinna sig tamli-
gen sidkra hir, de har inte mer 4n
fyra vakter som bevakar lagret.

ALLARDO FLYR

Under tiden rollpersonerna under-
soker omgivningarna, alternativt
da de avancerar for att gripa Kej-
sar Maximilian, passar Allardo pa
att fly.

Troligen far han d4ven denna gang
Hector Duartes hjilp. Duartes ut-
nyttjar sitt vaktpass, eller om det
ar sin stéllning inom gruppen, till
att frita Allardo. Hans mojlighet
att fa betalt for sitt svek hianger
dock pa att han inte slapper Allardo
ur sikte, s de flyr tillsammans déri-
fran. De aterforenas lite senare med
Allardos tre mén fran El Cazadero,
da dessa hunnit ikapp dem.

Skulle nagon av rollpersonerna for-
soka doda Allardo nu, da de inte
lingre behover honom blir utfallet
lite annorlunda. Da har Allardos
man hunnit ikapp mycket tidigare
och hinner fram i tid for att ingripa,
da en eldstrid utbryter. Det ar for-
visso troligt att den slutar med att
Allardo och alla de som valt att
std6ja honom i striden —4ven Hec-
tor Duartes — stupar, men det sker i
sa fall inte ljudlost... Varpa de ofri-
villigt varskor Kejsar Maximilian
och de Roda Husarerna, och allt
hopp om att tyst och enkelt kunna
gripa Maximilian utan strid gru-
sas brutalt.

REJSARENS GRIPS

Rollpersonerna har natten pa sig
att forsoka gripa Kejsar Maximi-
lian utan att behova ta upp striden
med alla de 40 soldaterna som
skyddar honom. Ar de smidiga kan
de formodligen lyckas utan att det

behover bli en stor strid, eller
knappt nagon alls. Vantar de for
lange ser det dock morkare ut, for
sa fort gryningen kommer bryts
lagret och de Roda Husarerna gor
sig redo for avfard.

Passar de pa att sla till mot lagret
strax efter ett vaktbyte far de ett
maximalt f6rsprang innan merpar-
ten av soldaterna ens inser att
Kesjaren ar borta. Skall de klara
sig helskinnade undan kan de be-
hova det forspranget...

LARMET GAR

Forr eller senare sker dock det
ofrankomliga och von Graz upp-
tacker att Kejsar Maximilian inte
langre finns i ldgret. Darefter tar
det inte ldng stund innan hela lag-
ret dr pa fotter och har satt av efter
rollpersonerna for att frita Kejsar
Maximilian.

Wilhelm von Graz inser dock att
de blir allt for langsamma om de
skall ta med sig de tva tungt las-
tade vagnarna under jakten. Istil-
let limnar han fyra vakter for att
skydda guldet, medan han tar med
sig resten av truppen for att und-
sdatta Maximilian.

ALLARDOS GULD

Allardo har lugnt bidat sin tid, han
kan vara en talmodig man da det
passar honom. S& fort de Roda
Husarerna har gett sig av ar han
redo att sla till, &ven om han vin-
tar ytterligare en stund for att de
inte skall uppfatta vad som hinder
bakom dem.

Tillsammans med Duartes och sina
min fran El Cazadero (samt dven
de forsta av hans trupper, om roll-
personerna var vanliga nog mot
honom att ta med dven dem pa
denna resa...) gor han sig redo att
stjala vagnarna med guld. De fyra
kvarvarande vakterna dodas rela-
tivtljudlost, de kianner juigen Allar-
do och inser inte vad denne har pla-
nerat forrdan det dr for sent. Nar
Allardo kommit tillrackligt nira
drar han och hans mén fram kni-
var och sablar och en valdsam strid
utbryter.

Utgangen ar given och kort daref-
ter ger sig Allardo iviag soderut med
de tva vagnarna fulla med guld for
en miljon, som vager 625 kg.

PRISET PA EIT LIV

Forst da rollpersonerna griper Kej-
sar Maximilian ar diktatorn allt-
for overrumplad for att protestera.
Da de kommer allt lingre bort fran
de Roda Husarerna och allt ndrmre
Querétaro inser han dock att han
maste agera om inte allt skall vara
forlorat.

Motvilligt inser Kejsaren att sla-
get forlorat. Han forsoker da kop-
sla om sitt liv och sin frihet — hur
giarna de dn vill tvinga honom att
betala for sina brott och fa ett slut
pa kriget har han nagonting att er-
bjuda dem: en miljon i guld. I en
varld dar allt och alla gér att kopa
ar han 6vertygad om att det ar ett
tillrackligt pris for att kopa loss
hans liv.

VAD BANDER?

Hur dventyret slutar beror helt och
hallet pa spelarna. Faller de for
Kejsar Maximilians erbjudande?
Eller latsas de gora det, for att kom-
ma at guldet ocksa? Om ingen an-
nan verkar intresserad av guldet 4r
Rafael Ortéga det —och han ir be-
redd att slass for det om han méste,
dven om han maste vinda sig 4ven
mot tidigare vapenbroder...

Skulle de anta erbjudandet kan de
lugnt vinda om. Kejsaren kommer
att st vid sitt ord, och da de moter
von Graz och hans soldater kom-
mer Kejsaren att hjilpa till att
overtala dem om att guldet skall
overldmnas till rollpersonerna.
Da de kommer fram till lagret upp-
tacker de dock att guldet ar borta —
om de inte riaknat ut det tidigare
bor de nu inse att det var det har
Allardo ville hela tiden, och att det
ar han som har stulit det. Redan
samma kvill kan de hinna ikapp
honom och ha en uppgorelse.
Viljer de istillet att strunta i gul-
det kan de atervinda till Querétaro
i triumf och se Kejsarens trupper
kapitulera i brist pa ledare.
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ROLLPERSONERNAS FARDVAG

1. SABING

Startpunkt for hela dventyret.
Juaristerna har hir ett lager dar
rollpersonerna tillsammans med
300 man haller en viktig bro-
overfart, varav en lite trupp kan
avvaras for att befria Overste Car-
los Trenas.

a. SAN ISIDRO DE
LA CORREGIDORA

En nedlagd mission som Allardo
gjort till ett av sina hogkvarter i
denna del av Mexiko. Det dr hit han
vill locka rollpersonerna for att
doda dem i ett bakhall, men sjalv
fastnar mellan tva eldar da Rafael
Ortéga och hans band kommer till
rollpersonernas undséttning. Det dr
ocksé har de Roda Husarernas ku-
rir motte sitt blodiga 6de, da han
var dum nog att lita pa Allardo...

d. BRON

Denna viktiga brooverfart bevakas
av ett dussin soldater ur Alameidas
gamla forband i den Kejserliga
Mexikanska Armén.

4. GALINDO

By som brints ned till grunden av
Allardos forband.

5. SLACFALTET

Hundratals déda ligger kvar.

6. EL CAZADERC

En lite storre stad dar Ortéga och
hans mén firar en blot kvall.
Samtidigt kontaktar Hector Duar-
tes Allardos mannar och ger dem
order att folja efter rollpersonernas
grupp da de ger sig av dagen darpa.
Allardo behover den forstarkning
de utgor valdigt mycket...

Morgonen dédrpa rider en stor
fiendetrupp igenom EIl Cazadero,
forhoppningsvis ér rollpersonerna
kloka nog att hélla sig gomda un-
der tiden.

7. PASSET

Det forsta riktigt heta sparet efter
Kejsar Maximilian ar liken efter
tre doda Roda Husarer som stupat
i en skdrmytsling med juarister i
detta pass. Husarerna tycks ha
kommit ridande medan juaristerna
lag i bakhall.

6. AZTENTEMPLET
VID TULA

Kejsarens motesplats med de Roda
Husarerna. Hir finns ett fyrtiotal
soldater samt tva droskor som &r
tyngre lastade d4n man kan tro.
Under falska bottnar finns sam-
manlagt 625 kilo guld.
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MAJOR ALLARDO

Greve Allardo édr egocentrisk, egois-
tisk, cynisk, brutal och hdnsynslos.
Efter att framgangsrikt ha eskorterat
kejsarinnan till Vera Cruz blev han
befilhavare 6ver Durango, en post
han upprittholl med brutal effektivi-
tet tills alldeles innan han tvingades
drasig tillbaka. Under loppet av nagra
dagar misslyckades en straffexpedi-
tion, fritogs tio juarister ur fingelset
och myntverket ranades. Degradering
och vanira vintade om han f6ljde
med den franska armén hem.

Darfor sadlade han om. Han har stan-
nat i Mexiko for att forsoka lagga be-
slag pa pengar for egen del. Officiellt
har han dock blivit chef for ett speci-
alférband som utfor alla de smutsiga
uppdrag som kommer i krigets kol-
vatten, men som ingen vill kinnas vid.
Han &r inte frimmande for tortyr och
lonnmord som metoder.

Allardo ar bitter, besviken och drivs
av hat. Hans girighet gar dock fore
hans hamndbegir.

WILHELM vox CRZZ

Baron Wilhelm von Graz ar fran en
av Osterrikes finare familjer, som dri-
ver ett viarldsberomt stuteri. Han &r

en sann gentleman som sétter begrepp
som heder, moral och &ra hogt. Han
har en framgangsrik militar karriar
bakom sig, dar han har avancerat till
Oversteldjtnant for de Roda Husare-
rna — Kejsar Maximilians mest lojala
trupper. Hans mén respekterar och
litar pa sitt befdl, som i sin tur aldrig
skulle svika dem.

Wilhelm von Graz ir obrottsligt lojal
mot Kejsaren och Kejsarinnan, som
han star &nnu narmre. Han var kejsa-
rinnan Carlottas hemlige dlskare, och
da hans trupper eskorterade henne
till hamnen i Vera Cruz fick han veta
att hon viantade hans barn. De ar
béda i sikerhet i Europa, men det gor
4anda von Graz bade stolt och en smula
skamsen att veta att han ar den rik-
tige fadern till Mexikos tronarvinge.
Han ténker riddda kejsardomet at sin
son och livet pa Kejsar Maximilian.

MAZIMILIAN

Kejsar Maximilian dr besviken, det
mexikanska dventyret blev inte alls
vad han hade forvintat sig. Han kas-
tade sig inte 6ver tronen, utan reste
till Mexiko i tron att den mexikanska
befolkningen ville ha honom. Det
harda motstandet kom som en chock
for honom.

Da hans forsok att fa juaristerna val-
villig genom att behélla en del av den
folkvalde presidentens reformer miss-
lyckades blev han bitter. Istillet for
att forsoka vinna folkets kérlek vande
han dem ryggen, han genomférde dia-
boliskt harda lagar, som att alla be-
vipnade mexikaner som inte ingick i
hans armé sags som motstandsmén
och diarmed skulle skjutas inom 24
timmar. Alla reformer glomdes bort,
och ersattes istéllet av ett hovliv som
var mer dekadent dn vad som fore-
kom ens i de europeiska kungahusen.
Kejsarinnan har atervint till Europa
for att vidja om fler trupper. Maximi-
lian har valt att stanna och slass.

BESKRIVNING

37 ar; 180 cm; 78 kg; Bruna dgon; Svart har;
Fodelseort; Carmaux, Frankrike; Hogerhant
FYS 14 STY 13 KOR 10 MOT 20 SNA 15

INT15 BIL17 SDP 11 VAK 14

RvkTE 10/220

STRID OCH VAPEN

Talighet 4  Chock 13  Stridsvana 12
Vapen TC VS KV
LeMat, revolver 40 36 20
LeMat, hagel 60 36 20
Spencer karbin 30 32 20
FARDIGHETER

Akrobatik 13, Dansa 13, Etikett 15,Férsvar 17,
Juridik/Militar 14, Ledarskap 17, Lasa/Skriva
20, Exercis 20, Orientera 16, Respekt 15, Rida
18, Rékna 20, Sprak/Spanska 10, Smyga/
Goémma sig 9, T/Armén 19, T./Militér strategi
19, Uppmérksam 13, Valtalig 12, O./Berg 12

BESKRIVNING

35 &r; 177 cm; 84 kg, Bla 6gon; Blont har;
Fodelseort; Graz, Osterrike; Hogerhant

FYS 17 STY 14 KOR 10 MOT 18 SNA 14
INT 12 BIL 16 SDP 17 VAK 13

RYKTE 57/140

STRID OCH VAPEN

Talighet 5 Chock 18  Stridsvana 14
Vapen TC VS KV
Colt Marin revolver 40 36 22
Henry gevér 39 34 22
Sabel 46 36 20

FARDIGHETER

Akrobatik 12, Dansa 15, Dressyr/hastar 15, Eti-
kett 20, Forsvar 15, HV/Hastskotsel 18, Jur.
Mil. 12, Ledarskap 18, Lasa/Skriva 20, Mil. Ex-
ercis 19, Orientera 15, Rida 24, Rékna 20, S/
Franska 18, S/engelska 8, T/Armén 20, T/Mil.
Strategi 17, Uppmérksamhet 14, Véltalighet 12

BESKRIVNING

35 &r; 178 cm; 76 kg, Bla 6gon; Brunt har;
Fodelseort; Wein, Osterrike; Hogerhant
FYS 13 STY 11 KOR 10 MOT 15 SNA 12
INT 16 BIL 20 SDP 17 VAK 17

RyYKTE 30/550

STRID OCH VAPEN

Talighet 2 Chock 11 Stridsvana 8
Vapen TC VS KV
Lefaucheux revolver 35 30 25
Sharp gevér 35 28 24
Sabel 43 32 24

FARDIGHETER

Dansa 18, Etikett 24, Férsvar 10, Jur. Mil. 10,
Konst/teckna 14, Ledarskap 20, Lasa/Skriva 24,
Mil. Exercis 19, Rida 13, Rékna 24, Simma 15,
Slfranska 18, S/engelska 15, S/spanska 14, T/
Armén 20, T/Flora 18, T/Mil. Strategi 14, T/Navi-
gation 18, Uppmarksamhet 16, Véltalighet 17



HECTOR DUARTES

Vad driver en man att forradda sin

béste van? Réacker verkligen pengar?
Hector Duartes har blivit lovad 30 000
pesos av Slaktaren Allardo och har
fatt halften i forskott. Det &dr blods-
pengar, en ersittning for att han lurar
sin vidn och vapenbroder Overste
Carlos Trenas i ett bakhall, och darpa
hans dotter i ytterligare ett. Hector
trodde aldrig att han kunde sjunka
sa lagt.

Men han trodde inte heller att ar av
krig skulle kosta honom s& mycket.
Hela hans familj har blivit dédad,
hans hem nedbrént och hans f6rmo-
genhet stulen. Kriget ndrmar sig sitt
slut och da det ar 6ver kommer han
att std ensam och utblottad, utan néa-
gonstans att ta vigen, det finns inget
att atervinda till och ingen gemen-
skap som dr hans. S& han foll for fres-
telsen —ingen kommer att fa veta vad
han gjort, men han far en chans.
Hector flackar med blicken, 4r nervos
och sorgsen.

RAFAEL ORTECA

Rafael Ortéga dr mer dn en duglig sol-
dat, han ar en brutal och hidnsynslos
ledare. Han kdmpar i juaristernas
namn, men dr inte den som missar en
chans att tjdna en hacka under tiden.
Han och hans man har plundrat
kejsartrogna byar timligen hansyns-
16st, och dven de Juarez-trogna har
fatt stilla upp och bjuda till d& hans
trupper har kommit. Ortéga ar kan-
ske inte allas bésta vin, men ingen av
dem som valt att rida med honom har
klagat hittills.

Kriget kriaver sin tribut av alla som
vistas i dess ndrhet. Ortéga vet att
varje dag kan vara hans sista, att
imorgon dr en dag dé det &r troligt att
nagon av hans min dor. Att leva i
dodens skugga har fatt honom att inte
spotta i glaset, se kvinnor, sang, vad-
slagning och heta diskussioner som
sitt att halla doden pa armlangds av-
stand. Ingen séger till honom hur han
eller hans mén skall uppfora sig. De
maéste roa sig medan de kan.

RUPERT CHASE

Rupert Chase ér en irriterande gringo,
en nyfiken, vetgirig och allt som oftast
dumdristig person som inte har vett
pa att hélla sig borta fran sddant som
inte angar honom. Vad som 4n hén-
der dras han mot héndelserns cen-
trum, ofta med sitt anteckningsblock
i handen. Typiskt murvelbeteende?
Kanske, men dnda inte riktigt...
Rupert Chase heter egentligen Robert
Chandler och dr pinkertonagent. Han
var spion 4t Washington redan under
inbordeskriget, med stor framgang.
Hans charm och litt forvirrade upp-
tradande far de flesta hardféra mili-
tarer att underskatta honom. Tidigare
har han allt som oftast arbetat ensam,
men under det hdr langa uppdraget i
Mexiko dr han glad att ha en annan
agent —den sa kallade fotografen Mike
Nichols — vid sin sida. Mojligen hade
han uppskattat om Mike hade varit
lite battre pa att fotografera for att
undvika misstankar. Deras uppdrag
ar att kartlagga.

BESKRIVNING

39 ar; 180 cm; 87 kg, Bruna dgon; Svart har;
Fédelseort; Durango, Mexico; Hogerhént
FYS 17 STY 12 KOR 10 MOT 18 SNA 14
INT 12 BIL 13 SDP 17 VAK 12

RvYKTE 65/90

STRID OCH VAPEN

Talighet 4  Chock 14 Stridsvana 10
Vapen TC VS KV
Colt Armé 38 33 20
Spencer karbin 37 31 20
Knytnéve 45 30 -
FARDIGHETER

Akrobatik 10, Dansa 13, Forsta hjélpen 13,
Forsvar 12, Jordbruk 15, Kortspel 10, Kéra vagn
12, Ledarskap 10, Lasa/Skriva 15, Orientering
13, Religion 15, Rida 15, Rakna 14, Smyga/
Goémma sig 12, Uppmérksamhet 12, Véltalig-
het 16, Overlevnad/Berg 15

BESKRIVNING
36 ar; 174 cm; 87 kg, Bruna dgon; Svart har;
Fodelseort; Monterrey, Mexiko; Hogerhant

FYS 14 STY 15 KOR 12 MOT 18 SNA 15

INT9 BIL7 SDP 11 VAK 14

RyvKTE 35/85

STRID OCH VAPEN

Talighet 4  Chock 13 Stridsvana 12
Vapen TC VS KV
2 Colt Marin rev. 35 35 20
Hagelbdssa 42 32 20
Kniv 43 34 20
FARDIGHETER

Akrobatik 13, Dansa 10, Férsvar 13, Hasard-
spel 8, Kortspel 10, Ledarskap 9, Lasa/Skriva
8, Orientera 15, Rida 16, Rakna 10, Simma 8,
Smyga/gémma sig 15, Spara 15, Uppmark-
samhet 13, Overlevnad/Berg 16, Overlevnad’/
Oken 12

BESKRIVNING

33 ar; 175 cm; 73 kg, Bruna 6gon; Brunt har;
Fodelseort; New York, New York; Hogerhént
FYS 13 STY 10 KOR 14 MOT 15 SNA 17
INT 14 BIL 12 SDP 17 VAK 18

RyYKTE 50/20

STRID OCH VAPEN

Talighet 2 Chock 11 Stridsvana 8
Vapen TC VS KV
Colt Police 35 31 20
Henrygevér 30 30 20
Knytnéve 33 28 20
FARDIGHETER

Akrobatik 10, Dansa 6, Forfattarskap 15, For-
sta hjélpen 12, Férsvar 14, Juridik/Civil 10,
Konst/Teckna 15, Kortspel 8, Kéra Vagn 12, L&sa/
Skriva 20, Orientera 10, Rida 12, Rékna 19,
Smyga 12, S/Spanska 17, S/Franska 10, Tele-
grafera 17, Uppmarksam 16, Valtalighet 18
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OVRIGA SPELLEDARPERSONER

OVERSTE TRENAS

Carlos Trenas dr en imponerande
man. Han har en bister, viderbiten
uppsyn och den harda blicken ur
hans nastan kolsvarta 6gon kan
skramma de flesta till lydnad. Da
han kopplar av och &r bland véan-
ner sldtas dock de skarpa dragen
ut och 6gonen far en varm, levande
botten. En naturlig ledare som ar
valdigt stolt 6ver sin dotter. Han
ser Alameida som en néra vin, och
ar forsiktigt avvaktande mot Max-
well.

Har virden som en ERFAREN ARRAD
KAaPTEN.

MIXE NICHOLS

Fotograf och pinkertonagent, som
har svart att lara sig att kameran
inte hinner fanga foreméal i rorelse,
han envisas med att inte bara vilja
ta foton pa folk som poserar, utan
aven mer oviantat. Mike ar kort-
klippt, blond och blaégd och axel-
bred som ladugardsdorr. Han stil-
ler mycket fragor, men undviker att
tala om sig sjalv. Har viarden som
FOTOGRAF.

RADDNINGS=
STYREAN

Det dr ingen stor skara som ger sig
av for att undsitta Overste Trenas,
men de ar alla dugliga. Har finns
arrade soldater fran ar av krig som
alla ar lojala mot honom. 8 dor
dock redan vid missionsstationen,
sa de presenteras inte i detalj hér.
De har alla viarden som ERFARNA
KAVALLERISTER.

Héar nedan presenteras de tre
overlevarna, som foljer rollperson-
erna genom resten av dventyret.

RAMON PONCELA

Knappt fyllda tjugo &r gammal ar
Ramon en krigsveteran, som pa
nagot mystiskt vis som ingen be-
griper &nnu aldrig blivit traffad av
en motstandarkula. En del av hans
kamrater brukar skoja om att det

ar for att han 4r sd mager att han
ar svar att traffa. Ingen har dock
ens kommit pa tanken att kalla
honom feg, da han nistan alltid star
i forsta ledet och aldrig tvekar att
undsitta en vapenbroder.

EUSEBIO VALLEJO

Eusebio ar lang och ginglig, men
krokt i ryggen och extremt hjul-
bent. Han har aldrig haft nagon
framgang hos kvinnor och blir ofta
sa generad att han bara stammar
om de talar till honom.

FERNANDO BARRZADO

En gammal vitharig krutgubbe,
som dnnu har en fast blick och sta-
dig hand. Har kidmpat for Juarez
sedan Reformkrigets forsta dag,
och borjar nistan tro att han kom-
mer att fa uppleva fred igen. Drar
girna fargstarka krigshistorier.

ORTECAS MANSKAP

Striden vid missionsstationen tar
hart pa Rafael Ortégas trupp med
rovare som plundrari Juarez namn.
Inte mindre &n tio dor, endast atta
overlever. De har alla varden som
MEXIKANSKA BANDITER. Det ar lev-
nadsglada sillar, en del skulle nog
hellre kalla dem flabusar... De
flesta beter sig dock nagorlunde vl
storre delen av tiden, 4ven om
Nacho Cobos inte kan lata bli att
ideligen forsoker uppvakta
Gabriella, utan ndgon som helst fi-
ness... De olika médnnen heter:

Nacho Cobos
Alfonso Guilén
Diego Martinez
José Maura
Manuel Cuervo
Miguel Sanchez
Antonio Grania
Augustin Ortéga

BLLARDOS MAN

Endast tre av Allardos ursprung-
liga styrka pa 24 man overlever det
misslyckade bakhallet vid mis-

sionsstationen. De har varden som
ERrFARNA KAVALLERISTER och heter:

Francois Lecomte
Friedrich Hoffer
Augusto Franco

FORFOLJARNA

Allardo har folk ur sin special-
styrka utplacerade pa olika stillen,
till exempel har han hort rykten om
att en hogt uppsatt ledare for
juaristerna skulle passera El
Cazadero, sd han gav tre man i or-
der att bevaka staden och om det
visade sig vara riktigt moérda den
hogt uppsatte militdren. Nu, da
Allardo ar rollpersonernas fange,
finns det dock betydligt battre sa-
ker dessa mén kan gora. Som att
komma till hans undséttning da han
behover dem... Darfar far Hector
Duartes order att kontakta dem och
andra deras order. De tre mdnnen
har varden som ERFARNA KAVALLE-
RISTER och heter:

HARL FRANZ HUSSEN

En mager, senig man med kolsvart
hér och vattnigt bl 6gon. Han blir
latt rastlos och brukar da lata en
silverpeso rinna mellan fingrarna.
Elakt leende..

ALLEJANDRO SANCHEZ

Rund som en tunna och hog som
ett hus. Det finns inte en mustang
som inte skulle kn#ckas under hans
kroppshydda, har kravs kraftiga
arbetshistar. Allejandro hatar hela
varlden, och hans kénslor dr besva-
rade... Valdsam, retlig och litt-
irriterad. Ar egentligen bara glad
da han kan fa ndgon annan att lida
lika mycket som han sjalv.

ENGEL PEREZ

Har ett ansikte som en liten dngel,
ren och oforstord. Synd bara att det
tillhor en sadistisk mordare.

RODA HUSARER

40 man, virden som KAVALLERISTER.



