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Oversikt, scenariot pa en sida

Karaktiirerna bor i Pelargir, som efter inbordeskriget i praktiken har blivit huvudstad i
Gondor. Av olika sjil har de blivit involverade i motstindsgruppen Oppna hjirtat,
som verkar for att storta kung Castamir och aterinsitta kung Eldacar.

Noteras bor, att karaktirerna alla har stora vérden att skydda i Pelargir och dérfor inte
bor utsitta sig for ndgot som gor att de maste lamna staden efter att scenariot dr
avslutat.

Hindelserna kommer forslagsvis i foljande ordning:
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Mote i paret Aramandil/Moranniels vinkillare. Moranniel har precis fatt ett
brev fran Castamir, dir han ber henne leverera en viss ekkista till en viss plats
vid en viss tidpunkt.

Distraktion. Iwatin héller Aramandils dodsdomde bror gomd pa hemlig plats i
staden. Efter hennes besok tas han till fanga. Hur mycket tid lagger de pa att
ridda honom? Egentligen bor de inte kunna ta ut honom och behdver inte
heller gora det, men om de 4r riktigt kreativa sa varfor inte?

Himtar nyckeln, i De Réttrognas Torn, till kryptan ddr kistan férvaras. Méste
fly fran Cor Aran. Mojligtvis kort strid om spelarna vill. Kom ihég att om de
ger sig i nérstrid sa kommer de att bli igenkédnda senare.

Ny distraktion, Aramandils amma, som &r agent for Cor Aran, lyssnar pa deras
nista mote i vinkillaren, snubblar och blir upptickt. Hur hanterar de henne?
Samma sak hiir, om de bara binder henne, laser in henne, eller nagot annat
tillfzlligt sa kommer Cor Aran och jagar dem. Enda ldngvariga I0sningen ér att
doda henne och gémma kroppen, men Aramandil lédr bli ledsen.

Hémtar ekkistan i kryptan. Moranniels farfar, Tirazor, hade éterfallit i dyrkan
av morkret men blev upptéckt. Han svor en ed att hjdlpa Gondors kung i tider
av nod och nu har han fatt kistan i sin vard tills ndgon hdamtar den. Bista sittet
att besegrar hans ande, ir att beritta att de kommer frén Gondors kung for att
himta kistan. Da bleknar han bort och berittar att det kommer soldater med
dragna svird mot dem genom géngarna. Alternativt kan man doda honom,
men den enda som har vapen som kan skada honom &r Aramandil. Om
spelarna viljer denna utvigen, sd se till att &tminstone en av dem blir
ordentligt skadad. Tredje alternativet dr att Moranniel anvénder sina
nekromantikkunskaper for att férdriva honom. Undrar vad de andra séger..
Efter att Tirazor ir borta kommer Cor Aren springande och karaktérerna far fly
ner i underjorden. Hir visar sig Tharhals kunskaper fran ett flertal
smugglingsexpeditioner ovérderliga.

Tar sig osedda ut ur Pelargir. Eftersom Aramandil dr suspenderad, far han inte
limna staden, ett forbud som utstriicks till medlemmarna i hans hushall, alltsd
Moranniel och Iwatin. Cor Aran héller vakt vid portarna till inre staden och
bokfor vilka som gar ut och in. Har man vil kommit ut i ytterstaden &r det inga
storre problem att komma vidare

Limnar kistan i borgruinen.



Scen 1, Aramandils och Moranniels vinkillare

SL

Ge Moranniel brevet (Till min vén fran ungdomsdagar) det ligger utanfor hennes dorr,
nir hon skall ga ner till Oppna hjirtats samling i killaren. Brevbéraren syns inte till.
LAt henne lidsa det medan du ldser nedanstaende stycke for de andra, pdminn henne
sedan att de vintar i killaren. Om hon inte géar ner sjdlvmant, kan du tipsa Aramandil
om att det verkligen ir just likt henne, och ytterst oartigt, sa kommer han sékert att
skrika lite.

Alla

Oppna hjirtat samlas i vinkillaren for sin vanliga I6rdags tréff. Klockan ér strax fore
lunch nir Matholler anldnder. Han 4r faktiskt inte sist idag.

P4 det uppochned vinda vinfatet ligger en rutig duk och ovanpé den stir en skal med
druvor, en flaska rott vin och kakor. Det luktar fuktig jord och svagt av mogel frén de
gamla stenvidggarna.

Moranniel har inte kommit dnnu, hon brukar annars alltid vara forst ner. Iwatin
paminner sig om att Moranniel sa att hon skulle hdmta négot i sitt sovrum.

SL

Lat karaktirerna undra var Moranniel &r, eventuellt kalla pa henne. Slutligen kommer
hon.

Alla

Moranniel #r inte riktigt sig sjilv idag, hon verkar stressad och upprord. Det dr inte
alls likt henne. Hon har till och med glomt att ta pa sig sin tiara, utan den dr det precis
som om nagot fattas.

Brevet

Om Moranniel inte berittar om brevet kan du se fram emot fyra trakiga timmar. Ett
sitt att sitta fart pA dem, ir att 1dta brevet sticka upp ur hennes ficka (JO, klanningar
HAR fickor)

Brevet kommer fran Eldacar (via kurir, forstas) Det dr det forsta Moranniel, eller
nagon av de andra hor av honom sedan han flydde fran Osgiliath.

Eldacar ber dem hiimta en kista och limna den vid en viss plats, vid en viss tidpunkt.
Det skall tydas enligt foljande:

e Till min vin fran ungdomsdagar. -> Eldacar syftar pa hans och Moranniels
vanskap nidr hon var ung.

e Arade moder, aldriga moder, etc. -> Moder skall tolkas som riket Gondor.

e Utrota ondskan -> Driv ut Castamir

e Vaktas av din morke foregangare -> Moranniels farfars (han var en

elaking) sista viloplats ir inte kind for henne, men i hans krypta vilar en
ekkista med politiskt laddade bocker.

e Nyckeln till dess vila -> Nyckeln till mausoleet.

e Nistet, vishetens hogborg -> De Rittrognas Torn. Numera
krékniste (Cor Aran), tidigare huvudbibliotek.

e Hala in hundarna -> Dra i eldhundarna

e Norra rummet, andra vaningen -> Lugn, Matholler hittar. I somnen om
det behovs.

e Barndomens tronsal -> Slottet ddar Moranniel lekte agent med
Eldacar som ung.

e Morkrets seger dver natten -> Matholler, har du glomt din
solformorkelse ?

e Ayrahtyniv -> Vinytharya baklidnges, Moranniels
agentknep

Nir de har vandats en stund (jag hoppas verkligen att de inte har 16st allt redan) och
16st kndpet med hdamtning av nyckeln gér du till scen 2.
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Scen 2, Iwatin far problem

SL

Forst och framst, denna scen ir en ren distraktion. Om de har tagit 1dng tid pa sig med
scen 1, sd vinta med denna scen. Du kan stoppa in den senare, eller inte alls, om tiden
borjar ga for fort.

Ge Iwatin handoutet ’bakslag”.

Parmandil har blivit ford till Cor Arans specialfiangelse, ddr han kommer att forvaras
fram till avrittningen. Hur langt det &r till nédsta offentliga avrittning &r upp till dig,
men ju mer tid de har gjort av med hittills, ju kortare tid dr det till avréttningen.

For att fa reda pa vart Parmandil har blivit ford, kan man leta i sovrummet i huset dér
han hallits gomd. P4 en lapp dér har Parmandil skrivit ”krakorna kommer” med
skakiga bokstiver, som om han har varit stressad. Ett annat sitt, kan ju vara att gora
en begavad gissning och sedan fraga runt utanfor ingangen till fingelset.

Egentligen fyller det ingen funktion i scenariot att raidda Parmandil, men Iwatin borde,
for karaktirstolkningens skull, atminstone forsoka. Noteras bor att Cor Aran inte &dr
nagra idioter, de vet hur man 16ser bevakning och de har ett tjugotal beviipnade vakter
vid fidngelset.

Scen 3, Att himta nyckeln

Alla

De Rittrognas Torn reser sig ur vattnet pa centraltorget ndstan 60 meter rakt upp mot
himlen. Torget ir trekantigt, med en sida pa cirka 350 meter. I mitteln stdr det
sexkantiga tornet, byggt i svart sten av forna tiders byggherrar medan Numenors makt
fortfarande stod i blom.

Matholler, som har arbetat i tornet med utflyttningen, tills for tre ménader sedan, vet
beritta att tornet har 11 vaningar ovanfor vattenytan och tre under.

Han vet #dven att endast batar som har ett drende till Cor Aran hogkvarteret tilldts rora
sig 6ver den konstgjorda lagunen och att kontrollen av detta 4r mycket hérd.
Dessutom vet han att diven om hantverkarna har foljt tidsschemat pagar fortfarande
renoverings och ombyggnads arbeten pa de understa vaningarna, medan de 6vre
vaningarna ir klara och inflyttning redan har skett.

Matholler fick limna ifrén sig sin nyckel nér han var fardig med flyttningen.

SL

Kontrollen av bétar pa den konstgjorda lagunen pagar dygnet runt och dr, precis som
Matholler minns, ganska strikt.

For nirvarande haller Cor Aran pa att flytta in i tornet och detta gores uppifrdn och
ner, i ett system som dr strikt segregerat av intern rank. Officerare sitter langst upp,
med hela dversta vaningen reserverad for Caramir. De nedersta sex vaningarna (av 11)
star dnnu mer eller mindre tomma, eller héller pa att renoveras. Morgon och kvill
passerar flera batar med hantverkare over vattenytan.

Om Matholler kollar i sin karaktir, s kommer han att tinka pa ”gamle Gerontimus”
(en fore detta 6verstebibliotekarien, dod sedan ca 200 ar) sades ha en egen hemlig
ging frén sitt hus till tornet. Han vet dock inte var Gerontimus bodde, utan méste forst
kolla det i ex skatteldngderna. (som han har fri tillgang till i Nya Biblioteket) Direfter
kan han kan visa karaktirerna till huset dar numera en kapten i handelsflottan bor.
Tharhal har gjort affirer med honom, men ingen av de andra karaktérerna kanner
kaptenen ndrmare.

Om karaktirerna gér till kaptenens hus, fortsitt pa 3b, om de 16ser det pé annat sitt, ga
till 3c nir de &r inne 1 tornet.



Scen 3b, Kaptenens hus

Alla

Huset ligger pa ett av Pelargirs bista ldgen, med utsikt over centraltorget. Dock finns
det ett visst reparationsbehov och Tharhal minns att kaptenen som bor hér inte riktigt
har levt upp till familjens stolta rykte. Faktiskt har Tharhal anlitat honom vid nigot
tillfalle, men pa senare tid avskrickts av det faktum att kaptenen har forlorat flera
goda skepp, med tillhorande laster.

Om spelarna knackar pa dorren

Dérren Oppnas av en gammal kvinna i en tjdnares nagot slitna klidder.

De bjuds in och strax kommer Enamros, husets herre for att mota dem.

SL

P4 senare ar har Enamros mycket riktigt haft otur, flera sjunkna skepp och forlorade
laster. Det ryktas att havets gudar har 6vergivit honom.

Om Tharhal dr med, dr Enamros genast mycket trevlig. Han bjuder in dem pa te och
kakor, i forhoppningen att f4 ett uppdrag. Ar ddremot Tharhal inte med, s& dr Enamros
ganska tjurig och forsoker bli av med det ovilkomna besoket snarast mojligt.
Enamros dr medveten om att det finns en 1ast dorr i hans kéllare, men han vet inte vart
den leder. Men eftersom den bir huvudbibliotekariens sigill kan han ju alltid gissa.
For att fa tilltrdde till killaren, dédr tunneln borjar, kan exempelvis Tharhal be om det.
Om Tharhail inte 4r med behovs det en muta i storleksordningen 2-6 guldmynt (absolut
inga problem for nagon av karaktéirerna)

Alla

Trappan ner till kéllaren startar i koket och dr ldngre dn de flesta, det verkar som om
den dr dubbelt sa djupt grivd som vanligt. Vil nere dr det morkt och fuktigt, det
verkar som om vattnet frin hamnbassingen, som bara ligger ndgon meter utanfor pa
hoger sida nidr man kommer ner, sipprar in genom den svagt mossbevuxna védggen. De
tre oljelamporna pa véggarna dr slickta och tomma, en av dem har till och med glaset
krossat.

Rummet som man kommer ner i fran trappan anviands som forvaringsutrymme och &r
fyllt med trilador i olika storlekar. Over dem ligger ett tunt dammlager och flera ér
tydligt vattenskadade i botten. I viggen till vénster finns en dorr.

SL

Dérren till vinster gar in till rummet bredvid, som anvédnds som matkiéllare.

Flera av 1ddorna som stér uppstaplade hir nere har sttt kvar fran forre dgaren
(6verstebibliotekarien) och innehaller bocker. Flera av dem ér riktiga kulturskatter.
Tyvirr ér flera av de i bottnen vattenskadade. Matholler kommer att bli salig hir inne,
om han inser vad som finns i lddorna. Enamros ddremot, dr mer &n villig att sélja dem
for en hygglig summa. Resten av ladorna dr antingen tomma, eller fyllda av vérdelost
skrép.

Viktigare for scenariot, ir att bakom lddorna finns en last dorr.

Alla

Dérren i viggen dr byggd for att vara svar att se, men dold dr nog att dverdriva. Det
finns vare sig dorrpost, dorrkarm, 1as eller dorrhandtag. Dock finns det en tydlig
springa i viggen, delvis 6vervuxen av mossa. Dir nyckelhalet borde sitta finns det en
koppar bricka, cirka 4x4 cm i vilken det finns en forsinkt relief. Reliefen forestéller
en stingd bok, kront med en krona.

Ni kiinner igen detta som ett las som oppnas med en sigillring.

SL

Matholler eller Iwatin kinner genast igen detta som overstebibliotekariens sigill.
Matholler har en matchande ring, hans dmbetstecken, pa sitt finger. Om han stoppar in
ringen i fordjupningen och vrider 6ppnar sig dorren.

Alla



Bakom dorren stricker sig en gang framat nedat. Den dr nagot lidgre én ett normalt
rum, men vil tillrdcklig, dven for Aramandil, att ga rak i. Gdngen &r byggd med
samma sorts stenldggning i bade viggar, tak och golv. Kvaderstenarna som técker
gangen ér cirka 70x70 cm och huggna ur en morkgra sten som ingen av er kan
identifiera. P4 ett antal stillen finns det stora vattenpolar pa golvet, men mossan fran
killaren kan ni inte hitta hir. Ljudet fran era steg dr underligt dimpat.

Det dr uppenbart att gngen ni foljer gar under vattenytan och det ar svart att undvika
att tinka pa vad som skulle hidnda om den stortade in.

Efter cirka 150 meter kommer ni till en dorr, med ett handtag pa.

SL.

Om Enamros visste om, eller missténkte, att karaktdrerna gick in i gdngen och om
Tharhal inte var med, kommer han att kalla pa Cor Aran. Ta tiden 20 minuter, frén nu,
efter det kommer 8 soldater att vinta i Enamros killare, pa Cor Arans order. Deras
mal ir lika mycket att identifiera inkriktarna, som att gripa/doda dem.

Scen 3¢, De Rittrognas torn

SL

Tornet har 11 vaningar, samt tre killare. Matholler hittar hir som i sin egen ficka.

I mitteln av tornet finns en spiraltrappa av granit, som gér frdn nedersta killaren till
Caramirs luxulosa kontor langst upp.

I mittersta killaren kommer den hemliga géangen fran Enamros kéllare ut. Eftersom
renoveringen inte har kommit hit, 4r dorren @nnu inte upptickt (det finns en bokhylla
pa utsidan) Inne i bokhyllan finns en likadan kopparplatta som i Enamros kiéllare, for
att oppna gangen inifran tornet.

P4 bottenvéningen finns tre ingdngar, var och
en vaktad dygnet runt av tva soldater. P&
bottenvaningen finns dessutom logement for
ca 80 soldater, for tornets omedelbara
bevakning och forsvar. Dessutom finns det tre
separata logement for de kaptener som for
befilet. I tornet tillimpas ett treskiftssystem
for vakterna, tva skift vilar, medan det tredje
arbetar. Varje skift innehaller 10 soldater och
en kapten. Vakterna byts ut varje vecka. I
logementen finns alltid cirka 15 soldater, som
vilar sig mellan sina arbetspass. Hilften av
dem sover, de andra roar sig med tidrningsspel
och liknande.

Alla

Varje vaning i tornet visar sig bestd av 6 trekantiga rum. I varje rum finns det en dorr i
spetsen pa triangeln och ett fonster som ser ut dver vattnet utanfor. I utrymmet i
mitteln finns ett trapphus, med en spiraltrappa i mitteln. Runt spiraltrappan leder en
balkong pé varje vaning. Trapphuset 4r rikt dekorerat med gobeldnger som visar
detaljer ur Numenors och Gondors historia. Var och en av dessa gobeldnger &r en
oerhord konstskatt, som var och en i1 virde vida overtriaffar guldet som ticker
ledstdngen i trappan. Att dessa skulle hinga kvar i tornet retar Matholler oerhdrt, men
inte heller alternativet, att flytta dem till Nya Biblioteket tilltalar honom. Dessa
gobelinger ir speciellt vivda for De Rittrognas Torn och har hiingt dér sedan de
fardigstilldes, sé att flytta dem vore definitivt att ringakta Gondors och Nimenors
historia. I skenet fran de oljelampor som lyser upp trapphuset ser figurerna pé
gobelidngerna ut att rora pa sig.



De trekantiga rummen, som har anvints som lédssalar, eller arbetsrum, dr tomma, utom
pa de rensade bokhyllorna och, i nagot fall ett kvarlimnat skrivbord. I lampfistena
héanger vackert arbetade oljelampor, i manga fall 6verdragna med ddla metaller, men
samtliga tomma. Att ga hir far er att kiinna er illa till mods, det kédnns som om néagot
viktigt har berovats er personligen.

SL

Om nagon skulle ga lidngre upp i tornet &n till fjarde vaningen ber de om problem. De
hor roster fran ménniskor och ser folk som gér ut och in i dorrar. Om de inte vinder
kommer de snabbt att bli upptickta. Vil upptéckta, kommer de antingen att bli
fasttagna av vakterna vid ingangen, eller (om de dr verkligt kreativa) lyckas fly hals
over huvud. Om de skulle komma tillbaka efter att ha blivit upptickta kommer de att
upptécka att 1onngéngen numera vaktas, samt att beredskapen dr mycket hogre.
Nyckeln som karaktidrerna soker, forvaras i en hemlig skrubb som man kommer in i
fran norra rummet pa andra vaningen.

For att komma at skrubben gir man in i ritt rum (Matholler vet) vilket av en slump™
rakar vara gamle Gerontimus arbetsrum. Man drar bada eldhundarna bakat samtidigt
och plattan ldngst bak i eldstaden dppnas. Notera att eldhundarna sitter med 2,5
meters mellanrum, sa ingen i séllskapet kan dra i bdda samtidigt.

Alla

I skrubben, som ir triangelformad (tre meter lang och 1 meter bred) finns en gammal
laspulpet, ett vackert konsthantverk med skulpterade svanar pa. Dessutom finns det en
bokhylla med bocker i hidrinne. Golvet dr tickt av djupt damm, med ett par fotspar i.
Négon har gatt fran dorren fram till pulpeten och tillbaka ganska nyligen. P4 pulpeten
ligger en guldnyckel, med det kungliga sigillet pa. Pa nyckeln finns det inget damm,
sa den dr nog placerad hir nyligen.

Pulpeten dr gjord i ett mycket hart, mycket tungt trislag som &r ljust som bjork till
fargen. Ingen av er kan identifiera trislaget. Dock tror Matholler att den édr gjord av
alvhénder.

Bockerna ér fornhistoriska annaler, forsvunna sedan lange och uppenbarligen
ovirderliga.

SL

Pulpeten #r tung, ca 200 kg och svér att bdra pa. Om den ldmnas kvar kommer den vil
dessvirre bara att pryda nigot kontor hir, om den ens blir upphittad. Aven bockerna
viger nog 200 kg tillsammans och riskerar ett liknande 6de.

Alla

Nir du lyfter pa nyckeln hors en klocka, som en kyrkklocka fast ndgot mindre, sl4.
Matholler vet att ldngst upp i tornet, ovanfor den vaning som nu har inretts av Caramir
med stulna konstskatter, finns en missingsklocka som enligt legenden skall ringa nir
fara hotar riket. Dock finns det inget rep till klockan, eller fanns &tminstone inget
medan du huserade hir. I pulpeten, under dir nyckeln 1ag, syns tydligt en anordning
som skulle kunna kinna av nir nagon lyfter bort eller lagger dit nagot.

Uppifran hor ni hur nagon borjar skrika ut forvirrade order.

SL

Vakterna i tornet har varnats av klockan, som &ven har oroat de flesta invanare i
Pelargir. Det r ltt att forledas (och att uppmuntra spelarna till det uppmuntras) till att
tro att vakterna nu vet var inkréaktarna dr och kommer for att himta dem.

Tack och lov for karaktéirerna dr det inte s, utan vakterna dr pa vdg upp mot toppen
av tornet. Vil uppe kommer de att stirra pa en klocka utan rep i. Sévil vakter som Cor
Aran kommer att bli mycket foérvanade nir de inser att klockan verkar ha ringt av sig
sjalv. Medan forvirringen varar bor karaktérerna fa dndan ur vagnen, eller i detta
fallet, tornet. Om de inte har forsvunnit efter ca 10min har vakterna reorganiserat sig
och haller pa att soka igenom tornet fran grund till tak, medan det hela tiden star en
patrull vid trappans fot.



Scen 4, En nyfiken amma

SL

Efter problemen i tornet vill spelarna sannolikt diskutera igenom héndelseforloppet
nagonstans, det logiska stillet &r i vinkéllaren.

Varfor ringde klockan? Hade nagon gillrat en félla for dem? Jobbar de verkligen for
Eldacar?

Ge dem en god stund att ga igenom fragetecknen.

Under hela motet sitter Aramandils amma utanfor dorren, gomd bakom en vinhylla.
Nir karaktédrerna upptécker henne, inser de snabbt att hon maste ha hort allt, eller
néstan allt.

Alla

Ni har diskuterat bortat en timme och Moranniel borjar bli lite lullig av vinet, nér ni
plotsligt hor ljudet av glas som krossas i killaren utanfor.

Nir ni rusar ut ser ni amma, som haller pa att linka uppfor kéllartrappan. Vil framme
hos henne ser ni att hon &r svettig i ansiktet och ser nervos ut. Hon kramar
krampaktigt om fallen pa sin mantel med hogerhanden.

- ”Snilla herrn och frun, jag ber tusen ganger om ursikt for vinflaskan, jag vet inte
vad som for i mig, att béra sig sa klumpigt at. Jag lovar att ersitta for den, inte skall ni
sakna gott vin genom min klumpighet.”

Du, Moranniel, undrar varfor hon bir sig at sahir. Det &r inte alls likt henne att be om
forlatelse for en sonderslagen vinflaska. Dessutom verkade det som om hon forsokte
smita ivdg. Och vad gor hon hir nere fran borjan, hon brukar alltid klaga 6ver den
branta trappan.

SL

Amma (vars riktiga namn ingen i sdllskapet kdnner till) dr spion for Cor Aran. Hennes
hogra hand kramar fallen pd manteln, som halls ihop av en brosch pa insidan.
Broschen forestiller en kungakrona inuti en cirkel, Cor Arans symbol. Om nagon tittar
efter glaskross pa golvet, ser de att det ligger precis bredvid en stol, som star bredvid
viggen till sammantradesrummet. Stolen &r fortfarande varm..

Amma har varit agent i tre ar och levererat en jamn, palitlig strom av upplysningar
varje vecka. Om hon forsvinner kommer hon definitivt att saknas.

Om amma forstar att karaktdrerna inte tror pa hennes forklaringar, kommer hon att
vidja till Aramandil.

-”Men lille pojken, jag har ju skott om dig sedan du bara var sdhdr stor, (visar med
hianderna) inte kan du vil tro att jag vill dig illa”

Om inte det hjédlper och de andra borjar bli aggressiva, kommer hon aterigen att vidja
till Aramandil.

-”Min lille pag, om ni bara later mig gd, sa skall jag glomma allt jag har hort och
kanske till och med unge herrn kan fa sitt jobb tillbaka” (ndgot hon absolut inte kan
paverka, men forsoka duger ju)

Om dven Aramandil vinder sig mot henne, kommer hon att falla ner pa golvet, ticka
sitt huvud och latsas grata. Som sista utvdg, om hon utsitts for fysiskt vild, kommer
hon att sla tillbaka med en dold dolk och skada den karaktédr som anfaller henne.

Om amma kommer undan, s kommer hon omedelbart att bege sig till “krakorna”.

Scen 5, din morke foregangare

SL

Denna rad i brevet hinvisar till Tirazor, Moranniels farfar.

Tirazor, hade aterfallit i dyrkan av morkret men blev upptéckt av kung Minalcar.
Tirazor hade upptickt ett sitt att fjattra sin sjdl vid kroppen, for att ddrigenom kunna
fortsitta sina studier, dven efter att doden intratt. Dock forruttnade hans kropp som
vanligt och han kunde inte lamna de jordiska resterna av sin kropp. Minalcar
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forbarmade sig dver honom och sade att han forr dn han trodde skulle komma att sdka
gravens frid. Men inte forrdn han hade hjdlpt Gondors konung, i tider av nod, skulle
de oheliga band som nu band hans sjél kunna upplosas. Sa ldt Minalcar flytta de
jordiska kvarlevorna av Tirazor till begravningsplatsen i Pelargir och placerade dem 1
en krypta som forseglades med kungens sigill. Aven det enda dokumentet om Tirazdrs
sista viloplats, som forvaras i skatteldngden, &r forseglat med konungens sigill. Att
bryta ett Konungens sigill, utan giltigt forfall, dr naturligtvis belagt med dodsstraff.

Alla

Skatteldngden ligger numera nedpackad i trilador, i Nya Bibliotekets killare. Kéllaren
ar mork och verkar trots sin storlek trang tack vare alla de lador som stér staplade hir.
Hir nere forvaras, tillsammans med mycket annat, de senaste 750 arens skatteldngder i
Pelargir. Detta #r det ndrmaste man kommer till var tids kyrkbocker. Tack vare
Mathollers arkivsystem hittar ni ritt pa ca en halvtimme. I boken som behandlar bland
annat Tirazors goranden finns en del skatteuppgifter som numera verkar ointressanta,
det verkar som om familjens formogenhet minskade pa édldre dagar. Dessutom finns
ett brev forseglat med konungens sigill.

SL

Brevet finns som handout ”Angaende Tirazor min tjdnare”. Kryptor finns inne i
Pelargir bara pa gravplatserna, varav Pelargir har tvd, en for ofrilse, som ligger
utanfor inre muren och en for frilse. Den Fallne Tjanarens krypta, vars innehall for
ovrigt har debatterats mycket under de senaste 200 aren, ligger pé inre gravplatsen.
Iwatin kinner till den, efter sina strovtag dér i samband med historiestudier. Matholler
har hort talas om den, men vet inte sjdlv var den ligger. Om inte Iwatin dr med, tar det
en halvtimme att hitta den pa egen hand, nédr man vél har kommit till gravplatsen.
Alla

”Den Fallne Tjidnaren” star det ovanfor dorren pd marmorkryptan framfor er. Resten
av Pelargirs gravplats for frilse #r klddd i firggranna blommor, med enbart sma
minnesstenar, men ldngst bort, ddr ni star nu, finns det ett antal kryptor. Just denna ser
ut som en jittestor sarkofag, sex-sju meter lang, tre-fyra meter bred och mer én tva
meter hog ger den ett tungt och massivt intryck.

Texten stir inhuggen 6ver dorren och i dorrspringan sitter det kungliga sigillet i brons.
Strax under finns det ett nyckelhal.

SL

For att komma in i kryptan behovs nyckeln fran De Rittrognas Torn, eller en stor
portion vald. Nir nyckeln vil dr omvriden dr dorren litt att 5ppna, dock méste man
bryta sigillet.

Sjdlva gravkammaren ligger ldngt (20 meter) under marken,

En del av viiggen rasar in medan karaktirerna gér ner, pd grund av det dndrade
lufttrycket, eller nagot sadant.

Tirazor, som vilar hir nere, har trottnat pa sina bocker, precis som Minalcar forutsade
och har i sitt vansinne rivit sonder dem i smabitar, som ligger strodda 6ver golvet.
Alla

Innanfor dorren finns en trappa som leder ner i underjorden. Luften kénns torr och
luktar klart ohélsosamt. Trappan, som bara tillater en att gd i bredd, leder ner i
kompakt morker.

Efter ett tiotal trappsteg borjar ni undra hur lang trappan egentligen dr och varfor
gravkammaren ir grivd sa djupt. Efter att ha gatt fem — tio meter hor ni ett ddn
nedifrdn och kinner luften pressas forbi er i trappan. Plotsligt verkar en annan doft, en
stank av forruttnelse, ha kommit 1 luften.

Efter att ha gétt ca 20 meter nedat kommer ni ut i ett gravvalv, ca 10x10 meter.

I rummet, som ér strott med bokpéarmar och sidor, som verkar sonderrivna i vrede, yr
dammet. P& golvet ligger dven stora vita pérlor i méngder utspridda. Ni kéinner en

9



stark doft av forruttnelse och ser orsaken till det yrande dammet och bullret ni hérde
pé végen ner. En del av viggen har rasat in och kompakt morker utbreder sig i halet,
utanfor er ljuskrets.

Det som dominerar rummet &dr en stensarkofag och en liten jarnbeslagen ekkista som
star vid sarkofagens foténda.

Nir ni ndarmar er sarkofagen ser ni en ménniskoliknande skepnad som stiger upp
genom locket. Skepnadens hud dr gulaktig och verkar ligga spind runt skelettet. Den
bir en svart brostplat och en hjalm med ett drakhuvud pa. Mest oroande dr nog dnda
det faktum att dess kropp verkar delvis genomskinlig.

-”Vilka dr ni, som stor mina studier och vad ir ert drende”? frigar varelsen med en
tunn, skrapande rost.

SL

Sla for att se om karaktirerna blir skridckslagna. Fuska med slagen om det behdvs,
varken Aramandil eller Moranniel far misslyckas. Om négon av de andra missar, sa lat
dem falla till marken, stela av ridsla, sitta sig i ett horn och skrika, eller nit, men lat
dem inte springa upp ur kryptan om inte alla gor det (dina ben bér dig inte)

Riitt svar pa valnadens fraga, ér att de kommer som utsianda av Gondors kung, for att
hdmta kistan.

Detta svar maste komma rimligt snabbt (20sekunder) och innehélla de tre orden
Gondors kung, utséinda och kista (eller lampliga synonymer)

Eldacar eller Vinytharya hjdlper inte, gamle Tirazor har tappat bort sin almanacka och
har inte riktigt koll pa dagens datum och tronskifte.

Anfall

Om karaktirerna inte presterar ett svar, kommer Tirazor att anfalla den som stér langst
fram (dock inte Aramandil eller Moranniel). Oturligt nog for karaktirerna dr det bara
Aramandil som har ett vapen som kan skada Tirazors skepnad. Nér Tirazor inser detta
kommer han att koncentrera sina attacker pa honom.

Om karaktirerna forsoker sld sonder valnaden med vapenmakt, sa lat dem lyckas med
det, men 14t en eller tva av dem fa rejila skador. Ett annat alternativ dr att Moranniel
kinner sig tvingad att anvinda sina nekromantikkunskaper for att férdriva valnaden.
Forsok undvika att anfalla Moranniel direkt, sa att hon frestas att bruka sin svartkonst.
Om hon tar till hokuspokus kommer hon att kunna befalla skepnaden (bort, eller
forsvinn kidnns vil smart) men Aramandil och Matholler kommer foérhoppningsvis att
titta lite snett pa henne efterat.

Forutom de fysiska skadorna, som ir illa nog, s& har Tirazor paverkat dem psykiskt,
sugit ur dem en del av deras livskraft. Detta, kommer att fi dem att kénna sig vildigt
trotta de nidrmaste dagarna. Tharhal dr dock inte alls sa paverkad av detta som de
andra, eftersom han &r dvérg.

Tirazor besegrad

Om Tirazor manas bort genom de ritta orden, eller med Moranniels svartkonst,
kommer han att peka 6ver karaktirernas axlar och védsa —Fiender kommer, fly”

Slar de sonder hans kropp kommer han att bli putt och saledes inte varna dem.

Strax hor de dock steg i trappan, Cor Aran dr pa vig.

Att fA med sig kistan bor vara primédrmalet hdr, men den &r jarnbeslagen och sé tung
att det behovs tva man for att bdra den ordentligt.

Om de inte snabbt rycker till sig kistan och hoppar in i kloakerna (som ligger bakom
hélet i viaggen) kommer fyra soldater fran Cor Aran att anfalla.

L4t dem vinna striden relativt litt, det viktiga dr att de ser till att ingen som kan
identifiera dem flyr undan. Dock hor de méanga fler roster ovanifran. Stannar de
kommer det fler och fler och fler och fler soldater. Délig ide.

Alla

Kloaken ni har kommit in i dr cirka 2 meter hog i mitteln, men rund och déarfér mycket
lidgre ute vid sidorna. Stanken hir inne ir bedévande och de som gér i mitteln méste
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vada néstan till knéna i brunt, sorjigt vatten. Att bira pa kistan hir nere dr besvirligt,
minst sagt. Rattor och insekter finns det gott om hir nere, vissa av dem orovéckande
stora och aggressiva. For att gora saken dnnu vérre, hor ni ibland ljud (svordomar och
forbannelser) som tyder pa att &tminstone nagra av soldaterna har foljt efter er och nu
haller pa att halka runt i kloakerna.

SL

Forst och frimst maste varje spelare sl lagt for att inte halka omkull hér nere. Att
man bir pa en kista gor inte att man blir smidigare, inte att man dr fodd till dvirg
heller.

For att ha ndgon chans hir nere maste de lita pa Tharhal. Dels &dr han dvirg och hans
naturliga fallenhet for att hitta viig under jorden kommer att hjélpa honom. Annu
viktigare, dr att Tharhal ibland har anvént kloakerna som smugglingsleder och med
lite tilamod kommer han att hitta en gang han kinner igen och fora dem ut. Utan
Tharhal #r de illa ute. Risken &r att de kommer att irra runt i Pelargirs labyrint av
kloaker i flera dagar, komma ut fruktansvirt smutsiga och illaluktande, och, virst av
allt, for sent.

Alla

Efter ett par timmar slocknar era lampor en efter en. Det som har varit en otrevlig
upplevelse tidigare blir nu rent mardromslik. Att plotsligt kidnna en stor rtta som
stoter emot benet dr nervpirrande, minst sagt, for det var vél bara en rétta?

Tharhal verkar dock inte lata sig bekommas. Han har tagit fram sin pipa och gar och
visslar mellan tinderna. Sist och slutligen #r det nog hans lugn som fér er att halla
ihop och inte gripas av panik. En trost dr dtminstone att alla ljud av forfoljare har
forsvunnit for lange sedan.

S& slutligen kommer ni dterigen upp i dagsljuset. Langt bortifran sdg ni ljuset och
skyndade pa era steg. Snubblande som malar mot en lampa. Ljuset bldndar er nér ni
kommer ut, trots att solen haller pa att g& upp/ner och det dr ganska morkt. Ni tittar pd
era leriga kldder och ansikten och ler. S& hir langt har ni klarat er.

SL

Nu giller det for karaktérerna att battra pa sitt utseende. Cor Aran vet att nigon har
flytt frn kryptan och att de bér nagot stort och tungt. De vet ocksd att de har tagit
vigen genom kloakerna och de kan gissa hur man ser ut efter det.

Ett bra tips kan vara att smita hem kvickt, innan det har blivit ljust (om de kom ut i
gryningen) eller vinta tills det blivit morkt, om de kom ut i solnedgéngen.

Vil hemma giller det att byta klader och tvitta sig. Om ndgon har blivit identifierad
tidigare, kan man vara siker pa att Cor Aran har bevipnade vakter gomda vid deras
hus.

Scen 6, att smita utan att bli sedd

SL

Med kistan i sikert forvar, giller det att ta sig ut ur Pelargir, till ”barndomens tronsal”.
Eftersom Cor Aran #dr medvetna om att nagot ar ’pé gang”, har de skirpt bevakningen,
siarskilt vid broarna fran inre staden,

Eftersom Aramandil dr suspenderad, far han inte lamna staden, ett forbud som
automatiskt utstricks till medlemmarna i hans hushall, alltsa Moranniel och Iwatin.
Alla som passerar in eller ut bokfors med namn, rank tid och drende. En slags
inrikespass, liknande dem vi forr hade i Sverige anvinds i1 Gondor. Utan pass, ingen
passering.

Ett sitt, dr att ta sig ut pa en lastbat, som &r chartrad av Tharhal. Annars kan man
forstas prova den klassiska ”gomma sig i holass” taktiken. Dock finns det tva problem
med denna, dels ir den klassisk (Cor Aran kinner till den) och dels s& gar det valdigt
fa holass in i inre staden. Troligen &r det béttre att modifiera taktiken till ”gomma sig i
kistor eller tunnor” istéllet. Lat spelarna vara kreativa och 14t dem klara det.
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Alla

Niir ni gdr igenom marknaden hor ni det, flera olika handelsmén som alla pratar om
samma sak:

-’Nir mitt folk kom i morse blev de uppehéllna néstan en timme, man kan undra vad
det dr pa gang”

-”Jag horde att ndgon har brutit sig in i Krakboet, och stulit Castamirs krigsplaner. Om
du trodde att det var svart for dem som skall in, sa skulle du g igenom portarna, ut i
Ytterstaden. Min fru skulle ut och hilsa pa sin syster igar, och trots att hon bara hade
sin pengapung frigade de henne tva gdnger om hon hade négot att fortulla.”

Tvé tjinare, troligen ute for att kopa mat, diskuterar pd samma sitt:

-’Igar skulle jag ut och rasta herrns hist, och skulle limna nigra bocker hos hans
farbror i Lamloth samtidigt, men nér jag kom till porten stoppade de mig rakt av,
vigrade att slippa ut mig eftersom jag inte hade nyckeln till kistan som bockerna lag i.
Jag var tvungen att gé tillbaka till herrn, s han f6ljde med ner for att be vakterna
slippa ut mig, men inte ens dé ville de slappa igenom mig. Tillslut fick han 6ppna
kistan och nir de sg att det var bocker blev de rent vilda. Sydde in bdde honom och
mig och tog bockerna, det gjorde de. Att de bara vagar gora siddr med herreskapsfolk.
Herrn forde ett vildigt liv och efter en stund kom sjédlve Caramir och pratade med
honom. Jag vet inte vad de sade, men det tog nog en kvarter innan de slédppte mig
genom porten.”

Scen 7, Barndomens tronsal

Alla

Godset dir Moranniel brukade umgés med unge Vinytharya/Eldacar ligger ungefér en
halv dagsritt, eller en dag till fots, norr om stadsporten.

Under ittefejdens forsta manad blev det stormat och brént till marken av en mobb fran
byarna i nirheten. Numera ligger det 6de och naturen gor sitt bésta for att vinna
tillbaka vad den har forlorat. S& hir under sensommaren finns det méangder av
vildoftande blommor i ruinen, rester av blomsterarrangemang i det som en géng var
tridgarden. Alla gor de sitt bista for att ticka de svartnade murresterna och dven
enstaka brutna minniskoben, som ldmnar en tyst vittnesbord om att det inte var linge
sedan véld och dod drog fram hir.

SL

NAgonstans i ruinerna sitter den som skall hdmta kistan. Han kommer att iakta
karaktirerna, fran det 6gonblick da de stiger in i ruinen.
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Triidens Forsta Andra dldern 32, Namenor grundas Tredje dldern Fjirde
Tidsildrar dldern ildern

7Y S

Vredens krig och gavans land

Nir Valar besegrade Morgoth, i slutet av forsta aldern, gav man ét det av ménniskosléktena som
kallades Edain 6n Elenna, dir de grundade riket Ndimenor. Detta var en beloning for deras
standaktighet under kriget.
Elros halvalven, ledaren for de Edain som seglade till Nimenor, stilldes infor valet om han ville
folja alvernas eller manniskor 6de. Han valde ménniskornas dde, dodlighet, och hans val kom
dven att innefatta alla hans efterkommanden.
Nimenor 1&g mitt emellan Midgérd och Aman och fran Meneltarma kunde de mest skarpsynta se
bade Midgérds och Amans kuster en klar dag. Alver frdin Aman var vilsedda och inte ovanliga
gister, som kom fran vister i sina vita svanskepp, ofta medférande gavor, som tex. Palantirerna.
Nimenoranerna sjilva dgde mycket visdom och dértill ett liv som var mycket langt, bortét tre
ganger s& langt som ringare ménniskoraser. Dock varken kunde eller ville Valar frénta dem den
géva alla minniskor hade fatt av Ilivatar, namligen deras dodlighet. For att inte fresta
Numenoranerna att soka ododligheten i Aman satte Valar upp ett forbud, det sé kallade ”Valars
bann”, att ingen bat fick segla ur sikte frin den egna kusten vésterut.

473

Triidens Forsta Andra dldern ca 1800 - 3319, Nimenors nedgingstid Tredje dldern Fjirde
Tidsaldrar ildern aldern

Skeppskungarna och Numenors nedgéang

Nimenoranerna styrde sina firder osterut, till Midgard. Tidigt upprittades sméfdsten langs
Midgérds strinder, vilka senare vixte till stader som i teorin var understillda Nimenors
kungamakt, men som i praktiken styrdes som fristdende smariken. Av dessa fisten lag flera av de
viktigaste i Belfalas bukt. Det #ldsta av Ndmenoranernas fisten i Midgard var Pelargir, som lag
pa Anduins norra strand, precis dster om Anduins delta.

Under tiden viixte dven Nimenoranernas stolthet och fafinga. Visa min sokte forldnga livet pa
de furstar som kunde betala de rikligaste 16nerna. Det kom ocksa allmént i bruk att bygga vackra
tempel och hus att ligga de balsamerade doda i, for att ddrigenom kunna hélla dem borta frén
dddens fortirande kaftar. Att doden var Ildvatirs géva till ménniskorna kom att glommas bort.
Déden blev mer och mer ndgot morkt och farligt som fortirde kropp och sjil. Vid denna tid
borjade Ntimenoranerna att klinga sig fast vid livet, dven efter det att deras mentala styrka hade
flytt och de iter gick i barndom. Man limnade inte ldngre jordelivet med samma vérdighet som
sina forfider. Méangen vis man sysslade ocksd med trolldom som grinsade till svartkonst, bade
for att kunna komma at visdomen hos lingesedan doda och for att férlénga livet pa de fortfarande
levande. Detta, att soka undfly Ildvatirs gdva, var kanske deras virsta synd. Det var under denna
tid som svanskeppen fran Aman blev en allt sillsyntare syn pd Nimenor. Istéllet kom de endast i
storsta hemlighet till det fatal som kallade sig sjédlva “de trogna”.

Trots den sjilsliga nedgdngen fortsatte Nimenors virldsliga makt i Midgérd att véixa dnnu en tid.
Det folk som kommit som lirare och hjilpare till mianniskor som levde i morkret, ansatta av
Sauron, 6vergick till att bli ett hirskarfolk i befista hamnar, som bringade stora tributer tillbaka
till Nimenor.
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Triidens Forsta Andra dldern 3319, Ndmenors fall Tredje dldern Fjirde
Tidséldrar ldern aldern

Krigen mot Sauron, upproret mot Valar och Nimenors fall

Aven Saurons makt vixte under samma tid och s& smaningom kom dessa bada vixande vilden i
kontakt och konflikt med varandra. Nimenors vapenmakt var vid denna tid vildig och Sauron
sjdlv 6dmjukade sig och bad om néd, varpa kung Ar-Pharazon i 6vermod forde honom till
Numenor som fange. Vil pa Numenor lyckades Sauron, som vid denna tid fortfarande kunde
ikldda sig en vacker gestalt snabbt forhixa kungen och befria sig frén fangstimpeln. I stiillet blev
han rddgivare till kungen och kom att forvrida landets religion till en dédskult, med fortickt
dyrkan for Morgoth.
Sauron kom &ven att underblasa de tendenser som redan
fanns till missnéje mot Valar, framforallt gillande Valars
bann och “deras” beslut att inte ge Nimenoranerna
odddlighetens gava. Nimenoranerna kom alltmera att
dngra Elros val, som hade fornekat dem ododlighet.
Dé 1jog Sauron och forklarade att evigt liv skulle
tillkomma dem som besatt Aman och att Valars
bann hade tillkommit for att inte ménniskornas
kungar skulle 6vertriffa Valar sjélva i sin makt.
Kung Ar-Pharazon éldrades, han kinde sina dagar
forrinna och han var besatt av skrick infér doden.
Slutligen f6ll han till foga for Sauron och sjésatte den
storsta flotta som négonsin byggts av minniskor. Med sin
flotta avseglade han mot Aman for att besegra Valar och
erovra ododlighetens land.
Niar Numenoranerna landsteg i Aman drabbades de av
Valars straff. De sédnktes i djup somn och som
vedergillning ldt Valar hela 6n Nimenor sjunka i havet.
De invénare som hade fallit till dyrkan av morkret dog
drunkningsdoden. I denna katastrof forstordes dven
yoe = Saurons vackra skepnad.

Elendlh lyckades dock fly i nio gomda skepp, som kom stormslitna till Midgérd, dir de grundade
rikena i exil, Arnor och Gondor.
Flyktingarna avsvor sig sina ledares dédraktiga beteende och lovade att folja Valars ord. Dock
fanns det i Midgard ett antal Nimenoraner som sig morkret som deras riddare och Valar som de
som bringat forddelse dver deras hemland. De samlades huvudsakligen i Umbar och motsatte sig
regenterna i Gondor.

09 S

Triidens Forsta Andra dldern 3320, Gondor grundas Tredje dldern Fjirde
Tidsaldrar aldern Andra dldern 3430 — 3441, Sista alliansen aldern

Gondors grundande och sista alliansen

I Gondor byggdes huvudstaden Osgiliath mitt emellan Minas Tirith och Minas Ithil. Kungliga
residenset placerades i Osgiliath.

Snart blev det klart att Sauron hade undkommit Numenors fall. Nimenoranerna som nu kallade
sig Dunedain tdgade samman med de alver som innu levde i Midgard mot Mordor, i det som
kom att kallas sista alliansens mellan ménniskor och alver. Fiendens hirar besegrades en efter en
och Barad Dirr beldgrades i atta r, innan Sauron slutligen héggs ner av Elendil och Gil-Galad.
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Triidens Forsta Andra ildern ‘ Tredje dldern 1 tom ca 1200, Gondors uppgéng Fjirde
Tidséldrar ildern aldern

Gondors uppgang..

Gondor hade vid denna tid inte samma utstridckning som vid ringens krig, utan lings kusten fanns
flera mindre stadsstater, organiserade i en federation. Pelargir var den viktigaste medlemmen i
federationen och den plats dér federationens rad samlades. Denna federation ingick allians med
konungen av Gondor och bistrickte honom i krig. Tvister mellan staterna hiinskéts ocksa till
kungen dom.

Minga i Pelargir hivdade dock att kungliga residenset borde ligga dir, med tanke pa stadens
alder och de ménga viktiga adelsfamiljer som hade sitt site dér. Dessutom hade Pelargir en stor
hamn, for Gondors stora krigs och handelsflotta. Osgiliath hade ddremot bara en mindre hamn.
Under tredje alderns 7: e arhundrade vixte oron mellan och inom staterna i kust federationen och
rddet i Pelargir bad kungen ingripa militirt, for att aterstilla ordningen. Orsakerna till
oroligheterna var de stora forlusterna i sista alliansens krig och de dérpa foljande ingiftena med
de méinniskor som levt ddr innan Nimenoranerna kom tillbaka ver havet. Hirkomst och rena
Numenoranska blodslinjer var den viktigaste tillgdngen for att fa en officiell post. Den 6kade
blandningen av blod, medforde att reformister ville @ndra detta synsitt. Bade reformister och
traditionalister blev allt mer vdldsamma och mindre uppror utbrot. Nir sé slutligen federationen
inkorporerades i Gondor, under kung Siriondil delegerade han posten som 6verbefilhavare till
sin dldsta son, Tarannon. En sedvinja inférdes med borjan hos Tarannon dir éverbefilhavarens
post tilldelades kronprinsen och hans residens placerades i Pelargir, tills han var redo att sjilv ta
upp kronan.

Slutligen erdvras savial Umbar som sista delen av landvégen dit. Dessa hindelser dndar de Morka
Nuimenoranernas vilde soder om Gondor. Eftersom dven Sauron tros vara dod gldds Diinedain at
att ha utrotat sista skuggan av den svartkonst som bringade Nimenors fall.

Dock kommer Gondors flotta fram&ver alltid att behdva hélla ett vakande 6ga pé de sydliga ldnen
och ddrmed lases en stor del av flottan dar.

Man deklarerar exilen frdn Nimenor som avslutad och Gondor som Nimenor ateruppstandet.
Under kommande ar vixer Gondor till sig ytterliggare i makt och skénhet.




Tridens ‘ Forsta Andra ildern V Tredje aldern ca 1200 - 1432, Gondors olycksir Fjirde

Tidsildrar dldern dldern
..och olycka
TELEMNAR
(Umbar) THe LINE OF MENELDIL
CASTAMIR *=MURABETH
DAERON=TELERIEN ¥4 ATANATAR
(in 1441)
2 NARMACIL vy CMJTACIL ARADIL
i | < 1
b CALIMEHTAR CELEBRIEL = TIRAZOR ¢ MINALCAR=LAINJEL ~ HALDAMIR
; [ 1 1
|, CALIMIR=ARTHIRIEL MORLAEN ELENDIN CARNION 2 VALACAR=VIDUMAVI  CORATAR
(Lamedon) (Harondor) (Minas Anoc)
¥4 CASTAMIR=MURABETH  CARAMIR CALIMON  DURANIL ALANDUR=SARANELDA MORANNIEL = ARAMADIL 4 ELDACAR=AERINEL
(Pelargic)  (Osgiliach) (Tolfalas)  (Calenardhon)
r T ]
Ll CASTAHER=LOTHRIEL ~ CASTARION ORNENDIL ALDAMIR VINYARION
(Pelargiv) (Pelargt)

Slakttrad 6ver Gondors kungar, aren fore dttefejden

‘i'hv Amiral

)

Konung

Narmacil, Gondors sjuttonde kung dor barnlés och utser sin bror Calmarcil till sin arvinge.
Calmarcil dr dock inte militdrt lagd, eller intresserad, utan overlater sadana drenden till sin son,
Minalcar. Samma ar som Calmarcil far sin brors vélsignelse anfalls Gondor norrifran av
vagnsryttarna. For att mota detta hot skapar Narmacil befattningen Riks Regent och utndmner
Minalcar till dess forste innehavare.

Eftersom Gondor nu tvingas fora krig i norr samtidigt som flottan dr last i soder skickas Minalcar
till nordfronten. Dérfor kan han inte, som traditionen bjuder, ta upp residens i Pelargir. Systemet
med 6verbefilhavare overges och i Pelargir insitts Calimethar p& den nyskapade posten Amiral.
Med hjilp av nordménnen besegrar Minalcar vagnsryttarna och dérpa erkénner han nordminnens
starkaste hovding Vidugavis krav pa kungamakten dver alla nordmin. Banden mellan

T SR TR nordménnen och Gondor stérks
ytterligare nir Valacar gifter sig
med Vidugavis dotter Vidumavi.
Efter kriget, ndr Minalcar riktar
sin uppmérksamhet mot inrikes
angelidgenheter insdg han att
Atanatar hade atergett en stor
portion makt till radet i den
gamla kustfederationen. Detta
ansag han var ett stort misstag
och dirfor rekryterade han en ny
byrakrati, delvis frdn de nordmén
som hjélpt honom i kriget. Detta
innebar att radet i Pelargir ater
frantogs stora delar av sin makt.
De besvikna adelsménnen i radet
vénde sig till Amiralen, som
under krigen i norr sett sina
anslag stindigt minska och som
blivit kdnd som en foresprakare
for ”den gamla ordningen”.
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Triidens Forsta Andra aldern Tredje ildern 1432 - 1437, Attefejden Fjirde
Tidsildrar ildern ildern

Attefejden

Nir sedan Eldacar besteg tronen borjade oron gro. Den utlosande faktorn till detta var hans mors
harkomst som man ansag skulle forminska Gondors konungs makt och forkorta hans liv.
Naturligtvis var @ven den minskning i anslag och inflytande som Pelargir och kustlénen fatt utsta
under kriget viktiga faktorer. Strax efter Eldacars makttilltrdde brot Oppen revolt ut i kustlédnen.
Upprorsminnen, som kallade sig traditionalister, lyckas slutligen enas runt Castamir, davarande
Amiralen. Diarpa marscherade man mot Osgiliath under fyra ar av fruktansvérd blodspillan.
Slutligen faller Osgiliath och pa Castamir order avrittas Ornendil, Eldacars dldsta son, infor
dgonen pa invanarna som reser sig i upplopp. Detta passar Castamir utmaérkt, eftersom det ger
honom en orsak att branna huvudstaden och doda alla som kommer i hans soldaters vdg. Under
branden faller mistarpalantiren, som forvaras i huvudbiblioteket i floden Anduin, tillsammans
med ovirderliga kulturskatter och mycket av rikets bésta blod.

Eldacar sjilv lyckas dock fly till sin mors folk i norr och han svir att aterta tronen, samt himnas

sin sons dod.

- b -

i i
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Triidens Forsta Andra aldern Tredje dldern 1437 och framit, Castamirs regim Fjirde
Tidsildrar ildern aldern

Castamirs regim

Castamir bestiger Gondors tron och flyttar den till Pelargir. Han vigrar att dteruppbygga
Osgiliath och det som &r kvar gors om till fanglidger, dar Castamir forvarar sina politiska fiender.
Han visar sig vara en hérd herre for Pelargir, men mangdubbelt vérre for resten av landet.
Flottans anslag okar, men armen lider svart och fattigdomen breder ut sig 6verallt i landet.

Fran och med 1443, maste Castamir sitta sin tillit till utlindska legosoldater i allt storre grad,
eftersom antalet sokande till armén minskar kraftigt. Dessas behandling av land och invénare
leder till allt kraftigare protester och lojaliteten och disciplinen i armén minskar standigt, pa
grund av utndmningar som alldeles klart &dr baserade pa sliktskap istéllet for meriter.

Castamir inrédttar Cor Aran, kungens cirkel, en organisation som leds av hans kusin, Caramir.
Cor Aran fungerar som en hemlig polis for att spara upp motstandsmin, men kallas i folkmun
Crebain Aran, kungens krakor. De har stora problem med att skilja verkliga motstandsmén frén
sadana som blivit falskeligen anmilda, av ovénner eller konkurrenter. Planterade bevis,
infiltratorer, informatorer, inbrott och uppsnappade brev dr vanliga arbetsmetoder.

Castamir reformerar dven réttssystemet genom att inrétta en speciell domstol, som arbetar bakom
lyckta dorrar. Hit kommer fall som ror “rikets sdkerhet eller uppehallandet av den Dinadanska
traditionen”. Cor Aran anvinder sig ofta av denna domstol, innan bodlarnas svérd faller.
Mingden insamlade handlingar dr enorm och malsittningen &r att det skall finnas en akt pa varje
skattskyldig medborgare i Gondor. Detta visar sig ocksa vara organisationens storsta problem,
eftersom arbetet med att uppdatera och korsreferera alla dessa akter dr enormt.

Biblioteket i Pelargir flyttas fran De Rittrognas Torn, Pelargirs dldsta byggnad, for att ge rum for
Cor Arans hogkvarter. I folkmun dops det snabbt till “krakboet”. Atkomst till de bocker och
skatter som forvaras i nya biblioteket begrénsas kraftigt och “olampliga” foremal forsvinner.
Eldacar sigs vistas i Rhovanion, dér han enligt ryktet bygger en hér av nordmaén for att aterta
kronan.

Nir dventyret borjar har det gétt sju ar sedan Castamirs tilltrdde och dven i1 Pelargir har det borjat
muttras mot hans styresmetoder. Minsta tendens till missndje kvidvs dock genom Cor Arans
offentliga avrittningar av ”forrddare”.
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Ordlista
Aman
Anduin
Barad Dir
Belfalas
Dinedain
Elendil
Elendili
Gil-Galad
Gondor
Ildvatar
Khazad
Khazad-Dim
Numenor
Numenoran
Mahal
Maia
Mandos
Mandos hallar

Manweg
Meneltarma
Midgard
Morgoth
Nordmin
Palantirerna

Sauron
Sydroner

Svarta Nimenoraner

Umbar
‘Vagnsryttarna

Valar

Ododliga landen, Valars boning.

Stora floden som rinner genom Gondor.

Svarta tornet, Saurons fiste.

Bukten i Gondor dir Pelargir ligger och didr Anduin rinner ut.

”Minnen fran vister”, det namn som Numenoranerna tar efter Nimenors fall.
Ledaren for de Nimenoraner som undkommer Numenors fall.
Alvvinnerna, de trogna pa Nimenor.

Hogalvernas siste storkonung i Midgard.

Det sodra av de riken som exil Nimenoranerna grundar i Midgard.
Virdens skapare, som vistas utanfor véarden.

Dvirgarnas hemliga spréak.

Dvirgarnas namn pa Moria, innan det intogs av Balrogen.

Riket som grundades pa 6n Elenna av Elros.

Minniska fran Numenor.

Khazad for skapare, smidets Vala, som skapade dvirgarna.

Ligre gud.

Hirskaren over Mandos hallar, en Vala

Dodsriket, dir alver och ménniskor véntar, avskilda fran varandra, pa sista
striden.

Valars konung.

Hogsta berget pa Numenor, helgat at Manwé.

Den kontinent dir Trilogin om Hérskarringen utspelar sig.

”Virdens morke fiende”, den fallne Valan.

Stammar av ménniskor som bor norr om Gondor.

Fjirrskaddande stenar, smidda av Féanor, som givits i gdva till Nimenors folk
Anvinds som kommunikationslidnk i Gondor.

En fallen Maia, en gang Morgoths tjdnare.

Kollektiv, lite nedlatande, bendmning av ménniskoslidkten fran sédern.
De Numenoraner som dverlevde Numenors fall men vigrade avsvirja sig
Saurons ldra.

Numenoranernas fiste i soder. Huvudsakligen befolkat av Svarta
Numenoraner fram tills det inkorporeras i Gondor ar 933 i tredje dldern.
Vilda stammar av nomadiska manniskor som slass fran vagnar. Anfoll
Gondors nordgrins.

Virldens viktare, gudar.

Nu ar det ar 1444
Castamir och Eldacar dr 170 ar gamla
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Aramandil, suspenderad viceamiral i centralflottan

Du bade ser ut som och for dig som det Dinadanska idealet personifierat.

Lang mork och muskulos, med en distinkt hoknésa och ett litet drr under hakan pa
hogersidan.

For det mesta gér du klddd i den regementsenliga graa uniformen, men nir du dr iland bir du
en reglementsvidrig marinbla sidenmantel 6ver, istéllet for den reglementerade morkbla
yllemanteln. Manteln haller du ihop 6ver brostet med den brosch, formad som ett trid klitt
med sju vita stjarnor och med ett tremastat skepp i toppen, som dr viceamiralens
dmbetstecken. Vid din sida bir du alltid svirdet Angirmer, ett arvegods i familjen sedan 6ver
1000 ar.

Forsta gangen du gick till sjoss var du nitton och din far skickade ivdg dig som uppassare till
kaptenen pa en orlogsman.

Nir du fyllde 27 borjade du pa Gondors Kungliga Marinakademi och efter nio langa ér, med
omvéaxlande praktik och teori, blev du examinerad med utmaérkta vitsord.

Efter det har du seglat i de flesta av Gondors stora drlogskampanjer och @ven flera ganger
besokt det sondrade nordkungariket. Redan innan &ttefejden utbrot visade du tydligt din
lojalitet till Castamir, som d& var Amiral och vid tva tillfillen lade du utslagsrosten som fick
Castamirs forslag att ga igenom vid flottmoten.

Den kritik som finns mot ditt sitt att kommendera, gar alltid ut pa samma sak: du tar till for
mycket kraft pd en gang, jagar myggor med sldgga sédger vissa. De har inte forstatt att allting
handlar om lokalt numerirt 6verldge och att fordelen med denna taktik dr att det sillan blir
nagra storre skador pa den egna kadern, nagot som naturligtvis uppskattas mycket av
besittningarna. Foljaktligen dr du mycket omtyckt bland ditt manskap. Disciplin dr dock
ndgot som till varje pris maste uppehéllas, utan disciplin forfaller en besittning till inget
annat @n pirater och det dr ndgot som du aldrig skulle tala.

Salunda gick din karridr spikrakt uppat, under dina forsta 104 ar i livet.

Utanfor jobbet har du ocksa ett liv, sd som det anstar en Dinadansk gentleman. Du har
uppfostrats av din far och din amma, en dam av blandat blod, som passerade sin 130:e
fodelsedag for ndgot dr sedan. Hon foljde med som hushallerska nir du gifte dig och flyttade
in i din hustrus familjs hus. De senaste 20 aren har man kunnat se en kraftig nedgang i hennes
vitalitet och idag maste hon vila i trappan pa varje vaning i ert hus. Trots detta dr hon en av
vildigt fa personer och definitivt den enda kvinnan, som du infor dig sjélv erkdnner har
ndgon auktoritet 6ver dit liv och handlande.

Kvinnor i ditt liv? Definitivt har du alltid haft problem att hantera dem, utom med ren
kroppsstyrka. Innan du gifte dig med Moranniel, for 63 ar sedan, hade du aldrig haft ett
varaktigt forhallande, utan istéllet forlitat dig pa de som erbjuder sillskap for en smérre pase
mynt. Nir de inte gav dig det du ville ha, kunde man alltid overtala dem, antingen fysiskt,
eller med lite mer guld och ingen var s& nogriknad med om de rakade fa en mindre blessyr.
Moranniel dr annorlunda, du har aldrig kunnat kontrollera henne och det var kanske det som
attraherade dig fran borjan. Enda sittet du kunde fa henne att boja sig var med hjilp av véld,
mer vald dn du brukar anvinda med dina tillfdlliga bekanta. Efterdt kdnner du dig alltid illa
till mods och lovar dig sjdlv att aldrig gora det igen. Dessutom blir blamirkena sa fula. Fast i
arlighetens namn har det inte hént sirskilt ofta, utom mojligen de senaste manaderna, det
kédnns som om frustrationerna sldapper nér du slar henne. Forresten har du din fulla ritt till det,
hon har ju inte lyckats skidnka dig ett enda barn. Det &r forresten diarfor som du besoker
gatflickorna, de kan ju béra dig de barn som inte din hustru kan framféda. Du har fyra
utomiktenskapliga barn (som du kénner till), till vars modrar du i hemlighet betalar en
summa pengar varje manad.

For ndgra ar sedan kom en sydron flickunge att bo hos er. Hon var inbjuden av Gondors kung

som “gist” och placerades hos er. Hon verkar komma bra 6verens med Moranniel.
Ett stort antal kungadomen ir formellt understillda Gondors kungamakt, men eftersom det enda Gondor ir ute efter ir rekryter
till armén, skatt och en siker landvig till Umbar dtnjuter de en stor portion sjilvstyre.

Gondors kungahus inbjuder av tradition andra barnet till dessa 6kenkonungar till Gondor ”for att de skall kunna blindas av
prakten i virldens centrum”. Denna inbjudan sker nir barnet uppndr tio drs dlder och pagér till en ny prins, eller prinsessa, stir
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redo. I verkligheten stir dessa ynglingar som pant for sina fiders goda upptridande och de placeras i regel i en adelsfamilj néra
kronan. I praktiken dtnjuter de en slags diplomatisk immunitet, eftersom de inte kan skickas tillbaka som oonskade och inte
heller kan straffas for stringt, eftersom det skulle kunna provocera uppror i soder.

S4, for cirka fyra ménader sedan, borjade dina problem. Piraterna, som hérjat i deltat
anda sedan ittefejden borjade blev allt mer patringande. Slutligen beordrade Castamir
sjdlv dig att ta hand om problemet. For uppgiften avdelade du sex batar, trots
kaptenernas klagomal om att de inte skulle kunna mandvrera de stora bétarna i det
tranga deltat. Tre av dem sjonk nér en blev anténd och drev in 1 de 6vriga. De flesta av
besittningsménnen dodades av dolda bagskyttar nér de forsokte simma i land.
Castamirs dom var inte nadig, du forklarades suspenderad, som missténkt forriddare
mot kronan, i vintan pa rittegdngen. Nagra dagar efterdt domdes din bror Parmandil,
som varit kapten i flottan, till doden som forradare mot kronan pa uppenbart
fabricerade grunder. Trots din sorg var det en ldttnad, du borjade ana en
svartmalningskampanj mot dig, sékert for att Castamir skulle kunna befordra dnnu en
av sina odugliga sldktingar, denna gangen pa din post. Ja forresten, Parmandil hade ju
lyckats gomma sig ndgonstans och klarat sig undan.

Négon dag direfter avslojade Moranniel for dig att hon tillhérde motstdndsgruppen
”Oppna hjirtat” och att de hade din bror undangdmd, i véntan pa att skeppas ut. Du
anslot dig till dem, i hopp om att kunna straffa Castamir for det han hade gjort mot dig
och numera haller ni era méten i er vinkillare. Dock undrar du fortfarande vad
Moranniel har i det rum i killaren som hon alltid héller last och dér hon ibland
tillbringar flera timmar. Hennes mor, som bor pa ¢versta vaningen i huset, ser alltid
forfarad ut ndr Moranniel gar in dit, men de har bada vigrat att beritta for dig.

Dina relationer till de andra i Oppna hjirtat:

Iwatin, sydron prinsessa

Flickungen som du en gang eskorterade upp fran Umbar har vuxit upp till en vildkatt.
Hon ser inte sa illa ut och det vore spinnande att se om hon &r livlig.

Tharhal, Dviargisk kopman

Tharhal ir en irriterande liten typ. Han hdvdar att du rdaddade hans liv i Umbar for
manga ar sedan, men det dr inget du minns. Hur som helst har han svurit att dtergilda
det. Pratar alltid om ira hit och #ra dit. Kan kanske komma till nytta om det nagon
gang skulle komma till vdldsamheter pa land. Vagar inte ens g& 6ver landgdngen till
en bat.

Matholler, 6verstebibliotekarie, vetenskapsman och astronom

Matholler verkar vara en trakig skit, som aldrig kan ta nagra risker. Anvénder virja
istdllet for svird. Det sidger vl allt.

Har hetsat upp sig over flytten av biblioteket frdn De Réttrognas Torn och dessutom
ar han nog tdnd pa Iwatin.
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Moranniel, Aramandils hustru

Du ér annorlunda pa flera sitt. Mest uppenbart ar ditt korta blonda har och ljusbld
ogon, vilka bada dr mycket ovanliga hos de ddla bland Dunedain.

Du dr mycket vacker och vil medveten om det, dven om du alltid retat dig pa att du dr
sa kort. Foljaktligen bar du alltid skor med hoga klackar, for att kunna se dina
medménniskor i 6gonen. Du bir langa klanningar i starka farger och bara ytterst fa har
sett dig utan tiara, halsband och armband, besatta med skimrande juveler. Som yngre
dlskade dven din mor smycken, sa du har méanga att vilja pa.

Du ir enda syskonet och din sldkt ér en av de allra ddlaste i Pelargir, eller i hela
Gondor, men bér pa en mork hemlighet som ni forsoker dolja.

Din farmor, Celebriel, som var syster till kung Minalcar, gifte sig med Tirazor, andre
son till vicekungen av Umbar. Vid det tillfdllet verkade det som en utmirkt forsékran
om att for alltid tillhora Gondors dversta dverklass.

Paret bosatte sig i Pelargir och levde dir i méanga 4r, tills Celebriel dog. Strax ddrefter
borjade vilda rykten cirkulera om Tirazors goranden. Det pastods att han varit en av
de morka Nimenoranerna innan han gifte sig och att han nu sokte bringa tillbaka
Celebriel fran Mandos hallar. Visst ir, att din far strax fore sin dod 6verlimnade en
signetring till dig, en ring som Sppnar dorren till ett rum i er killare, som statt 1dst
sedan Tirazor forsvann.

Innan din far dog och limnade dig med ansvaret 6ver nyckeln och rummet, hade du en
lycklig barndom. Somrarna brukade du tillbringa pa ett slott strax utanfor Pelargir,
som tillhérde ddvarande kungen, Valacar, som var din mors kusin pd modernet. Du
umgicks mycket med prins Eldacar, som da kallades for sitt modersnamn, Vinytharya.
Aven om han dr mer 4n 50 ar édldre #n dig, verkade han alltid ha tid med dig. Ni blev
mycket goda vinner. Din favoritlek var att han var kront till kung och att du kom till
honom som en hemvindande spion, for att lamna viktiga uppgifter. Det var av honom
som du lirde dig knepet med att skriva ditt namn bakldnges pd hemliga meddelanden.
Du vet att manga skrattar i smyg at detta, men det dr inte sd mycket for att délja vem
det dr fran, det kommer de sikert att lista ut efter en stund. Istéllet dr det for att
sikerstilla att det verkligen dr du som har skrivit det.

Nir du var cirka 20 ar gammal var du varje sommar kér i Vinytharya, pd det oskyldiga
sitt som unga flickor blir kira i vaxna mén. Sjilv lyckades han dock alltid avfdrda
dina komplimanger med ett leende eller ett skdmt.

Sedan en dag triffade du Aramandil, som kom att bli din make. Ni gifte er en
sommardag for 63 ar sedan och han flyttade in hos dig och din mor. Med sig som
tjdnare tog han, trots dina protester, sin amma. Hon 4r en gammal kvinna med blandat
blod, som ser ut som om varje dag skulle bli hennes sista. Grilsjuk skumogd och
lomhord, men nir det dr ndgot hon inte borde veta, verkar hon hora och se nog s vil.
Dessutom har hon Aramandil i ett jarngrepp. Ibland 6nskar du att du kunde
manipulera honom lika skickligt som hon gor. Den dag hon gar att méta Mandos,
kommer du inte att sorja manga minuter.

Aramandil och du sdgs inte under langa perioder, eftersom hans yrke som viceamiral
holl honom mycket utomlands. Efter de forsta tio - femton dren av ert dktenskap
borjade han klaga allt ivrigare pa din oférmdga att ge honom en arvinge. Efter
ytterligare fem - tio &r verkade det som om hans sexuella intresse for dig minskade,
dven om han inte upphdorde att be dig om en arvinge. Du borjade misstéinka att han
hade en annan och kiinde dig ensam och sviken. Dessutom borjade han slé dig. Forst
inte s ofta och inte heller sé illa, men mer och mer med &ren.

Slutligen blev din nyfikenhet och sorg for stor och en gang nir Aramandil var pé sjon
oppnade du dorren i killaren, trots din mors protester. Bakom den fanns Tirazors
laboratorie, med vitskor och pulver i flaskor och med bocker fyllda av férbjuden
kunskap. Du lidste om hur man frammanar och kontrollerar de doda, samt hur man kan
forlianga sitt liv och undvika dodens skugga. Din mor har alltid varit orolig for vad
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som fanns bakom den stingda dorren, men du har aldrig berittat, varken for henne
eller for nagon annan. Det dr som en drog, du vet att du inte borde, men det finns
nagot som drar dig, ngot som du inte kan lata bli. Dock har du hittills avhéllit dig
fran att praktisera dina morbida kunskaper, gamle Tiraz0rs sista anteckningar har
skriamt dig for mycket. En del av pulvren har du dock blandat och itit och de verkar
fungera utmérkt. Du ser fortfarande ut att vara i blomman av din alder idag, vid 115
&rs alder. P senare ar har du fatt ett distinkt mal for ditt kunskapssdkande och hittar
du bara ritt tillvigagdngssiitt, tror du att du maste forsoka, det dr nog enda sittet att
aterforena dig med din man. Du soker alltsé efter ett sitt att kunna behdlla ett barn i
din kropp, istillet for att som si ménga ganger forr tappa det efter bara négra méanader.
Nir ittefejden kom och Castamir tog makten, kénde du dig djupt splittrad. A ena
sidan hade du Eldacar, som du lekt med och attraherats av som barn men & andra
sidan fanns Castamir, som attraherat dig i hemlighet sedan du blev kvinna. Hade det
inte varit for Mirabéth, Castamirs Umbarfodda djévul till hustru, tror du att du hade
valt hans sida. Hon vaktar honom som en panter och du har den obehagliga kinslan av
att hon med hjilp av ndgon ohelig trolldom vet exakt vad du gor och ténker.

Ditt liv férindrades nir Iwatin kom for att bo hos er. Hon ir dotter till en sydron kung

och i Pelargir som "gist” till Gondors kungahus.

Dessa sydréna kungadomen ir formellt understillda Gondors kungamakt, men eftersom det enda Gondor ir ute efter ér rekryter
till armén, skatt och en siiker landviig till Umbar dtnjuter de en stor portion sjilvstyre.

Gondors kungahus inbjuder av tradition andra barnet till dessa Skenkonungar till Gondor "for att de skall kunna blindas av
prakten i virldens centrum”. Denna inbjudan sker nir barnet uppnér tio 4rs alder och pagdr till en ny prins, eller prinsessa, stir
redo. I verkligheten stir dessa ynglingar som pant for sina fiders goda upptridande och de placeras i regel i en adelsfamilj nira
kronan. I praktiken étnjuter de en slags diplomatisk immunitet, eftersom de inte kan skickas tillbaka som odnskade och inte
heller kan straffas for striingt, eftersom det skulle kunna provocera uppror i soder.

Iwatin visade sig vara en stor personlighet och ni blev snabbt goda vénner. Pa sitt och
vis blev hon den dotter du aldrig sjédlv har kunnat bara.

P4 en bal strax efter att kungahuset i praktiken hade flyttats till Pelargir, hade du fétt
den nyblivne kungen ensam i ett rum och ert samtal hade just borjat bli intressant, nar
Miirabéth kom stormande in i rummet. Efter att hon summariskt skickat bort
Castamir, som ett barn som gjort ndgot dumt, hotade hon att déda dig och hennes
hotelse it mycket detaljerad och sannolik.

Strax efter grundade du ”Oppna hjirtat”, en motstindsgrupp som sedan dess har
verkat i er vinkillare, nidr Aramandil har varit till sjoss. Till en borjan dgnade ni er
mest at att dricka rodvin och fordoma Castamir (och Mirabéth). Allteftersom det
visade sig att Castamirs politik ibland saknade vett och sans, har ni gatt dver till mer
direkta aktioner. Ni har bland annat gomt politiska flyktingar innan deras transport ut
ur Pelargir kan ordnas.

S4, for sex veckor sedan, nir Aramandil blev suspenderad och det var tydligt att dven
han var bitter mot Castamir virvade du honom som medlem i Oppna hjirtat. For
nirvarande har ni en gémd flykting, Aramandils bror, Parmandil, som forvaras pa
hemlig plats i staden. Han har blivit domd som forrddare mot kronan, men bevisen
mot honom har inte presenterats, ens for honom sjilv “med hinsyn till rikets sékerhet”
Av sikerhetsskil dr det bara Iwatin som kénner till var Parmandil dr gomd.

Dina relationer till de ovriga i Oppna hjiirtat

Tharhal, dviargisk kopman

For ungefir ett ar sedan knackade det pa dorren och utanfor stod en dvirg. Han
hivdade att han ville betala tillbaka en skuld, eftersom Aramandil hade raddat hans
liv. Det hela lit lite konstigt, men det har visat sig att det &r just sa Tharhal fungerar,
arligt och rakt pa sak. Du litar nog mer pa Tharhal &n pd nagon annan.
Overstebibliotekarie Matholler blev indragen av Iwatin, som hade hittat honom
under nagon av sina raider pa biblioteket. Om och om igen har hans mgjlighet att
skaffa korrekt information visat sig vara ovirderlig for er.
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Tharhal, dvirgisk kopman, '"'Rinald Burgman"

Du idr fodd 1 Khazad-DGm, men har levt storre delen av ditt vuxna liv bland
manniskor.

For ett antal dr sedan borjade invanarna kalla dig Burgman. Detta gjorde dig
fullkomligt rasande, eftersom det &r precis vad ditt namn betyder. Khazad skall ju vara
hemligt, s ndgon av de andra fyra dvirgarna i Pelargir maste ha forratt dig. Skulle du
fa reda pd vem forradaren ir, sa skall hans huvud rulla. Nér ménniskorna insdg hur arg
du blev gav de dig dessutom tillnamnet “Ranald”, numera dock bara bakom din rygg.
Detta var ju oerhort. Ingen respekt. Alla vet ju att dvirgar inte fuskar i affirer, utan
bara dr sparsamma. Du gick till kungen och hotade med att omedelbart avsluta dina
affdrer i Pelargir, om du inte fick en offentlig ursikt. Eftersom ditt handelshus &r
mycket viktigt for Castamirs regim fick du snart din ursikt, men du misstinker att
vissa drelosa ménniskor fortfarande skojar om ditt namn

Du ir en av flera forndma handelsmén i Pelargir och dger handelshuset “Tharhals”,
som har varit i slidkten i tre generationer. Du har drvt det efter din far, som i sin tur
hade drvt det av sin. Tharhals &r ett av de battre handelshusen i staden och eftersom du
till stor del handlar med kvalitetsvapen fran Khazad-Dtim, har dttefejden ytterligare
okat pd din formogenhet. Som du kanske forstatt dr du inte sirskilt glad &t att spendera
pengar, om det inte finns goda mojligheter att gora en rejél vinst forstas!

Du ér 178 4r gammal, ganska ldng (158 cm) och vid god hilsa, om dn ganska sa
overviktig. Sjélv tycker du att du ser bra ut och de flesta i din omgivning verkar hélla
med. Du bir néstan alltid ett par tjocka glasdgon pé nésan, nér du vill se extra smart ut
uppskjutna i pannan. Du har en stor, kraftig, brun valrossmustasch. Lugna bruna 6gon
och brunt vilansatt har. Oftast klédr du dig i svarta byxor och vit skjorta och har ett
kraftigt ldderforkldde knutet runt midjan. I brostfickan pa forklddet finns alltid ett
orderblock och ett par pennor.

Att dta och dricka gott dr ett av dina favoritndjen och du vet var man kan fa en god
maltid till ett rimligt pris.

Av minga anses du som en snalvarg, men det finns inte manga som kan slé dig nér det
giller att gora bra affdarsuppgorelser, du kan fa d@ven den siamsta affir att verka som ett
kap efter en smula dvertalning. Eftersom du har vixt upp i handelshuset har du lirt dig
alla knepen av din far och farfar. Ett listigt skrivet kontrakt 4r en av dina specialiteter.
S4 ldnge det behovs sa dr det helt i sin ordning, men nér det ir till mer besvir sa finns
det néstan alltid en paragraf som kan anvindas for att komma billigt undan. Att kunna
och utnyttja lagen anser du inte vara att lura folk, det dr bara att vara en bittre
affdrsman @n andra, vilket du ofta sdger nédr kunder kommer och beklagar sig 6ver
nagot i efterhand. ”Jag har ju foljt vart skrivna kontrakt”, ”det skulle du ha tinkt pa
innan du skrev p kontraktet”. Manga har ként sig lurade utan att kunna gora nagot &t
det, eftersom du alltid har haft ritten pa din sida.

Lagar och paragrafer dr vildigt bra men ddremot det hir med att betala skatt 4r nagot
som du tycker vildigt illa om. Att betala skatt genererar ju ingen vinst. Du undrar
ocksa vart alla skattepengar tar viagen och om flottan verkligen behdver en ny bat till.
Du betalar ju orimliga summor varje manad till kungens skatteindrivare.

Du gjorde en hemstéllan hos kungen om att fa slippa skatt i Pelargir, eftersom du var
skattskyldig i Khazad-Dtim. Skatt i Khazad-Dm betalas bara i krigstid och infor
speciella byggnadsprojekt, men det behdvde du ju inte beritta for manniskorna. Svaret
blev, att eftersom du 4dger egendom i Pelargir maste du betala skatt som alla andra.
Typiskt orittvist. Du ér ju ingen minniska, du vill vil inte betala for deras batar?
Dessutom maste du finna dig i att bli inkallad, ndgot som hint dig tva ganger hittills i
ditt liv, bada gdngerna for storre kampanjer mot orcherna, under vilka du vann
mycken dra. Du dr alltsd absolut ingen odven krigare och hemma i huset du har kopt
hir i Pelargir hinger din skold och hammare 6ver spisen och pa respektive eldhund
din brynja och hjilm.
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Du tar nistan aldrig ett hastigt beslut, utan tianker dig gdrna for bade en och tva
ganger, for att inte bli lurad, innan du bestimmer dig for hur du skall gora. Att du sen
har bestamt dig betyder inte att du, efter noggrant 6vervidgande, inte kan éndra dig om
du kan tjdna pé det. Om det inte skulle bli en flick pa din heder, alltsd.
Overhuvudtaget ir heder ett mycket viktigt begrepp for dig.

For ménga ar sedan, under en handelsresa till sédern, raiddade Aramandil dig frén att
drunkna i Umbars hamn. En natt nir du vandrade lidngs en kaj, kom ndgon bakifran
och puttade i dig i det djupa morka vattnet. Aramandil, som var pa vig hem frén en
krog, horde dina halvdrinkta rop pa hjélp och hoppade i och drog upp dig. Han var
ganska berusad och verkade inte ta din tacksamhet och dina I6ften om atergéldning pé
allvar. Inte heller dagen efter, ndr du sokte upp honom for att dnnu en gang tacka
honom och erbjuda honom dina tjinster, verkade han ta sérskilt alvarligt pa saken.
Han avslutade bara samtalet med nagonting i stil med “ingen orsak” och gick dver en
landgéng, ombord pé en bat. Nir sedan din far (mé hans skigg aldrig fortvina) avled
och limnade sliktens handelshus i Pelargir till dig verkade det som ett tecken frén
Mabhal. Du flyttade dit for att atergélda din skuld. Eftersom Aramandil spenderade en
stor del av tiden ombord pa olika skepp visade han sig vara svér att komma néra och
dirigenom beskydda. Alltsa beslutade du dig for att skydda hans fru i stéllet. Efter
maénga &r visade dina noggranna efterforskningar att hon startat en motstandsgrupp
mot Castamir och eftersom det litt kunde bli farligt forstod du att nu var det snart dags
att &tergilda din skuld. Alltsa knackade du en dag pa dorren, forklarade vem du var
och bad att fa bli medlem i motstandsgruppen. Efter en stunds forvanad tystnad, blev
du hogtidligt invigd i Oppna hjirtat och ldrde kiinna de andra.

Aramandil, suspenderad viceamiral

Aramandil riddade ditt liv en gang och for det star du i tacksamhetsskuld till honom.
Nu har #ven han blivit medlem i Oppna hjirtat och saledes borde du fa tillfille att
atergdlda din skuld.

I och for sig tvivlar du pd Aramandils heder, han verkar vara som méinniskor dr mest
och inte riktigt palitlig, men det dndrar inte det faktum att du stér i skuld till honom.
Det verkar som om Moranniel inte heller litar riktigt p4 honom, du kan gissa dig till
att det finns nagot problem mellan dem.

Moranniel, Aramadils maka

Moranniel verkar tyngd av ndgot, kanske @r det hennes relation till sin make, kanske
dr det ndgon annan mork hemlighet. Ibland uppfor hon sig néstan lite barnsligt, som
hennes vana att skriva sitt namn baklénges pa hemliga meddelanden till er. Dock idr du
siker pa att Moranniel har ett knivskarpt intellekt.

Iwatin, sydron prinsessa

Det verkar som om Iwatin dr den som har en moraluppfattning som ligger narmast
din. Synd bara att hon ir sa ung och impulsiv. Hennes temperament pAminner lite om
ditt eget nédr du var yngre.

Matholler

Matholler ir inte riktigt en ménniska i din stil. En formildrande omsténdighet dr hans
noggrannhet, men han ar faktiskt ganska omanlig. Slas med vérja! Ja, vad skall man
sdga?
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Iwatin, sydron prinsessa

Du ér f6dd som dotter och andra barn till konungen i ett av de sma 6kenkungadémen
som landvigen till Umbar genomlper. Dessa kungadomen #r formellt understillda
Gondors kungamakt, men eftersom det enda Gondor ir ute efter ir rekryter till armén,
skatt och en siker landvig till Umbar atnjuter de en stor portion sjilvstyre.

Gondors kungahus inbjuder av tradition andra barnet till dessa 6kenkonungar till
Gondor ”for att de skall kunna blidndas av prakten i virldens centrum”. Denna
inbjudan sker nér barnet uppnér tio ars dlder och pagar till en ny prins, eller prinsessa,
star redo. I verkligheten star dessa ynglingar som pant for sina fiders goda
upptradande och de placeras i regel i en adelsfamilj nira kronan. I praktiken atnjuter
de en slags diplomatisk immunitet, eftersom de inte kan skickas tillbaka som
oonskade och inte heller kan straffas for stringt, eftersom det skulle kunna provocera
uppror i soder.

Pa din tiodrsdag blev du alltsa hdmtad i Umbar tillsammans med din kammarjungfru,
av Gondors kungliga flotta, for att foras till Osgiliath.

Niér ni ankom till Pelargir fick ni hora nyheten att inbordeskrig brutit ut i Gondor och
du blev placerad i en familj i Pelargir istillet, eftersom Osgiliath och kungen tillhrde
fienden. Moranniel, kvinnan i familjen, kom att bli som en mor f6r dig. Ni har delat
manga glada stunder och du har alltid ként att hon behandlar dig precis som sin egen
dotter.

Du har nu nétt 22 ars dlder och vuxit upp till en mycket vacker ung kvinna. Ditt har ir
morkt, din hud chokladfiargad och dina 6gon skimrar mérkt grona. Du klir dig helst i
tunna scharlakansrdda sidentyger och bir alltid en bred pirlcollier samt ett par stora
smaragddrhingen, som enligt ditt hemlands sed tdjer ut dina 6rsnibbar.

Drakar har en vildigt central placering i ditt hemlands kultur och smaragder anses
vara drakens 6gon, medan pérlor skall vara dess tarar. Foljaktligen far bara kungliga
personer bira dessa smycken i ditt hemland. Din stora blankpolerade kroksabel, som
representerar drakens klor, accepteras inte pa gatorna i Pelargir, dér bara militirer i
tjénst far bira vapen. Dock brukar du bira vapnet pa dig inomhus, samt i tridgarden.
Ditt temperament ér sddant som passar en sydron prinsessa, du upplevs ofta som
hetlevrad och bortskdmd, van att fa din vilja fram.

Du élskar att umgas med méinniskor, framforallt min och du vet att du oftast kan
forma dem som smor i dina hinder. Du soker en man att gifta sig med, en
Numenoreansk &dling, som kan garantera din far mild behandling av Gondors krona
och hjilp mot grannarna om det skulle behdvas. For nirvarande #r det inte sa litt att
finna ddla Ndmenoraner som ér villiga att gifta sig med firgade kvinnor, dven om de
dr kungadottrar. Dérfor har du uppmuntrat Moranniel att bilda en motstindsgrupp,
Oppna hjértat, for att om majligt aterinsitta den gamle kungen. Han &r ju gift med en
nordlandskvinna, sé under hans regim maste det bli mer politiskt korrekt att gifta sig
med en icke Numenoranska. Om era strivanden inte skulle kronas med framgéng har
du dtminstone tillgang till ett antal mén som ser med blida 6gon pa ditt mérka skinn.
Men dven bland Numenoranerna finns det svin och Aramandil &r ett av de storsta.
Han slér sin fru, du vet om det dven om hon aldrig har sagt det, det syns i hennes
ogon. Han bedrar henne ocksa, du har sjilv f6ljt efter honom nir han gér till sina
slinkor. Hade det varit din man, skulle du ha halshuggit honom utan saknad. I virsta
fall i singen under natten, om du hade varit lika fysiskt svag som Moranniel.

Han har borjat dregla efter dig nér han gar forbi dig, stirrande pd din yppiga byst.
Skulle han forsoka rora dig kommer du att gora om honom till en oxe, istillet for en
tjur, med den juvelbesatta dolk som du bér dold i dina kl4der.

Men psykiskt dr hon forvanande stark, Moranniel, hon léter sig inte tyglas av sitt
raskinn till man. Hon verkar dven ha en del hemligheter. I kiillaren finns det ett 1ast
rum, dir hon ibland gar in och stannar i flera timmar, innan hon kommer ut med
hirjad min. Enda gangen du fragade henne om det svarade hon: Det ir ett arv fran min
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morke farfar, med en min som skrimde dig och gjorde det fullstiandigt klart att detta
inte var ndgot man diskuterade.

I din barndom tyckte du om att rida ensam i 6knen, helst pa natten. Detta gav ofta
palatsvakterna svar huvudbry nir du lyckades smita forbi dem. Hir 1 Gondor finns det
ingen 6ken, men man fér halla till godo med vad som finns. Dirfor flyttar du ibland ut
till en liten stuga utanfor staden for nagra dagar och manklara nitter smiter du ut och
galopperar pa slétterna. Du har hort ett rykte om att en kvinnlig fantom till hist har
borjat hemsoka just dessa sldtter om nétterna, sa det verkar som om lokalbefolkningen
har lagt marke till ditt lilla noje.

Overhuvudtaget ér du lite besatt av att inte bli behandlad som “bara en kvinna”. Du dr
lika triffsdker med pilbdge som méanga Dinedainska soldater och bittre én alla nir det
giller att skjuta frin en springande hist. Aven med din kroksabel dr du dodlig for den
som skulle komma i din vég.

Forutom ridning och idrott, tycker du om att ldsa och ldra dig. Det var sa du motte
Matholler. Han &r Pelargirs 6verstebibliotekarie och en mycket bildad och klok
person. Han har dessutom en utmérkt hiarkomst och vore det inte for hans irriterande
klumpighet och veka styrka skulle han vara ett utmérkt parti for giftermal. Dock har
du honom runt dina fem fingrar och om du inte hittar nagon annan kanske du kan
tinka dig att gifta dig med honom. Han ér trotts allt ganska gullig. For att vara siker
pé att inte tappa greppet om honom har du rekryterat honom till Oppna hjirtat. Hans
avsmak for Castamirs flyttning av huvudbiblioteket fran de Rittrognas Torn, samt
hans kinslor for dig gjorde rekryteringen synnerligen litt. Hans mojligheter att fa
tillgang till klassificerade uppgifter ur biblioteken har dessutom varit mycket nyttiga
for er vid flera tillféllen.

For nagra veckor sedan gav ddet dig en lysande chans. Aramandils bror, Parmandil,
domdes till doden av kronan for landsforraderi. Du har haft 6gonen pa honom ett tag,
eftersom han vore ett lysande parti for giftermal. Dock verkar han orolig for
implikationerna av att gifta sig med en icke Dunedain. Parmandil &r sd totalt olik sin
bror, mjuk och vinlig mot sina vinner och enligt de historier du har hort totalt
skoningslos mot sina fiender.

Nir domen foll befann han sig pa resa till Umbar och nér han kom hem begav han sig
direkt till ett litet hus du har kopt i staden for att kunna vara for dig sjédlv. Han hade
fatt ett brev fran din far, som han genast ville frambdra till dig. Nér han skulle ge sig
av kom din kammarjungfru och varnade er och sedan dess gdmmer du honom 1 huset.
De andra i Oppna hjirtat vet om att huset finns och att Parmandil finns dér, men av
siikerhetsskil ér det bara du och din kammarjungfru som vet var det ligger. Du brukar
g4 dit, minst varannan dag, for att lamna mat och prata lite med honom. Snart méste ni
f& ut honom ur Pelargir, men du tror att du har lyckats uppna ditt mal. Om du vil far
ut honom, kommer han med all sékerhet att fria till dig och sedan kan ni tillsammans
fly till Eldacar i norr. Du ir inte sirskilt orolig for att din far skall f lida for ett sddant
handlande, eftersom Castamir dr alltfor upptagen med strider hir i norr for att borja
krig nere i soder ocksd. Dessutom behover han legosoldaterna dirifrdn och hans lage
ser samre ut for varje dag. Din personliga gissning &r att Eldacar kommer att
atervinda i triumf inom nagra ar.

Oppna hjirtat har ytterligare en medlem, Tharhal, en dvirgisk kopman som helt
sonika knackade pa er dorr en dag och bad att f bli medlem i Oppna hjértat.

Tharhal berittade att Aramandil hade ridddat hans liv och att hans heder kridvde att han
atergildade detta. Eftersom han inte kunde tala batar, ville han istéllet sta till
Aramandils familjs tjanst. Oppna hjértat har dnnu aldrig kommit till en situation som
har mast 16sas med véld, men du har pa kénn att om det skulle komma dit vore
Tharhal bra att ha med sig.
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Matholler, bibliotekarie/astronom/vetenskapsman

Under din ungdom kinde holl du dig mest for dig sjilv, ldsande eller undersskande
det ena eller det andra. Hir lades alltsa grunden for dina vetenskapliga studier. D4 du
ar av ddel och rik bord, sé var din fars bibliotek fullt av gamla bocker. Din far, som
var militdr var ndgot missndjd med att du inte hade mer aggressiva sysslor. Dock
gjorde du, som de flesta ddla ynglingar din militértjénst i flottan. Du trivdes med
gemenskapen, dock blev du ofta straffad for att du t.ex. under nattvakten gjort
experiment typ undersokt vattendjupet. Din kroppsbyggnad passade sig vil inte riktigt
for militdrlivet. Tekniken for fiktning kan du. Du #r var rent av duktig, men du klarar
helt enkelt inte av svérdets vikt. Virja passade dig bittre och du ér riktigt duktig med
den, men det riknas ju inte som ett ddelt vapen.

Under din militdrtjdnst grundades ditt intresse for kartografi och astronomi. D4 dina
overordnade trottnade pd att straffa dig, sa borjade de uppticka ditt intellekt och sinne
for ordning och reda. Forst fick du sortera alla kartor och da det saknades rutiner for
detta fick du arbeta upp din egen metod. Dina 6verordnade var n6jda och gav dig i
uppgift att rita nya kartor 6ver delar av de langa kusterna, dir ménga detaljer
saknades. Detta arbete fann du mycket intressant d& det gav niring till din
upptdckarlusta. Inga detaljer limnades at slumpen eller gldmdes bort. DA du tagit din
uppgift pd négot storre allvar 4n dina 6verordnade, sa gick du dem inte sillan pa
nerverna. De hade bara tyckt att det var en syssla dir du atminstone gjorde ndgon
nytta. Néir du sedan 6verraskade dina 6verordnade med att stanna kvar i militirens
tjdnst dven efter andra dret, sa gav de dig en liten bat med fem mans besittning. Ert
uppdrag var att kartldgga Anduins delta. Detta var en evighetsuppgift, dd manga av
deltats otaliga Oar stidndigt dr under forflytning pa grund av det strémma vattnet,
trodde de att de skulle slippa dig for ett tag. Efter fjdrde aret tackade flottan nej till
dina tjdnster, men rekommenderade dig for ett &rs uppdrag for armén. Uppdraget var
att uppdatera nuvarande kartor och rikna fram avstdndet mellan de storre stiderna.
Efter din tid i militéren, fick du tjdnst i biblioteket i Umbar. Det var det perfekta
jobbet for dig, da du fick tillgéng till alla bocker du kunde tinka dig. Bra betalt var det
dessutom. Du gjorde ett bra jobb och steg snabbt i graderna, vilket gav dig friheten att
dé och dé ge dig ut pd expeditioner och upptickts resor. Inte sillan farliga strapatser,
s att forledas till att tro att du ér en fegis ar fel.

Nu borjar du komma upp i alder, runt 90, men du ér fortfarande i god form, savil
fysiskt som psykiskt. Du borjar ddremot undra varfér du inte hittat nigon kvinna i ditt
liv, négot du snart maste gora nagot &t eller acceptera.

Den senaste tiden har du sett fram emot den manférmorkelse som kommer att intriiffa
pé fredag. Det dr den forsta i sitt slag pa 6ver 120 &r och du hoppas att du under den
skall kunna iaktta det mystiska “etericum” som sigs vila runt manen.

P4 senare tid har du trots din tid i flottan bérjat inse att Castamirs regim inte enbart for
gott med sig. Du ser hur kulturella skatter forsvinner, inte minst bocker. Bocker med,
enligt Cor Aran, tvivelaktigt innehdll 1ases in frén allminheten och i vissa fall, har du
hort, brinns. Nya rutiner har inforts pé biblioteken och Cor Aran registrerar vem som
eftersoker viss information. Delar av denna registrering ansvarar faktiskt du sjilv for.
Virst av allt dr kanske att Castamir har flyttat huvudbiblioteket frén De Réttrognas
Torn, Pelargirs dldsta byggnad, for att bereda plats for sina fordomda hemliga poliser.

Du ér numera dverstebibliotekarie i Pelargir och har precis avslutat flytten fran de
Rittrognas Torn till Nya Biblioteket. Budet om flytten kom precis efter att ni hade
hunnit katalogisera de tjogtals vagnslaster med bocker som hade riddats ur Osgiliaths
ruiner. Alltsd kan man, utan att 6verdriva, siga att du har ett enormt arbete framfor
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dig, att organisera in alla bocker pé sina ritta platser.

Nya Biblioteket dr en byggnad som tidigare har varit kungliga familjens residens for
besok i Pelargir. I och for sig imponerande, men inte vird det arv som borde
tillkomma Gondors forsta bibliotek. Dessutom saknar den alla de legender som
omvilver De Rittrognas Torn, som till exempel den om hur gamle Gerontimus lit
bygga en 16nngang fran biblioteket, for att undanhélla sina nattliga eskapader fran sin
hustru.

Du #r medlem i motstindsgruppen Oppna hjirtat, som samlas pA Moranniels bud. I
sina brev skriver hon alltid sitt namn bakldnges, Leinnarom, for att ingen skall kiinna
hennes identitet. Detta beteende tycker du dr ofattbart infantilt, men eftersom hon
alltid skickar sina brev med kurir har du 1atit henne hallas.

Aramandil, Moranniels make, dr ddremot en person som du inte skulle lita ett dugg
pa.

Han har varit viceamiral i centralflottan, men har blivit suspenderad i véintan pa
utredning angéende "ohorsamhet mot konungen" efter att han slank undan fran nagon
samanstotning med flodpirater. Sakert ritt och riktigt alltihopa. Man kan aldrig lita pa
sadana ddr marinofficerare ndr det drar ihop sig till ndgot farligt.

Iwatin

En mycket charmig liten flicka. Dotter till en sydrén konung och mycket belist for att
vara barbar (faktiskt vil beldst dven for att vara Dunedain) Du lade mirke till henne
som en flitig gést i biblioteket for nagot ar sedan. Hon har flera ganger bett om din
hjélp att tolka svéra stycke. Just detta, att kunna be om hjilp ogenerat dr nagot som
facinerar och tilltalar dig. Flertalet Dunadanska kvinnor har svart att acceptera hjilp
fran en man, det dr som om de hela tiden madste bevisa att de klarar sig sjidlva. Iwatin
ddremot dr mycket kvinnlig och verkar inte ha négra besvir med att ibland bli
overgldnst av en man. Din klara uppfattning dr att kvinnor, likvdl som mén, sékert
skulle klara uppgiften sjélv, men med hjdlp gar det oftast mycket fortare. Efter hand
blev ni bekanta och inség att ni ofta hade ungefar samma syn pa saker och ting. Sa en
dag bad Iwatin dig folja med pa ett intressant mote...

Tharhal

Dvirgen dr allt det som du inte dr. Han dr en handlingens man (?) som energiskt
forsoker 16sa uppgiften sa snabbt som mojligt. En gdng har du sett honom arg (nir en
berusad man kallade honom "forkrympt") och du skulle inte vilja vara orsaken till
hans vrede. Du vet att Tharhal ir veteran sedan dvérgarnas krig mot orcherna och du
har sett brynjan och yxan som han forvarar i huset han hyr. Tharhal anser sig ha en
skuld att betala till Aramandil och verkar alltid soka efter faror att beskydda honom
och Moranniel fran.

g") amreos - K ptesn
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Till min vén fran ungdomsdagar.

Dé jag av omstindigheterna kring vér drade moders insjuknande voro tvingad att
limna er alla i stor hast, han jag inte 6verbira det, som jag sa lange i mina tankar haft.
Nir situationen nu blivit sddan den dr med var aldriga moder och skapare, maste
atgirder snarast genomforas.

For hennes snaraste tillfrisknande, vore det lampligt med en lisa for sjdlen likvil som
for kroppen. Den ondska som har drabbat henne méste rotas ut.

Dirfor ber jag dig, att till de mina frambéra den ekkista som vaktas av din morke
foregangare, for att vi skall kunna bruka det som déri finnes emot var moders
sjukdom, till dess undergéng. S6k nyckeln till dess vila i nistet, vishetens hogborg.
Hala in hundarna i norra rummet pa andra vaningen och finn den dir.

Fortfarande tror jag inte att det for sent ér att rddda var moder och mycket av vad som
sjukt #r kan fortfarande salveras till en ny var.

Bir det till barndomens tronsal och vinta dér uppa morkrets seger dver natten.

Din for evigt, Ayrahtyniv
\[ .\V\ 7"(._‘»\ g o

Bakslag.

Nir du var pa vig till huset dér du holl Parmandil gomd, kiinde du dig orolig. Du hade
en kinsla av att vara forfoljd.

Forst overvigde du att strunta i besoket idag, du hade ju egentligen inga riktiga
nyheter och mat hade han ju gott om. Slutligen bestimde du dig, efter ndgra extra
svingar genom tringslet pa huvudgatorna, for att ingen skulle kunna klara av att
forfolja dig langre. Alltsd gick du till Parmandil.

Genast efter att du Iast upp dorren till det lilla tvavaningshuset kiinde du dig lugn och
p4 bittre humor. Det var med honom du ville spendera ditt liv, han fick dig att kdnna
dig kvinnlig, utan att foroldmpa din sjdlvkénsla. Ménnen i ditt hemland visste inte av
att behandla en kvinna med den respekt och mjukhet som de fortjinade medan de
flesta bland Dtinedain behandlade dig som om du var gjord av glas. Parmandil
didremot lyckades med bada och inget pa en gang.

Du stannade ungefir en timma, doftade pd blommorna som du tagit hit i gér, gav
honom dagens matleverans och berittade lite nyheter for honom.

Strax efter att du hade gatt darifran kom du pa att du hade glomt din brosch i huset
och gick tillbaka for att himta den.

Ytterdorren var uppbruten och hingde snett pa sina gangjarn. Du rusade in och sokte
efter honom, men han var borta. I matsalen fanns spar efter en strid, omkullvilta
mobler och bloddroppar pa golvet. Alla dofterna och hans kvarlimnade saker kidndes
bara #nnu mer tilldragande, nu nér han inte langre var har.
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Angaende Tirazor, min tjdnare.

Aterigen har vart folk smittats av denna ridsla for livets slut som forefaller vara vért
stidndiga ok.

Tirazor, gift med min hidangangna oskuldsfulla syster Celebriel, har besudlat sin egen
ododliga sjdl och for detta tvingas jag fordoma honom.

Men som jag kdnner misskund med honom och ser framfér mig den dag da Gondor &r
kluvet mellan tidigare vénner, befaller jag av honom en tjénst.

Till dess fullbordan skall han dviljas i den krypta, med mitt sigill, som enbart tituleras
som Den Fallne Tjédnarens.

Minalcar, kung av Gondor av Valars nade.

30



Alder och aldrande

Dunedains av rent blod aldras l&ngsammare, och dor fortare, &n andra ménniskor i
Midgard, faktiskt d&ven langsammare &n ménniskor i var varld och vérldsdel idag.

Detta faktum forklaras med att de har inslag av savél alv som maia blod i sina adror.
Adelsslakter har en lang tradition av giftermal inom en relativt liten krets, och dirfor har
blodet hos dem hallit sig relativt oblandat. Aven adelsfamiljernas littare liv hjilper forstéss
till att 6ka deras livsldangd.

Nér Numenoranerna kom tillbaka till Midgérd, fanns i det som skulle bli Gondor och Arnor
ménniskor av andra slékten. Dessa ménniskor var dttlingar till savél de ménniskor som
hade foljt Morgoth under &delstenarnas krig, som slikten som hade hallit sig borta frén
krigets centrum i Beleriand och dédrmed undgatt att alliera sig, med den ena eller andra
sidan. Trots detta hade de levt i skuggan av férst Morgoth, och sedan Sauron, och detta
hade péverkat deras seder och bruk. Dyrkan av morkret, oftast i fortvivlan, var vanlig.
Livet var hart mot dessa slikten, krig mellan stammarna var vanliga, likvil som
hungersnéd. Teknologinivan bor ha legat ungefér vid tidig medeltid.

Tillsammans borde dessa faktorer sétta medellivsldngden for den Daen befolkning som
levde i det som skulle bli Gondor till mindre &n 40 &r f6r mén, och mindre #n 50 for
kvinnor. Dock fanns det dven i denna befolkning individer somrblev mycket gamla, dvs 80-
90 ar.

Numenoranerna didremot klarade sig langre. Delvis beroende pé bittre teknologi, och ddrav
foljande ldttare liv. Dessutom spelar &ven blodslinjerna in, och forldnger medellivslingden
ytterligare.

Medellivsldngden for en “normal” Numenoran vid tiden for éttefejden bor ha legat vid ca
140-160 ar.

For medborgare med @del harkomst ligger medelaldern ndrmare 200-210 4r.

Aven om livsldngden minskade under Ntimenors nedgéngstid (Nimenors forsta kung,
Elros blev ca 500 ar gammal) kunde en person med kungligt, eller mycket ddelt blod rikna
med en livsldngd pa 250-300 ar.

Tabellen nedan forsoker visa ungefirliga tidpunkter i livet for en ddel Numenoran :

Barndom 0- 18 (motsvarar ungefdr 0-15 i dagens Sverige)
Ungdom 18- 35 (motsvarar ungefar 15-25 i dagens Sverige)
Mognad 35- 70 (motsvarar ungefédr 25-40 i dagens Sverige)
Medelalder 70-110 (motsvarar ungefédr 40-55 i dagens Sverige)
Ovre medlalder 110 - 190 (motsvarar ungefir 55-70 i dagens Sverige)

Alderdom over 190 (motsvarar ungefér 6ver 70 i dagens Sverige)



Ras- och kons- och standsdiskriminering.

Regel 1: Diskriminera

Jo, det dr verkligen sa enkelt. Gondor i mitteln av tredje aldern fungerar ungefar som
Sydafrika gjorde vid sekelskiftet. (Gondor vid tiden for ringens krig &r inte fullt lika
radikalt, utan kan mer liknas vid dagens Sydafrikanska samhdlle.)

Runt ar 1500 fungerar icke Dunedains, eller som de kallas av krona och administration
“utldnningar”, dock i bista fall som tjénare till Dinedains.

Fram till innan sista alliansens krig, fick utlanningar inte ens tillatelse att bosétta sig i
stdderna, utan fick halla till i sina urgamla byar utanfor stdderna. De bland Dunedain som
viéljer att gifta sig med en utldnning kan vénta sig att vénner och grannar borjar
ifrdgasétta hans omdome. Ja just det, HANS omddme, eftersom i princip inga kvinnor
bland Dunedain gifter sig utanfor sin ras. Detta beror pé att familjen (fadern) har mer att
sédga till om i detta fallet. Eftersom Gondor sténdigt ligger i krig, finns det darigenom ett
underskott av min. Eftersom dessutom kanske 1-3% viéljer att gifta sig med kvinnor av
”lagre” ras, far ca 10% av de Numenoranska kvinnorna finna sig i att leva sina liv ogifta.
Dock anses det som ett mindre socialt handikapp att vara ogift, &n att vara gift med nagon
av fel ras. Overhuvudtaget behandlas kvinnor som mindre forstidende &n min, det behdvs
till exempel tva kvinnors vittnesmal for att uppvéga en mans i en rittegang. Dock &ar
kvinnor myndiga och skatteskyldiga. Darmed har de &ven rétt att driva handel.

Sedan Castamir tilltrddde tronen har skatten for utldnningar boende inne i nagon av rikets
storre stdder fyrdubblats, medan den “bara” har fordubblats for dem som viljer att bo
kvar pa landsbygden. Detta har lett till massiv utflyttning ur stdderna av utldnningar, och
de enda som finns kvar nu, #r de som ir rika och driver foretag (och de #r VALDIGT f3)
och de som &r for fattiga for att kunna flytta.

Ickemaénskliga raser behandlas ndgot annorlunda. Den enda ickeménskliga ras som finns
representerad i Pelargir &r dvérgar, och dessa &r néstan uteslutande k6pméan som handlar
med vapen, eller smeder. Eftersom dessa &r mycket viktiga for rikets vilmaende och
extra viktiga nu, med inbordeskrig runt knuten, behandlas de vil av administration och
lagar. Detta hindrar dock inte folk pa gatan att skoja, forakta och driva med dem. Dvirgar
(eller som det heter i lagen “alla omé&nniskor™) beskattas dock mer &n dubbelt mot
Dunedain. Denna skatt &r en av bara tva (se utldnningar ovan for den andra) som har dkat
i Pelargir sedan Castamirs makttilltrade, medan resten av Gondor har sett skattetrycket i
stort sett fordubblas. (giftermal mellan ménniskor och dvérgar &r naturligtvis inte ens
tankbart, och har aldrig férekommit)

Standsmaéssigt dr Pelargir en fullkomligt delad stad. P& 6n i mitteln, som innehaller gamla
staden far bara minniskor med “rent blod” bo. For att fa kopa egendom hér, maste en
anstkan goras 1 stadskontoret.

Regel 2: De som har pengar och/eller makt diskrimineras mindre

Naturligtvis #r det s&. Viktiga ménniskor (eller dvirgar) kan man inte kosta pa sig att géra
sig ovénner med. Till exempel dger ett litet antal dvargar (4 stycken) samt ett antal icke
Numenoraner (ca 20 stycken) fastigheter innanfor murarna.



Réttelser/ti llagg

1. Matholler har blivit karatesnubbe, for att han inte skall behandlas som “mesig” ny
framsida till honom, och ny baksida till Aramandil

Glom inte heller att papeka for alla, tex nir du delar ut karaktéirerna att han ér en hogt
respekterad vetenskapsman, och inte BARA Overstebibliotekarie.

2. Moranniels hemliga kéllarrum har en besvirjelse lagd pa sig, av Tirazor, s4 att bara hon
kan ga in dér. Alla andra som forsoker, hamnar i ett hypnosliknande tillstand, gérupp i
koket, brer en macka med honung, och vaknar upp nér de sitter och ater. Om négon hindrar
dem fran att g8 ivig, vaknar de inte forrin de har kommit en bra bit” ifran rummet.

Brevet som Moranniel far, ar forseglat med ett sigill i form av ett ekléy.

3. Scen 3¢

Nar karaktirerna gar runt i De Réttrognas Torn, kommer plétsligt en figur ut i halvmorkret
mot dem, ur ett nirbeliget rum. (€j rummer)

Nér 6verraskningen/skrimseleffekten har lagt sig ser de att personen #r relativt lang med
langt vitt skdgg, kladd i lang vit kdpa och bir en tung trddstav. Han hélsar p4 Matholler
som om det inte alls skulle vara négot konstigt att méta dem hir och nu, som kénner igen
honom som Curunir, den vandrande trollkaren. Curunir har kungens (bdde den gamla och
den nyas) gunst och har tillatelse att komma och gd som han vill i biblioteket. Kanske har
han &ven fétt detta utstréckt till tornet ?

Curunir fragar Matholler samma fréga som han har gjort manga ganger forut, han soker en
bokrulle skriven av Isilur, strax efter att denne aterkom fran beldgringen av Barad-Diir.
Enligt hans uppgifter skulle den ha funnits j tornet innan flytten, och den har inte kommit
till nya biblioteket.

Efter en del diskuterande gar han ivig,

SL

Curunir &r det namn Saruman anvénder Gondor, och bokrullen &r den Gandalf langt
senare hittar i kungliga biblioteket i Minas Tirith.

I den hemliga skrubben finns ett téint ljus pé pulpeten, vid boken.

Dessutom finns det en bokrulle med konungens sigill, som 4r skriven av Isildur..

Curunir stér inte att finna..

Kom ihag att det 4r dodsstraff pé att bryta ett konungsligt sigill utan orsak..

Bokrullen innehéller text om hur Isildur skiir ringen frdn Saurons finger mm, och har ingen
som helst relevans for dventyret. Kommer som ett handout.

Cor Aran

Det finns tva grupper inom Cér Aran som har 6gonen p4 &ppna hjértats medlemmar, dessa
ar: -
1. Gurthang

Gruppledare for Gurthang &r Thorongil, en gammal rival till Aramandil. De ér lika
gamla, har ként varandra sedan de var sma och var ursprungligen goda vinner. P4
militdrakademin sattes denna vénskap pa harda prov, eftersom Thorongil 6verglénste
Aramandil, géng efter annan. Dédsstéten for vénskapen kom sedan, nir Aramandil
avancerade fortare i graderna n Thorongil (Thorongils &ttetrid &r inte sarskilt
gammalt eller ddelt)
Thorongil $vergav flottan som enbart overkapten, fyra steg under Aramandil, nir
attefejden utbrot for att bli celledare i Cér Aran, dér han hoppades p4 en snabb
karridr. Dér sitter han fortfarande nu, fyra ar senare, som celledare, dvs chef 6ver sin
grupp med sju underhuggare och #r en ganska bitter man. Han skyller sina



misslyckanden p& Aramandil och har gjort det till sin uppgift att avsléja honom. Han
ir medansvarig i Aramandils avskedande.
Thorongils grupp kénner till att Aramandil, Tharhal, Iwatin, Aramandils amma och
»en annan” (Matholler) haller hemliga moten i Aramandil/Moranniels killare.
Thorongil har dock alltid haft ett gott 6ga till Moranniel, och har déarfor avfardat
henne som medlem i gruppen, som han tror heter enbart “Hjéartat”
Thorongil bor, som av en tillfdllighet, mitt emot Miriel, modern till ett av Aramandils
”barn pé stan” .
Anta alltid att Thorongil har en eller tvd man som skuggar medlemmarna i Hjértat.
Det ér Gurthang som tillfingatar Parmandil, Aramandils bror.

2. Angainor
Angainor har Aramandils amma pé Ionelistan, och kénner dérfor till att de letar efter
en ekkista. De har dven sett till att Parmandil har kunnat hélla sig undan, rittvisan”,
for att kunna ta s& ménga som mdjligt i gruppen nér de tar ut honom. De kénner till
alla namnen utom Matholler och Tharhal. De héaller dven pa att smuggla in en ekkista
att anviinda som lockbete. Detta kan Tharhal f4 reda pa, via de flodpirater han ibland
har jobbat ihop med, och som sk&ter insmugglingen.

Extra sysselsattning.

Om du kénner att det behdvs for att fa in ndgon i handlingen.

”Barn pa stan”

Miriel, modern till ett av Aramandils utoméktenskapliga barn, skall ha underhéll en
gang i veckan. Av Aramandil personligen. Det &r hennes lilla sitt att for6dmjuka
honom. Nir han skall dit tredje dagen pé dventyret (du maste pAminna honom om
detta eftersom det inte star pa karaktéiren, gérna i god tid) kommer Iwatin att se
honom SMYGA in pé en bakgata. Nir hon kollar runt hornan har han uppenbarligen
smitit in genom en dorr. P4 ena sidan gatan bor Miriel, som Iwatin inte vet ett dugg
om, och pé andra sidan bor Thorongil, som Iwatin VET om. Undrar vad hon kommer
att tro..

Mitt i natten blir Matholler inkallad av Cor Aran, for dikttolkning, men undrar om de
andra kommer att tro det, nir de far hora ryktas att han himtades av krakor mitt i
natten.

Iwatin kan hotas med att *’din fars rike kan ju rdka bli invaderat” om hon inte beréttar
hur sigillet pa brevet till Moranniel sig ut. Om hon beréttar kommer négon att hitta ett
sadant sigill i Moranniels klader.

Tharhal far reda p4 att “en grupp krékor” behovde en “ekkista med gammaldags
utseende” till en operation. Och det var brattom.
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