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TEXT: TOVE & ANDERS CILLBRING, LOUIS DUBOIS

BILD: PETER BERGTING

Wyoming. Era drémmars mal. Bara namnet har
varit tillrackligt for att inte fa er att tappa modet
under er strapatsrika fard. Allting skulle bli battre
bara ni kom fram. Nu &r ni har och era illusioner
riskerar att krossas av den harda verkligheten.

Ert forsta mote med era nya hemtrakter var inte
direkt mojligheternas land for alla som var villiga
att lagga ner lite arbete, tvartom. Fattiga, smut-
siga, hungriga satar syns 6verallt. De flesta har re-
dan bett er om arbete, eller atminstone ett mal mat...

De stora boskapsbaronerna agerar alltmer han-
synslést, som om rikedom och makt ger dem ratt
att gora vad de vill. Men missnojet pyr, alltfler har
bérjat protestera. Ingen tror att boskapsbaron-
erna stillatigande tanker se sitt imperium krympa.
Det mest orovackande ryktet gor gallande att
revolverméan fran Texas ar pa vag, och ni vet bara
alltfor val vilka krak det kan handla om...

Uppgdrelsen &r den tredje och sista
delen i Westerns konventskampanj
2001: De Utstotta. Varje del ar ett
fungerande sjalvstandigt aventyr,
men de som spelar samtliga delar
far en béttre totalupplevelse. Denna
del &r skriven for SydCon ar 2001.
Den forsta delen hette Hemkomsten
och spelades pa ar 2001 ars upp-
laga av GothCon, och del 2: Upp-
brottet skrevs fér och spelades ur-
sprungligen pa LinCon ar 2001.
Kampanjupplagget gor att aven-
tyren skiljer sig en smula fran helt
fristdende aventyr. Framfor allt
under tidigare delar har det varit
extra viktigt att spelledaren har
haft ett fokus pa historien i aventy-
ret, och att de som spelat dessa de-
lar naturligt kommit vidare till
dennadel.

Aventyret dr uppdelat i ett antal
scener. Det hjalper att fAnga stam-
ningen om du tanker pa dessa sce-
ner som scener i en film.
Avslutningsvis hoppas vi att ni far
kul nar ni spelar — bade du som spel-
ledare och spelarna. Det ar for er
skull vi skrivit dventyret.
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REGLER

Spelarna behdver inte ha spelat
Western forut, eller ha nagon kan-
nedom om regelsystemet, for att
fullt ut kunna spela detta (eller na-
got av vara) konventsaventyr. Dar-
emot kan det vara bra att ge de spel-
grupper som inte kanner till spelet
sedan tidigare en valdigt kort in-
troduktion, sa att siffrorna pa roll-
formuléaret far nagon som helst re-
levans for dem... Vi ger har en snabb
Oversikt av vad som kan vara véart
attta upp.

RYHTE

Alla rollpersoner har har tva var-
den som skiljs at av ett mellanslag
(hogt upp pa formularet, efter
NAamN och ALlas).

Den forsta siffran berattar vilken
typ av RykTE de har, hur folk i
allmanhet ser pa dem. Siffran va-
rierar mellan 1 och 100 och kan
grovt delas upp enligt foéljande:

0-20  Avskum;fahund, krék,
Okand mordare av varsta sort
2140  Okand; illa sedd, brutal, farlig,
bortom &ra och redlighet
4160 Neutral: normal, som folk &r
mest, tendenserkananas
61-80 Gottrykte; Val ansedd,
hedervérd, palitig
81-100 Hijdlte; rdddare indden

Den andra siffran berattar hur be-
rémda de &r. Ar siffran éver 100
kanner alla i delstaten eller Terri-
toriet till dem, 6ver 200 géller det
ytterligare en delstat darifran, osv.

VAPENSRICRLIGHET

Du behover inte ga igenom TRAFF-
MALLEN med alla, daremot kan det
vara bra att beratta vad olika per-
soner har i grova termer. De tva
varden som &r intressanta &r TC
(TRAFFCHANS) 0ch VS (VAPENSNABB-
HET).

De flesta har inte mer &n 10 pa
nagot av vardena. Det galler till
exempel de flesta stadsbor. De har
héallit i ett vapen nagon gang, men
ar inte sarskilt bra pa att anvanda
det...

Kofésare, nybyggare och andra
som har tillgang till vapen, men
sdllan behdver anvanda det har
ungefar 20 pad TrRAFFCHANS Och
V/APENSNABBHET.

Revolvermén och andra som for-
sorjer sig med vapen i hand har
omkring 30/30.

De riktigt skickliga kan komma
upp i varden runt 40/40.

En handfull personer kommer
upp i varden 6ver 50. De é&r alla
levande legender...

HANDLINGAR &r hur manga saker
rollpersonen hinner géra under en
STRIDSRUNDA (5 sekunder). Varje
gang VAPENSNABBHETEN kommit
upp i ett nytt tiotal far man en
extra HANDLING (331 VS =3
HANDLINGAR, 49 i VS = 4 HaND-
LINGAR). Den som har flest borjar,
déarefter agerar alla som har lika
manga HanbLINGAR samtidigt da
man gar nerat i HANDLINGSOM-
GANGARNA.

HUR MAN LYCRAS

Grunden i hela spelsystemet &r en
oBEGRANSAD T20. S fort rollper-
sonerna behdéver se om de lyckats
med nagonting de forsoker ge-
nomfora slar de en T20. Ju hogre
resultat desto battre, och blir det
20 far de sla om och lagga ihop
sina bada tarningsslag.

I de flesta fall ar malet att de skall
komma upp i 20 totalt da de lag-
ger ihop tarningsresultatet med
det varde de utgar fran (FArRDIG-
HETSNIVAN - FN - pasina olika FAR-
DIGHETER, eller EGENSKAPSVARDET).
Ar det ndgonting busenkelt beho-
ver de ofta inte ens sl3, ar det na-
gonting riktigt otroligt svart kan
de behdva fa mer an 20 for att
lyckas. I strid anvands TRAFFMAL-
LEN.

Slar de daremot en 1:a har de
FumLaT, resultatet blir ett annat
an de tankt sig... Hur illa det gar
beror pa nasta slag — FumMMEL-
sLAGeT. Aterigen dr deten T20 som
skall slas, dar det galler att sla s&
hoégt som mojligt—en l:anu ér rena
katastrofen, medan 20 tar bort
FummELN och innebér att resultatet
av tarningsslaget blev vardet +1.

BAHGRUND

Kampanjen tog sitt avstamp i
Texas 1874. Ett rasistiskt samhalle
i forvandling. Efter Inbordeskrigets
slut sattes Sodern och de stater som
anslutit sig till den forlorande Kon-
federationen under direkt styre fran
Washington (med hjalp av direkt
utsedda guverndrer, understodda
av militarer pa plats). Den legen-
dariska halvmilitéra polisstyrkan
Texas Rangers upplostes och ersat-
tes av Texas State Police, som till
stor del bestod av befriade slavar.
Rasismen varken &r eller var ett li-
tet problem. Aren direkt efter In-
bordeskriget tvingades de vita ge
svarta rattigheter flera av full-
blodsrasisterna inte ville veta av.
Texas State Police och militar skyd-
dade svartas rattigheter (att rosta,
att fa betalt for utfort arbete, att
slippa trakasserier och liknande).
1874 haller allt detta pa att andras
(efter politisk kohandel déar repu-
blikanerna behaller presidentpos-
ten). Den vita makteliten har ater
tagit sig tillbaka till de beslutsfat-
tande positionerna. Texas State
Police har lagts ned och ersatts med
nya Texas Rangers. Det nya Texas
Rangers gar de vitas drenden och
jagar framst laglosa mexikaner.
Den militara narvaron var fortfa-
rande hog, d& kriget mot indian-
erna har blivit en federal angela-
genhet. Under aret som gatt har
Red River-kriget brutit ut, dar kio-
was, comancher och cheyenner
gjort gemensamma attacker.

D& ar Wyoming betydligt battre.
Har har kvinnor fatt rosta i flera
ar, ingen sager at dem att halla tyst.
Det ar sjalvklart att &ven kvinnor
far aga mark. Det finns rasister
aven i Wyoming, men samhallet i
sig ar inte lika hart 6ppet fortryck-
ande och rasistiskt.

BVENTYRETS
HUVUDPERSONER

Rollpersonerna har inte fotts med
silversked, tvartom. De ar nara
vanner och kommer fran tva famil-



jer: White och Freeman. Freemans
ar svarta, och har vuxit upp som
slavar. Familjen White stamplades
av manga i det rasistiska Texas som
rasforréadare och konstiga. Trots att
det ar en vit familj hade en av dem
gift sig med en mexikanska och
drev ranchen tillsammans med hen-
nes mexikanske bror. En annan
White har suttit i fangelse och Sa-
rah beter sig inte som en kvinna
forvantas gora. Dessutom ar de alla
vanner med svarta.

Omgivningen sdg inte med milda
6gon pa nagondera familjen, eller
deras vanskap. De har alla kant
trycket fran ett hart rasistiskt sam-
hélle, vilket bara fatt dem att upp-
skatta varandra desto mer. De star
varandra oerhdrt nara. De &r van-
ner som litar pd varandra i alla
vader, det yttre trycket har bara
svetsat dem &nnu ndrmre samman.
D& kampanjen borjade hade van-
nerna varit utspridda under nagra
ar. Morgan White pa Huntsville-
fangelset, Isaac Freeman i armén
och Sarah White och Thomas
Freeman ute pa egna dventyr. Det
ar bara den unga halvmexikanska
Gabrielle White som varit kvar i
Texas. Da de aterférenades var de
allainstallda pa att stanna i Trinity,
Texas, och fa ordning pa gardarna.
Sa gick det inte riktigt, nu narmast
foljer en snabb genomgéng av de
forsta tva delarna.

HEMHXOMSTEN:
SAMMANFATTNING

Rollpersonerna utsattes for rasis-
men i Texas. Trots trakasserier inne
i Trinity bet de ihop och uthérdade.
D4 den rike ranchagaren Randolph
Leyton ville kopa familjen Whites
gard (till ett hyfsat pris) nekade
dem. D4 ett krisméte med svarta
och mexikanska familjer holls i
den svarta kyrkan ville rollperson-
ernadnnu stanna kvar och forsokte
dvertyga vanner och grannar om
att de alla borde stanna och k&mpa.

DE MASRERADE RYTTARNA
Stadssheriffen Owen Charlton,
Jack Leyton (den rike ranchégaren

Randolph Leytons son) och ett
gang raskinn som arbetade pa Gor-
dons Ranch terroriserade svarta i
omradet, forkladda till De Maske-
rade Ryttarna. De gav sig &ven pa
rollpersonerna och deras familjer.
Forst forgiftade De Maskerade
Ryttarna familjen Whites boskap,
ett drygt trettiotal djur dog. Alicia
Freemans fastman John Lewis
stannade och héll ett 6ga pa famil-
jen Freemans gard, da resten av
familjerna var pa krismatet i den
svarta kyrkan. Det kostade honom
livet. D& De Maskerade Ryttarna
kom héngde de John Lewis och
brande ner garden. Lagen gjorde
ingenting, och nu i efterhand for-
star rollpersonerna varfor (Stads-
sheriffen var en av de skyldiga)...
Nagra dagar senare attackerade
De Maskerade Ryttarna familjen
Whites gard i gryningen. Gabriel-
les mor Juanita lynchades innan
nagon hann ingripa. | den strid som
foljde skot rollpersonerna flera av
anfallarna, och resten flydde mot
Trinity. Strax utanfor staden hitta-
des deras huvor, som g slangda
vid sidan av vagen.

Det blev en blodig uppgérelse pa
stadens gator. Rollpersonerna dé-
dade stadens sheriff och den rike
ranchagarsonen Jack Leyton.

UPPBROTTET:
SAMMANTATTNING

Rollpersonerna vagade inte stanna
kvar i Texas, trots att de bara for-
svarat sig mot De Maskerade Ryt-
tarna. De litade inte pa rattvisan i
Texas. Innan de gav sig av red de
ut till Gordons ranch, De Maske-
rade Ryttarnas bas. Ranchen var
helt 6vergiven. Det fanns inga spar
efter Gordon, men desto fler efter
Jack Leyton. Rollpersonerna hit-
tade ett telegram till Jack som de
beholl — telegrammet finns med
som handout i slutet pa dventyret.
Thomas 6vertalade de andra om
stjala den boskap som fanns nar-
mast ranchen hos Gordon. Det var
"skadestand” for allt elande De
Maskerade Ryttarna hade stallt till
for dem... De fick med sig 500 djur.

Rollpersonerna beslét sig for att ta
sig norrut, till Wyoming, och starta
ett nytt liv dar. Familjerna packade
allt de hade, och de drev med sig
all boskap (inklusive den stulna).
Deras vanner och grannar, famil-
jen Gilmore, féljde med.

EN SCRJANDE FAR
Randolph Leyton k&nde inte till sin
son Jacks daliga sidor, att han
ledde De Maskerade Ryttarna, el-
ler att han anfoll rollpersonerna.
Men Randolph vet att hans enda
barn dog av blyforgiftning, rollper-
sonerna skoét ner honom pa 6ppen
gata. Randolph har blivit galen av
sorg, och vill ha hdmnd. Han ut-
faste en beléning pa $5.000 pa roll-
personernas huvuden och skickade
efter revolverman for att jaga och
doda dem. Aven Texas Rangers lar-
mades.

COMANCHEROS ATTACK

Under ett fruktansvart ovader ra-
kar hela hjorden i sken. D3 alla ar
upptagna med att samlain djuren
slar comancheron Comanche Scar
till. Han dédar Ethan (bror till Mor-
gan och Sarah, far till Gabrielle),
stjal hastar och en del utrustning
samt rovar bort Alicia (Isaacs och
Thomas syster).

Rollpersonerna ger sig av for att
spara och frita Alicia, medan res-
ten av séllskapet fortsatter resan ut
ur Texas och undan lagen som kan
tankas forfélja dem. De kommer
Overens om att motas i Friendship
Store i Indianterritoriet. Alicia har
salts till unga comanchekrigare.
Det blir en blodig uppgorelse, men
rollpersonerna och Alicia kommer
levande dérifran.

TEXAS RANGERS PA FEL
SIDA GRANSEN

Nasta obehagliga éverraskning
far de vid métet med de andra. D&
de kommer till Friendship Store
har Texas Rangers, under ledning
av Jason Porter, dverskridit sina
befogenheter och korsat gransen.
Deras familjer halls under vapen-
hot, och rollpersonerna tvingas ater
ta till vald for att klara sig ur situa-

_— 0 = = Pl el U O 5 -3 = s



= O = = BN o U O &N =3 =5 =

tionen. Striden blir hard, flera av
dem skadas, men det gar annu
samre for Texas Rangers. Jason
Porter slungar ur sig forbannelser
efter rollpersonerna da de ger sig
av.

FRANK SLADE GOR ENTRE

Pa vag over den sista stora flod-
évergangen i Indianterritoriet mo-
ter de Frank Slade. Samme man
som skrivit telegrammet till Jack
Leyton (Se handouten i slutet av
aventyret). Han ser ut och beter sig
som en revolverman, men &r trev-
lig mot dem. Trots att de rakar for-
sdga sig och beratta vilka de &r rea-
gerar han inte. Rollpersonerna blir
dock nervdsa, och stdmningen ar
spand. Det intréffar dock ingenting
speciellt, utan Slade fortsatter sin
resa mot Texas och rollpersonerna
sin mot Wyoming.

EN HALSNING FRAN
RANDOLPH LEYTON

Da rollpersonerna kommit nastan
enda fram till Wyoming utan att
ha blivit upphunna av nagra
revolverman bdérjade de pusta ut
och kannassig sakra. De klev in pa
en liten saloon langsmed véagen,
bara for att upptacka hur fel de
hade. Dar fanns tre revolverman.
De reste sig upp med dragna va-
pen, hélsade fran Randolph Leyton,
varpa de 6ppnade eld. Flera roll-
personer skadades under den strid
som féljde, men de lyckades oskad-
liggbra revolverméannen.

I PARADISET

De kommer fram till sina drém-
mars mal, platsen dar de kan bygga
sig en framtid. Wyoming. D& de
startade sin langa resa hade de 920
djur, och de har lyckats fa med sig
hela 730 djur hela vagen fram.
Sarahs van Samantha Carter, som
bor tvéa dagar fran Cheyenne, stal-
ler till en stor fest for att fira att de
kommit. Hon berattar att det finns
gott om bra mark ledig bara nagra
timmar bort.

Det omgivande landskapet ar gront
och bordigt. Det finns en jarnvag,
och goda kommunikationer.

EN IELT NY START

D& detta aventyr bérjar har det
géatt ett halvar, och ar mitt i vin-
tern. Julen har precis varit. De har
borjat komma i ordning.

RAINBOW RANCH

Denna gang har familjerna startat
en gemensam ranch redan fran bor-
jan. De kallar den Rainbow Ranch
for att de sjalva ar i regnbagens alla
farger. Dessutom slutade en regn-
bage pa marken forsta gangen de
sag pa marken. Det skall ju finnas
en skatt vid regnbagens slut, och
de ser resan fran Texas som den
langa regnbéage de foljde och ranch-
en som deras stora skatt...

Aven om alla &r delagare i ranchen
ar det inget snack om att vissa av
dem vet mer, har béttre koll och
arbetar hérdare &n andra. Annu sa
lange &r det Gabrielle White, Mi-
guel Santiago och Samuel Freeman
som drar det tyngsta lasset och har
mest att sdga till om. Varken Isaac
eller Morgan ligger pa latsidan,
utan arbetar hart med att bygga upp
ranchen. Sarah och Thomas dére-
mot tillbringar en hel del tid hos
Samantha Carter, framfor allt nu
under vintern da det inte finns lika
mycket att gora pa ranchen.
Rollpersonerna har lyckats bra.
Genom att sélja en del djur under
hosten har de fatt rad att bygga en
rejal ranch, och &nda ha en del
pengar dver. Gabrielle har aven
drivitigenom att de skall haen del
hastar, sa idag bestar deras bos-
kapsbestand av 500 djur och de har
65 hastar darutover, varav tre rik-
tigt bra avelshingstar. Se mer om
deras ranch langre bak i &ventyret,
bland platsbeskrivningarna.

GILMORE OCH ROCHING G

Familjen Gilmore startade Rock-
ing G-ranchen nagon timme bort
fran rollpersonerna. John &r en
skicklig hantverkare och har byggt
tva bra bostadshus at sin familj; ett
till sin far och Pete och ett eget for
honom sjéalv. Han hoppades att
Gabrielle skulle vilja flytta ihop
med honom. Hon har avbéjt, véan-
ligt, men bestamt.

OROSMOLN UNDER
UPPSEGLING

Wyoming ar kanske inte paradiset
pa jorden, men det mesta Sarah ut-
lovade pa vagen hit stammer. De
far aga, rosta och behandlas som
medborgare allihop har. Marken
och landskapet ar bade vackert och
bordigt. De har lyckats bygga upp
en bra verksamhet, och de har goda
mojligheter att fa det allt battre
framdver, &ven om det kraver stort
slit. Men det har inte gatt lika bra
for alla som sokt lyckan har.

FATTIGA IMMIGRANTER

Under hésten och vintern har allt
fler fattiga immigranter kommit hit
med taget. Manga av dem kommer
fran Tyskland och Osteuropa. Det
ar 16ftet om gratis mark och nya
mojligheter som lockat dem. Flera
har lagt sina sista pengar bara pa
att komma fram. VAl hér har de
upptackt att livet var svarare an de
trott.

De har marken, men ingenting att
ata och inga jobb. Det ar boskaps-
marker, sa det ar svart att hitta latt-
fangat byte, inte minst eftersom de
ofta sjélva saknar vapen. Flera av
dem har varit och sokt jobb hos
rollpersonerna redan.

Da tiderna ar svara blir manga
desperata. Manniskor som annars
aldrig skulle stjéla kan inte riktigt
lata bli. Det finns ju s mycket bo-
skap sa nara, samtidigt som deras
familjer &r utmarglade och uthung-
rade... Ater andra har inte samma
skrupler, utan forser sig regelbun-
det med boskap fran olika rancher
bade for att fa mat och for att fi-
nansiera andra projekt. Samantha
Carter har traktens storsta nojes-
etablissemang och hon tar emot
boskap som betalning utan att titta
alltfér noga pa markningen...

CHEYENNE CLUB

Det finns manga valdigt rika
boskapsbaroner i omradet runt
Cheyenne. De ager vidstrackta
marker och raknar sin boskap i tio-
tusental. Dessa valdigt rika man
har en egen klubb dar de tréffas och



diskuterar affarer: Cheyenne Club.
Lord Hunley ar gruppens ledare
och den mest padrivande.

Dessa herrar ser med oro pa utveck-
lingen. Alltmer av de vidstrackta
betesmarkerna som utmarker detta
"boskapsland” omvandlas nu istal-
let till smabruk. De fria vidderna
trangs undan av en 6kande befolk-
ning. Sarskilt oroande ar att en
gard skaffat in taggtrad for att in-
hagna sina marker, och ndgra and-
ra har skaffat far...

Hostens och vinterns stora inflytt-
ning av fattiga immigranter har
stallt saker och ting &nnu mer pa
sin spets. De har alla méarkt hur de
forlorat mer boskap &n normalt pa
sista tiden, och ingenting gors at
saken. Lagen verkar inte prioritera
boskapsstdlderna, trots att det &r
de mest prominenta medborgarna
somdrabbas...

BOSHAPSDETEHTIVER
HYRS IN

I bdrjan av vintern fick darfér Hun-
ley med sig de andra i Cheyenne
Club pa att anstalla sex revolver-
man som boskapsdetektiver. Dessa
herrars uppgift ar att spara och
gripa boskapstjuvar. De far garna
statuera exempel... Rupert Stevens
leder deras aktioner, och verkar tri-
vas bast nér de gripna gér mot-
stand...

Tack vare boskapsdetektiverna har
alltfler gripits. Daremot ar det inte
tillrackligt manga som doms till-
rackligt hart enligt Hunleys asikt.
De blddiga juryledamdéterna ém-
kar for tjuvarna och later dem
komma undan latt bara for att de
har det svart.

EN SLUTCILTIC LOSNING

Detta gjorde Hunley sd irriterad att
han organiserade en &nnu storre
operation mot boskapstjuvarna.
Han évertygade guvernér Johnson
att denne skulle aka till Washing-
ton under trettondagshelgen och
bli borta under en manad. Under
den tiden skall problemet ldsas,
men utan att guverndren kan las-
tas pa nagot vis. Innan han akte
skulle han ge Overste Harrow vid

Fort Russell order att bara ingripa
i civila konflikter efter en direkt or-
der frdn honom sjalv.

Hunley tanker ta lagen i egna han-
der. Han har hyrt in 30 revolver-
man fran Texas som ar pa vag med
tag till Cheyenne. Deras uppgift ar
attréja upp bland alla dem Hunley
betraktar som boskapstjuvar, och
manniskor som star i hans och de
andra boskapsbaronernas vag.
Hunley upprattar pa nyarsdagen
en lista dver de personer han anser
utgor storst problem i omradet. Var
och en av de personer som finns
med pa listan vill Hunley se dod
innan januari manads utgang. Roll-
personerna kommer att hitta sina
egna namn, och Samantha Carters
namn pa listan...

DEN SOM TIGER
SAMTYCRER?

De andra boskapsbaronerna ar
langt ifran lika 6vertygade om det
riktiga i lord Hunleys strategi. De
gick med pa hans planer efter ett
eldigt anforande fran hans sida dar
han varnade for "de horder av kri-
minella element som véller in i
Wyoming”, ”det haller pa att bli for
mycket manniskor och for lite bo-
skap har”, ”Immigranterna utger sig
for att vara bonder, men vi vet att
de &r tjuvar och orosmakare” samt
att "Domstolarna domer inte till-
rackligt hart om alls, ens nar de
gripna ar uppenbart skyldiga”.

Skulle hela operationen misslyckas
kommer de andra boskapsbaroner-
na att overge lord Hunley och
héavda att han aldrig beréattat vid-
denav vad han téankt gora for dem.

GAMMALT GROLL UPP
TILL YTAN

Under aventyret dyker Randolph
Leyton upp igen. Han &r ute efter
h&amnd, men rollpersonerna kom-
mer att fa en chans att |6sa det hela
pa fredlig vag. Om de lyckas bli
vanner med Slade kan han vittna
till deras fordel, och inte minst ge
Leyton brevet som bevisar att Jack
tankt morda sin far. 1 s& fall kom-
mer Leyton att bli forkrossad, men
inte langre vilja se dem doda.

HANDELSER

I bérjan av aventyret presenteras
scenernai en strikt kronologisk ord-
ning, for att lattare f& in rollper-
sonerna i aventyret och introdu-
cera dem for 6vriga personer. Ju
langre aventyret gar desto mer blir
det dock upp till rollpersonerna vad
som skall hdnda. Det finns olika
satt att 16sa de stora konflikterna i
aventyret, och beroende pa vilken
vég de valjer ser situationerna och
scenerna valdigt olika ut. Darfor
kommer slutet pa aventyret sna-
rare att besta av lite olika mojlig-
heter att I6sa dessa konflikter pa
an exakta angivelser av vad som
hander. Efter det foljer en beskriv-
ning over viktiga platser i &venty-
ret, foljt av viktiga personer och
rollpersonernas handouts. Sist
kommer sjélva rollpersonerna.

BESTULNA

Da sjalva julfirandet ar dver bor
rollpersonerna aterga till lite mer
normala rutiner. De som &r ute pa
&gorna och ser till boskapen kom-
mer att upptacka tydliga spar efter
inkraktare i snon. Det ar tvd man
som har kommit in p& markerna
till fots och tagit med sig tva djur.
Sparen ar omkring tva dagar
gamla och mycket latta att folja.

JULEFRID?

Efter bara ndgon timmes ritt kom-
mer rollpersonerna fram till ett par
hoptimrade skjul, gjort av billigast
tdnkbara brador. Det syns tydliga
spar efter att tva djur har slaktats
nyligen pa gardsplanen. Blodet far-
gar snon rod, och en del slaktrester
har blivit kvar.

Det finns ocksa en del manniskor
pagarden, tretton stycken narmare
bestamt fran tre olika familjer. De
ar alla magra och utmarglade. De
ser hemskt skuldmedvetna och ang-
erfulla ut da de far syn pa rollper-
sonerna. En av mannen harklar sig,
presenterar sig som Mike Kovachs
och ber s& mycket om ursakt. Han
erké&nner utan omsvep att han stu-
litdjuren, han forstar att det var fel
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och lovar att ersatta dem sa fort fa-
miljen fatt det lite battre. Om de
vill kan han arbeta av skulden
ocksd, han gor garna ratt for sig.
Han skulle aldrig stulit om det inte
var for att det var jul och alla var
s& hungriga.

Om rollpersonerna accepterar en
langsiktig uppgorelse kommer
Mike Kovachs att bli oerhort tack-
sam. Han lovprisar deras véanlig-
het, och ar for alltid skyldig dem
enstor tjanst. Han presenterar dem
for sin fru Anna, deras barn Jan och
Lech. Han introducerar ocksa det
aldre paret, Annas foréldrar Jaro-
slaw och Magda Pfilzer. Slutligen
presenterar han familjen Muller,
som bestér av Hans, Helga och
deras tonarsbarn Elsa, Heinrich,
Albert, Uwe och Janni. De ser alla
ytterst forlagna ut, utom Uwe som
trotsigt stirrar pa rollpersonerna.
Skulle rollpersonerna istéllet valja
att brutalt skjuta ner immigrant-
familjerna, eller éverlamna dem
till rattvisan har de skaffat sig ovan-
ner som aldrig kommer att glom-
ma deras kallblodighet...

BOSHAPS-
DETERTIVERNA

Dagen darpad kommer Rupert
Stevens och fem av hans man pa
besok till rollpersonernas ranch. De
berattar att det varit fler boskaps-
stolder &n vanligt 6ver julhelgen,
flera av de stora rancherna har
drabbats hart. De forsoker nu kart-
lagga problemet och undrar hur det
gatt for rollpersonerna, har deras
ranch drabbats? Har de sett nagra
spar av boskapstjuvar, eller har de
nagra andra matnyttiga upplys-
ningar att dela med sig av.

Rupert &r en obehaglig och otrev-
lig person, men det bor klart fram-
ga att han inte pa nagot vis miss-
ténker rollpersonerna, eller forso-
ker angripa dem. Tvértom behand-
lar han dem som ranchégare vilka
som helst. Bestket bor avldpa tdm-
ligen smartfritt.

Nasta kontakt rollpersonerna har
med folk utanfér den egna ranchen
far de veta att boskapsdetektiverna

hade sparat upp och skjutit tre im-
migranter samma dag de varit pa
besok pa ranchen. Om de sjalva
latit boskapstjuvarna l6pa kan de
nu kanna sig som "de goda”, jam-
fort med "de onda” brutala boskaps-
detektiverna utan medkansla...

NYARSFESTEN

Det blir en stor nyarsfest for att fira
aret som varit och de &nnu battre
som ar pa gang pa Samantha
Carters Ranch. Det &r fullt med
folk, bade fattiga och de som har
det lite battre stallt dar. Rollperson-
erna kommer att se manga bekanta
ansikten, t.ex. &r familjen Gilmore
dar och Pete kommer att uppvakta
Gabrielle en hel del och vilja dansa.
De ser ocksa flera immigranter, inte
minst de tretton nybyggarna som
stal boskap av dem nagra dagar
tidigare...

Samantha Carter har stallt till med
gratis dans inne i ladan, och har
far alla ata och dricka av mat de
tagit med sig. Inne i stora byggna-
den ar det en mer pakostad tillstall-
ning med tvarattersmiddag och ser-
vering. Har ar de flesta gaster be-
talande, utom de som sitter vid
Samantha Carters hedersbord.
Med andra ord rollpersonerna och
tva ytterligare personer: Frank
Slade och Richard Jones.

MOTET MED SLADE

Rollpersonerna bér minnas Slade,
béde fran telegrammet de har och
motet vid flodévergangen i Indian-
territoriet. Det &r helt uppenbart att
han &r revolverman, och en skick-
lig sddan, sa flera av dem kan nog
ténkas bli ratt nervosa.

Det ar & andra sidan minst lika
uppenbart att han &r foralskad i
Samantha Carter, och att hon
tycker bra om honom. D4 Slade
forstar att rollpersonerna ar van-
ner till Samantha kommer det i sig
att gora att han forsoker komma
bra dverens med dem. Oavsett hur
det forra motet dem emellan
avldpte &r han beredd att dra ett
streck 6ver eventuella misshallig-
heter, det var ju innan de visste att
de hade gemensamma bekanta...

For att visa sin uppriktighet kan
han beratta for dem att de har ett
pris pa sina huvuden pa $5.000 i
Texas. Randolph Leyton har satt
upp beléningen for mordet pa hans
son Jack. Slade konstaterar dock
att de inte behdver vara oroliga for
honom: det ar alldeles for langt till
Texas och han skulle aldrig skada
nagon av Samanthas vanner.
Slade kan ocksa beréatta att tiderna
kan férsamras ratt snabbt nu. De
rika boskapsbaronerna i trakten
har bérjat trottna pa alla smastol-
der. De har erbjudit honom arbete
som boskapsdetektiv, men han
tackat nej.

Farsoker rollpersonerna fraga ut
honom om hans affarer med Jack
Leyton kommer han att vara und-
vikande, och konstatera att det har
ar en dag for festande och inte affa-
rer. Dessutom &r diskretion en he-
derssak i hans yrke...

FARLIG BETALNING

Nagon gang under kvallen bor roll-
personerna lagga marke till att
Samantha Carter accepterar betal-
ning fran en senkommen gast i
form av boskap, ett djur ger $25 i
kredit pa Ranchen. Det ar helt up-
penbart att hon inte bryr sigom att
kontrollera markningen. Om de
forsdker varna henne for att ta be-
talti stulen boskap, inte minst med
tanke pa att boskapsbaronerna bor-
jat ta till hardare tag viftar hon
bara bort det. Hon tror inte att det
skall beh6va vara nagot storre pro-
blem egentligen. Dessutom brukar
hon lata Richard Jones ta hand om
alla affarer i grazonen...

PARTYRRASCHARE

Vid tiotiden pa kvallen far festen
ett rejalt avbrack. Boskapsdetek-
tiven Rupert Stevens och tva av
hans man kommer dit pa jakt efter
Uwe Muiller. De har sparat honom
hit och nu kraver de att festdeltag-
arnaldmnar ut honom. De upptré-
der aggressivt och hotfullt, men &r
inte beredda att ta till vapen for att
driva sin vilja igenom. Alltsa far
de ga darifran tomhanta, for
Samantha vill inte veta av att na-



gon av hennes gaster behandlasilla
av nagon utomstdende. Rupert
Stevens ger sig motvilligt av déari-
fran, men inte utan att ha hotat alla
som motsatt sig gripandet av Uwe
Muiller med att deras skyddande av
boskapstjuvar kommer att straffas.
Vanta bara, snart sa...

TG FRAN TEXAS

Nagra dagar senare ar det dags for
rollpersonerna att ta sig in till
Cheyenne och moéta taget. De har
bestallt ett vindhjul med tillho-
rande pump som kommer skeppat
med taget.

Val déar lagger de maérke till att bo-
skapsdetektiven Rupert Stevens och
lord Hunley, en av de absolut rikas-
te ranchégarna i trakten aven de
star och vantar vid perrongen. De
kanner till att lord Hunley ar en
maktig man, det ar han som leder
de rika boskapsbaronernas sam-
manslutning Cheyenne Club.

Dé taget stannar in och folk borjar
kliva av ser de nagonting djupt oro-
ande: den ene valbevépnade revol-
vermannen efter den andre kliver
av taget. Sammanlagt ar det 30
stycken, och de verkar resa i sall-
skap. Den varsta chocken ar dock

den person som leder dem: Jason
Porter, den Texas Ranger som for-
féljde dem ini Indianterritoriet och
dar hotade deras familjer till livet.
Han far syn pd dem ocksa. De kan
se att han blir 6verraskad, och allt
annat an fortjust... Darefter kliver
Porter fram och halsar hjarligt pa
lord Hunley och Rupert Stevens. De
gar darefter till Cheyenne Club.

DODSLISTAN UTFORMAS

Rollpersonerna kommer inte att
kunna bevittna det som dérpa han-
der, men det &r av stor betydelse
for aventyret. Lord Hunley forkla-
rar laget for de tillresta revolver-
maéannen. De har hyrts in fér en upp-
rensningsaktion, Wyoming har in-
vaderats av boskapstjuvar och an-
nat patrask. Deras uppgift ar att
utradera skurkarna och statuera
exempel. Lonen ar $5 per dag plus
ersattning for alla utlagg. Dess-
utom utgar ytterligare en erséttning
($50) for varje namn pa listan de
dddar. Dérefter [amnar de 6ver en
lista pa namn. Har rollpersonerna
inte gjort nagonting for att hamn
pa dodslistan tidigare gor de det
nu — Porter skriver egenhandigt dit
dem efter att ha varnat for dem.
Hunley accepterar hans uppgift.

LEYTON VARSHOS

Jason Porter nojer sig inte med det.
Han vill hamnas pa rollpersoner-
na, men har ingenting emot att fa
betalt for det samtidigt. Darfor
telegraferar han till Randolph
Leyton att han hittat rollpersoner-
na i Cheyenne, Wyoming.
Randolph Leyton &gnar ingen tid
at att fundera mer pa saken, utan
kommer omedelbart att bege sig dit.
Resan tar dock nagra dagar, aven
med tag.

BLLA DESSA DODA

Det drgjer inte lang tid innan roll-
personerna far hora talas om re-
sultatet av revolvermannens an-
komst till trakten. De far rapporter
om alltfler doda bland immigran-
terna. Officiellt finns det inga spar
efter garningsmannen, men det star
bortom allt tvivel att det ar Hun-
leys blodtorstiga vendetta som dra-
gits igdng, av revolverméannen.

BVRATTNINCEN

Sannolikt kommer rollpersonerna
att spendera en del av den kom-
mande tiden med att pa olika satt
bygga varn och forsvarsverk
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hemma pé ranchen, ifall revolver-
méannen skulle komma. Det vore
dock battre om det istéllet blev and-
ra arenor for kommande scener i
aventyret.

Med det sagt blir 4&nda nasta mote
med revolvermannen pa rollper-
sonernas egen mark. En vecka ef-
ter revolvermannens ankomst till
Wyoming hor de rollpersoner som
ar ute och kollar boskapen nagon
som skriker "Hilfe! Hilfe!”. D& de
tittar at det hallet ser de Mike
Kovachs (boskapstjuven fran fors-
ta scenen) komma springande rakt
mot dem”De dddar min familj”
hinner hann skrika innan han fal-
ler ihop. Samtidigt far de syn pa
tva ryttare som jagat efter Ko-
vachs. De tva mannen avfyrar sina
revolvrar i ryggen pa Kovachs.
Efter det skulle ryttarna helst bara
vilja forsvinna. De rider da mot
immigranternas skjul (dar tio till
av deras kompanjoner finns). Vad
gor rollpersonerna? Later dem
rida ivag, eller gér upp?

MASSAKERN

Foérhoppningsvis kommer roll-
personerna att folja alla de ledtra-
dar som pekar mot immigranternas
hem. Dér véantar en fruktansvard
syn: alla ar doda, avrattade pa nara
hall. Tolv kroppar ligger utspridda,
b&de man, kvinnor och barn.

I det kaos som finns runt omkring
dem hittar de dock den ledtrad som
kan fa slut pa vansinnet: de hittar
ett exemplar av Dddslistan som en
av revolverménnen tappat. (Den
finns med bland handouts i slutet
pa aventyret). Ett femtontal &r Gver-
strukna. Rollpersonerna kan erinra
sig att det dverensstimmer med
vilka de hort har dott pa sistone.
Det sista 6verkorsade namnet &r
Uwe Miiller, en av de déda hos im-
migranterna. Nasta namn pa lis-
tan ar Samantha Carter, sa de bor
kunna rékna ut att revolverméannen
ar pa vag dit harnast. Spar efter 10-
12 ryttare gar ocksa raka vagen till
Samantha Carters Ranch. En bit
langre ner pa listan ser de ocksa
sina egna nhamn...

BRINNANDE
INFERNO

Under tiden har revolverméannen
kommit fram till Samantha Carters
Ranch, men stétt pa mer motstand
an de réknat med. Frank Slade ar
dar, och han har gatt ratt hart at
angriparna. Fran en forskansad
position har han lyckats skade-
skjuta flera av dem, men det récker
inte. De kvarvarande har bytt tak-
tik, fran att forsoka skjuta ut dem
fran hall till att satta eld pa hela
stallet. Nu har elden borjat ta sig
och Slade och Samantha Carter
kommer nar som helst att tvingas
fly ut ur det brinnande huset. De
kommer att bli latta maltavlor for
revolverménnen, om inte roll-
personerna tar sig dit i tid for att
rédda dem.

Skulle rollpersonerna ingripa till
Samantha Carters och Frank
Slades forsvar blir det en hard strid
mot revolverménnen, som dock
hamnat i en ravsax — de &r fast
mellan rollpersonerna och Frank
Slade. Rollpersonerna bér dock ta
hem striden, trots en del problem.
Det gor i sa fall att Slade gar fran
att vara artigt trevlig mot dem, till
att bli djupt tacksam och lita pa
dem. Vilket i sin tur leder till att
han beréattar nagra valdigt intres-
santa saker for dem.

EN FIENDE IBLAND 0SS
Slade har hort att Randolph Leyton
och hans livvakt Jonathan Flagg
kom in med taget tidigare samma
dag. Det ar inte svart att rakna ut
att de kommit for att de hort talats
om att rollpersonerna finns har...

JACHS BREV

Frank Slade berattar nu allt han
vet om Jack och Randolph Leyton.
Han bekréaftar att han da och da
tar betalt, bra betalt, for att doda
pa bestallning. Jack Leyton kon-
taktade honom av den anled-
ningen. Jack vill déda sin far, men
behovde hjalp da Jonathan Flagg
skotte sin uppgift att skydda gub-
ben mycket bra. For att bekrafta
det han sagt ger han dem brevet

fran Jack. Skulle de vilja ar han
ocksd beredd att tala med Ran-
dolph och beratta vad han vet.

UPPCORELSEN MED
RANDOLPH LEYTON

Rollpersonerna kommer att vara
tvungna att pa ett eller annat satt
I6sa problemet med Randolph
Leyton i detta &ventyr. Leyton har
kommit hit for att Jason Porter har
beréttat att de finns har, och han ar
annu helt installd pa hamnd. Det
finns flera mojligheter att fa slut
pa denna hamndsaga, inte minst
tack vare Frank Slade.

BVSLOJA JACHS PLANER

Vill rollpersonerna ha en fredlig
I6sning pa konflikten kan de fak-
tiskt tala med Randolph Leyton.
Om de berattar for honom att hans
son ville mérda honom kommer
Leyton forst att sl& ifran sig det hela
som ett osmakligt satt att radda sitt
eget skinn. Star de pasig, och fram-
for allt visar Jacks brev, samt tele-
grammet som var stallt till Jack,
kommer han att tvingas inse san-
ningen. Randolph Leyton kommer
att bli helt férkrossad, men trots allt
medge att rollpersonerna lyckats
rédda hans liv. Han kommer fort-
farande inte att tycka om dem, el-
ler ensi hjartat forlata att de dodat
hans ende son, men han kommer
inte langre att vilja se dem ddda.
Han kommer darfor att dra tillbaka
beloningen p& $5.000 som han satt
pa deras huvuden. Darefter ater-
vander han till Texas for att sorja.

REVOLVERNS LAG

Det ar ocksa ratt sannolikt att roll-
personerna vill géra upp en gang
for alla med vapen i hand. Detta
kommer dock att medfora vissa
konsekvenser for deras del. Jonat-
han Flagg ar oerhdrt skicklig, och
de kommer inte att kunna ga runt
honom. Risken ar darfor stor att
Flagg kommer att hinna decimera
rollpersonerna innan de med ge-
mensamma krafter far ner de tva
méannen fran Texas (deras Gver-
lagsna antal gor att det ordnar sig).



FRANK SLADE FULL-
FOLJER SITT HONTRAKT

Om rollpersonerna &r helt installda
paen blodig uppgorelse med Ran-
dolph Leyton, men du som spel-
ledare beddmer att de &r for ska-
dade for att lyckas finns den har
bakddrren. Har de for 6vrigt spe-
lat bra och du vill vara snall mot
dem kan du lata Slade fullfolja sitt
kontrakt och déda Leyton och
Flagg. Vinkla det i sa fall som att
Slade tagit betalt for uppdraget, och
aven om hans uppdragsgivare ar
dod &r han méan om att uppratta-
hélla sitt rykte om att alltid full-
folja kontrakt...

UTRENSNINGEN

P4 ett eller annat satt maste roll-
personerna forsoka fa till stand en
I6sning pa problemet med de 30
revolvermannen fran Texas som
dodar folk pa Hunleys lista. I fors-
ta hand bor slutstriden sta nagon
annanstans an pa deras ranch, men
om de fegar ur och bara forskansar
sig dar kommer de till slut att fa
besok av sallskapet, da de star med
palistan...

MILITAREN PASSIV

Militadren kommer inte att ingripa,
oavsett hur illa det ser ut. De har
fatt uttryckliga order av guverno-
ren att endast ingripa i civila kon-
flikter om han uttryckligen begar
det, vilket han inte gor. Faktum ar
att han ar mycket svar att na, da
han befinner sig i Washington un-
der hela januari manad. | efter-
hand kommer han att spela helt
oférstdende och saga att han ald-
rig kunnat tro, eller ana, vidden av
vad som hant...

ARRESTERA DEM!

Med hjélp av sjalv Dddslistan de
hittat och vittnesmal fran en dver-
levande revolverman kommer de
att kunnafa hjalp av lagen i omra-
det. Countysheriffen Stuart Dou-
glas har varit oroad och velat in-
gripa redan tidigare, men inte kun-
nat da han saknat bevis. Aven nu
ar de dock valdigt fa. Countyshe-

riffen kan mobilisera ytterligare tre
man, men ingaandra vagar ingripa
automatiskt. Alla andra maste
overtygas. Utan mer folk kommer
vare sig lord Hunley, boskapsdetek-
tivernaeller revolverméannen fran
Texas att l4gga ner vapnen, utan
det blir istallet en blodig upgorelse.

FOLHLIG RESNING

Med hjalp av Dddslistan, ett vitt-
nesmal fran nagon av revolver-
mannen och var formulerade upp-
rop kan rollpersonerna dvertyga
stora delar av Countyts befolkning,
inte minstimmigranterna, att driva
bort revolvermannen. Lyckas de
riktigt bra kan de samla saddana
massor att bara antalet gor att de
far revolverméannen att ge upp och
ge sig av.

Rollpersonerna kan uppna samma
resultat &ven med mindre silver-
tunga an sa. Far de med sig ett tret-
tiotal man med vapen racker det
for att de inhyrda revolverménnen
inte langre skall tycka att det &r
vart pengarna att fortsatta slass.
Att forse dem med vapen ar dock
lattare sagt an gjort... Handlarna
komnmer inte att vaga salja sa
stora mangder vapen med tanke pa
hur explosiv situationen &r. Deras
basta mojlighet (om de inte 1am-
nar Cheyenne) &r via Richard Jo-
nes. Jones tar bra betalt for sina
tjanster, men det finns just ingen-
ting han inte kan ordna for en beta-
lande kund...

GERILLATANTIK

R ollpersonerna kan mycket val fa
for sig att forsoka sla till mot sma
grupper av revolverman i taget. Det
ar en fungerande strategi, men den
har en stor nackdel. Dagen efter
tillslaget hos Samantha Carter lar
sig revolverméannen att de maste
ingd i en storre grupp, for att inte
bli ett 14tt byte for rollpersonerna.
Déarefter &r de minst ett dussin i ta-
get.

FOLJ LISTAN

Det kan ocksa tankas att rollper-
sonerna kommer att utga ifran lis-
tan och helt enkelt sjalva leta upp

s& manga av namnen som mojligt
for att forsoka radda dem. Detta &r
en fungerande strategi som dock
leder till att de vid varje tillfalle
tvingas ta till vapen for att stoppa
revolvermannen.

VAR OCH EN AR SIG
SJALV NARMAST

Skulle det ga daligt for revolver-
méannen kommer bade Hunley och
Jason Porter snart att upptéacka att
de star mer ensamma an de trott.
Kommer Dddslistan ut finns det
inga andra boskapsbaroner som
kommer att std upp for den. Istallet
kommer de att skylla allt pa lord
Hunley ensam.

Revolvermannen kommer inte hel-
ler att slass till siste man. Gar det
daligt borjar de fa problem med
folk som lamnar staden alltefter-
som. Dessa problem eskalerar oer-
hort snabbt om Jason Porter dor.
D& kommer inga av hans méan att
stannatill det bittra slutet, utan alla
ger sig av hem till Texas igen.
Jason Porter kommer dock inte att
ge upp bara for att hans mén gor
det. Skulle det ga alltfor illa i 6v-
rigt kommer han inte att folja eller
hjalpa Dddslistan ndgonting mer.
Déaremot har han personliga skél
att vilja géra upp med rollperson-
ernainnan han lamnar trakten. Har
de fortfarande ett pris pa sina hu-
vuden kan han fa hjap av flera av
sina revolverman. | annat fall for-
stker han pa egen hand...
Boskapsdetektiverna under Rupert
Stevens ar dock betydligt mer bo-
fasta, och darfor aven mer inrik-
tade pa att bekampa rollpersonerna
och alla som star i boskapsbaron-
ernas vag. Vad skulle de annars ta
sig till, och vart skulle de ta végen?

RATTSLIGT EFTERSPEL

Dadslistan, samt vittnesmal fran
dverlevande som angripits samt
revolverman gor att det kommer
att ga att falla lord Hunley. Dare-
mot blir det extremt svart att fa med
sig ndgon annan hogt uppsatt i fal-
let — de kommer alla att latsas att
hen var en ensam galning som gick
over styr.
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RAINBOW RANCIH

Det har gatt bra for rollpersonerna. Pa bara nagra manader
har de fatt ordning pa sin ranch. De har kunnat skaffa rejalt
med bra mark, byggt upp gedigna timmerbyggnader att bo i,
har ett rejalt stall och bra med lagringsmdéjligheter. Dessutom
har de bade gott om boskap, och har skaffat in en del hastar
for att bredda sin verksamhet ocksa. Nér alla har fatt skaffa
det de vill har de anda pengar 6ver.

For de kommer Wyoming nog att bli precis sa bra som de
hoppats och dromt om. Det har ar moéjligheternas land, dar
de alla ar respekterade medborgare.

Det enda orosmolnen som finns pa himlen ar den stora in-
flyttningen av immigranter som skett under hdsten och vin-
tern. Fattiga stackare som har problem med spraket kommer
och ber om arbete var och varannan dag. Trots att Rainbow
Ranch ser ut att kunna ga bra kan de inte anstélla alla som
behdver hjalp. De brukar bjuda dem pa ett mal mat.

skapsrum, med gott om plats for
alla som bor har och nagra till. De

1. HuvuDBYGGNAD
Huvudbyggnaden bestar av en re-

jal timmerstuga byggd i vinkel. De
har ett trevligt kok med bra bade
sllskaps- och arbetsmgjligheter i
"utbyggnaden”. Det finns en koks-
dorr som leder rakt ut pa garden.

I hdrnet som binder ihop koket med
sovrumsdelen har de ett stort sall-

har kostat pa sig bekvama mabler,
och Alicia har inrett ett litet biblio-
tek.

| resten av byggnaden ligger sov-
rum/privata rum. Har bor Granny
Mary, Alicia, Gabrielle, Sarah och
Samuel.

2. BosTADSHUS

Denna byggnad &r inte fullt lika
pakostad som huvudbyggnaden,
&ven om det &r ett timmerhus &ven
det hér.

I denna byggnad har Miguel, Isaac,
Thomas och Morgan inkvarterat
sig, i varsitt rymligt rum.

3. VAGNSLADA OCH FORRAD

De har skaffat en vagnslada med
rejalt forrad, som star pall for de
friska vindar och den bitande kol-
den som rader i Wyoming vinter-
tid.

4, STALL MED INHAGNAD

Detta ar Gabrielles dgonsten. De
har skaffat ett rejalt stall med en
stor inhdgnad. Ett tjugotal hastar
ryms inne i stallet.

5. INGANG

De har satt upp en stor skylt dar
Rainbow Ranch star tydligt, och
deras boskapsmarke (de tre paral-
lella bagarna) syns.

6. Dass

Utedasset

En vindsnurra ar pa gang, de har
bestallt en som skall komma med
taget.



SAMANTHA CARTERS RANCH

Samantha Carters Ranch later som ett nog sa oskyldigt och
respektabelt stélle. Alla i narheten vet dock att det bara ar en
finare omskrivning for detta néjespalats i Wyomings lands-
bygd.

Samantha Carter saknar sa gott som aldrig gaster. Stamningen
ar for det mesta god, maten smakar bra och alkoholen brukar
varma de mest frusna sjalar. Och den som har rad kan fa
hjalp att halla varmen i sangen... Normalt sett samlas alla
aktivieter i huvudbyggnaden, men det hander att den stora
ladan anvands bade for storre danser och som métesplats.

Samantha har blivit mycket omtyckt, och har standigt ett
flertal efterhangsna kavaljerer. Samtidigt ar hon en slipad
affarskvinna som aldrig glommer att ta betalt. Den som sak-
nar kontanter kan betala med varor, och hon granskar sallan
markningen....

1. HuvuDBYGGNAD entrén gar en dorr in till saloonen,

Saloonen ar byggd i en vaning och
har ett platt tak. Den har tva in-
gangar; dels frdn garden samtidigt
som det finns en dorr direkt in till
huvudbyggnaden ocksa. Saloonen
fungerar aven som spelhall.

I bottenvaningen pa stora huset
finns en entré med garderob. Fran

en annan till kéket och en tredje
till ett mer privat rum dér Sa-
mantha brukar ta emot sina van-
ner och ibland ha privata sittningar,
eller spelkvéllar med stérre insat-
ser.

Det gar en trappa till dvervaningen
franentrén

Pa andra vaningen finns rum for
de anstéllda pa ena sidan, och bor-
dellverksamheten pa den andra.

2. VAGNSLADA
Har stdr Samantha Carters tva
vagnar. Det finns plats for tva till.

3. Laba
Stor lada som anvéands vid storre
danser, till exempel pa nyarsafton

4, BRUNN

5. Dass

Tva utedass later mycket, men med
tanke pa hur manga som brukar
besoka ar det i underkant. De flesta
gar ut en bit i skogen da de kan...

ENSTALLDA

JocELYN MADDOX
Jocelyn @r en rar, om an inte vacker
ung dam fran Kansas.

ANNIE WEST

Har arbetat med Samanthai tio ar
och kan sina saker... Hes rost, vassa
repliker och torr humor.

CRrAzY CLARA
Dricker vem som helst under bor-
det. Sjunger hellre &n bra.
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SAMUEL FREEMAN

SAMANTHA CARTER
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ALICIA FREEMAN

Samantha Carter &r en bestdmd dam
med gott affarssinne och mycket skinn
pa nasan. P& ytan har hon ett glatt
och dppet satt. Hon &r géstvanlig och
har en torr, sarkastisk humor.
Bakom ytan ar hon hardare. Hon har
sett tillrdckligt mycket skit och elénde
for att ha blivit misstdnksam mot folk
i allméanhet, och spelare som vill bli
forsorjda i synnerhet... Trots att hon
standigt 4&r omgiven av manniskor
som tycker om henne &r det bara en
handfull hon réknar till sina riktiga
vanner. Sarah White ar en av dem,
Frank Slade en annan.

Ett vilt och hart liv har borjat ta ut
sin ratt och hon ser lite sliten och hér-
jad ut. Det kan vara svart att tro att
hon for tio ar sedan var den vack-
raste bordellmamman i Kansas.
Samantha Carters Ranch &r en stor
gard som fungerar som spelhall, sa-
loon och bordell for alla i narheten,.
Den ligger en dagsritt fran Cheyenne,
Wyoming.

Samuel &r pappa i den svarta famil-
jen Freeman. Han ar omattligt stolt
over alla sina barn, Isaac som blivit
krigshjalte, Alicia som &r sa duktig
och bildad att hon till och med varit
skolfréken och hans mest élskade barn
Thomas. Samuel vet nog att Thomas
ar ratt lat, och att han inte alltid sko-
ter sig prickfritt. Samtidigt alskar han
Thomas mod och sjalvsakerhet, det
finns inte ndgon som sétter sig pa hans
yngste son.

Sjalv ar Samuel en lugn och hart ar-
betande man, som alltid gjort ratt for
sig och aldrig trampat ndgon pa tarna.
Samuel vill egentligen mest bli 1am-
nad ifred och skota sitt. Stora folk-
samlingar far honom alltid att kanna
sig obehaglig till mods. Han féredrar
att bara umgas med de narmaste, fa-
miljen och riktigt goda vanner.
Lojalitet &r viktigt for Samuel. Han
ar snall, vanlig och palitlig.

Samuel ar enkelt kladd, i skjorta,
héngslen och hatt.

Thomas och Isaacs syster Alicia ar en
vacker ung kvinna, och dessutom klo-
kare &n nagon av sina broder.

Alicia foddes som slav, men larde sig
lasa. Da kriget tog slut och de frigavs
flyttade hela familjen till Trinity. Dar
var hon den enda svarta som kunde
lasa, forutom pastorn. Hon blev 1&-
rare, for bade barn och vuxna, i den
svarta skolan. D& Gabrielle trakasse-
rades i skolan fick hon istallet g& hos
Alicia, som tog tdsen till sitt hjarta.
D& modern dog blev Alicia tvungen
att istéllet hjalpa till med garden. Det
var hart arbete, men hennes fastman
John Lewis brukade hjélpa till. De
skulle ha gift sig, men De Maskerade
Ryttarna lynchade honom.

D4 de lamnade Texas blev Alicia
bortrévad av en comanchero och sald
till en grupp unga comanchekrigare.
Rollpersonerna raddade henne, men
incidenten har &nda satt sina spar.
Hon har blivit inbunden och skygg.
Det ar nastan bara Isaac hon litar pa.

BESKRIVNING
38 &r; 158 cm; 51 kg, Bla 6gon; Blont har,
Fodelseort; New York, New York; Hogerhant

FYS 12 STY 9 KOR 13 MOT 15 SNA 17

INT 17 BIL8 SDP 15 VAK 15

RykTE 38/80

STRID OCH VAPEN

Talighet 1 Chock 6 Stridsvana 5
Vapen TC VS KV
Remington Derringer 28 32 20
Hagelbdssa 36 30 20
Knytnéve 35 25 -

FARDIGHETER

Akrobatik 15, Dansa 15, Fingerfardighet 13, For-
sta hjélpen 10, Forsvar 10, HV/Boskapsskotsel
10, Hasardspel 10, Kortspel 15, Kéra Vagn 13,
Ledarskap 10, Lasa/Skriva 10, Rida 10, Rakna
15, Teori/Administration 10, Uppmarksamhet 15,
Valtalighet 12

BESKRIVNING
60 ar; 172 cm; 70 kg, Bruna dgon; Svart har;
Fodelseort; San Antonio, Texas; Higerhant

FYS 10 STY 11 KOR 13 MOT 14 SNA 13

INT 14 BIL7 SDP 15 VAK 14

RYkTE 49/8

STRID OCH VAPEN

Talighet 0 Chock 3 Stridsvana 2
Vapen TC VS KV
Colt Armé 20 20 20
Hagelbéssa 30 20 20
Knytnéve 30 17 -

FARDIGHETER

Akrobatik 5, Dansa 10, Férsta hjalpen 10, For-
svar 8, HV/Boskapsskotsel 14, HV/Hast-
skotsel, HV/Snickra 20, Jordbruk 18, Kortspel
5, Kora Vagn 17, Lasa/Skriva 5, Orientering 10,
Religion 15, Rida 10, Raknelara 5, Smyga/
Gomma sig 5, Uppméarksamhet 8

BESKRIVNING

25 ar; 160 cm; 50 kg, Bruna dgon; Svart hér;
Fodelseort; San Antonio, Texas; Hogerhént
FYS 13 STY 8 KOR 10 MOT 13 SNA 10
INT 17 BIL 13 SDP 13 VAK 14

RYKTE 53/25

STRID OCH VAPEN

Talighet 1 Chock 3 Stridsvana 1
Vapen TC VS KV
Winchester -66 20 15 20
Orfil 25 15

FARDIGHETER

Etikett 15, Forsta hjalpen 5, HV/Boskapsskot-
sel 10, Jordbruk 15, Kora Vagn 15, L&sa/Skriva
20, Orientering 10, Religion 20, Rida 5, Rékneldra
20, Sprak/Spanska 17, Teori/Fauna 10, Teori/
Flora 10, Teori/Indianer 5, Teori/Geografi 20, Teori/
Historia 20, Uppmérksamhet 8, Valtalighet 12,
Overlevnad/Prérie 10



LORD HUNLEY

RUPERT STEVENS

JASON PORTER
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Lord William Aloysius Hunley uppvi-
sar allayttre tecken pa att varaen fram-
gangsrik man. Han ar rik (extremt rik,
faktiskt), har en blomstrande affars-
verksamhet och har dessutom utsetts
till ledare for de allra rikaste boskaps-
baronerna i Cheyenne med omnejd:
Cheyenne Club.

Han har slitit hart for sina framgangar.
Det har kravts en total hangivenhet i
kombination med ett totalt forakt for
andra manniskors lidande. Lord
Hunley ar en man somsaknar all form
av empati, vilket ar ett slaktdrag. Hans
familj tjanade en férmogenhet pa sla-
veriet innan det avskaffades, vilket
han &nnu sorjer.

Lord Hunley agerar med en total sjalv-
sékerhet och utan minsta tvekan. Han
ar van vid att f& som han vill och tve-
kar inte att krava saker. Han angrar
ingenting han gjort, utan kommer sna-
rare om han blir konfronterad med alla
mord att forsvara sig med att det bara
ar kriminella element som rensats ut...

Jason Porter ar hard som flinta och
langsint. Han gor vad han tror ar ratt,
andamalen helgar medlen...

Att bli en Texas Ranger var hans
barndomsdrém. Han sag sig sjalv som
garant for att vita skulle kunna leva
ett gott liv i Texas. Jason Porter rads
varken lagldsa eller rédskinn.

Under Inbérdeskriget hade han och
Texas Rangers fullt upp. De lagldsa
och indianerna tog det inte lugnt bara
for att kriget pagick, tvartom. Nar
Texas Rangers efterat uppléstes blev
Jason arg och bitter. Under nagra ar
arbetade han som vakt at flera stora
rancher, men sa fort Rangers aterska-
pades gick han med i den nya karen.
Efter motet med rollpersonerna fick
han sparken. Jakten pa personlig vin-
ning fick honom att évertréada sina
befogenheter och forfélja dem in i
Indianterritoriet. Dar ledde han en
operation som slutade katastrofalt
med flera doda Texas Rangers. Porter
anser att allt ar rollpersonernas fel.

Rupert Stevens &r precis sa osympa-
tisk och instéllsam som han ser ut. |
hela sitt liv har han dromt om att bli
rik och respekterad av de finare de-
larna i samhallet. Han tror att vagen
dit gar via vapen och installsamhet...
Rupert foddes som oakting, ett fak-
tum hans skolkamrater aldrig lat ho-
nom glémma. Han forsokte fa tyst pa
deras han genom att beréatta fantasi-
historier om sin far. Naturligtvis trod-
de de honom inte, men det gor han
sjélv vid det har laget. Sedan han blev
anstélld av Cheyenne Club har han
dagdromt om att han &r lord Hunleys
hemlige son, och en dag snart kom-
mer han att erk&nna honom och tes-
tamentera allt till honom. Trots att det
ar fria fantasier ar de verkliga for
Rupert, vilket gor att han &r lojal in i
déden mot lord Hunley.

Han har inte speciellt mycket till dvers
for sina medménniskor, han vet ju vad
de gar for. Varje person han dodar ser
han bara som en pladgoande mindre.

BESKRIVNING

50 ar; 173 cm; 70 kg, Bruna dgon; Grétt har;
Fodelseort; Manchester, England; Hogerhant
FYS 13 STY 10 KOR 8 MOT 15 SNA 12
INT 17 BIL 19 SDP 18 VAK 15

RYkTE 42/120

STRID OCH VAPEN

Talighet 1 Chock 6 Stridsvana 3
Vapen TC VS KV
Webley#1 Double Action22 20 22
Winchester -73 24 20 22
Knytnéve 28 20 -

FARDIGHETER

Biljard 10,Bradspel 15, Dansa 15, Etikett 18,
Forfattarskap 10, Férsvar 5, Hasardspel 8, Ju-
ridik/Civil 8, Kortspel 10, Kora Vagn 15, Ledar-
skap 15, L&sa/Skriva 20, Orientering 10, Reli-
gion 15, Rida 14, Rakna 20, T/Affarsomraden/
Boskap 20, Uppmaérksamhet 10, Valtalighet 17

BESKRIVNING

44 &r; 178 cm; 82 kg, Bla dgon; Grétt har,
Fodelseort; Austin, Texas; Hogerhant

FYS 17 STY 13 KOR 15 MOT 17 SNA 17
INT 10 BIL 10 SDP 14 VAK 14

RykTE 45/113

STRID OCH VAPEN

Talighet 5 Chock 17  Stridsvana 14
Vapen TC VS KV
Colt Dragoon 36 33 20
Hagelbdssa 45 34 20
Knytnéve 45 35 -

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Forsta Hjalpen 10, Forsvar 15,
Juridik/Civil 15, Juridik/Militar 8, Kortspel 10,
Kora Vagn 12, Ledarskap 14, L&sa/Skriva 12,
Orientera 17, Rida 15, Rékna 12, Smyga/
Goémma sig 10, Sprak/Spanska 10, Spéra 20,
T/Indianer 15, Uppmérksam 13, O./Prérie 15

BESKRIVNING

26 &r; 170 cm; 69 kg, Bla 6gon; Blont har,
Fodelseort; New York, New York; Hogerhant
FYS 13 STY 13 KOR 10 MOT 17 SNA 17
INT 10 BIL 11 SDP 12 VAK 15

RykTE 38/70

STRID OCH VAPEN

Talighet 3 Chock 9 Stridsvana 8
Vapen TC VS KV
Colt Peacemaker 35 32 20
Hagelbdssa 43 32 20
Knytnéve 35 30 -

FARDIGHETER

Akrobatik 12, Etikett 10,Forsta hjalpen 8, For-
svar 12, HV/Boskapsskotsel 12, Juridik/Civil 7,
Kortspel 10, Kora Vagn 14, Ledarskap 8, Lasa/
Skriva 15,Orientering 12, Rida 15, Rakna 16,
Smyga/Gémma sig 10, Spara 13, Uppmark-
samhet 9, Overlevnad/Prérie 10
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RANDOLPH LEYTON

RICHARD JONES
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Randolph Leyton &r en av Trinitys
stérsta ranchagare, och den som ex-
panderar snabbast just nu. Freden
efter inboérdeskriget slog hart mot
Leyton, men idag har kontroll dver
lika stora landomraden som innan.
Afféarer ar viktiga for Randolph. Att
lyckas dar &r viktigt for hans sjalv-
kansla, han vill vara minst lika fram-
gangsrik som sin far. Han satter dock
en stolthet i att inte bygga sin fram-
gang pa att lura vita i affarer. Lugn,
affarsmaéssighet och artighet kénne-
tecknar Randolphs agerande gente-
mot vita. Svarta och mexikaner und-
viker han daremot sa langt det gar,
och han har inga samvetskval om han
skulle lura nagon av dem.

Mycket av Randolphs lugn och sin-
nesfrid har dock gatt forlorad sedan
hans son Jack dog. Istéllet har hans
allt éverskuggande livsmal blivit att
utkrdva hdmnd gentemot rollperson-
erna. De skall fa angra mordet de be-
gick innan de ldAmnade Trinity.

Richard Jones &r inte nagon brutal
eller obehaglig person, men han &r
langt ifran sa trevlig, vanlig och harm-
16s han gérna ger sken av. Bakom det
lugna, véanliga leendet déljer sig en
stenhard affarsman, som inte tvekar
att tjana pengar i grazonen mellan
lagligt och olagligt, ratt och fel.
Richard har bott i Wyoming de se-
naste tio aren och lyckats bygga upp
ett ansenligt kontaktnat. Det finns
ingenting han inte vet om var man
kan sdlja stulen boskap, eller kdpa
sprit och vapen utan att det blir all-
mant kant.

Trots sina mer eller mindre kriminella
operationer har Richard ett oerhort
réattvisepatos. Han upprors av hur de
stora boskapsbaronerna beter sig, och
hjalper garna fattigt folk att lura dem
pa pengar.

Som s& manga andra har han char-
mats av Samantha Carter. Han upp-
skattar den fristad hennes etablisse-
mang erbjuder, och hennes séllskap.

BESKRIVNING

55 &r; 170 cm; 70 kg, BI& dgon; Gratt har;
Fodelseort; Houston, Texas; Hogerhant
FYS 13 STY 12 KOR 13 MOT 16 SNA 15
INT 17 BIL 15 SDP 17 VAK 14

RYKTE 45/85

STRID OCH VAPEN

Talighet 2 Chock 10  Stridsvana 7
Vapen TC VS KV
Colt Peacemaker 30 25 22
Winchester -73 30 24 20
Knytnave 30 28 -

FARDIGHETER

Akrobatik 5, Etikett 10, Forsvar 8, HV/Bo-
skap 20, HV/Hastar 12, Juridik/Civil 7, Kort-
spel 10, Kéra Vagn 15, Ledarskap 14, L&sa/
Skriva 18, Orientera 10, Religion 10, Rida 15,
Rékna 18, Smyga/Gémma sig 7, T/Affarsom-
raden 20, Uppmarksam 8, Valtalig 15

BESKRIVNING
35 &r; 177 cm; 79 kg, Bruna dgon; Svart hér;
Fodelseort;Santa Fé, New Mexico; Hogerhant

FYS 13 STY 15 KOR 9 MOT 17 SNA 15

INT 12 BIL8 SDP 15 VAK 18

RYkTE 36/82

STRID OCH VAPEN

Talighet 3 Chock 10  Stridsvana 8
Vapen TC VS KV
Colt Kavalleri 30 30 20
Winchester -73 32 32 20
Knytnave 40 34 -

FARDIGHETER

Akrobatik 10, Forkladnad 10, Férsvar 10, HV/
Boskap 15, HV/Ommarkning 20, Kortspel 12,
Koéra Vagn 15, Ledarskap 9, Lasa/Skriva 10,
Orientering 16, Rida 17, Rékna 15, Simma 10,
Smyga/Gémma sig 14, T/Vapen 15, T/Undre
Varlden 20, Uppmérksam 16, Vérdera 18

FAMILJEN WHITE
MARY WHITE

Familjen bodde tidigare i San An-
tonio. Hennes man och son slogs i
kriget mot Mexiko, dar Ethans far
dog. Ethans mor hade svart att for-
lata eller acceptera nar aldste so-
nen Ethan gifte sig med Juanita, en
mexikanska. Ethan flyttade och
startade ranch i Trinity och traf-
fade aldrig mer modern. Mary var
arg pa sin sons anka, och flyttade
till sitt barnbarn nar inbdrdeskri-
get brot ut. Hela familjen bosatte
sig dar efter kriget.

Farmor Mary, eller Granny som
hon brukar kallas, ar familjens
matriark. Hon &r en vitharig dam
som tillbringar sina dagar i gung-
stolen pa ranchens veranda. Hon
ar en bitsk och ironisk dam med
huvudet pa skaft, som aldrig tve-
kar att saga sitt hjartas mening.
Hon tog forlusten av sitt aldsta
barnbarn Ethan hart, men &r sam-
tidigt stolt och glad 6ver den ranch
de nu startat i Wyoming,

Véarden som en NYBYGGARE.

MIGUEL SANTIAGO

Bror till Gabrielles mor Juanita
(som lynchades av De Maskerade
Ryttarna i forsta delen). Miguel
kopte ranchen i Trinity ihop med
Ethan och har alltsedan dess arbe-
tat och bott pa Whites ranch. Da
han arbetar gér han det intensivt,
koncentrerat och mycket skickligt.
Han ser sig sjalv som vaquero (las
mexikansk koftsare) och rankas
som en de basta Miguel &r en char-
mig skojare, som tittar ratt djupti
whiskeyflaskan néar han ar ledig.
Stolt, med hett temperament.
Efter Ethans dod har Miguel tagit
pa sig ett storre ansvar for ranch-
ens drift. Gabrielle &r hans 6gon-
sten, som han 6nskar allt gott.
Véarden som en ERFAREN KOFOSARE.

FAMILJEN GILMORE
BART CILMORE

Bart Gilmore ar en kraftig man pa
snart 50 ar, haret har blivit gratt.
Han &r tystlaten, pratar korthugget



OVRIGA SPELLEDARPERSONER

och ar lite melankolisk. Bart &ar
dock aldrig radd for att hugga i,
och arbeta. Vardesatter lojalitet,
han ser det som den viktigaste egen-
skapen hos en van.

Varden som ERFAREN NYBYGGARE.

JORN GILMORE

John &r storebror, &ven om han &r
ett huvud kortare &n sin bror. Han
ar en skicklig koftsare, men trivs
battre med hammare och spik. John
ar enkel att komma éverens med,
har ett trevligt satt och ett glatt hu-
mor. Obotlig optimist, som alltid
ar dvertygad om att allt kommer
attordnasig till det basta. Han har
byggt tva gardar pa familjens
ranch, en till sin far och bror och en
till sig sjalv. John &r foralskad i
Gabrielle, och fragade henne om
hon kunde ténka sig att flytta in i
huset han byggt. Da hon vanligt,
men bestamt tackade nej blev han
besviken.

Pasenare tid har han tillbringat en
del tid pa Samantha Carters Ranch,
da han blivit fortjust i en av flick-
orna dar.

Véarden som en NYBYGGARE.

PETE GILMORE

Pete &r en drommare som trivs allra
béast pa hastryggen. Han ar en sann
djurvan, och bra pa att hantera
boskap. Tillsammans med ménnis-
kor blir han ofta valdigt blyg och
generad, da hander det att han stam-
mar. Pete ar romantiskt lagd, och
Gabrielle kvinnan han vill charma.
Kommer att uppvakta Gabrielle,
inte minst under nyarsfirandet.
Véarden som en KorFOsARE.

IMMIGRANTER

Rollpersonerna kommer att mota
fleraimmigranter under dventyrets
gang. De flesta av dem &r smala,
narmast utmarglade. Manga ar
artiga och trevliga, samtidigt som
de forsoker bibehalla sin vardig-
het medan de hor sig for om arbets-
mojligheter. En del andra av dem
har en hardare attityd, och trotsar

alla pabud om respekt for de som
lyckats battre. De ar istallet nar-
mast trotsigt upproriska.

De flesta av dessa manniskor har
svart for spraket, aven om det i
varje grupp rollpersonerna moter
alltid finns minst en som kan lite
engelska.

De kommer fran Tyskland och Ost-
europa. | Wyoming bor de utsprid-
da pa de olika jordbitar de fatt sig
tilldelade. De flesta saknar pengar
att uppféra nagra mer rejala bygg-
nader, utan haller tillgodo med enk-
lare skjul i vantan pa battre tider.
Nagra timmars ritt vaster om roll-
personernas ranch har immigran-
terna ett storre gemensamt lager,
som fungerar som motesplats och
kyrka.

Véarden som NYBYGGARE.

BOSHAPS-
DETERTIVER

Rupert Stevens méan tvekar inte att
g& maktens arenden. De ar alla
personer som bott i Wyoming de
senaste aren, utan att skaffa sig
nagra vanner att tala om...
Véarden som DesPERADOS.

REVOLVERMAN

De trettio revolverménnen fran
Texas ar alla sjalvsakra man som
nappat pa ett erbjudande om hyf-
sad 16n for ett enkelt jobb. De skall
roja upp bland obevépnade skaror
boskapstjuvar, som knappast lar
kunna skada dem. De ar med and-
ra ord cyniska och egenkéra, och
allt annat an lojala in i déden...
De har lockats hit for $5 om dagen
plus omkostnader. Dessutom far de
en bonus pa $50 for varje namn de
raderar ut fran listan.

Skulle det ga daligt for revolver-
mannen och Jason Porter dor kom-
mer de att Iagga ner sina vapen och
atervanda till Texas.
Revolverméannen kénns igen pa
sina morka kostymer under ljusa
langrockar. Samt alla vapen...
Véarden som DEsPERADOS.

RUPERT STEVENS
NARMASTE MAN

Nedan féljer en presentation av
Rupert Stevens ndrmsta man:

SAM BARER

Sam ar en enkel sjél som inte rik-
tigt hittat sin plats hér i livet trots
att han redan fyllt 21 ar. Han job-
bade ett par ar i Kansas som koftsa-
re, men hamnade i daligt sallskap
och fick avsked péa stdende fot efter
att pengar forsvunnit fran lonekas-
san. Han vardar dock 6mt sina min-
nen fran den tiden och klar sig
garnai klader som leder tankarna
till den idealiserade bilden av en
kofésare. Han gar ofta kladd i ett
par vita farskinns-chaps med rutig
skjorta och en grov gra farskinns-
vast med palsen vand inat. Han bar
sin Starr Armérevolver i ett nor-
malhdlster. Nar han fick anstéll-
ning hos Rupert Stevens som
boskapsdetektiv blev han mycket
stolt. Han hyser stor respekt for Mr
Stevens eftersom denne behandlar
honom val och ger honom sma for-
troendeuppdrag da och da. Dock
ar Sam den blddigaste i ganget och
tycker att Rick ibland verkar ga-
len. Handelsen med de forsta tre
dddsoffren bland immigranterna
kommer att paverka Sam. Han bor-
jar tvivla pa om det de gor ar rik-
tigt, Aven om han héaller med om
att man inte far stjala boskap. Nar
rollpersonerna traffar honom for-
sta gangen hemma pa "Rainbow
Ranch” &r han fortfarande stolt
Over sitt jobb och upptrader rela-
tivt trevligt, &ven om han mest hal-
ler sig i bakgrunden. Vid handel-
sen pa Carters Ranch, nyarsafton,
kommer han att upptrada osakert
och gora kraftlosa forsok att lugna
Rick. Han plagas av skuldkanslor
och ar den av boskapsdetektiverna
som rollpersonerna eventuellt kan
Overtala att byta sida.

Sam har varden som en DEsPERADO,
men FORsVAR 8, STRIDSVANA 4 och
LAriaT TC 25 0ch VS 25.
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RICK NICHOLS

Rick ar ett rétagg och den farligaste
av Rupert Stevens mén. Han ar 23
ar, men ser dldre ut med sin smala
kisande blick och tre dagars skagg-
stubb.

Rick slog réatt tidigt in pa brottets
banaoch ar efterlyst i Colorado for
mord, dar han hégg ned en man
efter ett brak om ett utslaget 6lglas.
Han har ridit med en och annan
namnkunnig desperado och ranat
ett par banker. For att undkomma
rattvisan drog han norrut och nar
han fick hora talas om att Stevens
sokte dugliga karlar sdg han sin
chans att gora det han ar bast pa
utan att hamna i klammeri med
lagen.

Rick har ett minst sagt svart satt.
Under det forsta motet med roll-
personerna kommer han att sitta
kvar pa hastryggen, nicka litet av-
maétt och i 6vrigt 4gna sig at att se
farlig ut med sin cigarett i mungi-
pan. Rick réker oavbrutet och
knapper ivag fimpar pa dem han
ogillar. P& nyarsafton kommer han
att vara pa mycket gott humr, vil-
ket i hans fall innebar en omattlig
sjalvsdkerhet och ett hetsigt bete-
ende. Han kommer att hota immi-
granternavid ladan med sin inter-
nationellt gdngbara kaxighet och
ett ivrigt upprepande av orden
”Bom, Bom” samtidigt som han
pekar pa dem menande med fing-
rarnai en pistolgest.

Rick Nichols gar kladd i en sliten
brun kostym av gott snitt. P& huvu-
det bar han en ljusbrun stetsonhatt
och vid hans sida hanger en patron-
konverterad Colt Navy (KvaLITET
21) i ett Hollywoodhdlster.

I dvrigt &r han obildad, och har inga
planer pa att forbattra sig pa den
punkten. Rick Nichols lyder Rupert
Stevens.

Han har, precis som revolverman-
nen som kommer med taget fran
Texas, varden som en DEsPERADO
(se Westerns grundregler). Rick
Nichols varden avviker dock na-
got, han har TrRAFFcHANS 33 och
VAPENSNABBHET 36 med Revolver,
samt TRAFFCHANS 30 och VAPEN-
SNABBHET 25 med Kniv.

OVRICA
FRANK SLADE

Frank ger ett sjalvsékert, sympa-
tiskt och valvardat intryck. Lite av
en kladsnobb. Uppskattar det goda
i livet. Saknar empati, att déda be-
kommer honom inte. Hyr ut sina
tjanster, $2.000 &r standardpriset,
och han vill ha hélften i forskott.
Diskret, pratar inte i onédan om
sina klienter.

For tio ar sedan traffade Frank Sa-
mantha Carter for forsta gangen,
och han foll pladask. Hon drev da
en av Kansas lyxigaste bordeller
som folk akte langt och betalade
dyrt for att besoka. S& dven han.
Hon var den vackraste han nagon-
sin sett, och &ven om aldern nu bor-
jat ta ut sin ratt har hon kvar sin
charm, humor och enorma livs-
aptit. Nagon gang, da han kanner
sig redo att sl& sig till ro och lamna
sitt riskfyllda yrke, hoppas han
kunna dvertala henne att pensio-
nera sig samtidigt.

| detta dventyr kommer Frank
Slade att vara absolut och obrotts-
ligt lojal mot Samantha Carter. Det
innebé&r dven att hennes vanner ar
personer han anstranger sig att
komma bra dverens med.

Véarden som ERFAREN REVOLVERMAN.

JONATHAN FLAGG

Snobbig revolverman som trivs
ratt bra med det lugna livet som
livvakt at en rik ranchagare (Ran-
dolph Leyton). Ser sig sjalv somen
typisk sydstatsgentleman. Han ar
rasistisk nog, men har inte tillrack-
ligt med stil och bildning. Mycket
sjalvsaker.

Véarden som ERFAREN REVOLVERMAN.

STUART DOUGLAS

Countysheriffen ar en rattskaffens
karl, om &n inte modig. Han kom-
mer inte att vara dumdristig nog
att ensam utmana 30 revolverman.
Far rollpersonerna fram bevis mot
dem (dodslistan och ett vittnesmal)
och visar upp for honom kommer
han att forsoka arrestera alla in-
blandade.

Varden som STADSSHERIFF.

Carter Samantha
Siminoff A.
Siminoff G.
'K/iyﬁerﬁﬂu/af 7.
Rund 7—/@0
Dinerstein F.
Donowitz 9.
Greisdorf K.
Ekfich 9.6,
Yovich S,
Parker 9,
Kressler 9.8,
ﬂe;yyfmm L
Passekoff V.
Imhauser 9
Pollack Solomon
Reinhardt C,
Mu/@ﬂn n
Mrazik G.
Honft A,
Ritter E.
Pedersen K.
Rerkowitz 9.
Glazov D,
Kissileff L.
White M,
White S,
White G,
Freeman 9.
Freeman 7.
Ki/@ A
Pastorok T,
Lewis W,
Sehwartz M.
DeVries 9.9.




SLART OCH VEANNER:

SAMANTHA CARTER

*%f’t

SAMUEL FREEMAN

_ALICIA TREEMAN

Samantha Carter ar Sarahs basta
van. Hon driver Ranchen, en kom-
bination av spelhall, saloon, bor-
dell, restaurang och pensionat bara
nagon timme bort.

Samantha Carter &r en bestamd
dam med gott affarssinne och
mycket skinn pa nasan. Hon har
ett glatt och 6ppet sétt, ar gastvan-
lig och har torr, sarkastisk humor.

MARY WHITE

Farmor Mary, eller Granny som
hon brukar kallas, ar familjens
matriark. Hon &r en vitharig dam
som tillbringar sina dagar i gung-
stolen pa ranchens veranda. Hon
ar en bitsk och ironisk dam med
huvudet pa skaft, som aldrig tve-
kar att saga sitt hjartas mening.

MIGUEL SANTIAGO

Bror till Gabrielles mor Juanita
(som lynchades av De Maskerade
Ryttarna i forra delen). Miguel
kopte ranchen i Trinity ihop med
Ethan och har alltsedan dess arbe-
tat och bott pa Whites ranch. D&
han arbetar gér han det intensivt,
koncentrerat och mycket skickligt.
Han ser sig sjalv som vaquero (1as
mexikansk kof@sare) och rankas
som en de basta Miguel &r en char-
mig skojare, som tittar ratt djupt i
whiskeyflaskan nar han ar ledig.
Stolt, med hett temperament.

Samuel &r stolt pappa i den svarta
familjen Freeman. Han dr omatligt
stolt 6ver alla sina barn.

Sjalv ar Samuel en lugn och hart
arbetande man, som alltid gjort
ratt for sig och aldrig trampat na-
gon pa tarna.

Lojalitet ar viktigt for Samuel. Han
ar snall, vanlig och palitlig.

BART GILMORE

Bart Gilmore ar en kraftig man pa
snart 50 ar, haret har blivit gratt.
Han ar tystlaten, pratar korthugget
och &r lite melankolisk. Bart ar
dock aldrig radd for att hugga i,
och arbeta. Vardesatter lojalitet,
han ser det som den viktigaste egen-
skapen hos en van.

JOHN GILMORE

John &r storebror, &ven om han ar
ett huvud kortare &n sin bror. Han
ar en skicklig koftsare, men trivs
battre med hammare och spik. John
ar enkel att komma éverens med,
har ett trevligt satt och ett glatt hu-
mor. Obotlig optimist, som alltid
ar dvertygad om att allt kommer
att ordna sig till det bésta. Har
byggt familjen Gilmores Rocking
G-ranch, inklusive bostadshusen.
John har friat till Gabrielle, men
fatt nej. Ar fortfarande en god véan
till dem alla.

Alicia ar en vacker ung kvinna (25
ar). Syster till Isaac och Thomas.
Alicia undervisade tidigare svarta
barn i Trinity. Efter moderns déd
hjalpte hon sin far med arbetet pa
garden istallet. Alicias fastman
John Lewis dddades och lyncha-
des av De Maskerade Ryttarna i
forradelen.

PETE GILMORE

Pete &r en drommare som trivs allra
béast pa hastryggen. Han &r en sann
djurvan, och bra pa att hantera
boskap. Tillsammans med méannis-
kor blir han ofta valdigt blyg och
generad, da hander det att han stam-
mar.

TELEGRAMMET

Hittat pa Gordons ranch, stallt
till Jack Leyton:
Uppdraget accepterat
STOP

Reser sa fort ett
forskott pa mitt
arvode

STOP

tusen dollar

STOP

satts in i mitt namn
pa banken i Julesburg
STOP

Frank Slade

STOP
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Bliste s Stade,

Gag sbriver etV Es med anlodning av Eot goda nann
ek sylte. Enligt vad Owen (Harllon berittat besitter
i cckai en enastiende handlingsraft seh far god
fermiga att lisa delifate Grenden.

Loyton, Behiot befsias ffoin alla debekymmer aom
Zynger fronam. Dot ér.déyfér.min friga om rdpd ett
analblt cok offfedtivt it sbulle unna aitla atopp fér
Sara jordliga Bekymmer cok forpassa horom it den,
Uidare wndsar jog dé vad Eot arvode f61 cvan nimnde
et wckasd i lla Lot faklum ali frar vid 2in aida far
Selt ofértfint av aitt diliga sylte

Fack Leyton
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BAHGRUND

Aventyret borjar uppe i Wyoming den 27:e december
1874. Men hela kampanjen tog sitt avstamp i Texas
varen 1874. Texas &r ett rasistiskt samhaélle dar lagen
skyddar de rika och vita. Nagra ar direkt efter inbor-
deskriget blev det battre, men det var da.

Ni kommer fran tva familjer: White och Freeman.
Freemans ar svarta och familjen White vita. En del
kallar Whites rasférradare: Ethan gifte sig med en
mexikanska och de umgas med svarta.

Att ni &r vanner ar kontroversiellt. Ni har kant trycket
frén ett hart rasistiskt samhalle, vilket bara fatt er att
uppskatta varandra mer. Ni haller ihop, er gemen-
skap bygger pa vanskap och tillit.

Vannerna har varit utspridda. Morgan White i
Huntsville (fangelse), Isaac Freeman i armén och Sa-
rah White och Thomas Freeman ute pa egna dventyr.
Det var bara halvmexikanskan Gabrielle White som
var kvar i Trinity. Nyligen aterforenades ni i Trinity.
Alla ville sla sig till ro och hjalpa till pa gardarna.
Sa blev det inte. Nedan féljer sammanfattningar av
vad som hant under kampanjen.

HEMXOMSTEN

Rasismen i Texas drabbade er. Trots trakasserier inne
i Trinity bet ni ihop och uthardade. Da den rike ranch-
agaren Randolph Leyton ville képa familjen Whites
gard nekade ni. D& ett krismote med svarta och mexi-
kanska familjer hélls i den svarta kyrkan ville ni fort-
farande stanna kvar och forsokte 6vertyga vanner och
grannar om att de alla borde stanna och kémpa.

DE MASHERADE RYTTARNA

Stadssheriffen Owen Charlton, Jack Leyton (den rike
ranchagaren Randolph Leytons son) och ett gang ra-
skinn som arbetade pd Gordons Ranch terroriserade
svarta i omradet, forkladda till De Maskerade
Ryttarna. De gav sig dven paer och era familjer. Forst
forgiftade De Maskerade Ryttarna familjen Whites
boskap, ett drygt trettiotal djur dog. Alicia Freemans
fastman John Lewis holl vakt pa familjen Freemans
gard, da resten av familjerna var pa krismotet i den
svarta kyrkan. Det kostade honom livet. De Maske-
rade Ryttarna kom, hédngde John Lewis och bréande
garden. Lagen gjorde ingenting, och nu i efterhand
forstar ni varfor (Stadssheriffen var en av de skyldiga)...
Né&gra dagar senare attackerade De Maskerade
Ryttarna familjen Whites gard i gryningen. Gabriel-
les mor Juanita lynchades innan ndgon hann ingripa.
I den strid som foljde skot ni flera av anfallarna, och
resten flydde mot Trinity. Strax utanfér staden hittade
ni deras huvor, som lag slangda vid sidan av vagen.
Det blev en blodig uppgérelse pa stadens gator. Det
slutade med att ni dédade stadens sheriff och den rike
ranchagarsonen Jack Leyton.

UPPBROTTET

Ni vagade inte stanna kvar i Texas, trots att ni anser
att ni agerat i sjalvforsvar mot De Maskerade Ryt-
tarna. Ni litade helt enkelt inte pa rattvisan i Texas.
Innan ni gav er av red de ut till Gordons ranch, De
Maskerade Ryttarnas bas. Ranchen var helt 6vergi-
ven. Det fanns inga spar efter Gordon, men desto fler
efter Jack Leyton. Ni hittade ett telegram till Jack
som ni behdll (det finns med som egen handout).
Thomas 6vertalade er andra att stjala den boskap som
fanns ndrmast ranchen hos Gordon. Det var inte mer
an ratt att ni fick “skadestand” for allt De Maskerade
Ryttarna gjort... Ni fick med er 500 djur.

Ni beslot er for att ta er norrut, till Wyoming, och
starta ett nytt liv dar. Familjerna packade allt de hade,
och drev med sig all boskap (inklusive den stulna):

e
T

Eravanner och grannar, familjen Gilmore, foljde med. ¥+

EN SOGRJANDE FAR

Randolph Leyton sorjer sin sons déd, och vill ha

hamnd. Han har utfast en bel6ning pa $5.000 pa era
huvuden och skickat revolvermén for att doda er.

COMANCHEROS ATTACH

Under ett fruktansvart ovader rakade hela hjorden i
sken. Da ni alla var upptagna med att samlain djuren
ddédade comancheron Comanche Scar Ethan (bror till
Morgan och Sarah, far till Gabrielle), stal hastar och
en del utrustning samt rovade bort Alicia (Isaacs och
Thomas syster).

Ni gav er av for frita Alicia, medan resten fortsatte till
Friendship Store i Indianterritoriet, for att komma
undan Texas Rangers och lagen i Texas.

Alicia fannsi ett lager med unga berusade comanche-
krigare. Ni anfoll dem, dédade Comanche Scar och
fritog Alicia. En del av er skadades i striden.

TEXAS RANCERS PA FEL SIDA CRANSEN

Da ni kom fram till Friendship Store var Texas Rang-
ers dar. Under ledning av den &rrade rangern Jason
Porter hade de 6verskridit sina befogenheter och kor-
sat gransen. Era familjer holls under vapenhot, och ni

tvingas ater ta till vald for att klara er ur situationen. -

Striden blev hard, flera av er skadades. Men det gick
annu samre for Texas Rangers. Jason Porter slungade
forbannelser efter er d& ni gav er av.

FRANK SLADE GOR ENTRE

Pa vag over den sista stora flodovergangen i Indian-
territoriet motte ni Frank Slade. Samme man som skri-
vit telegrammet till Jack Leyton (Se handout). Han
sag ut och beter sig som en revolverman, men var
trevlig mot er. Trots att ni rdkade forsaga er och be-
ratta vilka ni var reagerade han inte. Ni blev dock
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Namn Sarah White

Alias

Vikt _64

Egodelar

Rykte

38/78
Mdelssort San Antonio, Texas

Harfrg_Brunt

Ogonfirg Bruna

Brun hatt, vit skjorta, halsduk, brun jacka, bruna byxor

Kvalitet
16

Langrock

20

Crowholster

20

Extraammo: 12 Revolverpatroner, 30 gevarspatroner

20+

Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor 20
Kaffepanna, stekpanna, Bestick, tennmugg, tenntallrik 2

J Eilt 20 W
=z Vattenflaska 20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet

FYS - Pysik 17 2 Ridhést 20

STY - Styrka 13 1 ]

KOR - Koordination 10 0 Vapen TC | V& |Handl|Mag| I'B |Rackviskadegrupp

MOT - Motorik 20 3 Colt Frontier 35 (33 | 3 | 6 |3 | 15 [13/12/11/9

SNA - Snabbhet 17 2 Winchester, gevar-73 39 |37 |_3 |45 |7 | 50 [16/15/13/10

INT - Intelligens 11 0 Remington rolling block 39 |37 |_3 |_1 |8 _100|18/17/15/12

BIL - Bildning 8 0 Bowie 38|32 | 3 | - |- | _- 1|10

S0P - Sjélveisciplin __12 0 Knytnéave 42 |33 |_3 | - |4|_- |5

VAR - Vaksamhet 18 2 == e

Fardighet ] Hdlster_Crow Dra_2 Skador

Akrobatik 14 _ _ Skademod __ DBlodfirjust

Forsta Bjdlpen 15 Stridsvana _10  Fanning -9

Foravar 14 .. :

Hantverk/Boskapsskbtas] 11 Skadebonus _1  Porgvar _13  Skala Orurade

Bantvark/Flé 21 215 5 12 .

Rantverk/Gilira fallor 18 Talighet 5 Ghock 12 g,

Rortspel 13 Torflyttning _17  DBirfirmdga 13 Lét

Kora vagn 19 Al]varhg

LiagShriva : Koordination Evir

Orientering 14 ) i

Rida 18 Vapenhand _Hoger Kritisk

Rikneldra 18 Ett vapen i fel hand Kapande

fimma 11 Tv vapen Dadlig

Smyga/Gémma sig 9

Sprik/Spanska 15 .. —

!ll:éra/p 10 Pengar & Vérdesaker Blodning

Uppmérksamhat 17 Dollar 130 Cent Benbrott

bverlevnad/Berg 11 Vardesaker Rula
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radda att han hyrts for att doda er, s& stamningen var
spand. Det intréffade dock ingenting speciellt, Slade
fortsatter sin resa mot Texas och ni er mot Wyoming.

EN HELSNING FRAN RANDOLPH LEYTON

Da ni kommit nastan fram till Wyoming utan att ha
blivit upphunna av nagra revolverméan bdérjade ni
pusta ut och kanna er sakra. Ni klev in pa en liten
aloon langsmed végen, bara for att upptécka hur fel
/ni haft. Dar fanns tre revolverman. De reste sig upp
“med dragna vapen, halsade fran Randolph Leyton,
och dppnade eld rakt mot er. Flera av er skadades
under den strid som féljde, men ni lyckades oskadlig-
gora revolvermannen.

I PARADISET

Ni kom fram till era drémmars mal, platsen dar ni
bygger er en framtid. Wyoming. D& ni startade er
langa resa hade ni 920 djur, och ni lyckades f& med er
hela 730 djur hela vagen fram.

Sarahs van Samantha Carter, som bor tva dagar fran
Cheyenne, staller till en stor fest for att fira att ni kom-
mit. Hon beréttade att det fanns gott om bra mark
ledig bara nagra timmar bort.

Det omgivande landskapet &r grént och bordigt. Det
finns en jarnvag, och goda kommunikationer.

EN HELT NY START

Dé detta dventyr borjar har det gatt ett halvar, och ar
mitt i vintern. Julen har precis varit. Ni har borjat
komma i ordning.

RAINBOW RANCH

Denna gang har familjerna startat en gemensam ranch
redan fran borjan. Ni kallar den Rainbow Ranch for
att ni sjalva ar i regnbagens alla farger. Dessutom
slutade en regnbage pa marken forsta gangen ni sag
marken. Det sags att det finns en skatt vid regnbagens
slut, och ni ser resan fran Texas som den langa regn-
bage ni féljde och ranchen som er stora skatt...

Aven om alla &r delagare i ranchen &r det inget snack
om att vissa av er vet mer, har battre koll och arbetar
hardare an andra. Annu sd lange ar det Gabrielle
White, Miguel Santiago och Samuel Freeman som
drar det tyngsta lasset och har mest att sdga till om.
Varken lsaac eller Morgan ligger pa latsidan, utan
arbetar hart med att bygga upp ranchen. Sarah och
Thomas daremot tillbringar mycket tid hos Samantha
Carter, framfor allt nu under vintern da det inte finns
lika mycket att gbra pa ranchen.

Ni har lyckats bra. Genom att sélja en del djur under
hosten har ni fatt rad att bygga en rejal ranch, skaffa
mark och anda ha pengar 6ver (Ni har en kassareserv
pa ranchen pa $1.000). Gabrielle har drivit igenom
att ni skall ha hastar ocks3, sa idag bestar ert boskaps-
bestand av 500 djur och ni har 65 héastar, varav tre
riktigt bra avelshingstar.

PERSONLIGT OM SARAH

Du har alltfor stark egen vilja och integritet for att
béja dig for konventioner om hur kvinnor skall gora.
Du é&r praktiskt lagd, och &r inte radd for att hugga i.
Du ar stridbar och modig. Du hjélpte slavar fly norrut
fore och under inbérdeskriget, d& du avskyr slaveriet.
D& Morgan sattes i fangelse lamnade du Texas, du
trivdes inte dar utan honom. Under &ren som gatt har
du jobbat omvaxlande som kusk, spejare och jagare.
Forra aret sa har ars var du ocksad i Wyoming, da
hjélpte du din van Samantha Carter att starta Ranchen
(hennes spelhall/saloon/bordell/pensionat). Wyoming
ar gront och bordigt, med 6ppna vidder. Och béttre
anda: det ar en plats dar kvinnor erkanns som tan-
kande varelser och har rostratt.

Du gar nastan alltid kladd i mansklader — de &r mer
praktiska och andamalsenliga. Du dricker en hel del,
och hellre whiskey och annan sprit an blaskig 6l. Da
du blir berusad tavlar du garna, om vad som helst. Du A
har aldrig gillat pipa, men roker ofta cigarr.

Bakom den tuffa och harda ytan har du ett hjarta av's
guld. Och stéller alltid upp pa dina vénner.

TALAR CARNA OM:

VARFOR WYOMING AR BATTRE AN TEXAS

I Wyoming har ni fatt bra betesmarker till boskapen,
och héar behandlas ni alla rattvist, som fullvardiga
medborgare. Dessutom bor din basta van Samantha
Carter har. Hennes ndjesetablissemang ligger bara
nagra timmar fran er.

TIDEN VID JARNVAGEN

Du har ménga skrénor. Att jaga buffel ar latt, manga
dbdade bara for palsarna och lat kéttet ruttna. Indi-
anerna uppskattade inte jarnvagens framfart, striderna
mot cheyennerna var blodiga. Det var full fart i jarn-
vagsstaderna; supande, kortspel och slagsmal. Det var
i Kansas du larde kdnna Samantha Carter.

DE ANDRA

MoRGAN WHITE

Du éalskar och beundrar din storebror. Han tar lang
tid pa sig att bli arg, men da hander drabbas han av ett
ursinnigt raseri. D& maste han lugnas ner. Tiden i
Huntsville har gjort honom magrare och hardare.
GABRIELLE WHITE

Ethan och Juanitas dotter har vuxit upp. Hon &r oer-
hort skicklig med djuren, men verkar olycklig. Du vill
hjalpa henne att ha lite roligt och slappna av ocksa.

IsAAc FREEMAN

Du hjélpte honom att fly slaveriet precis innan kriget
brot ut, och han réddade Morgans liv under kriget.
Fem ar till i armén har inte férandrat honom.

THOMAS FREEMAN
En charmig skojare som aldrig arbetat om han kun-
nat slippa. Vill man haroligt &r han ett sékert kort.
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Namn Morgan White

Alias

Kder 37 Fidelsedatum _9/9

Lingd 178 Vit 72

Rykte

38/125

Mdelssort San Antonio, Texas

Harfrg_Brunt

Ogonfirg Bruna

Egodelar Kvalitet
Gré hatt, gra skjorta, brun jacka, bruna byxor, handskar 18
Hollywoodhdélster 20

Extra ammo: 20 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner

20

Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor

20¢

Rakkniv

Filt

Bestick, tennmugg, tenntallrik

20 ©

Vattenflaska

20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
FYS - Pysik 9 0 Ridhast 20
§TY - Styrkia 13 1 I
KOR - Roordination _ 14 1 Vapen TC | V& |Handl|Mag| FB |Rackv|Skadegrupp
MOT - Motorik 20 3 Remington N. Mod. Army |35 (40 |_4 |6 |0 |_20 (13/12/11/9
SNA - Snabbhet 18 2 Winchester -66 30 |34 |3 |47 |1 | 50 |14n3/1008
INT - Intelligens 11 0 Knytnave 40 (37 | 3 | - |4 |_-_|5
BIL - Bildning 10 0 LN RALLEERIE OOV AR
§DP - Sjdlvdisciplin _ 13 1 N SAEREERIE OO (AR
VAKX - Vaksamhet 17 2 N JACAALREN AR AR
Fardighst 3| Hblster _Hollywood Dra_2 Skador
Abrobatlk 14 Skademod -3 Blodffrlust _ 3
Forsta Bjdlpen 10 Stridsvana _14  Fanning -9
Férevar 15 . Skada Omréde
Hantverk/Boskapsskitael 10 skadebonus 1 Forsvar _13
Hantverk/Snickra 18 " 3 16 IffifELiss
Rortspel 10 Tolighet 3 Chock _16 gkrama
Kbra vagn iy Torflyttning _18  DB&rfirmdga 13 Lét X
Ldsa/Bkriva 10 Rlivarlig | x
:;:f:‘"‘“' ig Koordination Evir
REknelare 12 Vapenhand Hoger Kritisk
§myga/Gimma sig 10 Ett vapen i fel hand Kapande
8prak/Spanska 15 TV vapen -15 Dadlig
Teori/Vapen 10
Uppmérksamhet il Al I
Tapendrill/Ravolver 20 Pengar & Vardesaker o M IE
Bverlovnad/Préris 10 Dollr 90 Cent Benbrott
Vérdesaker Kula
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radda att han hyrts for att doda er, s& stamningen var
spand. Det intréffade dock ingenting speciellt, Slade
fortsatter sin resa mot Texas och ni er mot Wyoming.

EN BELSNING FRAN RANDOLPH LEYTON

Da ni kommit nastan fram till Wyoming utan att ha
blivit upphunna av nagra revolverméan baérjade ni
pusta ut och kanna er sakra. Ni klev in pa en liten
isaloon langsmed vagen, bara for att upptacka hur fel

_.~hi haft. Dar fanns tre revolverman. De reste sig upp

med dragna vapen, halsade fran Randolph Leyton,
och dppnade eld rakt mot er. Flera av er skadades
under den strid som féljde, men ni lyckades oskadlig-
gOra revolvermannen.

I PARADISET

Ni kom fram till era drémmars mal, platsen dar ni
bygger er en framtid. Wyoming. Da ni startade er
l&nga resa hade ni 920 djur, och ni lyckades f& med er
hela 730 djur hela vagen fram.

Sarahs van Samantha Carter, som bor tva dagar fran
Cheyenne, staller till en stor fest for att fira att ni kom-
mit. Hon beréattade att det fanns gott om bra mark
ledig bara nagra timmar bort.

Det omgivande landskapet &r gront och bordigt. Det
finns en jarnvag, och goda kommunikationer.

EN HELT NY START

Dé detta dventyr borjar har det gatt ett halvar, och ar
mitt i vintern. Julen har precis varit. Ni har borjat
komma i ordning.

RAINBOW RANCH

Denna gang har familjerna startat en gemensam ranch
redan fran borjan. Ni kallar den Rainbow Ranch for
att ni sjalva ar i regnbagens alla farger. Dessutom
slutade en regnbage pa marken forsta gangen ni sag
pa marken. Det s&gs att det finns en skatt vid regnba-
gens slut, och ni ser resan fran Texas som den langa
regnbage ni foljde och ranchen som er stora skatt...
Aven om alla &r delagare i ranchen &r det inget snack
om att vissa av er vet mer, har battre koll och arbetar
hardare an andra. Annu sd lange ar det Gabrielle
White, Miguel Santiago och Samuel Freeman som
drar det tyngsta lasset och har mest att sdga till om.
Varken Isaac eller Morgan ligger pa latsidan, utan
arbetar hart med att bygga upp ranchen. Sarah och
Thomas daremot tillbringar mycket tid hos Samantha
Carter, framfor allt nu under vintern da det inte finns
lika mycket att gbra pa ranchen.

Ni har lyckats bra. Genom att sélja en del djur under
hosten har ni fatt rad att bygga en rejal ranch, skaffa
mark och anda ha pengar 6ver (Ni har en kassareserv
pa ranchen pa $1.000). Gabrielle har drivit igenom
att ni skall ha hastar ocks3, sa idag bestar ert boskaps-
bestand av 500 djur och ni har 65 héastar, varav tre
riktigt bra avelshingstar.

PERSONLIGT OM MORGAN

Du ar hard, harjad och brutal. Kriget tillbringade du i
sydstatskavalleriet, dar du skulle ha dott om inte Isaac
Freeman raddat ditt liv. Han kénde igen dig som
Sarahs syster da du lamnats for dod pa slagfaltet. For
Sarahs skull forband han dina sar, gav dig en hast och
sag till att du kunde ta dig darifran.

Du var en oerhort skicklig revolverman, valkand i
stora delar av sédern. Innan du hamnade i fangelse.
Du tar lang tid pa dig innan du blir arg, men da du blir
det uppfylls du av ett oerhort raseri som gor att du inte
sjalv inser nar det ar dags att sluta. Andra maste hand-
gripligen ingripa for att lugna ner dig. Under kriget
var det en egenskap som uppskattades. Men efterat,
da tre fore detta gerillasoldater attackerade Whites
ranch var det samma egenskap som gjorde att du ham-
nade i fangelse. Juryn ansdg inte att du dodat i sjalv-
forsvar da du avrattade dina skadade motstandare
genom att skjuta dem i huvudet... y
Arenifangelset var hérda. Du tappade i vikt och snabb- &
het, men 6kade i styrka. Du langtade hela tiden efter®
att traffadin familj och dina vanner igen.Du ville borja
ett helt nytt liv, dar vapen inte skulle spela en sa fram-
staende roll.

Allt som hant sedan du blev fri har fatt dig att inse att
du maste trana upp din skjutskicklighet igen....

MORCAN TALAR CARNA OM:

EN NY START

Det ar dags att lamna gamla tider bakom sig, det har
varit alltfor mycket elande. Nu skall ni bygga upp
nagonting nytt och bestaende.

Du VILL INTE PRATA OM
Den harda tiden i fangelse, eller manniskor du dédat.

DE ANDRA

SARAH WHITE

Din lillasyster med mer mod och vett &n alla mén du
matt. | en krissituation finns det ingen du litar mer pa.
Sarah kommer aldrig att sta handfallen.

GABRIELLE WHITE

Ethan och Juanitas charmiga lilla unge har vuxit upp.
Det gor ont nér du tanker pa aren du missat med henne.
Hon &ar oerhort skicklig med djuren. Det mérks att
hon haft en tuff uppvaxt, hon verkar inte riktigt lita pa
nagon. Du vill skydda henne fran allt ont.

Isaac FREEMAN

Sarah hjélpte honom att fly undan slaveriet precis
innan kriget brét ut. Han raddade ditt liv, da du lag
skadad pa slagfaltet. Det glommer du aldrig, vad han
&n behdver hjalp med kommer du att stalla upp. Fem
ar i armén har gjort honom annu hardare an innan.

THOMAS FREEMAN
En charmig skojare som aldrig arbetat om han kun-
nat slippa. Vill man ha roligt &r han ett sdkert kort.
Han har blivit ruskigt snabb med revolvrarna.




——

e e el e,

Namn Gabrielle White

Alias

Kder 19 Tidelsedatum _20/1

Lingd 164 Vit _60

Rykte

48/10
Modelseort | Texas

Harfirg _Svart

Ogonfirg Bruna

Egodelar Kvalitet
Svart hatt, vit skjorta, halsduk, brun vast, svarta byxor 20
Normalhdlster 20

Extra ammo: 20 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner

20

Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor

20

Filt

20

Vattenflaska

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Rvalitet
FYS - Pysik 13 1 Ridhast 20
8TV - Styrka 9 0 I
ROR - Koordination 14 1 Vapen TC Handl| Mag| F'B |Rackv(Skadegrupp
MOT - Motorik 18 2 Colt Marin. patronkonv. |27 |27 |_2 |6 |0 |_20 [12/11/10/8
SNA - Snabbhet 18 2 Spencer karbin 27 |26 |_2 |_7_|0 | 50 |17/16/14/18
INT - Intelligens 14 1 Lariat 121 I UL = =2 LI <
BIL - Bildning 10 0 Knvtnéve 30|27 |2 |- (4| _-_|5
§DP - Sjdlvdisciplin __ 14 1 JIRININ ALIERPLCTH LD
VAK - Vaksamhet 15 1 I ARLRIN] (RN RHAERIN
Fardighst 3] Helster _Normal Dra_3 Skador
Akrobatik 8 Skademod __ Blodffiriust
Dressyr/Béstar 12 Stridsvana _3__ Fanning _-10
Torsta Hjdlpen 10 I :
e 11 Skadehonus _O  Firsvar _10  Skade Omrade
Bantverk/Boskapssktsel 18 ar: 1 5 !
Hantverk/Bdstakitael 16 Talighet 1 Chock Skrama
Kira vagn 16 Torflyttning _18  Dérfirmaga_9 Létt
Liisa/Bkriva 12 Allvarlig
Matlagning 10 Xoordination Svér
Orientering 10 I 1
fida 16 Vapenhand Hoger Kritisk
Réknoldra 12 Ett vapen i fel hand -10 Kapande
Simma 11 T vapen -15 Dadlig
Sprak/Spanska 20
Uppmﬁrhsamhat 10 " Py
bverlevnad/Prérie 10 Pengar & Vardesaker Elodning

Dollar 120 Cent Benbrott

Vardesaker Kula
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radda att han hyrts for att doda er, s& stamningen var
spand. Det intréffade dock ingenting speciellt, Slade
fortsatter sin resa mot Texas och ni er mot Wyoming.

EN BELSNING FRAN RANDOLPH LEYTON

)
{' Da ni kommit nastan fram till Wyoming utan att ha
blivit upphunna av nagra revolverméan baérjade ni
a pusta ut och kanna er sakra. Ni klev in pa en liten
-*,,saloon langsmed véagen, bara for att upptécka hur fel
*_ 4 nihaft. Dar fanns tre revolverman. De reste sig upp
" med dragna vapen, halsade fran Randolph Leyton,
och dppnade eld rakt mot er. Flera av er skadades
under den strid som féljde, men ni lyckades oskadlig-
l gora revolverménnen.

I PARADISET

| Ni kom fram till era drémmars mal, platsen dar ni
| bygger er en framtid. Wyoming. D& ni startade er
f l&nga resa hade ni 920 djur, och ni lyckades f& med er
hela 730 djur hela vagen fram.
Sarahs van Samantha Carter, som bor tva dagar fran
Cheyenne, staller till en stor fest for att fira att ni kom-
mit. Hon beréattade att det fanns gott om bra mark
ledig bara nagra timmar bort.
Det omgivande landskapet &r gront och bordigt. Det
| finns en jarnvag, och goda kommunikationer.

EN HELT NY START

Dé detta dventyr borjar har det gatt ett halvar, och ar
mitt i vintern. Julen har precis varit. Ni har borjat
komma i ordning.

RAINBOW RANCH

Denna gang har familjerna startat en gemensam ranch

redan fran borjan. Ni kallar den Rainbow Ranch for

att ni sjalva ar i regnbagens alla farger. Dessutom
' slutadeen regnbage pa marken forsta gangen ni sag
[ pa marken. Det s&gs att det finns en skatt vid regnba-
¢ gens slut, och ni ser resan fran Texas som den langa
| regnbage ni foljde och ranchen som er stora skatt...
{ Aven om alla &r delagare i ranchen &r det inget snack
om att vissa av er vet mer, har béattre koll och arbetar
hardare 4n andra. Annu sd lange ar det Gabrielle
White, Miguel Santiago och Samuel Freeman som
drar det tyngsta lasset och har mest att sdga till om.
Varken Isaac eller Morgan ligger pa latsidan, utan
arbetar hart med att bygga upp ranchen. Sarah och
Thomas daremot tillbringar mycket tid hos Samantha
Carter, framfor allt nu under vintern da det inte finns
lika mycket att gbra pa ranchen.
Ni har lyckats bra. Genom att sélja en del djur under
hosten har ni fatt rad att bygga en rejal ranch, skaffa
mark och anda ha pengar 6ver (Ni har en kassareserv
pa ranchen pa $1.000). Gabrielle har drivit igenom
att ni skall ha hastar ocks3, sa idag bestar ert boskaps-
bestand av 500 djur och ni har 65 héastar, varav tre
riktigt bra avelshingstar.

—

[ eSS
= -

T

PERSONLIGT OM GABRIELLE

Du ar en ung halvmexikanska som fatt mer an din
beskarda del av motgangar och rasism. Blandakten-
skap mellan vita och mexikaner &r inte helt ovanliga,
men inte accepterade. Att din familj dessutom fore-
drar familjen Freemans sallskap framfor att forsoka
bli en del av den vita gemenskapen storde texikanerna
annu mer. D& du gick i skolan var glapord fran de
andra barnen, som ”"Nigger-luvin’ mixed breed” inte
ovanliga. Det var sd illa att du lyckades 6vertala dina
foraldrar om att det var béattre att du gick i den svarta
skolan, dar Alicia Freeman undervisade.

De Maskerade Ryttarna skramde halvt ihjal svarta
och mexikaner pd mindre gardar, flera piskades. Ter-
rorn fick manga att flytta, och det langt innan folk
dddades, som i era familjer.

Pa kort tid har du forlorat bada dina féraldrar under
brutala omstandigheter. Din mor lynchades framfor
dina 6gon och din far dog i dina armar, efter att
Comanche Scar knivhuggit honom. Du sorjer annu, £
samtidigt som du blivit hardare. Du har sett for mycket,
elande for att vaga tro pd manniskors inneboende
godhet. Du &r standigt pa din vakt och litar inte pa
nagon utom de narmaste.

John Gilmore har friat till dig, men du har avbdjt.
Daremot ar du lite svag for hans bror Pete...

Du trivs bast pa ranchen. Du &r bra pa boskap, men
trivs egentligen bést med hastuppfddning och skulle
vilja att ni satsade &nnu mer pa hastar framéver.

GABRIELLE TALAR GARNA OM:

HASTUPPFODNING
Du forsoker dvertyga de andra om att det ligger mer
pengar i 6verga helt till en hastranch framéover.

"RATTVISAN” SOM ALLTID AR PA DE RIKAS SIDA
Ni tvingades fly for att De Maskerade Ryttarna anfoll
er. Bara for att Jack Leyton var rikare dner...

DE ANDRA

MoRrGcAN WHITE

Du minns honom som oerhort snéll. Innan éverfallet,
da han dédade de tre ménnen. Han var ursinnig och
du blev radd for honom da. Han var en kénd revolver-
man. Verkade lite sorgsen nar han kom hem.

SARAH WHITE

Hon gdr vad hon vill och tycker &r rétt, oavsett vad
andra tycker eller hur farligt det ar. Du har svart for .
att Sarah hjalpt Samantha att starta en bordell-
verksamhet i Wyoming.

Isaac FREEMAN

Sarah hjélpte honom att fly innan kriget brét ut. Han
raddade Morgans liv under kriget, och har varit Buf-
falo Soldier och slagits mot comancherna. Rejal karl.

THOMAS FREEMAN
En charmig skojare som aldrig arbetat om han kun-
nat slippa. Men han &r bra pa att fa dig pa gott humar.




Namn Thomas Freeman

Aliag Rykte _ 40/55
Klder 26 Fodelsedatum _12/10 Tidelseort San Antonio, Texas
lingd 174 Vit 72 Harfirg_Svart fgonfirg Bruna

Egodelar Kvalitet
Gré derbyhatt, vit skjorta, gré kostym, brun vast 20
Dubbelt twisthdlster 20
[' Extra ammo: 24 Revolverpatroner, 20 gevarspatroner 20
\ Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor 20 *
I Bestick, tennmugg, tenntallrik 20
. \ Handgjort fickur, rakkniv, spegel, kam 2
ﬂ | ‘ Vattenflaska 20
q r‘ 5 Eilt 20
Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Rvalitet
FYS - Pysik 10 0 Ridhast 20
BTV - Styrka 1Gstmunnn0 i
ROR - Roordinaion 20 3 Vapen TC | V& |Handl{ Mag| 'B |Rackv|Skadegrupp
MOT - Motorik 18 2 2 Colt Peacemaker 35(37 |_3 | 6 |4 | 15 |14/13/12/10
SNA - Snabihet 20 3 Winchester - 66 28 |31 | 3 |47 |1 |_50 |14/13/11/8
INT - Intelligens 11 0 Knytnave Aaific3i]uin [nniBnin|nnuisf scdigfinnizinn |5
BIL - Bildning 8 0 NI R P
S0P - Sjélveisciplin __13 1 _ I
VAKX - Vaksamhet 15 i FITITE PRI POt
Fardighet ] Hdlster Dubbelt twist _ Dra_ 2 Skador
Akrobatik 15 Skademod ____ DBlodforiust
:iliard/ 12 Stridsvana _10  Fanning _-10
ansa :
Fingerfardighet 20 Skadehonus _ O Firgvar shada Omrade
Pﬁl‘ﬂval‘ 16 4H 11 I
S B Talighet _2 Chock _11 oo
Rortspel 18 Torflyttning 15 Bérfirmaga 15 Latt
:;i:em 1;‘ Koordination Bvér
Smyge/Bmma sig 8 Vapenhand Hoger Kritisk
Sprék/Spanska 10 Ett vapen i fel hand -0 Kapande
Uppmérksamhat 9 TV vapen annnc:SuninmuinennBOdY
Vapendrill/ 20
Véltalighat 15 s o
g Pengar & Vérdesaker Blgdning
Dollar 350 Cont Benbrott
Vardesaker Rula
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radda att han hyrts for att doda er, s& stamningen var
spand. Det intréffade dock ingenting speciellt, Slade
fortsatter sin resa mot Texas och ni er mot Wyoming.

EN HELSNING FRAN RANDOLPH LEYTON

Da ni kommit nastan fram till Wyoming utan att ha
blivit upphunna av nagra revolverméan baérjade ni
pusta ut och kanna er sakra. Ni klev in pa en liten

’F‘;saloon langsmed véagen, bara for att upptécka hur fel

|

£ ni haft. Dar fanns tre revolverman. De reste sig upp

" med dragna vapen, halsade fran Randolph Leyton,

och dppnade eld rakt mot er. Flera av er skadades

under den strid som féljde, men ni lyckades oskadlig-
gora revolvermannen.

I PARADISET

Ni kom fram till era drémmars mal, platsen dar ni
bygger er en framtid. Wyoming. D& ni startade er
l&nga resa hade ni 920 djur, och ni lyckades f& med er
hela 730 djur hela vagen fram.

Sarahs van Samantha Carter, som bor tva dagar fran
Cheyenne, staller till en stor fest for att fira att ni kom-
mit. Hon beréattade att det fanns gott om bra mark
ledig bara nagra timmar bort.

Det omgivande landskapet &r gront och bordigt. Det
finns en jarnvag, och goda kommunikationer.

EN HELT NY START

Dé detta dventyr borjar har det gatt ett halvar, och ar
mitt i vintern. Julen har precis varit. Ni har borjat
komma i ordning.

RAINBOW RANCH

Denna gang har familjerna startat en gemensam ranch
redan fran borjan. Ni kallar den Rainbow Ranch for
att ni sjalva ar i regnbagens alla farger. Dessutom
slutade en regnbage pa marken forsta gangen ni sag
pa marken. Det s&gs att det finns en skatt vid regnba-
gens slut, och ni ser resan fran Texas som den langa
regnbage ni foljde och ranchen som er stora skatt...
Aven om alla ar delagare i ranchen &r det inget snack
om att vissa av er vet mer, har battre koll och arbetar
hardare 4n andra. Annu sd lange ar det Gabrielle
White, Miguel Santiago och Samuel Freeman som
drar det tyngsta lasset och har mest att sdga till om.
Varken Isaac eller Morgan ligger pa latsidan, utan
arbetar hart med att bygga upp ranchen. Sarah och
Thomas daremot tillbringar mycket tid hos Samantha
Carter, framfor allt nu under vintern da det inte finns
lika mycket att gbra pa ranchen.

Ni har lyckats bra. Genom att sélja en del djur under
hosten har ni fatt rad att bygga en rejal ranch, skaffa
mark och anda ha pengar 6ver (Ni har en kassareserv
pa ranchen pa $1.000). Gabrielle har drivit igenom
att ni skall ha hastar ocks3, sa idag bestar ert boskaps-
bestand av 500 djur och ni har 65 héastar, varav tre
riktigt bra avelshingstar.

-\—-'-—-.. |‘-_-—- T

PERSONLIGT OM THOMAS

Du ar van att snacka foér dig. Du ar kaxig, snacksalig
och dodsforaktande i ditt satt att tilltala folk.

Du ar fafang och vill garna uppfattas som mer fram-
gangsrik an du egentligen ar. Det finns fa saker som ar
sa roligt som att lata vita putsa dina skor, sy upp dina
klader eller klippa och raka dig. Dels haller du dig
snygg och ser proper ut, dels far de verkligen kanslan
av att de passar upp pa en svart... Efter att ha vuxit
upp som slav ger det dig en speciell tillfredsstéallelse.
Du ar beredd att gora det mesta — bara du slipper
arbeta... Du &r en typisk fixare och spelare. Glassig,
valkladd glidare med mycket attityd. Bra pa att
snacka och fixa bra uppgorelser, forsitter ogarna en
chans och du har val gjort ett och annat i lagens ut-
kanter... Dock ingenting du nagonsin akt dit for.

Du har tillbringat mycket tid i Kansas vilda boskaps-
stader — en utmarkt plats for en man med dina ta-
langer. Du tvingades dock lamna Dodge City i stor %
hast efter att ha dédat en man i ett pokerparti da han & 5
ville ha tillbaka pengarna han forlorat. N&r ni passe-
rade Dodge City igen pa vag till Wyoming upptackte
du att du &nnu ar efterlyst for mord dar...

Nu tillbringar du det mesta av din tid p& Samantha
Carters Ranch, med att spela kort och leva val.
Under &ren har du blivit en skicklig revolverman. Det
ar inte for syns skull du g&r omkring med tva revolvrar
i dubbelhdlstret, du kan anvanda dem.

THOMAS TALAR CARNA OM:

BRA AFFARER DU NASTAN GJORT
OLIKA VAPEN OCH DERAS FOR- OCH NACKDELAR

FANTASTISKA AFFARSMOJLIGHETER | FRAMTIDEN

DE ANDRA

MoRrGAN WHITE

Hamnade i fangelse for mord pé de som angrep Whites
ranch. D& han blir arg blir han helt ursinnig. Skicklig
revolverman. Fangelsetiden har slitit hart pa honom,
men han kan hantera skjutvapen annu.

GABRIELLE WHITE

Ethan och Juanitas dotter har vuxit upp. Hon &r trev-
lig, och duktig pa allt som har med ranchen att gora.
Lite lik din bror, ordentlig och palitlig. Men misstror
folk i allmanhet, har rakat ut for for mycket skit.

SARAH WHITE

Du gillar Sarah, hon gar sin egen vag och ar inte radd
for ndgon. Hjalpte Isaac fly norrut fore kriget, och pa
senare ar har hon rest runt en massa. Suparkompis.

Isaac FREEMAN

Din bror ar rejal och palitlig, men ibland lite traig.
Det finns ingen du litar mer pa. Han flydde norrut,
precis innan kriget. Isaac har raddat Morgans liv. Fem
ar i armén har inte forandrat honom ett dugg.




Namn Isaac Freeman

Alias

Klder 38 Tidelsedatum _15/8

Lingd 180 Vit 84

Egodelar

Rykte

65/85
Mdelssort San Antonio, Texas

Harfirg _Svart

Ogonfirg Bruna

Kvalitet

Brun hatt, vit skjorta, halsduk, brun vast, bruna byxor 19
Chaps 20
Normalhdlster 20
Extra ammo: 18 Revolverpatroner, 21 gevarspatroner 20 =
Sadel, betsel, sadelhdlster, sadelvaskor 20
Kaffepanna, stekpanna, Bestick, tennmugg, tenntallrik 20°
- Tapperhetsmedalj 20
~— Filt, Vattenflaska 20
Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Rvalif
FYS - Fysik 17 2 Ridhast 20
STY - Styrka 15 1 i
KOR - Roordination 10 0 Vapen TC | V5 |Handl| Mag| FB |Rdckv|Skadegrupp
MOT - Motarik 20 3 Spencer karbin 38 (38 | 3 | 7 |6 | 50 |17/16/14/11
SNA - Snabihet 15 1 Colt kavalleri 31|34 |_3 |6 |2 |_20 |15/14/13/11
INT - Intelligens 12 0 Lariat 27145 |1 | - |=2| - |-
BIL - Bildning 8 0 Knytnave PAZRI I3 Sun|aniSanirfinn:anist naisfiinn:2inn
§DP - Sjdlvdisciplin __ 17 2 _ mimaunfaosasylyimnimine
VAKX - Vaksamhet 13 i FITITE PRI POt
Fardighet ] Holster Normal Dra_3 Skador
Akrobatik 13 : _ Skademod -2 Blodfirlust _2
Firsta Ejélpen 14 Stridsvana _13  Fanning -9
Forgvar 13 ai :
Bantverk/Basteboskapsskiteel| 17 Skadshonus 1 Firsvar _12  Skede R Omrade
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radda att han hyrts for att doda er, s& stamningen var
spand. Det intréffade dock ingenting speciellt, Slade
fortsatter sin resa mot Texas och ni er mot Wyoming.

EN HALSNING FRAN RANDOLPH LEYTON

Da ni kommit nastan fram till Wyoming utan att ha
blivit upphunna av nagra revolverméan baérjade ni
pusta ut och kanna er sakra. Ni klev in pa en liten
saloon langsmed véagen, bara for att upptécka hur fel

.ni haft. Dar fanns tre revolverman. De reste sig upp

med dragna vapen, halsade fran Randolph Leyton,
och dppnade eld rakt mot er. Flera av er skadades
under den strid som féljde, men ni lyckades oskadlig-
gora revolvermannen.

I PARADISET

Ni kom fram till era drémmars mal, platsen dar ni
bygger er en framtid. Wyoming. D& ni startade er
l&nga resa hade ni 920 djur, och ni lyckades f& med er
hela 730 djur hela vagen fram.

Sarahs van Samantha Carter, som bor tva dagar fran
Cheyenne, stéller till en stor fest for att fira att ni kom-
mit. Hon beréttade att det fanns gott om bra mark
ledig bara nagra timmar bort.

Det omgivande landskapet &r grént och bordigt. Det
finns en jarnvag, och goda kommunikationer.

EN HELT NY START

Déa detta dventyr borjar har det gatt ett halvar, och ar
mitt i vintern. Julen har precis varit. Ni har borjat
komma i ordning.

RAINBOW RANCH

Denna gang har familjerna startat en gemensam ranch
redan fran borjan. Ni kallar den Rainbow Ranch for
att ni sjalva ar i regnbagens alla farger. Dessutom
slutade en regnbage pa marken forsta gangen ni sag
pa marken. Det s&gs att det finns en skatt vid regnba-
gens slut, och ni ser resan fran Texas som den langa
regnbage ni foljde och ranchen som er stora skatt...
Aven om alla ar del4gare i ranchen &r det inget snack
om att vissa av er vet mer, har béattre koll och arbetar
hardare 4n andra. Annu sd lange ar det Gabrielle
White, Miguel Santiago och Samuel Freeman som
drar det tyngsta lasset och har mest att sdga till om.
Varken Isaac eller Morgan ligger pa latsidan, utan
arbetar hart med att bygga upp ranchen. Sarah och
Thomas daremot tillbringar mycket tid hos Samantha
Carter, framfor allt nu under vintern da det inte finns
lika mycket att gbra pa ranchen.

Ni har lyckats bra. Genom att sélja en del djur under
hosten har ni fatt rad att bygga en rejal ranch, skaffa
mark och anda ha pengar 6ver (Ni har en kassareserv
pa ranchen pa $1.000). Gabrielle har drivit igenom
att ni skall ha hastar ocks3, sa idag bestar ert boskaps-
bestand av 500 djur och ni har 65 héastar, varav tre
riktigt bra avelshingstar.

PERSONLIGT OM ISAAC

Du har precis lamnat armén efter att ha tillbringat
fem ar som Buffalo Soldier (svart kavallerist). Ditt
férband fick méanga av de farligaste uppdragen i kri-
get mot comancherna. Det var farliga tider, och du
var nara doden flera ganger, men klarade dig med en
hérsman. Det har fatt dig att vardesatta livet mer. Och
livet utanfor armén i synnerhet, trots att du fick tap-
perhetsmedalj efter att ensam ha tagit ut fem krigare
som forsokte stjala fortets hastar.

Varre an indianerna ar comancheros — smugglare som
inte drar sig for nagonting. Och du kan beratta att
slaveri fortfarande existerar, men det syns inte lika
tydligt Iangre... Nu &r det mest kvinnor och barn, oav-
sett hudfarg, som réakar illa ut. Armén brukar dock
agna mycket storre kraft at att hitta vita kvinnor &n
negresser, mexikanskor, eller indianskor. Den varste
av alla slavhandlare var Comanche Scar, som ni do-
dade efter att han révat bort din syster Alicia.

Du avskyr slaveriet. Du vaxte upp somslaviSan |
Antonio, men stod inte ut. Du fick hjalp att fly norr=
ut, undan slaveriet, av den unga Sarah White. "
Val i norr tog du varvning i armén for forsta gangen.
Du ville ut och slass for din egen och dina bréders och
systrars frihet. Det fick du inte, det blev mest skit-
tjanstgoring av olika slag. D& du gick runt pa ett slag-
falt och samlade ihop de déda upptéckte du den svart
sdrade Morgan White. Du sdg till hans skador och
hjalpte honom fly séderut.

Efter kriget hjalpte du din far att starta garden i Trinity,
precis i ndrheten av Ethan Whites ranch. Det var fa-
miljen White som foreslog det. Kort efter att Morgan
fangslats tog du ater varvning i armén. Denna gang
blev det betydligt hardare strider.

Du ar stenhard, pa gréansen till elak. Numer klar du
dig helst som en kofésare, du har lamnat det militara.

ISAAC TALAR CARNE OM:

SLAVERI, INDIANPROBLEM OCH COMANCHEROS

DE ANDRA

MoRrGAN WHITE

Suttit i fangelse for mord pa de tre som angrep Whites
ranch efter kriget. D& han blir arg blir han ursinnig.
Du har raddat hans liv. Fangelset har tagit hart pa -
honom, men han var lika palitlig som vanligt i strid. .

GABRIELLE WHITE
En duktig ung dam, skicklig pa ranchen. Och oradd.
Misstanksam, men det har hon haft skal till.

SARAH WHITE
Gar sin egen vég, ar inte radd for nagon. Du ar henne
evigt tacksam sedan hon hjéalpte dig fly fran slaveriet.

THomAs FREEMAN
Charmig, men hopplds lillebror som hatar arbete.
Skicklig med vapen och kort. Palitlig nar det galler.




