Bloodhound Burton

Terroquita konventsaventyr for 3-5 spelare av Daniel Bergkvist

Introduktionstext

Arende BAC57-093-1

All information klassificerad som topphemlig for Crossroad Stations sdkerhet:
Utdrag fran vittnesmal 01:

"Jag satt pd Bel Air Café och drack en cappucino, det ddr populdra innestdllet med
panoramafonster med utsikt ut dver resten av Crossroad Station och mdnen. Jag lade mdrke till
att det var fullmadne och sedan sd brots strommen. Nodbelysningen startade inte av ndgon
anledning men det bleka ljuset fran mdnen lyste upp en del. Fran morkret ldngre in i korridoren
sd horde jag skrikande roster. Jag sag sedan en tjock dyfdrgad dimma vdlla ut ur
ventilationsventilerna BSD 345 - 367 och rulla fram 6ver borden. Skriken okade i intensitet for att
tvdrt tystna. Sedan borjade kropparna falla med tunga dunsar. Jag holl andan och duckade in
under cafébordet - jag visste ju att dar lag BND 001-ventilen, och den gar ju pd ett annat ndt sd
luften borde vara ren ddr... D& liksom frdn ingenstans sd kom den, han. Jag rycktes upp av en
grov, harig hand. Den hade Rlor. Jag sdg ingenting men jag hérde ndgonting som morrade riktigt,
riktigt ndra mig. Plotsligt sq kastades jag genom luften. Jag slog i huvudet och slocknade, ndr jag
vaknade sd ldg jag pd grovsopsavdelning B pa dtervinningsstation 42.”

Totalt 13 doda och 1 6verlevande. Dédsorsak: giftgas utsldppt 1 ventilationssystemet. Forévaren
ej identifierad. Incidenten klassificerad som terroristdad.

Speciella argument har framlagts for sdrskild hantering av drendet. Jigarpolis Morgan Fitch
kommer att leda eftersékningarna tillsammans med tva representanter fran Sex & Violence
Entertainment Inc. Representanterna ar PR-chef Mocja Klaar och Sikerhetsansvarig Dres
Krenma. Vittnet Kepper Lining, miljotekniker fran N-block, kommer att assistera utredningen
och har belagts med sekretessavtal.

Bakgrund

Bloodhound Burton 4r en kidnd skidespelare fran en populdr show med samma namn. Han spelar
en slags fabelversion av "Bladerunner” men vad folk inte vet 4r att han inte bar nagon makeup
utan ar en specialreplikant skapad av medieféretaget Sex and Violence Entertainment (SAVE).
Men en dag sa flyr han fran inspelningen av ett avsnitt pa Crossroad Station, den storsta
rymdstaden i Jordens narhet. Kort darefter s gasas 13 personer till dods pa ett café i ndrheten
av inspelningsplatsen. Endast en person éverlever och han vittnar om att Burton var dar. SAVE
vill undvika en kostsam skandal och ser till att f4 med nigra av sina anstédllda bland
utredningsgruppen. Man misstdnker att Burton har viant sig mot sina skapare och att hans mal
ar att skada Crossroad station och SAVE och sedan fly till Jorden och férsvinna i Slipstrommens
vildmarker.

Det dr dock inte sa okomplicerat som det ser ut.

Instruktioner till Spelledaren

Tema

Det hir dventyrets tema ar ”sjalvinsikt”, sa gott som alla i Aventyret ar inte vad de verkar vara,
eller tror sig vara. Aventyrets mal ar heller inte vad spelarna tror att det ar. Skurkarna &r inte
skurkar utan oskyldiga, de oskyldiga dr skurkar och alla andra &r lurade. Nar dventyret borjar s&
skall spelarna fa uppfattningen att det rér sig om ett okomplicerat actiondventyr. De vet vem som
ar skyldig (Burton) och deras jobb ar att jaga ratt p4 honom. En av spelarna vet dock att Burton
har goda skal till att gora elaka saker pa grund av de saker som han har blivit utsatt for.



Spelare

Aventyret ar avsett for 3-5 spelare. De viktigaste personerna dr Mocja, Morgan och Kepper.
Darefter foljer Skippo och sist Dres. Ifall det ar farre 4n 5 spelare sa gér Dres till en padrivande
SLP som kan gridva upp ledtradar som spelarna missar. Skippo kan anvéandas for ledtradar om
Burton och (svart) humor.

Berattarstil:

Berattarstilen skall vara filmisk men inte 6verdriven. Mala upp bilder fran en gammal svartvit
Humphrey Bogart film. Anvéand skuggor och konturer istéllet for tarmar och blod. Det har ar i
grunden en hardkokt deckarhistoria med den Alkoholiserade Deckaren (Morgan), den Svekfulla
Bruden (Mocja), den Réttfardiga Polisen (Dres), den Lustiga Sidekicken (Skippo) och den
Mystiska Tjallaren (Kepper). Det 4r mer nyanserat 4n s, men det ar bra att ha i1 bakhuvudet.
Det é4r en hard varld 1 graskala.

Regler

Det har dventyret ar gjort for action/skrick rollspelet Terroquita. Det snabbintroduktionshéfte
som ska medfélja det héar dventyret innehéaller mer &an tillrackligt for att spela. Den enda térning
som behovs dr T10. Reglerna i Terroquita &r till for att med slumpfaktorn till hjalp patvinga
spelarna de oftast olyckliga konsekvenserna av sina forhastade handlingar. I friform sa dor ingen
meningslost for att de halkat pa en 6lburk och slar i bakhuvudet i kylskapet eller skjuter skallen
av sig vid ett fummelslag... det gor man 1 Terroquita och det dr skrimmande. Vem som helst kan
do nér som helst. Du bor fa spelarna att forsta detta, och dventyret ar skrivet sa att det inte finns
nagon som &ar oumbérlig. Si ldnge en enda rollperson ar i livet sa kan dventyret fortsédtta. Det
enda "ritta” sattet att klara sig 1 Terroquita 4r genom att vara engagerad och verkligen bry sig
om att sin rollperson ska 6verleva, genom att aldrig ge upp. Reglerna tillater forsok till att klosa
sig tillbaka upp fran dédens avgrund om bara viljan finns dir — men for apatiska spelare ar det
bara fritt fall till Ingentinget.

Rollpersoner (SL info):

Skippo den talande katten/Simon — Burtons Sidekick.

Skippo ar en talande katt som agerar Sidekick at Burton. Hans rést kommer fran ett halsband
som ocksa innehaller en sidndare som forbinder katten Skippo med den totalférlamade méanskliga
skadespelaren Simon. Genom sédndaren i halsbandet s& kan Simon styra Skippo sa att det pa
showen ser ut som om Skippo &r intelligent... tror Simon. Egentligen si har MedTech (ett
dotterbolag till megabolaget Clover), som dven har skapat Burton, som ett experiment fort 6ver
hans medvetande till Skippo pa riktigt. Halsbandet a4r egentligen en sidndare som visar vars
Skippo ar, kopplar upp honom mot Nétet och innehéaller dessutom en talsyntes som later honom
tala. En omsorgsfull charad har iscensatts fér att vare sig Simon eller ndgon annan utanfor
MedTech ska fa reda pa att sa ar fallet, men Simon kommer att bli aningen chockerad nér han
tvingas inse detta pa grund av hindelser utanfér hans kontroll.

Mocja Klaar - PR ansvarig pa SAVE

Hennes jobb hidnger pa att Burtons show fortsatter att vara populdr. Hon har gjort en hel del
omoraliska saker som det vore bést om ingen fick reda pa. Det fanns en riktig Thomas Burton
som kallades fér Bloodhound Burton for att han lyckades 16sa s& manga fall. Han blev beré6md
genom ett uppmarksammat fall som involverade Clover. Mocja foreslog att man skulle géra en tv-
serie pa4 honom och sa blev beslutat. Mocja traffade och hade ingdende intervjuer med Burton som
boérjade som killforskning men som ledde till otrohet. Tom var dock lyckligt gift med barn och
avslutade forhallandet och bekénde allt for sin fru och blev férlaten. Men Mocja ténkte inte néja
sig med det. Vid den hér tiden sa spelade man in pilotavsnittet till Bloodhound Burton med en
sminkad minsklig skddespelare i huvudrollen (Les Reed), men Mocja foreslog att man skulle ta
en specialreplikant fran MedTech istdllet. Sedan anordnade hon sa att Tom, som skulle just ga i
tidig pension for exceptionell tjanstgéring, dog en hjaltedéd. Varefter hon transplanterade hans
hjarna i MedTechs laboratorium till den nya specialreplikanten. Mocja utnyttjade dessutom
uppstandelsen runt hans doéd for att ge serien en extra push och med droger s hjarntvattades



Burton till att vara en lydig replikant och hennes egna lilla leksak. Bloodhound Burton hade i
verkligheten en trogen partner: Morgan Fitch. Morgan var inte vid Burtons sida kvillen han dog,
och det var for att han just da blev forférd av Mocja, ndgonting som han har grov angest over.
Men Mocja slutade inte dér, hon hade fatt smak pa att manipulera folks liv. Burton behévde en
sidekick for att piffa upp hans nagot begriansade droginducerade skadespelartalanger. Men Mocja
ville ha nagot béttre &n en variant av hans verkliga partner Morgan Fitch. Mocja valde istéllet ut
en duktig och kénd skadespelare, Simon Spies, att spela den talande katten Skippo. Simon
véagrade att vara med i en sddan B-roll, varpd Mocja anordnade en olycka som ldmnade Simon
blind, dév, stum och totalférlamad och kom sedan med ett forslag: Med MedTechs hjalp sa skulle
Simon kunna spela Skippo genom en virtuell lank som skulle 1dta honom se, héra, tala och rora
sig via katten. Simon accepterade. Darefter genomforde MedTech dnnu ett experiment, de forde
6ver Simons medvetande till katten Skippo och ldmnade hans misshandlade kropp som en
hjarndod gronsak. Simons kropp halls fortfarande vid liv for att Skippo ska kunna ga och titta pa
den ibland och tro att det ar fortfarande honom.

Den kliniska beskrivningen av Mocja 4r: en person med narcissistisk personlighetsstérning. Hon
lever under ett stdndigt hot om att en inre upplevelse av tomhet skall avsléjas. Denna tomhet
maste fyllas med alla medel: med uppméirksamhet fran andra, kérlek, aktiviteter och
betydelsefulla upplevelser. Hennes uppdelade sinne fér moral gér att hon inte kdnner skuld for
vad hon gor utan endast en diffus kdnsla av otillracklighet, precis den tomhet som hotar att
avsloja henne som endast ett vackert skal ifall hon ger efter.

Morgan Fitch — En forsoffad Bladerunner.

Lider lite av gubbsjuka. Han vill inte inse att han faktiskt ar forsoffad, dessutom tycker han illa
om Bloodhound Burton som han tycker driver gick med den riktiga Tom Burton som var
Morgans partner. De skulle pensioneras tidigt for sina exceptionella tjdnster och hade planerat
att segla jorden runt tillsammans. Burtons familj var som familjen Morgan aldrig fick. Burtons
dotter kallade honom Farbror Morgan och de bjéd alltid honom pa middag och barbeque. Men
natten dd Burton dog sa svek Morgan honom, han var inte dir utan lag istéllet 1 Mocja Klaars
sang. Morgan kunde inte moéta Burtons familj efter begravningen pa grund av sina skuldkénslor
utan accepterade Mocjas erbjudande om att fixa honom ett jobb som polischef uppe pa Crossroad
Station. Om tillfdlle ges sd skulle Morgan gédrna skjuta Bloodhound Burton fér att slippa bli
pamind om hur han svek sin bista vén... lite anar han att han da skulle skjuta sin bésta vén.
Han skulle foresten inte ha nagonting emot att skada katten Skippo heller, som han tycker har
stulit hans plats i showen som Burtons partner. Den enda familj han har nu 4r Mocja som ibland
tittar forbi och sdger hej. Morgan lider av dngest 6ver hans ”"svek” mot sin partner och har tagit
flaskan till hjalp for att dova smértan. Han &r 1 en nedatgaende cirkel och ifall inget fordndras sa
lider han stor risk att ta livet av sig inom snar framtid. Han har redan ristat in sitt namn pa en
kula som han bar med sig féor &ndamalet, men som han inte har vagat anvinda... an.

Kepper Lining — En miljétekniker/rérmokare och vittne.

Teknisk hippie, leva lata leva 4r hans motto. Lite droger for att piffa upp tillvaron ar heller inte
fel. Burton 4r hans favoritserie for att det dr s& mycket vald och action, bra for att fa utlopp for
hans fortryckta aggressioner, sa att han kan fortsidtta att vara en harmonisk méanniska. Tyvarr
sé racker det inte, Kepper lider av en kluven personlighet. Hans andra personlighet Reppek ar
djupt forbittrad ver den laga position som han har i samhéllet och vill hAmnas pa hela Crossroad
station. Han 4r den verkliga foré6varen bakom giftgasdaden. Kepper har ingen som helst aning om
att Reppek finns, men de tva har bott i samma kropp i manga ar &nda sedan Keppers
haschrokande vickte den latenta schizofreni som han bar pa Kepper lider d4ven av de mycket
vanligare schizofrena besviren: horsel och lukt hallucinationer. Dessa gor att han mumlar for sig
gjalv och drar djupa andetag och sdger “ahh” lite da och da- dven nir lukten av avskrade dr som
varst. Detta gar dock ihop med hans pacifistiska mediterande tillbaka—till-Moder-Jord hippiestil
och ingen har dnnu kopplat thop det med psykisk sjukdom, sarskilt inte Kepper.

Dres Krenma — Sikerhetsansvarig pa SAVE.

Dres vill bara gora sitt jobb. Hon vet att det &r pa hennes ansvar att Burton kunde rymma. Hon
lever 1 en enkel varld dar vitt dr vitt och svart ar svart. Hon dr sdkerhetsansvarig, en av
replikanterna hon har ansvar for har rymt. Hennes jobb ar att ta fast den innan den kan stélla
till mer problem. Hon vet att ska man fa nagonting riktigt gjort sa far man gora det sjalv. For att



kunna gora sitt arbete effektivt s bor hon ta fram all information som kan hjilpa henne att
forstd den flyende replikantens mal och motivation. Hennes mal att gridva fram sanningen
kommer naturligtvis helt 1 klim med Mocjas mal att délja allting...

Synopsis

Scenariot borjar med att den udda gruppen undersoker den foérsta brottsplatsen. Ledtradar fran
caféet leder till ett par olika tédnkbara platser. Dar fragar man ut personer som ger mer ledtradar
som tyder pa att Burton samarbetar med en terroristgrupp vid namn Ifnis hjalpare. Under gang
s4 stoter man pa ett el-mc gdng som ocksa jagar Burton efter att han har spéat upp dem och
stulit en mc. De kan ge ledtrddar men det beror pa hur de hanteras. Darefter stéter de pa en
forvirrad Burton. Det visar sig vara en drogad skadespelare som vill fangas in och foras till sitt
livs roll. Mocja kénner igen honom som Les Reed som spelade Burton 1 pilotavsnittet som sdndes
innan den “riktige” Burton var klar. Skippo far en mojlighet att underséka framat genom att ta
sig genom ett utrymme som bara han kan ta sig igenom, dir han prompt blir infangad av Ifnis
hjédlpare som kédnner igen honom och befriar honom fran kragen. ”Simon ska inte fa fjarrstyra dig
mera stackars katt...” Efter att han har kommit 6ver chocken att han ar en katt sa far han en
vital ledtrad — Ifnis hjélpare ar inga riktiga terrorister utan pacifister som uppvisar civil olydnad,
manipulerade av Reppek till att dra at sig uppméarksamheten medan han placerar ut giftgas, de
ska darfor folja efter Ifnis hjdlpare till deras mote med Reppek i slutscenen. Det kan dock bli
svart att meddela sig till de andra nir man bara &r en liten katt som inte kan tala. Slutscenen
bor ge de avgorande ledtradarna sa att spelarna fir en aha-upplevelse nir de fattar
sammanhanget. I slutscenen sd moéts alla och plotten avsljas, forhoppningsvis. Morgan far
tillfdlle att tala med/skjuta Burton och forsta vad som har héant... Inte direkt ovéantat ifall han
skjuter Mocja. Kepper far anledning att utlésa de motgiftsgasbehallare som han har gatt och
placerat ut under Aventyrets gang, dmnade till att rddda liv ifall Infis Hjalpare skulle lyckas,
men som egentligen innehaller den verkliga giftgasen.

Inledning - prolog

Inledningen 4r avsedd att beskriva miljén och stdmningen, de olika personernas skiftande
levnadsforhallanden och karaktéarer, samt pa ett snabbt satt fora samman alla personer. Ifall du
vill, sd 1at spelarna véilja sina rollpersoner efter den hir inledningen. Resten av scenerna kommer
inte att beskrivas lika ingdende.

Tidpunkt: En néra framtid...

Exterior: Crossroad station, miljonstaden beldgen i lagrangepunkt 1 mellan Jorden och Ménen.
Konstruktionen liknar svarta isberg sammanknutna med staltrdd och langa téndstickor.
Tusentals sma ljus glittrar i moérkret medan rymdskeppen glider mellan bergen likt kaskelotvalar
och spackhuggare. Den bla-bruna jordskivan ger ett smutsigt sken fran en sliten varld. Enligt
Crossroad stations interna urverk sa dr det tidig morgon.

Interior: Mocja Klaars lyxvaning i A-block.

Oppen planlésning med etager i japansk minimalistisk stil. Strategiskt placerade konstverk och
kaffebord goér véaningen perfekt for cocktailpartyn och bjudningar. En vacker kvinna 1
medeldldern star och véljer kldder ur en gigantisk automatiserad garderob. Vaningen har inga
andra innevanare férutom ett par exotiska kampfiskar i separata akvarium.

Scenbyte:

Interior: Morgan Fitchs kontor 1 D-block.

En fet liten skallig man sitter och sover i en fat6lj vid ett stort skrivbord. Pa bordet stéar en tom
flaska whiskey, men inget glas. Genom persiennerna som tidcker det enorma fénstret bakom
honom blinkar reklamskyltar och ljusshower. Ljusstralarna belyser ett inramat fotografi pa
vaggen. Det avbildar en stor vit segelbat med svillande segel. Bredvid hianger ett foto av mannen
1 polisuniform, smalare och yngre 4n nu, stadendes bredvid en lang statlig man ocksa i uniform. De



ser glada ut. Pa skrivbordet ligger en parm med tidningsutklipp, med feta rubriker och med
bilder pa de tva méannen. I en plastficka for sig sjdlv, uttagen ur parmen, ligger en dédsruna.

Scenbyte:

Interior: Dres Krenmas 3-rums lagenhet 1 G-block.

En sémnig man sitter och dricker kaffe i en frottémorgonrock vid ett fyrkantigt frukostbord. Tva
ungar, en pojke 1 7-ars dldern och en nagot dldre flicka dter frukost bredvid honom och brakar om
en lurvig penna. Leksaker och kldder viller ut ur en fargglad doérr till héger. Genom en
dorréppning till vinster skymtas en ung atletisk kvinna spdnna pa sig ett axelhodlster och
kontrollera magasinet pa sin tjanstepistol.

Scenbyte:

Interior: Kepper Linings etta i1 N-block.

Bakom en rostig platdorr sa breder en veritabel djungel av klangvéixter, palmer och fikusar ut
sig. En gron madrass ligger pa golvet bredvid ett miniatyraltare med buddistiska symboler och
brinnande rokelse. El-sladdar ringlar likt ormar eller rotter 6ver golvet, delvis tdckta av
batikfargade kladesplagg och sovande katter. En spinkig man star halvsovandes i sina beigea
kalsonger och kokar mannagrynsgrot pa en sliten virmeplatta. Oppnade séckar av sojabénor och
ris hotar att ramla ut ur garderoben bredvid honom.

Scenbyte:

Interior: Simon Spies specialldgenhet 1 anslutning till Sjukhuset.

En vit kortharig katt med ett brett halsband sitter och tittar pa en orérlig man i en avancerad
sjukhusséng. Mannen ir helt bandagerad och omgiven av apparater och slangar 6verallt. Hela
sangen och alla maskinerna ir innesluten i en stor plastkuvis. Resten av den luxuésa lagenheten
upptas av laga mobler, vrakiga divaner, klospalar, varma mattor, kldttertrdd och en mycket stor
TV anlidggning. Simulerat solljus faller pa strategiska mysplatser. Katten liagger huvudet pa
sned, suckar och plockar fram en cigarett ur pilsen som sjdlvantdnder nédr han stoppar den 1
mungipan.

Scen ett — Bel Air Café

Tidpunkt: Lite senare p4 mandagsmorgonen...

Interior: Brottsplats Bel Air Café.

Caféet ar ett innestille med stora panoramafonster med en vacker utsikt 6ver det mesta och
basta av Crossroad station. Manga sma runda bord och halvvaningar karaktariserar caféet. Den
tidigare terroristhandlingen &r nedtystad och caféet ar 6ppet fér allmédnheten men endast ett
fatal sitter hdr pa morgonen.

Alla rollpersoner ar samlade. De traffades pa polisstationen och introducerades. De har tagit ett
eldrivet civilpolisfordon, motsvarande en spanings-van till platsen. Den stir parkerad 100m bort.
Dres genomf6r en oférmérkt brottsplatsundersokning. De andra tar en kaffe och diskuterar.

Ledtradar och Info:

Vad gjorde egentligen fattige Kepper pa ett sa dyrt café?
Kepper tror att det var for att de serverar ekologiskt odlat kaffe. Men han
manipulerades av Reppek att ga dit for att skaffa ett alibi.

Varfor var giftgasen sa tydlig? Den kunde ha varit osynlig och luktfri.
For att Kepper skulle upptidcka den 1 tid, men plantera idén att det var for att
skapa mer panik.

Vad var det for giftgas?
En fargad variant av nervgasen VX3 — standard bland militéren.

Vars kom den ifran? — Allménbildning (varit pa nyheterna)



Militarskeppet Chattanoga hade ett inbrott forra manaden. Tjuvarna stal en stor
mangd giftgas och sprédngédmnen, men blev nedskjutna under flykten. En ndrmare
undersékning via polisens kontakter avsléjar att dadet utférdes av en lilla
extremistgruppen Ifnis Hjalpare och man ar inte 100% siker att de skots ner.

Ifnis Hjalpare: Listiga efterforskningar (de har en hemsida) avsléjar att de
foresprakar fred och civil olydnad for ett rattvisare samhélle.

Scen tva — Giftgas motgift
Tidpunkt: Méndag formiddag.

Forsok att fa dem att borja sétta ut motgiftsbehallare pa strategiska platser. Morgans auktoritet
och Mocjas 6vertalningar kan ge Kepper tillstand till att obemérkt plantera behallare 1 varje
blocks knytpunkt. Finalen blir inte lika intressant ifall de inte gor detta

Ledtradar och Info:
Néar de dker runt bland blocken och placerar ut behallare sa far de spridda
rapporter om att Burton har sets till i omradet. Han tycks hela tiden vara steget
fore dem. Han tycks gora underliga saker, slanga sig i hisschakt, hoppa mellan
bilar, jaga skurkar (Ifnis Hjalpare), skjuta vilt omkring sig (med l6sa skott). Mocja
kan behova stdda upp en del sa att sdga. De flesta tar det dock som ett reklamjippo.
Vad g6r Burton egentligen?
Han pressar sig till det yttersta for att paskynda drogernas vag ut ur kroppen och
skaka liv 1 minnen han inte visste han hade. Men han f6ljer samtidigt doftsparet
efter Reppeks assistenter, Ifnis Hjdlpare, som har fatt instruktioner att ta just den
hér vagen for att Reppek ska kunna manipulera Kepper till att placera ut giftgasen
1 knytpunkterna.

Scen tre — Electric Boogie Boys
Tidpunkt: Mandag lunch

Exterior: Motorviagsbryggan som gar genom rymden mellan T och U-blocket.
Interior: En 4-filig motorviag som gar i ett glas- och stalror, med 1 meter hog skiljeviagg mellan
moétande filer.

Electric Boogie Boys ar ett MC géng pa el-motorcyklar. De dr sura for att Burton spéade upp dem
och tog en tung el-mc och tdnker nu utkrdva hiamnd pa nagon (Rollpersonerna). Deras taktik ar
att omringa RP:s van och ta ut foraren och fa fordonet att krascha. Papeka gidrna mojligheten att
kora genom panoramafonstren och ut 1 rymden. Fonstren ar gjorda for att klara en krock, men
EBB ser till att ndgra andra fordon mjukar upp dem férst. MC hjulen 4r magnetiska sa ginget ar
inte oroliga for att de foljer med ut i rymden (de ar i och for sig inte smarta, for det lar inte hjédlpa
sarskilt mycket). Ifall tunneln gar sonder sa stings den av sektion for sektion med tunga portar.
Ifall de skickas ut i rymden s& kan de ropa pa hjalp via Mocjas kommunikator eller dyl. Efter en
nervpirrande véantan i en likande och frysande van (panikreparationer med tejp o dyl.
rekommenderas) sa dras vanen till en docka 1 Z-blocket av en oberoende handlare som vill ha
betalt (ga till scen fyra).

EBB giangmedlemmar (5-10 st.):
Mycket antisociala och med blatiror och dyl. efter métet med Burton

Ko6ra MC 7,7,7 Tung el-mc T4l 7 M pansar SK1
Jarnror 7,7,7 Tyngd: M+2

TAL: 4 (5) Laderstall
MH: 0 REF: 3,2



Ledtradar och Info:
Ifall de fangar och forhor ndgon EBB sa far de héra om Burton och att de sig
honom sticka 1 riktning mot Z-block (frihamn fér oberoende handlare — slum). De
far aven registreringsnumret pa mc:n ifall de vill.

Scen fyra — Bloodhound Burton?
Tidpunkt: Mandag eftermiddag

Interior: En tom docka i Z-block. Liknande ett 6vergivet garageplan.

Bredvid en tung el-mc som kraschat mot en betongpelare star en man med hundhuvud och svart
laderrock. I handen har han en tung pistol, ndr ni kommer dit sa tittar han upp och bérjar ga mot
er.

Ok, observera vilka som skjuter och vilka som tvekar. Det 4r inte Burton utan Les Reed (den
ursprungliga skadespelaren) i1 full makeup och mundering, vilket gor det mycket svart att se
skillnaden. Han &r full och har hort ryktena om att Burton springer 16s pa gatorna och nu har
fatt for sig att han ska lata dem finga in honom och aterinfora honom i rollen som Burton.

Ledtradar och info:
Les kom hit nyss och sig Burton bli beskjuten av tva mén (Ifnis Hjalpare), krocka
med pelaren och sedan jaga efter dem. Om han 6verlever kan han sédga vars de for,
annars maste de leta fotspar.

Scen fem — Ifnis Hjalpare
Tidpunkt: Mandag kvill

Interior: De skabbigaste delarna av Z-blockets frihamnsomrade.

RP har kommit sa néra Ifnis Hjidlpare att de kan hora dem diskutera sina planer genom ett langt
smalt krokt ror som gar genom nagon vigg eller golv. De kan inte komma at dem och inte hora
vad de sdger men Skippo skulle kunna krypa igenom roret fér att se och hoéra. Ifall Skippo gor
detta (vilket vi hoppas) sd arrangera sa att han far hora ledtradarna men hans halsband gar
sonder (fastnar 1 nagonting, Ifnis Hjilpare far fast honom och befriar honom fran "den grymma
fjarrstyrningen” eller nagot liknande)! Fa fram hans reaktion péa insikten om att han verkligen ar
en katt och hur lurad han &r, sedan far han jobba pa att formedla ledtradarna till de andra...

Ledtradar och info:
Ifnis hjdlpare styrs av Reppek rebellen (kan antyda att han liknar Kepper ifall de
inte nappar, eller gor inte det forresten).
De ska ut pa utsidan av rymdstationen for att méta Reppek vid métesplatsen och
aktivera "Domedagen”. RP dr i nédrheten av en luftsluss sa de kan ocksé ta sig ut.
De ar glada att de dntligen har lyckats skaka av sig den dér besvarliga Burton som
har jagat dem hela tiden.
De ndmner nagonting om att rédden de gjorde mot Chattanoga var kostsam men
vart det eftersom de gjorde s& mycket for att minska antalet massforstorelsevapen 1
omlopp ( de tror att Reppeks avsikt var att forstora gasen, inte anvinda den).

Ramo och Skani — de tvéa sista av Ifnis Hjalpare.

De tillhér en slags motsvarighet till Greenpease i rymden. Den Domedag de talar om é&r ett
piratmeddelande som de ska sénda ut till alla mottagare och TV apparater som séger att man ska
begrunda sina synder och samtidigt tdnker de smaélla av en bunt sma réda fargampuller runt
omkring i blocken som en symbolisk varning om att Crossroad stations gator kunde ha runnit
roda av blod. De har pistoler men de skjuter bara for att skrammas. De vill uppmana folk till
eftertanke och béattring. De dr helt och héllet lurade av Reppek som anvinder dem som lockbeten
och for att avleda misstankar. De gar ut pa utsidan i humanoida lastmechas fér att kunna bara
med sig séndaren och boosterpaketet.



Slutscen - Domedagen
Tidpunkt: Mandag natt

Exterior: Crossroad stations Z-block, skuggsidan. Det 4r morkt fast Jordskivan hénger 6ver er.
Ni har kommit ut ur en nérliggande sluss och underligt taggigt stallandskap breder ut sig
framfor er. Forst verkar ni vara ensamma men sedan ser ni stralkastarna fran tva stora last
mechas komma nédrmare er.

Slutscenen kommer att variera beroende péa vilken eller vilka som har blivit den drivande kraften
1 gruppen. Men detta &r de olika planerna som SLP har:

Reppek onskar att Kepper ska utlosa motgiftet som egentligen dr den riktiga giftgasen som ett
svar pa att Ramo och Skani sétter igdng (den ofarliga) Domedagen. Ifall han inte gor det kan det
hénda att Reppek bekéanner firg och kommer upp till ytan fér att forscka ta over Keppers
medvetna sida likvil som hans undermedvetna och tvinga honom att utlésa giftgasen.

Ramo och Skani tianker anvidnda sina bepansrade lastmechas for att sitta upp sédndaren och
starta Domedagen till varje pris. Ifall sindaren forstors sa forsoker de skrimma bort RP sa att de
kan reparera den i lugn och ro. Ifall en av dem dor s éverger den andra sina ideal och gar
barsark. Ifall de far syn pa Kepper sa ropar de at vad de tror 4r Reppek Rebellen att hjalpa dem.

Lastmechas:

SK 2 Pansar T ha TAL 7

Lastklor Tyngd T -4MH

Svets Tyngd L (endast nérstrid) -2MH

Ramo och Skani anvinder kora lastare 7,5,5 for alla handlingar. Lastarna dr ldingsamma men
inga vanliga vapen kommer igenom pansaret. RP maste sikta pa omtaliga delar +1 SG ger pansar
M och +2 SG ger pansar L. OBS: de héar lastarna skiljer sig mot lastarna 1 t.ex. Aliens for de ar
skyddade mot vakuum.

Bloodhound Burton har fatt tillbaka minnet och tdnker krascha partyt och hjilpa sin gamle
van Morgan, och samtidigt sdtta at Mocja. Hans replikantkropp klarar kylan i rymden ganska
lange sa han har endast en syrgasmask pa sig forutom sin laderrock och sina jeans. Han har
dubbla 6gonlock (ett par dr genomskinliga och skyddar mot vakuum) si han behoéver inga
skyddsglaségon heller.



Avslutning - epilog

Ett mojligt ’olyckligt” slut:

Bloodhound Burton blir dédad av Morgan som tar livet av sig nédr han forstar vad han har gjort.
Mocja ta reda pa kropparna och tar hjarnorna till att géra nya leksaker av. Hennes TV serie blir
annu populédrare efter all uppstandelse. Reppek tar kontrollen éver Kepper efter att Kepper har
fattat att han har dodat oerhérda méangder oskyldiga och bryter ihop, men blir strax déarefter
dédad av Dres som ar galen av sorg néar hon far reda pa att hennes familj dr déd, som sedan
kommer till sans och 6verlamnar sig sjalv till lagens langa arm och far ett hart straff. Skippo
kommer Gver chocken att han &r en katt, men blir dédad av Morgan innan han tar livet av sig
eftersom han aldrig har gillat honom i alla fall.

Ett mojligt ’lyckligt” slut:

Morgan och Burton férstar varandra i tid och tvingar Mocja att fixa fram en ny méinniskokropp at
Burton sa att han och Morgan kan dka ner till Jorden och Burtons familj. Tillsammans seglar de
sedan Jorden runt (de tar med sig Skippo som vant sig vid tanken pa att vara katt). Dres
atervander till sitt jobb och lampligt till att Burton ar klar sa avsléjar hon alla olagliga saker som
Mocja har gjort. Dres blir befodrad och Mocja ska sparkas och dka infér domstol, men hon tar
livet av sig innan det hidnder. Kepper lyckas betvinga Reppek och faller inte for frestelsen att
forgifta hela Crossroad station och det ar forsta steget pa vigen till hans tillfrisknande, resten av
véagen tar han 1 sluten vard for kriminellt sjuka.



