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du skulle himta information om en
viss kejserlig reldstation i utkanterna
av relendi 4-systemet - men plétsligt
sa dog terminalen och skdrmen
blinkade tom. Trots dina ivriga for-
sok att starta om maskinen eller att
trycka pa knappar visade sig 16nlést.
Plétsligt borjade en text att skrivas
ut pa skidrmen, som om nagon satt
och skrev in den ndgon annanstans
ifrdn, den bad dig att assistera de
overlevande rebellerna pa manen
Dellawokk som blivit attackerad av
imperiet. Du skall se efter om det
finns ndgra 6verlevande och gora ditt
bista for att se till att de blir himtade
eller pa nagot sitt tar sig ifran ma-
nen. Du skall koppla upp dig mot
deras terminaler och be dem sinda
en signal att de 6verlevt. De skall
sdnda rank och id-nummer till dig. Du
sitter vid "term 7 och de skall sinda
“slutkod 18”. Vem som skrivit med-
delandet vet du inte och vad som hént
pa Dellawokk vet du inte heller, du
vet bara att dagen har kommit da du
skall visa vad du gar for. Slutkod 18
viaterm 7, fa se nu...

Du kopplar upp dig mot
Dellawokks dator, den tycks vara i
viss man sondertrasad, och tar
kontroll 6ver hogtalarna. Jag har en
obehaglig féraning om det hér. ..

/Fﬁljande information &r endast for
Spelledaren.

MCEN:

Den lilla tropiska triskménen
Dellawokk dir rebellernas utpost
Reliance IV #r gomd.

FOLLER:

Oakel Following, pensionerad pilot,
Christiak Landon, Oakels co-pilot
och tillika ldrling, Susan Thornberry,
datatekniker, Tucan Toggleware,
smugglare, samt Dani Giel, dataope-
ratér och gruppens ciceron.

3ACGIUND TiLL AVENTYIET:
Imperiet och rebellerna kdmpar stéin-
digt mot varandra pa alla fronter. De
attackerar och forstor varandras ba-
ser, de utkdmpar rymdstrider med
viildiga armador, de slass elektroniskt
over datandten och de assasinerar
varandras nyckelpersoner. Dessutom
slass de d@ven pa det andliga planet -
med “kraften’.

Rebellerna har ett litet antal per-
soner med kinsla for att anviinda
kraften. En av dessa bar namnet T.Z..
T.Z. var aktiv tills for ca 20-25 ar
sedan men har sedan dess legat lagt.
Han led ett par personliga nederlag,
var nira att anvidnda kraften pa ett
aggressivt sitt och lockades av den
mérka sidan.
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Allt detta blev for mycket for T.Z.\
som brénde sig pa allt vad kraften
hette och drog sig tillbaka och gomde
sig och sina férmagor. Han valde
mellan spriten och kraften och valde
spriten. Han och hans gode viin Frein
drog sig tillbaka fran den operativa
faltverksamheten (inom rebell-
alliansen) till en liten lugn sylta i Mos
Eislys slumkvarter, "The Mos Eisly
Golden Crane Inn”, fran vilken de
numera skoter rebellverksamheten pa
planeten. Trots att de bada dr mer
eller mindre alkoholiserade har de
hjédrtan av guld och dr timligen vik-
tiga for rebellsidan.

Da en viss admiral Thrygor (den
onda general som rollpersonerna ut-
kémpat strider med forut) for en tid
sedan misslyckades med att r6ja bort
de rebeller som gémt sig hos
Heptarken pa planeten Septentrios
sjunde mane blev han degraderad till
general och ledare for Exekutions-
styrka 7, den kejserliga avdelning
vars uppgift dr att likvidera alla po-
tentiella JEDI's som hyser rebell-
sympatier. Under sig har Thrygor en
JEDI som valt att g den morka si-
dan, nidmligen M.Z. - T.Z.’s bror.
Denne lockades over till kraftens
morka sida i samma veva som T.Z.
blev brind. (Det var nir T.Z. sag hur
hans bror forvreds till ett ondskefullt
monster som han férbannade allt vad
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som hade med “kraften” att gbra och
gick under jorden.) M.Z. ér ett vik-
tigt redskap inom Exekutionsstyrka
7 da han med hjilp av kraften kan
lokalisera andra JEDI's i galaxen.
Han njuter av att fa vara med om
deras konvertering eller avrittning
och nu har turen kommit for T.Z. att
géra det val som M.Z. stiller varje
rebellisk JEDI: "Ga dver till den
morka sidan eller d6!™. T.Z. &r dock
glatt ovetandes om detta eftersom
han under sina rus inte méarkt av
vibrationerna i kraften som uppstatt
nir M.Z. sparat honom.

Nér vi kommer in i handlingen
anlénder rollpersonerna just till den
lilla rebellutposten Reliance 1V for
att fa ett uppdrag. Utan roll-
personernas vetskap finns Frein och
T.Z. ‘gobmda’ i skeppets de firdas i
lastutrymme.

Vad har da hiint innan dess? Jo:

Rollpersonerna fick i uppdrag av
Frein och T.Z. att firdas fran Mos
Eisly till Dellawokk. Nér Frein och
T.Z. skulle ta avsked av roll-
personerna i Nightwind (roll-
personernas skepp) rakade de
komma tva timmar for tidigt och hit-
tade Oakels barskép och sop sig re-
digt berusade och dickade i det hem-
liga lastutrymmet dédr Oakels 40 flas-
kor SPACE (Special-Purpose-
Alcoholic-Cider-Extract) lag gbmda.

Niér de vaknade, rejélt bakfulla, in-
sag de inte att skeppet redan avlopt
utan fortsatte glatt att avverka den
ena efter den andra av SPACE-flas-
korna och snart var de didckade igen.

Spelarna anldnder alltsa till
Reliance IV med tva stupfulla, med-
vetslosa, rebellagenter i bagaget utan
att veta om det!

Navil, M.Z. har under tiden lo-
kaliserat T.Z. och vet nu om att han
fiirdas ombord pa Miljon Kalkon och
de har via avlyssningar av etern be-
stimt skeppets destination - den lilla
ménen Dellawokk och rebellbasen
“"Reliance IV”. Exekutionsstyrka 7°s
Imperial-klass stjdrnjagare “Ann-
hilator” befinner sig 1 nérheten och
ombord pa denna finns bade general
Thrygor och M.Z.! Thrygor ser sin
chans att bade utplana en "miktig”
fiende till imperiet (T.Z.) och en
rebellbas samtidigt och sitter snart
kurs mot Dellawokk med beriknad
ankomsttid strax efter roll-
personerna.

For tva veckor sedan flyttades en
av imperiets infiltrationsdroider, en
modifierad CP0O-enhet, som rebel-
lerna kopt i god tro pa svarta bor-
sen, till basen for att utféra vissa
datortekniska reparationsarbeten.
Den har redan lyckats sénda ivig
koderna for basens lokation till Im-
periet utan att nagon upptickt den.
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mdjlighet att ge spelarna en karta 6ver
hela bunkern? Gér som det passar DIG!
Mitt forslag dr att Dani mest skall vara
anvindbar till att analysera situationer.
Overds henne med detaljer, lat henne
inte vervaka allt samtidigt, tvinga
henne att specialisera sig! Lat henne
hjélpa till att ppna dérrar, manuvrera
kranar och svetsar i strid. Lat henne
bestdmma vigen, fa in levande organis-
mer pa sin scanner. Minns att datorn &r
skadad och inte har full kraft. Den kan
inte tala om var alla stortrupper finns
och hur spelarna skall ga. Dani skall inte
sitta pa alla 16sningar, hon ér en roll-
person precis som de §vriga. Lat henne
fa information efter hand. Ge henne
svartolkad information och dubbeltydiga
fakta. Hon skall minsann inte kunna luta
sig tillbaka! Om Danis spelare inte upp-
skattar att sitta vid Dator-terminalen
under hela dventyret s ge henne en
robotkropp eller lat henne ga ut och gora
saker i Mos FEisly, t.ex skaffa informa-
tion om hur man goér nagonting speci-
ellt som &r essentiellt for d&ventyret.

Hur Dani forsvinner i slutet av dventy-
ret:

| slutet av dventyret, strax innan roll-
personerna skall fly, kommer imperiet
att ha sparat Danis signaler och de har
skickat en patrull bestdende av fem
stormtrupper till hennes ldgennhet. Dani

kommer inte att mérka att hon ér\
sparad forrin det bultar pa dérren
och stormsoldaterna kriver att hon
Oppnar och ger sig villkorslist.
Dani skall fly. Hon far inte hamna
i imperiets klor! Lat Danis spelare
losa det sjélv i mojligaste man. Hon
kan ta sig ut genom ett fonster och
fly ver taken, eller helt enkelt an-
vinda sig av den nédutging som
hon kanske latit installera ™1 fall
att”. Hur hon flyr dr upp till varje
spelledare och spelare. Det som de
andra rollpersonerna far hora av
incidenten dr att stormsoldater
bultar pa dérren, Dani blir upp-
hetsad och skrimd och sedan lju-
det av nér stormsoldaterna slar in
dorren. Sedan dor kanalen. Dani
hors inte av mer under resten av
aventyret.

APPENLIX YU
DAMD FOIIFANDD-

iNrO3MATION

Du ér datoroperator och dessutom
en skicklig sadan. Du sitter for det
mesta vid din terminal som du la-
tit installera i det rum som du hyr
pa hotell Tyraxx i centrala Mos
Eisly. Fram tills aldeles nyss holl
du pa med den uppgift som fyllt
dina tankar de ndrmaste dagarna -
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ingalunda forséker pracka pa alla
andra.

FUR (ONMMRI=x YPelLEDAR-
OCF YPELAIGENOMGANGEN
At runcelA?

Under spelledargenomgéangen kom-
mer det att disskuteras eventuella
maldrer i dventyret och fragor kom-
mer att besvaras. Det kanske sker en
dndring i dventyret som alla maste
réitta sig efter eller &tminstone kénna
till eller liknande. Dessutom blir varje
spelledare tilldelad ett lag och ett
rum. Forhoppningsvis kommer det
att finnas en karta tillgéinglig i rum-
met sa att man kan se vem som skall
spelleda var. Under spelar-
genomgangen ir det viktigt att spel-
ledarna stannar kvar eftersom D7 nu
skall ldsa hela inledningen for spela-
rna och presentera karaktérerna.
Kanske kommer det att bli en kort
filmsnutt innan dventyret sétts igang,
vad vet jag? Efter att inledningen &r
list kollas vilka lag som &r nérva-
rande och sedan tar spelledarna med
sig sina respektive lag och tagar mot
de rum dér dventyret skall spelas.
Under dventyrets gang kommer
funktionérer fran D7 att g& runt mel-
lan rummen i vilka spelledarna sitter
och svara pa fragor och lyssna en
stund pa hur dventyret framskrider.
Det senare for att fora in det i
bedémningsmallarna. Om fragor

skulle uppsté under spelets géing skall
det finnas en D7-funktionér i D7-
rummet som kan svara pa era fragor.
Gor det inte det dr det bara att klaga
i receptionen.

3EDOMNINGIMALLAR
All bedémning kommer att ske i D7-
rummet dir bedémningsmallar finns.
Dock kommer du att fa ut en mall
som skall fyllas i under spelledarge-
nomgangen. G16m inte att notera ditt
lags namn!

APPENDIX dEX
vao oAni<an

OCF iNtE <AN GO3A

Dani kan inte fora 6ver en karta over
Reliance till rollpersonerna (av flera,
blandannat sikerhets-, skil). Hon
kan inte ta reda pa var skeppen finns.
Kanske kan hon fa in nagot pa en
kamera men att sedan avgdra var det
ligger ér i stort omdjligt. Miljon Kal-
kon gar inte att finna. Vad Dani kan
och inte kan géra maste i stor ut-
strickning bestimmas av spel-
ledaren. Jag kan visst gora en lista
men den skulle bli alltfor lang och
alltfor ointressant. Tank istéllet ef-
ter; vad blir roligast? Om Dani kan
ge spelarna l8sningen pa alla problem
direkt? Skall hon kunna ta reda pa
var Miljon Kalkon star? Har hon

J
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/F,n Victory-klass stjdrnjagare under
overste Kell har just anlént till syste-
met for att utplana hela rebellbasen.
Det enda CP0-enheten nu behdver
gdra dr att stdnga av scanner-
stérningsapparaturen och
holokamouflaget och sedan séinda en
anfallssignal till stjdrnjagaren som
sedan kommer att ga ned i termo-
sfaren och med hjélp av sina tunga
turbolaserbatterier att gbra proces-
sen kort med rebellavskumen. Det dr
precis i denna vdnda som general
Thrygor kommer in i bilden.

Precis nér Kell inleder sitt anfall
med sina turbolasrar anldnder
Thrygor och nér han ser vad som
hédnder sénder han genast order till
overste Kell att avbryta anfallet (ef-
tersom T.Z. riskerar att stryka med
vilket strider mot hans uppdrag som
har hégre prioritet) och anvénder sig
istdllet av den landséttningsstyrka
som finns pa Annhilator. Snart tram-
par AT-ATs och AT-STs ned vegeta-
tionen pd Dellawokk for att na
Reliance IV och fanga T.Z....

Aventyret i “korthet” (som det ir
ténkt att fortlopa):

Rollpersonerna anlénder till Reliance
IV for att fa det uppdrag som enligt
Frein och T.Z. vintar dem. Deras last
av brénsleceller lastas av och roll-
personerna kallas till bryggan for att

tala med kapten Hollowhead, basens\
ledare. De star pd kommando-
bryggan och samtalar om ett uppdrag
1 de yttre zonerna av galaxen da en
av teknikerna av misstag snappar upp
den signal som imperiets CPO-enhet,
som av en ren slump star i samma
rum, sénder till Kell for att signalera
att scannerstdrarna dr avstingda och
skdldarna nere. Teknikern forstir
emellertid inte vad den kodade sig-
nalen innebidr och pakallar
Hollowheads uppmirksamhet for att
l6sa mysteriet. | samma sekund som
han gor detta vriks han och spelarna
plotsligt undan av ett par sékerhets-
vakter som stormar in med hdjda
pulslaserkarbiner och vralar “"Dir &r
sdndaren, skjut den!™. De skjuter ett
par laserskott mot CP0O-enheten som
stir och arbetar med en
commterminal. Robotens ben
springs av och den faller ihop som
en otymplig skrothdg for att i ndsta
sekund explodera (sjdlviorstorelse-
mekanism) och alla i det lilla trdnga
kontrollrummet kastas omkull och
blir redigt omtécknade.

Sekunden senare bryter helvetet
l6st. Alla alarm pa hela basen béorjar
tjuta. P4 datorns sensorskdrmar av-
tecknar sig silhuetten av en stjdrn-
jagare som just gar ned i termosfiren.
Snart bérjar turbolaserskotten regna
ned som gigantiska hammarslag 6ver
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Reliance och den enda utgangen fran
kontrollrummet stértar in nér ett
turbolaserskott slar ner strax ovan-
for. Rollpersonerna ér alltsa fangade
som rattor i ett litet underjordiskt
rum i en rebellisk bas som just at-
tackeras av imperiets styrkor. Tek-
nikern som uppsnappade
imperiedroidens signaler har dott av
stétvagen och splittret fran roboten
men fran hans dator hors fortfarande
den avlyssnade frekvensen. Roll-
personerna far hora att attacken av-
bryts men inte varfor. Ur en annan
hégtalare hérs ljud av kaoset utan-
for. Snart anlédnder Thrygors solda-
ter och massakrerar de stackare som
inte lyckats fly 1 sina skepp. | samma
veva har T.Z. och M.Z. ett litet men-
talt samtal 1 vilket M.Z. forsoker fa
T.Z. att ga over till den mérka sidan.
Thrygor drar tillbaka sina trupper,
om inte T.Z. moter M.Z. tinker han
lata Kell fullfélja sin plan och springa
Dellawokk i luften. T.Z. vet att
Thrygor kommer att lata doda Frein
och alla de andra hur han é@n agerar,
han vigrar. M.Z. viljer dd att ga in i
Reliance och mota T.Z..

Spelarna hor om spriangningen
(inte om Frein och T.Z.) genom hog-
talaren i kontrollrummet - de har fem
timmar pa sig att komma pa beho-
rigt avstand fran planeten. Inne i
kontrollrummet finns nu, férutom de

fyra spelarna, sex spelledarpersoner,
ndmligen: En sarad sdkerhetsvakt, en
nykldckt, kvinnlig tekniker som &r
svart chockad. en liten budbérarro-
bot, den gamle rebellgeneralen
Manke Giel som numera dr sa gam-
mal och skroplig att han inte kan
tinka klart och dessutom maste
transportera sig i en hooverchair, en
xenomorphdiplomat av h6g rang som
inte kan tala basic (helt oftrstaelig),
samt en hoojib vid namn Tylk. Se-
nare kommer de att komma i kon-
takt med en reparationsrobot pa larv-
fotter. Har borjar sjdlva dventyret, for
spelarnas del. Rollpersonerna kom-
mer sidkerligen att finkamma hela
kontrollrummet efter en alternativ-
utgang eller forsoka forcera raset.
Bada foretagen kommer att vara helt
resultatlésa. Datorn fick sig en kyss
nér imperiedroiden spriingde sig sjélv
i luften och uppfor sig lite underligt
men efter ett tag kan Susan fa upp
en sprangskiss dver kontrollrummet
och lite av omradet runt. Efter lite
letande finner de en ventilations-
utgang i taket som gar att dppna via
datorn. Det ér bara ett problem - den
terminal som styr dessa funktioner &r
totalt sondertrasad. Susan och tek-
nikern bdérjar reparera terminalen
men nidr de som bist hdller pa hors
en rost ur hogtalaren. Kvinnoré-
sten ber alla 6verlevande rebeller att

J
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/[igheten. Fri-Form vill servera ett
snabbt och ldttspelat ROLLSPELS-
AVENTYR utan linga sekvenser
som enbart utgors av tdrningsslag
och siffermani. Med detta inte sagt
att tirningsslag ér uteslutna; tarnings-
slag dr en fin slumpfaktor som inte
skall forsakas. Fri-Form efterstrivar
bara att de inte innehar en sé central
roll. Ergo: Fri-Form efterstrivar
ROLLSPELANDE, inte REGEL-
SPELANDE! Man skall helst kunna
spela och spelleda ett Fri-Form éven-
tyr utan att ha ldst spelets regler. Man
skall kunna spellleda dventyret utan
att forst ha inkopt drakdréparens
handbok. Fri-Form ér ett fritt
dventyrsbegrepp som inte &r system-
eller gengrebundet.

Fri-Form vill vidga rollspelandets
vyer. Det fanns en tid da rollspelets
hogsta form var att rusa runt som en
vettvilling i underjordiska gangar och
sla ned "monster”. Om det inte var
tor nydanande former av Fri-Form
typen skulle vi fortfarande vara dir
idag. Fri-Form vill lansera ett nytt
koncept. Spiinning pa en helt annan
niva. Ett aventyr av tidig Fri-Form
karaktir som genast dyker upp i sin-
net & Mutant 2 -dventyret under
LinCon 95. Hela dventyret dr upp-
byggt runt kriftfiske men blir for den
sakens skull inte mindre spdnnande
och rafflande. Nya milj6er, nya vink-

lar, nya vyer! Fri-Form ér framtidens\
melodi. FF-revolutionen innebér
stora fordndringar i rollspelandet,
inte bara pa konventen utan ocksa i
hemmet. Med Fri-Form i dtanke kan
man se till sa att spelet flyter bra och
lamnar mycket till 6vers for det cen-
trala; sjdlva ROLLSPELANDET.
Man far helt enkelt en helt ny funda-
mental intrigplatta att tjina som bas
for framtida dventyr, om sa inte i
morka grottor sa kanske i Lumpare
trésk, pa Aland, i jakten pa George,
gigakriftornas gigakrifta...

03)!

Det ér viktigt att den dyre spelledaren
inte tar ovanstiende text pa fullt all-
var. Det viktigaste dr dock att det
framgar att man inte skall krdva av
spelarna att de skall kunna en massa
termer eller regler. Kompositionerna
skall inte innehalla en uppsj6 av
tarningsslag och svarighetsgrader
och de skall inte krdva att man léist
olika handbdcker, regelbdcker eller
att man har olika tillsatser till spelet
ifrdga - det skall inte ens BEHOVA
finnas ett speciellt . D7 viljer att de-
finiera Fri-Form som ROLLSPEL
framfé6r REGELSPEL och att ett
dventyr inte skall vara alltfor knutet
till ett regelhifte eller vérld utan helst
skall kunna spelledas och spelas utav
alla. Detta dr var tolkning som vi
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struerar detta dventyr utan istéllet D7
- Kompositiorerna som komponerar
det! D7 viljer att dela in dventyrs-
producenterna enligt féljande:

Stegl. Konstruktor
Steg2. Forfattare
Steg3. Skapande artist
Steg4. Kompositor

En evolutionsskala dér steg ett re-
presenterar den ldgsta formen av
dventyrsproducenter och steg fyra
det hogsta. Fri-Form konceptet fods
nagonstans emellan steg tre och fyra
och ir alltsa inte slutligt, men nog sa
néra. Naturligtvis okar
kompositionernas kvalitet ju hdgre
pa skalan vi kommer och vid steg tre-
fyrakliver vi iniFri-Form genren och
kommer pa sa sitt ytterligare en bit
hégre. kvalitetsméssigt.

Vem har da ritt att kalla sig kompo-
sitor?
Naturligtvis har inte vem som helst
som har lust rétten att kalla sig kom-
positor, da skulle ju begreppet snart
vara lika inflationsdrabbat som
konstruktorsbegreppet och vi skulle
fa se oss om efter en ny kvalitets-
markér. For att forhindra detta har
D7 valt att infora den sé kallade Tran-
miérkningen™. Denna asyftar till att
virna om kompositionsbegreppet,
kompositortiteln samt tjéina som sig-
a {s

fortrifflighet, rent kompositions-
maéssigt.

Foljande ér saxat ur D7’s stadgar:
§7 "Den har ritt att kalla sig kom-
positdr som av de sju renommerade
rollspelskompositérerna, D7 -
Kompositdrerna, fatt minst en kom-
position godkdnd och Tranmérkt.
(Detta giller for de titlar som f{6rr
gatt under beteckningen arrangér el-
ler konstruktér).”

Vad har da detta att géra med Fri-
Form konceptet? Jo, det &r ur denna
hoga skapande artist-’kompositors-
niva som hela idén dr sprungen. Tan-
karna bakom Fri-Form &r méanga och
jag skall hidr forsoka sammanfatta
nagra av dem. Den grundldaggande
tanken bakom Fri-Form &r att man
vill komma undan regelslaveriet.
Man vill kunna konstruera ett &ven-
tyr som inte nédvéndigtvis foljer reg-
lerna till punkt och pricka och énda
farollpersonerna levande genom det-
samma. Man vill slippa prat om olika
virden av typen "Men jag har fak-
tiskt 15 i FV och jag borde kunna
triiffa pa ett avstand av femton me-
ter...” och slippa motivera varfor sa-
ker dr pa ett visst sétt. Eftersom roll-
spel inte dr i grunden realistiska finns
det vil knappast nagon vits med att
approximera regelsystemet till verk-
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Gi sig till en terminal och séinda ett
meddelande till en viss terminalkod.
Eftersom den sdnder pa en kodad
rebellfrekvens och terminalen till vil-
ken man skall meddela att man 6ver-
levt har en rebellkod kan man vara
tdmligen siker pa att det inte dr ett
imperietrick. Nér rdsten upprepar sitt
meddelande hajar Manke till i sin
hooverchair. "Dani?” sdger han fra-
gande och tar sig snart fram till nér-
maste commpanel. Han trycker vant
in koden och snart har han skickat
ett meddelande till den angivna
terminalkoden. Plotsligt sprakar hog-
talarna till igen. "Pappa?” siger
kvinnordsten och Manke svarar med
tarar i dgonen. "Dani!”.

Ja, det dr faktiskt av en ren slump
Dani Giel. Mankes enda dotter, som
sitter pa andra éndan “traden”. Dani
kan informera rollpersonerna om att
de &r de enda som rapporterat att de
overlevt attacken. Rollpersonerna
kan informera Dani om ldget och om
att de maste fly Dellawokk snarast.
Dani tdnker en kort stund och séger
sedan att eftersom rollpersonerna
inte kan anvinda huvuddatorn (de
flesta terminalerna dr sonderskjutna
och méanga ledningar av) tdnker hon
koppla upp sig och skéta datorn fran
sitt hall. Via datorn ténker hon se-
dan att leda rollpersonerna ut ur ba-
sen. Hon lyckas 6ppna reparations-

luckan till ventilationstrumman ova }
for rollpersonernas huvuden och
snart kan de (med hjélp av stolar och
annat 16st skrot som finns 1 kontroll-
rummet) ta sig upp i
ventilationsshakten och ut. Schaktet
ar tillrickligt stort f6r att Manke skall
kunna ta sig fram med sin
hooverchair dédrinne. Snart kommer
de ut i rebellbasen och nu maste de
hitta ett skepp att fly med.

Nir inledningen &r ldst dr det me-
ningen att spelledaren skall sétta en
klocka pa fem timmar och sdga: "Da
kor vi - inga kaffepauser hir inte!™.
Sedan har spelarna fem timmar pa sig
att klara livhanken (det &r naturligt-
vis tillatet att dra 6ver pa tiden, hu-
vudsaken dr att spelarna lyckas inte
att de lyckas pa utsatt tid). Under
dessa fem timmar kommer de att fa
ta sig ur kontrollrummet, rota runt i
basen efter ett skepp (vilket inte kom-
mer att vara det enklaste eftersom
flera viggar har rasat in och block-
erar gangar etc). Kanske kommer det
att finnas imperiesoldater kvar? Roll-
personerna kan komma att stéta pa
plundrare, detta avskyvirda slikte
som fbljer i imperiets spar for att tjina
en hacka pa att samla och sélja res-
terna av de stridande parterna. De
kommer att raka ut for lite av varje,
beroende pa var i komplexet de ror
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sig. Foljande finns beskrivet men na-
turligtvis ldmnas utrymme for spel-
ledarens uppfinnings-rikedom.

Ett par exempel pa vad vara tappra
rebeller kan tidnkas raka ut for i det
forna Reliance I'V:

1" Sma grupper av imperiesoldater
'som vaktar/dr sarade och kan inte ta
sig tillbaka ¥ L)

2 Plundrarband som letar delar -
fangade i mitten av en eldstrid mel-
lan tva rivaliserande band

3 Gruppen blir uppdelad av ras och
de maste aterfinna varandra

4 Ett plotsligt ras skadar sdkerhets-
vakten som maéste ha vard omedel-
bart - leta medicin

5 Ett Dellawokkskt rovdjur har
_ﬁf}uglt sigini basen. .

6 Datorn blir galen och borjar mot-
arbeta spelarna som tror att Dani bli-
vit tokig

7 Spelarna gir bort sig i de sekfio-
nf:r vilka inte Dani kan se/lotsa dem
1genom :

8 Datorn har skadats och f01 att
Dani skall kunna hjilpa roll-
personerna maste nagot repareras

9" Rebellisk stridsrobot'p
Sabbar belysmng,en och sKjuter: LP

v i

iju (7) kan kommai I]il hér, {1 g

‘u

Mot slutet av dventyret kommer
spelarna dessutom att stdta pa M.Z.

som de forst tror dr T.Z.. M.Z. kom-
mer att finnas vid rollpersonernas
skepp och forsoker fa T.Z. att
komma ut och méta honom. Han har
enrebellisk fange i sitt vald som han
torterar for att fa ut T.Z. ur Night-
wind. Det kommer att bli en magni-
fik batalj med blixtrande lasersvird
och tung bakgrundsmusik. Roll-
personerna kommer att hinna fram
precisitid for att avleda M.Z.’s upp-
méirksamhet nir de gor entré for att
T.Z. skall kunna rénna sitt lasersvird
igenom kroppen pa sin bror. T.Z. tar
ett dmt farvil av den déende brodern
innan han gar ombord pa Nightwind
vars motorer Frein redan varmt upp.
Innan de kan fly maste dock Susan
reparera den holo-kamouflerade
reservutgangen som fatt en del stryk
under attacken. Under tiden kommer
dvriga i gruppen att stéra ut impe-
riets landséttningsskdpp med den
stora runda jonkanonen som liksom
genom ett under klarat sig. Dock har
ett vred gatt av men detta kommer
Manke att I6sa, se den episoden.
Landsittningsskeppet blir joniserat
och kan inte frakta undan de sista
trupperna - Kells anfall blir fordrojt
och rollpersonerna hinner laga luckan
och fly! Sdkerhetsvakten inser att han
har levt sitt liv och stannar kvar, till-
sammans med den kvinnliga tekni-
kern som fallit fér honom, for att

/
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/TZ gamle gosse.

Va, DU! Var ér du?

Det dr dags nu.

Dags for vad?

Dags for dig att sluta upp bakom
mig.

Aldrig! Hor du det? Aldrig!

Du vet att det dr det enda rditta.
Kom, lat oss sla oss samman;
tillsammans har vi ohyggliga
krafter. Kasta dina hederskodex,
glom allt som ‘han’ ldrt dig; Jag
dar din mdstare nu!

Jag kommer aldrig till dig!

Du har knappast nagot val kéire
van, du dr i mitt vald. Jag har latit
doda alla omkring dig utom en,
rddda hans liv - kom till mig.

Ditt krdk, du tar mig aldrig le-
vande.

Du ger mig knappast nagot val. Du

har trotsat den mérka sidan alltfor
Idinge. Vi skall métas - och du skall
do.

Jag ger mig aldrig. Det finns flera,
jag dr gammal, jag har levt mitt liv
och gjort mina gérningar - min
kamp dor inte med mig.

Lucas och Myron...

Ja?

...har redan fallit. Gamle man, din
kamp dor med dig...

T.Z. f61l ihop. Det oundvikliga hade
slutligen hunnit ikapp honom.

Mellanspel ett ldses under éiventyrets\
absoluta bérjan, strax efter det att
rollpersonerna kommit ut ur
ventilationstrumman, eller, om det
inte dr lampligt da, da spelledaren fin-
ner det lampligt. Mellanspel tva 13-
ses strax innan spelarna far en skymt
av M.Z.

APPeENDIX FYIA

<(A3v0R OCF IichiNCcAR

Kartor 6ver reliance och skisser ver
platser for olika events
Kartor dver ventilationssystemet

Dessa aterfinns i slutet av detta hifte.

APPeDIX rehl
(O3 O "rIi—-rO3IM"

CONC=PLEL &
3EDOMNINGAMALLAR

Vad ar nu detta, "Fri-Form™? For att
forsta detta maste man forst sétta sig
in i, vad som tidigare skulle ha kal-
lats konstruktorsgruppens, D7 struk-
tur och mél. D7 stréivar efter att ar-
beta bort den uttjatade och forald-
rade titeln/etiketten “dventyrs-
konstruktor” och istéllet implemen-
tera sin egen dito: “dventyrs-
kompositoéren™. Ja, det dr alltsa inte
Konstruktorsgruppen D7 som kon-
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Mellanspelen édr som sagt var av-
sedda att ldsas under dventyrets gang.
Mitt under en scen, t.ex under strid
med stormsoldater eller vid forsok
att dyrka upp en dorr kan spelledaren
plocka fram ett mellanspel och lisa
for spelarna. Mellanspelet har egent-
ligen inget annat syfte &n att vara
roligt och ibland avsldja en eller an-
nan detalj for spelarna som det egent-
ligen inte borde veta. Om du som
spelledare anser detta vara en dalig
idé star det dig helt fritt att kapa bort
de hir sekvenserna eller lagga in nya
eller dndra i de befintliga.

Mellanspel ett - Frein och T.Z. vak-
nar och tar en morgonsup

Rummet de satt i var morkt, det enda
ljus som fanns lyste in genom smala
springor mellan vigg och tak. Det
lutade. I rummets bortre dnde glim-
made nagot till ibland. Nér han vant
sig vid det daliga ljuset ruskade han
om sin kamrat som vénde sig om,
rosslandes och spred en spritstank
som inte var av denna virlden. Han
tog sig om huvudet och jamrade sig;
det var tydligt att &ven han hade kop-
parslagare. “Frein, dr det du?”
knarrade den nyvakne och gjorde ett
forsok att sétta sig upp men miss-

lyckades. “Ja, vem annars?” svarade
Frein och smalog at T.Z. dér han lag
i all sin #ra och redloshet. Aven T.Z.
vande sig vid den minst sagt skumma
belysningen och fick strax syn pa vad
det var som lag i rummets bortre
dnda. Han gav upp ett illtjut och
Frein, som ocksa hade ont i haret,
tog sig jdmrande for 6ronen. Vid den
bortre viggen lag flaskor, i ett syn-
nerligen daligt skick. Nistan alla var
krossade och innehallet hade samlat
sig i en pdl i ena hérnet av rummet
tillsammans med alla glasskirvor.
T.Z. svortill och drimde néven i plat-
véiggen sa att hela rummet skakade.
Frein holl fortfarande for 6ronen.

Mellanspel tva - M.Z. talar med T.Z.
Nigot. eller snarare ndgon, var inuti
hans huvud och limnade honom
ingen ro. Han kunde inte trdnga un-
dan det, det var alltfor starkt, gick
inte att isolera. Han ruskade pa sig,
skakade 1 hopp om att bli kvitt det
dir, vad det nu var - men det visade
sig 16nldst. Han hade en foraning om
vad det kunde vara, han hade ett vagt
minne om ndgot liknande, fast det var
tor ldnge sedan. Han slét 6gonen och
koncentrerade sig, viinde all sin upp-
mérksamhet indt och lyssnade, e
mycket bekant rost ekade i hans inre.

J
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gora ett anfall med den stora runda
jonkanonen och pa sa sitt avleda
imperiets uppméirksamhet nér roll-
personerna flyr. Rollpersonerna flyr
jagade av allskons imperiesoldater
men lyckas nd hyperrymdsfart och
kan i sista sekunden hoppa till
hyperrymden ackompanjerade av en
méktig explosion ndr Dellawokk
springs. De anldnder till Tatooine
och "The Mos Eisly Golden Crane
Inn” och hir dr det dags att lisa
epilogen, tror jag...

ANGAENDE DAM FOLL:

Dani befinner sig i en ldgenhet i Mos
Eisly dér hon i normala fall assiste-
rar Frein och T.Z. i deras rebell-
verksamhet. Anledningen till att hon
kontaktar spelarna ér att T.Z. an-
vinde sig av kraften for att skicka
ett meddelande till Danis dator. Hon
vet inte varifran hon fick uppgifterna
men hon lyder likvil order och nér
hon hittar sin fader i Reliance blir hon
dn mera sporrad i sina forsok att
hjilpa spelarna att Gverleva. Over-
allt i rebellbasen finns kameror och
hgtalare vilket gor att Dani kan f6lja
spelarnas minsta steg och kommuni-
cera med dem. Pa vissa platser kan
det saknas kommunikations-
utrustning och da méste spelaren som
spelar Dani ga ut och fér inte assis-
tera spelarna (lat det inte bli for ofta).

Mot slutet av d@ventyret kommer im}
periet att ha sparat varifran Dani sén-
der och kommer snart att ha inringat
huset. De stormar ldgenheten och
fangslar Dani. Detta kommer spela-
rna att fa hora 6ver komlénken och
plotsligt dr deras ljus i morkret borta.
Nu fér spelarna klara sig sjélva...
(Det kommer att vara de sista 5-10
minuterna sd att det inte blir for tra-
kigt f6r Danis spelare. Lat henne sitta
kvar i rummet i alla fall. Det vore
elakt om hon missade den spannande
upplosningen) Eftersom hon kan se
och hora det mesta som finns i basen
ar det precis som om hon vore dér,
fast inte hade nagon fysisk kropp.
Dani har ett par extra blad i Appen-
dix sju som innehaller hennes speci-
ella information under dventyret. Det
ar viktigt att hon ldser igenom dessa
blad under inledningen, se nedan.
Danis forsvinnande finns beskrivet i
appendix sex.

Vissa roster har hojts mot denna typ
av komposition. De anser att det vore
bittre om Dani hade en fysisk kropp
och var med i &ventyret annat &n “on-
line”. Om spelledaren anser det lamp-
ligt kan han lata Dani hitta en robot-
kropp som hon kan kontrollera fran
sina kontroller och pa sa sitt far hon
en kropp 1 spelet. Jag tycker inte att
detta dr nagon rolig idé men jag
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skulle inte tveka att kasta in en kropp
om spelargruppen som jag spelade
med verkade tycka att det var tra-
kigt.

Bra att veta om M.Z.:
M.Z.’s JEDI-namn ir Akhin Drow.

Inuti Miljon Kalkon (Frein och T.Z.s
situation):

Miljon Kalkon ér ndstan oskadd. Ett
landningsstill har dock springts bort
av ett olyckligt turbolaserskott och
skeppet har tippat 6ver. Nar detta
skedde vilte Oakels vinstill och Frein
slogs medvetslos. T.Z. anvénde sina
sista krafter till att kontakta Dani och
svimmade strax efter. Frein och T.Z.
ir alltsa avsvimmade under storre
delen av dventyret och kommer inte
att kunna gora nagot vettigt under
daventyret.

Bild

SQUALLAX

G7-V7
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FREIN

T.Z.

THRYGHOR
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Den lilla budbérarroboten modell
G7-V7.

Denna lilla (50x25x35) budbérarro-
bot har liksom Squallakx och Tylk
ingen nddvindig funktion i dventy-
ret. G7-V7 tjdnar som ett stimning-
selement men kan éven vara till nytta
for en kreativ spelargrupp. G7-V7 ir
utrustad med ledade larvfotter som
gor att den kan ta sig fram nistan
overallt, och det fort! Den kan béra
elektroniska meddelanden i sina kret-
sar eller fysiska persedlar i en inbyggd
lada. I 6vrigt har G7-D7 inga funk-
tioner. Den kan visserligen offra sitt
liv for rollpersonerna (den lyder ju
alla order) genom att sondera ter-
rdngen innan dem osv. Lat fantasin
fléda. G7-V7 kan alltid vara anvind-
bar till nagot.

G7-V7 saknar all form av utrustning.

MANKE GIEL

EVEREX RAFTOM

CaArRLA MCGILLICUTTY

TYLK

¢
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nledningen - ldses av D7 under
spelargenomgéngen

Ett visdomsord fran en galax langt.
ldngt borta...

Pappmuggar ér forvisso ett gissel. De
ar visserligen billiga att tillverka,
stottaliga, haller linge 1 forhallande
till produktionskostnaden och kan
vikas ihop for att spara plats vid be-
hov. Dock har vissa dyra spritsorter
en tendens att fa muggarna att sviilla
pa undersidan, nagot som allt for ofta
resulterar i en vilt mugg och en flack
pa mattan. Werlex-foretagens nya
muggar i syntetpapp saknar helt
denna barnsjukdom. Dessa muggar
ir a andra sidan ohyggligt svara att
fa tag pa...

“"Kaklonk!” det karaktéristiska ljudet
av papp mot metall atfoljdes av ett
hjartslitande vral.
"AAAAAAAAAAR!”  Oakel
Followings mugg med de sista
dropparna av "Tatooine Wall of
Stone™ hade fallit ned pa golvet och
sma, sma, rannilar av giftgron sprit
rann ldngsmed proteriumplattorna
och bildade en vacker, men dyr, mo-
saik.

- Oakel, torka upp det dir!

Tucan Toggleware rusade till fr:f,in\
forarkabinen och tycktes inte upp-
skatta det estetiska tillskottet till
Nightwinds kajuta.

- "Va, jag? Det var ditt fel, det var
du som fick skeppet att skaka till, DU
borde torka upp. Dessutom é&r du
skyldig mig 34 crediter for sveda.
verk och utspilld sprit!

Oakel verkade inte heller sa glad 6ver
situationen men det var uppenbart att
hans anledning till bestortning lag pa
ett helt annat plan én Tucans.

Tucan orkade inte grila. Han ryckte
pa axlarna och ignorerade Oakels
gndll.

Virmen i rummet fick snabbt den
hégoktaniga, flyktiga, spriten att
dunsta och snart badade rummet i
sota spritangor. Susan Thornberry
hostade och kippade efter andan.
Tucan rynkade pa nédsan och Oakel
andades med vidlbehag in den
vimjeliga luften.
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Quadralog - ldses av D7 under spelargenomgéngen

[Oakel] - Ah! Underbart.

[Susan] - <Host, host=

[Tucan] - Christiak, miljokontrollen, luftkonditionering, fort!

(Christiak kommer in genom dorren)

[Christiak] - Visst Tucan!

[Tucan] - Herrgud, Oakel. Varje gang vi tjdnar nagot pa att riskera
livet slosar du bort varenda credit pa flytande dynamit!

[Oakel] - Snicksnack! Jag PLACERAR mina surt forvirvade slan-
tar pa dyr ESSANS!

[Susan] - Sluta nu. Den hdr disskusionen har pagatt cinda sedan vi
ldmnade Tatooine. Tréttnar ni aldrig?

[Christiak] - Susan har réitt. Nu far ni ligga av. Vad for intryck kom-
mer vi egentligen att gora pa rebellerna i Reliance om vi
gor entré grdlandes?

[Tucan] - Bah! <Vinder ryggen at Oakel>

[Oakel] - Pffl <Vinder ryggen at Tucan>

[Susan] - Ar det nagon som kommit pa nagot om vad som kan ha
hént...

[Tucan] - ...med Frein och T.Z. menar du?

[Susan] - Just det.

[Oakel] - Jag har minsann forsokt att kontakta dem genom ‘comm -
en men inte eft ljud.

[Susan] - Jag med.

[Christiak] - Ossa jag.

[Tucan] - Sentimentalitet.

[Oakel] - Tat lugnt snorvalp! <Hytter med fingret> Annat var det
pa min tid...da brydde man sig om varann. “Sentimentali-
tet” pytt!

[Susan] - Kan ni aldrig komma éverens?

[Christiak] - Har du redan mdrkt det.

[Susan] - Skall du borja nu ocksa.

[Tucan] - Ar det inte Dellawokk dir framme?

N 3TAT WATS ) /

/[edaren och hur spelarna beter sig.

Om hojiber.

Hojiber dr sma. svagt rosa, kanin-
liknande varelser som lever pa att éta
det som vi kallar energi. De kan
snabbt tomma energipacket pa en
laserpistol eller ett lasergevir.
Hojibstammen som Tylk &r diplomat
for en stam som bor i en grotta pa
planeten Pelohorn (pa hojibernas
sprak Arbra). Tylk kan gora nytta
genom att meddela sig telepatiskt
eller genom att detektera eller suga
energi fran olika kéllor. Dock &r han
inte van nog vid rollpersonernas tek-
nologi for att forsta att han gor fel
om han mumsar pa Tucans
energipak. Dessutom kan han inte ta
egna initiativ for att hjdlpa roll-
personerna ur nagon knipa. Tylk
maste vara inom en meter ifran en
objekt for att suga ut energifilten.
(Se bild pa hojib i det grafiska
appendixet).

Xenomorphen Squallakx - diplomat
fran en galax langt, langt borta.
Squallakx dr en Gomule fran plan-
eten Goffome. Han talar inte BASIC
eftersom det dr forbjudet enligt de-
ras urgamla seder. For att meddela
sig med omviérlden anvinde han sig
av en ficktolk som tyvéarr gick sén-

der nidr CPO-droiden sjﬁlv}
detonerade. Nu kan han inte kom-
municera med omvirlden och
forsoker folja med i hdndelserna sa
gott det gar. Manke kan forsoka
kommunicera med Squallakx med
hjilp av Tylk men eftersom Tylks och
Squallakx tankesitt dr sa vitt skilda
kan missforstand létt ske. Squallakx
kommer mest att vara ett bihang som
Manke &r vildigt man om att halla
vid liv.

Squallakx utrustning: Cermoniell
dridkt, 10.000 crediter, redskap for
att kalla pa sitt husdjur som han for-
modar har dott i attacken.

Om "Gomuler”

Dessa korta, wuppritgaende
hermafroditer har erévrat manga
viirldar under den gamla tiden. Nu-
mera ér de inte sirskilt framgangs-
rika. Deras teknologi har gatt fran att
ha varit spjutspetsen till skapmat. En
typisk gomule édr strax under 160
centimeter, har en tjattrande och skri-
kig stimma som kan vara mycket
pafrestande for de flesta. Vidare &r
de ganska knubbigt byggda med
grova seniga lemmar och skrovlig
ljusbrun/beige-gron hy. De dr numera
ett fredligt men stolt sldkte som alli-
ansen har stort intresse av. (Se bild &
gomule i det grafiska appendixet).
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Bria och Farl avlyssnat alla utgadende
signaler fran Reliance och pa sa stt
ertappat CPO-enheten. Genast hand-
lade de enligt foreskrivna procedu-
rer for att exterminera roboten men
de kom forsent.

Everex utrustning: Trasig pulslaser-
karbin, commlénk, exorustning och
minitub syrgas 7 minuter.

Everex skall inte do under dventy-
rets gang, bara om dventyrarna
schabblar till det galore.

Carla McGillicutty - Tekniker.
Carla dr tdimligen nykéckt fran sin
teknikerutbildning och har inte varit
1 tjdnst mer dn nagra manader. Hon
har inte sett s manga dodsfall sa for
tillfillet dr hon chockad (milt ut-
tryckt). Hon kommer dessutom att
bli fordlskad i Everex under dventy-
rets gang och hon kommer att till-
bringa dventyret ndgon tillbakadra-
get 1 hans séllskap. Hon kommer att
kunna hjilpa till och beritta vad som
finns var och hur man tar sig dit, dven
om hon ér chockad och kommer att
sdga fel ca 66% av gingerna. Hon
kan vara Susan till hjédlp under dven-
tyret som en hgerhand da en tekni-
ker krévs. Vid dventyrets slut kom-
mer hon att stanna med Everex och

\

offra sig for spelarnas skull.

Carlas utrustning: En mekvéska med
flera anviandbara verktyg, commlénk,
teknikerstdll och passerkort till
tekniklager och medicinlager.

Carla skall inte d6 under dventyrets
gang, bara om dventyrarna schabblar
till det galore. Hon och Everex spe-
lar en avgorande roll 1 slutet.

Hojiben Tylk - Diplomat.
Tylk, en Hojib fran planeten Peolohrn
ar diplomat och forhandlade fram tills
alldeles nyss om huruvida rebellerna
skulle fa uppritta en bas pa deras
planet och anvédnda sig av deras
energistavar for att tanka sina skepp.
Tylk dr mycket intresserad av att
klara livhanken men vet lite som kan
vara  vidrt att veta for
rollpersonerna.Tylk vet ingenting om
var teknologi eller om Reliance IV
men flera av hans egenskaper som
Hojib (se nedan) kan vara av nytta
f6r rollpersonerna.

Tylk har ingen utrustning.

Tylk har egentligen ingen del i dven-
tyret. Han dr bara ett extra element
som gor dventyret roligare. Han kan
leva eller do, det ar helt upp till spel-
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/[Oakel] - Vad sciger sensorerna? \
[Susan] - Varm gaskropp med en tunn, syrerik atmosfr ...
[Christiak] - Ingenting pa radarn?

[Tucan] - [Ingenting, inte ens en boj. Det dr ditt.

[Oakel] - Det paminner mig om en historia som jag horde pa "The
Crane” I "Mos " ...

[Susan] - Manen saknar tydligen storre fasta ytor. Jag ser tre plat-
ser med fastare yta, det vill sdga mojliga lokationer for
Reliance, pa min scanner:

[Christiak] - En tredjedel av planeten dr téickt av syrefattiga gasmoln.

[Tucan] - Susan, kan du scanna igenom dem?

[Oakel] - Det handlade om en resa till de yttre delarna av
galaxen...

[Susan] - Negativt, Tucan.

[Christiak] - Vi kommer att behdva skyddsdrékter om vi skall landa i
elt sadant ddr moln.

[Tucan] - Susan, kan vi scanna med markscannern om vi gar in
lagt?

[Oakel] - Freinoch T.Z. fraktade sjutton lador Plague Rats, denna
guds gava till bardisken...

[Susan] - Troligtvis, men du far halla dig pa ruskigt lag hojd.

[Christiak] - Inga problem.

[Tucan] - Latt for dig att siga, det dr ju inte ditt skepp.

[Oakel] - Nadr de blev jumpade av en lomsk pirathovding vi alla
kcinner vdl sedan incidenten pa Septentrio, Efraeem. Han
beskot dem med tunga pulslasrar ...

[Susan] - Problemet dr ati vi maste rikta all scannerkrafi ner i
backen sa vi kommer att fa flyga manuellt i gasmolnen...

[Christiak] - Hur dalig dar sikten i molnen?

[Tucan] - Jag har en obehaglig foraning om det hdir ...

[Oakel] - Och de var tvugna att nédhoppa till hyperrymden utan ait
egentligen behdva det eller ha en inprogrammererad rutt.

[Susan]| - Liten eller snarare ingen - jag kan inte scga sékert, men
alla fakta pekar pa det.

[Christiak] - Hmm, en chans pa 37 - ganska bra odds.

N

D7 ) k.




/[Tucan] - Sluta skdmta. Det dr milt skepp ni riskerar skrovet pa.

[Oakel] - Och sa sprdngde de ivig ut i tomma intet, med en bort-
skjuten fenix-parallell och en svart sargad navdator som
inte hade nagon aning om var de var eller vart de var pa
vdg...

[Susan] - Tadet lungt, Tucan. Christiak vet vad han gor ...

[Christiak] - Precis!

[Tucan] - DEN var bra. Om du sa mycket som ror vid mina kontrol-
ler...

[Oakel] - Och sa fick de en angendm resa, med sina sjutton lador
essans i bagaget...

[Susan] - Maste ni alltid braka?

[Christiak] - Na Tucan, skall du eller jag styra?

[Tucan] - Ta over du, jag blir alltid sa nervés av sant hdir.

[Oakel] - ..Till och med T.Z. maste ha fatt kopparslagare av en
sadan fard...

[Susan] - Ga ned mot det hér punkten och kryssa efier den hdr
linjen hdir.

[Christiak] - Har du riktat sensorerna?

[Tucan] - Det skoter jag.

[Oakel] - Gamle T'Z.... <SNYFT>

[Susan] - Vad tjafsar Oakel om, egentligen?

[Christiak] - Halla, farfar!

[Tucan] - .Ja sade ju det. Sentimentalitet.

[Oakel] - Gamle Frein <SNYFT>

[Susan] - Helt borta.

[Oakel] - Jag skulle behiva ett glas...

(Quadralogen avslutas med ankomsten till Dellawokk)
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Vil<A A3 DE dEX

SPELLEDAIPEIIONE=EINA?

Manke Giel - Rebellveteran.
Gammal general inom rebellalliansen.
Han var ett taktiskt geni och utveck-
lade flera nya tekniker for blandannat
rymdstrid med en armada av sma
skepp. Han var ett nytt friskt tillskott
1 rebellernas led och inspirerade
manga tills han under en berémd raid
mot en konvoj blev nedskjuten och
forlorade rorelseformagan i benen.
Benen blev naturligtvis reparerade
men problemet satt i Mankes hjérna.
Han kunde inte farma sig sjdlv till att
gd, utan skaffade sig istéllet en
Werlex C11 HooverChair med vilken
han kan forflytta sig relativt snabbt.
Manke blev snabbt en glomd hjilte
och kénner sig lite sviken av rebell-
alliansen. Han kommer aldrig att for-
lora fattningen under dventyret och
stdandigt vara lugn och kall. Dock ér
det inte s mycket bevint med hans
hjdrna nu for tiden. Han har forlorat
initiativformagan och sitt gamla ana-
lytiska skarpsinne. Manke kommer
inte att kunna hjélpa rollpersonerna
att 16sa kniviga uppgifter under dven-
tyrets gang. Det dr viktigt att det
framgar att Manke inte riktigt dr vid
sina sinnens fulla bruk sa att roll-
personerna inte viander sig till honom

stidndigt. Manke &r smal och knotig.\
Har lite har, stalgratt skdgg och
pliriga 6gon. Han ér klddd i en gene-
ralsuniform fran den tiden da han var
1 sitt esse. Manke &r en ypperlig pi-
stolskytt.

Mankes utrustning: Werlex Cl11
HooverChair, en tung laserpistol. en
pekpinne/kipp att anviindas vid holo/
3D-terminaler. Sprakodversittare som
forstordes nér infiltrationsdroiden
spriangdes.

Manke skall inte d6 under dventyrets
gang, bara om dventyrarna schabblar
till det galore.

Everex Raftom - Sdkerhetsvakt.
Everex har tjdnat som vakt inom
rebellalliansen pa Reliance IV. Han
ir stor och kraftig och tuff. Han har
tappat lite av respekten for livet un-
der sina ar som rebellsoldat och han
kommer att ta onddiga risker utan
att nagon ber honom om det. Han
kommer att halla sig i bakgrunden
tillsammans med den kvinnliga tek-
nikern Carla. Han &r ganska trilsk och
bangstyrig och handlar enbart efter
eget huvud. Han har dock ett hjérta
av guld vilket kommer att visa sig i
slutet av dventyret. Everex hade till-
sammans med sina tva exkollegor
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“Niér sé stjdrnorna ater stod stilla fann
de Tatooine, varmt vilkommnande,
framfor sig. Dess tva solar dok just
upp bakom planeten och erbjéd en
magnifik soluppgéng. Tucan begiirde
att fa tillstand att landa och sa skedde.
Han kryssade in mellan alla de
proteriummaster som alstrade energi,
aktade sig noga for att komma for
nira, och satte till sist mjukt, mjukt
ned skeppet i docka 24. Rampen fill-
des ned och in strémmade den torra,
friska luften, vdirmen och det vil-
kdnda kacklet fran rymdhamnen.
Som i en drém klev de alla ned for
rampen, Frein Kysste marken, de var
hemmal!

‘The Mos Eisly Golden Crane Inn’
stod ovanligt tom och tyst.
Bartendern. Hanke Ol stod och po-
lerade glas. Frein och T.Z. stannade
for ett 6gonblick pa troskeln, njot av
att std och viga pa den, lekte med
kédnslan av aterkomsten. Hanke fick
plotsligt syn pa dem. skrek till och
tappade glaset (men det tycktes inte
bekymra honom nimnvirt).
Christiak, som tyckte att hela
cermonien drog ut pa tiden, knuffade
in de bigge nostalgierna i virdshu-
set och klev efter. T.Z. och Hanke
viixlade ndgra ord och Hanke nickade
mot det bord dér Frein och T.Z. bru-
kade sitta. Dir satt en flicka och

smuttade pa en drink. Tucan var inte
sen att ga fram.

- “Min dam, jag tror att ni har satt er
vid ett reserverat bord.’

Hon tittade granskande pa honom.
- ‘Sa det dr sa du ser ut pa riktigt;
jag hade vintat mig nagot helt an-
nat’

T.Z. log och Frein tog till orda.

- “Ség. mitt herrskap. far jag presen-
tera Dani Giel...””

[Sluttexterna rullar]

COMPOdTOIEN IENER-
VE3AR i€

Som synes okar dventyrets abstrak-
tion ju ndrmare slutet vi kommer.
Detta &r inte bara for att dventyrets
hela atmosfir skall stressas/trissas
upp. Man skall visserligen mirka
mindre detaljer, man skall ha mindre
tid att stanna och reflektera ver si-
tuationen ju mer tiden lider. Tyvirr,
maste jag erkdnna, beror
abstraktionsékningen delvis pa att
tiden blir alltmer knapp till deadline
tor er hugade kompositor. Jag hop-
pas att det inte ger er alltfér stora
problem och dessutom minskar pé sa
sdtt textmassan vars storlek ofta bru-
kar vara ett problem for dventyr av
denna typ. (Atminstone nér jag skri-
ver dem...)
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/ [Tillbakablickar]

For en dryg vecka sedan fick ni ett
uppdrag av Frein och T.Z.. de rebell-
agenter som skoter rulljansen pa
Tatooine och som ni ldrt kdnna vil
under er stationering pa planeten med
de tva solarna. Uppdraget innebar
forflyttning. Ni skulle ldimna planeten
ni ldrt er dlska och hata bakom er,
Frein och T.Z. likasa. Ni ville inte,
men hade inget val. Man viljer inte
var man skall arbeta inom alliansen -
man arbetar ddr man behovs. Med
sorgsna hjértan lastade ni skeppet
med den last bréansleceller som ni
skulle frakta till ert nya hem, den lilla
triskmanen Dellawokk 1 Relendi 4 -
systemet, dir rebellbasen Reliance
lag. Ni hade planerat ett avskedsmote
med Frein och T.Z. men de dok inte
upp. Var var de? Ni hade forsokt
kontakta dem via commlénkar men
ingen Frein, ingen T.Z.. Hade de bli-
vit tagna av imperiet? Ni visste att
det inte var hélsosamt for dem att
vistas 1 rymdhamnen. Ni ldmnade
Tatooine med ett orosmoln hiingande
strax ovanf6r era huvuden, ett oros-
moln som inte hade léttat trots flera
lugna dagar i hyperrymden. Trots
nyfikenheten och spidnningen skulle
omstillningen till en ny plats och nya
ansikten inte bli ltt.

[Ankomsten till Dellawokk] \

Christiak sédnkte farten och tog ned
skeppet i atmosfiren. Miljon Kalkons
dator vecklade ut virmeskdldarna
och justerade farten. Christiak gick
snabbt ned mot ytan och snart susade
Miljon Kalkon fram som en smicker
silverpil, bara ett tiotal meter Gver
marken. Christiak gick dver till ma-
nuell styrning. Man kunde se. 1 den
grona vegetationen, hur gasbubblor
letade sig upp till ytan, bara for att
spricka och lata kaskader av det
varma, gréna vattnet skélja dver
omgivningen. Hela planeten verkade
vara ett enda gytter av rétter, och
laga, morkgréna buskar. Sumpgas-
lukten letade sig in i Miljon Kalkon
och Tucan stingde av luftkonditio-
neringen. Plotsligt fl6g skeppet in i
ett tjockt gasmoln och Christiak fick
styra pa kdnn. Sensorerna signale-
rade ett visst radioaktivt utsldpp ned-
anfor och att marken under dem var
betydligt tjockare én planetens ge-
nomsnittliga yta. Tucan sinde ivig
den forprogrammerade signalen som
talade om att de hade anlédnt och
Miljon Kalkon bérjade cirkla Gver
omradet. Commlinken sprakade till
och en rost hilsade dem vilkomna
till “Lilla helvetet™. En traktorstrale
fangade skeppet och f6rde det sakta
ned mot marken. Susan fick tillfille
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att ta en nérmare titt pa landskapet
utanfor. Ytan var mycket riktigt bara
gront vatten tickt av blommor, grona
blad, rétter och fruktlsa buskar. Helt
och hallet oframkomligt. Under dem
var marken dock tdmligen fast. En 6
i det oéindliga, grona havet. En liten
kulle med en &ppning stor nog att
sldppa in ett transportskepp av
mediumklassen och en stor rund jon-
kanon var det enda som syntes av
Reliance IV, atmistone 6ver ytan.
Nagra arbetare iklddda lufttita
termooveraller vinkade at Miljon
Kalkon nér det forsvann in i berget,
in i underjorden. Allt blev svart och
det enda som hordes var ett svagt,
aggresivt surrande. En liten duns
indikerade att de hade landat. Oakel
fillde ner landgangen och gick ut.

[Tempusbyte]

Hela basen skjuder av liv. Overallt
springer ménniskor, robotar och
xenomorpher omkring och kdnkar
reservdelar, tankar, dunkar och all-
skons behallare. Ur hogtalare hors
stressade roster tala och folk stan-
nar upp, lyssnar och f6ljer
instruktionerna. Hela miljon skiljer
sig brutalt fran Tatooines lugna. torra
atmosfdr. Robotarmar ror sig efter
transportband i taket, ledningar
hianger ned overallt och man far se

sig for var man sitter fotterna. Hela
lokalen &r upplyst av ett mjukt, gult
sken som 6gonen har svart att vinja
sig vid. Luften dr dock klar och frisk
och néstan for syrerik. En man iklddd
rebelluniform med manga medaljer
gar fram mot Tucan och striacker
fram nédven. "Hollowhead, verbefiil-
havare for Reliance I'V, populért kal-
lat “Lilla helvetet™™, sédger han néir han
skakar samtligas hinder. "Kom med
hér, vi gar nagonstans dar man kan
prata ostort”. Han hoppar vant Gver
alla ledningar och pélar och Oakel
har svart att halla takten. Till slut
befinner alla sig pa kommando-
bryggan, inspréingd i berget och langt
borta fran den stékiga och bullriga
landningsplatsen. En CPO-enhet star
och opererar en terminal, en
sikerhetstekniker biter nervost pa
naglarna och tittar ofrstdende pa sin
holoskérm, han avlyssnar en kodad,
utgdende frekvens. En respektabel
man i en hooverchair samtalar med
en hoojib och en xenomorph. Alla
verkar helt inneslutna 1 konversatio-
nen. Hollowhead tar till orda:

"Ja, det var trevligt med lite nytt folk
hdr. Vi behover verkligen de dar
brinslecellerna. Dessutom har vi ett
uppdrag at er av yttersta sekretess.
Vi behéver ndmligen nagra mén med
ett skepp som kan ta sig till galaxens
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/modiﬁkationer kan vara nédviindig
vid flera tillfillen under dventyrets

gang.

Under tiden har Susan och Frein la-
gat lastluckan med viss hjélp av
BLAK-enheten som tyvérr ér for stor
att fraktas med Miljon Kalkon.
BLAKenheten haller upp dérren och
rollpersonerna kan bara kasta sig in i
Miljon Kalkon och aka ivig. Nu ér
det dags att lidsa epilogen!

ePILOCEN - FUR GiC< DET SEDAN?
(Foljande &r inte fénkt att rollspelas
utan, med lite interaktion fran spela-
rna, berittas av spelledaren)

Lat inte rollpersonerna forsta att
dventyret dr slut dn. Beskriv hur de
susar fram igenom gangen och hur
skeppets kanter slér i viggarna och
gnistregn uppstar. Christiak maste
gbra mardroms-svingar eftersom
han haller sa hog fart och alla flyger
och far inne i kabinen. Mot slutet av
tunneln finns en lucka som Oakel
lyckas skjuta sonder i sista sekunden
och plétsligt ér de ute ur reliance och
flyger genom de kompakta molnen i
Dellawokks atmostfir. Blinda flyger
de. fort, fort - virmeskdéldarna ér pa
max - och tillslut nar de ut i rymden.
Ett antal Tie-Jagare, sju for att vara
exakt, glider upp bakom Miljon Kal-

kon och Christiak tvingas till att gﬁra\
halsbrytande undanmandévrar. De
lyckas sld ut alla Tie-Jagare utom en
och den skickliga, kejserliga piloten
¢0Or alltmer skada pa Miljon Kalkon.
Plotsligt, som fran ingenstans, skju-
ter en bla blixt ut och lamslar Tie-
jagaren som strax skjuts sonder av
Oakel. Radion sprakar till och Eve-
rex rost hors ur radion “Lycka till
grabbar”. Susan som hittils har
astrogerat har hittat rétt rutt och
medan skeppet accelererar for att na
den kritiska farten for ett
hyperrymdshopp maste Christiak
svinga for den skur av laserskott som
Annhilator spyr ut. Farten nas och
Miljon Kalkon hoppar till
hyperrymden akompanjerad av den
enorma explosionen nidr Kell
springer manen Dellawokk i luf-
ten”. Under resan i hyperrymden kan
spelarna, om de fragar, fa reda pa vad
Frein och T.Z. egentligen gjorde dir.
De far ett lite generat svar dédr de
bada gamlingarna pratar beréttar om
hur de viintade och viintade och
drack och sedan somnade, bara for
att vakna upp pa manen Dellawokk
och kaos utbrét. De kan dven beritta
vem M.Z. var och vad han hade {6r
relation till T.Z.. Efter tva dagar i
hyperrymden kommer de fram till
Tatooine och landar i rymdhamnen i
docka 24.
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Efter ca tva minuters letande och
funderande vréalar Everex till. "Ja
visst! Kom!!”. Han leder dem (efter
bista forméaga) till en hiss inte lang
bort och de dker upp. De kommer
upp inuti ett stort kanontorn - de ar
inne i den stora, runda jonkanonen!
(Lat gdrna rollpersonerna komma pa
detta sjédlva) Everex pekar ut genom
ett fonster pa landsittningsskeppet
som lastar pa de sista av Thrygors
trupper. “Fungerar kanonen?” Nu
inser spelarna férhoppningsvis att de
med hjélp av den stora, runda jon-
kanonen kan sitta Thrygors skepp ur
spel, atminstone ett tag och férhopp-
ningsvis linge nog for Miljon Kal-
kon att lyfta. Samtidigt far Susan re-
parera dorren tillsammans med Frein.

Kanonen ir fix och firdig, allt fung-
erar. Rollpersonerna tar kontrollen
over den och siktar in sig pa skeppet
och fyrar av. Det ér bara det att spa-
ken (avfyrningsmekanismen) lossnar
1 handen pa den rollperson som ope-
rerar kontrollerna. Rollpersonerna
ser stdllda pa hur landséttnings-
skeppet tankar ombord fler trupper
och biter nervost pa naglarna. Nu far
Manke en knédpp. Utan att ténka pa
det reser han sig upp ur sin
hooverchair, springer fram till
kontrollpanelen och trycker i spak-
ens stille ned sin kdpp for holokartor

som han burit med sig under hela
dventyret. Han fyrar av och jon-
stralarna far hela landsittnings-
skeppet att kriinga och driva. Manke
upptidcker att han star upp och dar-
rar till. Sedan skrattar han till och tit-
tar stolt omkring sig. Han vralar " Vad
véntar ni pa, ungdomar?” och borjar
pa vingliga ben att springa mot his-
sen.

Det dr nu som Dani kommer att for-
svinna ur dventyret, se appendix sex.

Héar kommer Everex att inse att han
levt sitt liv och besluta sig for att
stanna i kanonen och pa sa sitt {or-
sGka avleda uppmiérksamheten nér
rollpersonerna flyr. Carla inser att li-
vet inte dr vért nagot utan Everex och
viljer att stanna hos honom (dess-
utom krivs det tva personer till att
skita jonkanonen). De gar inte att
overtala. Everex och Carla stannar i
jonkanonen och rollpersonerna kan
bara tacka dem for sitt hjiltemod och
sedan fly hals éver huvud.

Om Everex, Catla eller Manke détt
under dventyrets gang sa far spel-
ledaren hir improvisera efter eget
huvud. Jonkanonen kanske kan
appareras av en person eller stillas
in pa automat. Spaken kanske inte
gar sonder osv. Den hédr typen av

J

N 3TAT WATS )

/utkanter. Vi skickade ett antal skepp
till en nyckfull asteriod i Cetha bél-
tet for att uppritta en ny stationdr
docka for rebellskepp. Inga av
skeppen har horts av pa flera dagar
och vi borjar bli vildigt oroliga. Vi
har inga skepp att avvara for tillfil-
let, och era meriter talar ju till er for-
del. “Jag tror att vi har hittat ritt mén
for uppgiften’. sade jag nir jag 6g-
nade igenom era filer infor er forflytt-
ning hit. N4, vad sdger ni? Det kan-
ske inte dr sa illa som det later. Det
blir en lugn och trevlig
hyperrymdsresa till Cethabiltet och
sedan skall ni nog kunna l6sa den lilla
maldren. Dessutom krédver vi pa inget
sitt att ni skall ta upp kampen med
den eventuella fienden...”

[Perspektivbyte]

Just som han séger detta springer tre
sdkerhetsvakter in i rummet kléddda i
exorustningar. De knuffar er och
Hollowhead bryskt t sidan. Tvé av
dem dr bevdpnade med
pulslaserkarbiner och den tredje av
dem tittar pa en liten handterminal.
Sedan pekar han pa CP0-enheten
som fortfarande star och opererar sin
terminal och skriker: "Dér ér den!”.
Hans bevipnade kollegor dr inte sena
att sinda en skur av violetta laser-
blixtar 6ver droiden som faller ihop

pa golvet i en hog av rykande me}
tall. Den tjuter en tyst men géll sig-
nal och sekunden senare exploderar
den och kastar er, Hollowhead.
sidkerhetsvakterna och alla andra som
finns i rummet Gver dnda. Nér det
ater borjar klarna genljuder hela
Reliance I'V av ljudet av sirener. En
stressad mansrost meddelar att ba-
sen dr under attack och att en full
evakuering skall inledas omedelbart.
"Detta dr ingen évning, jag repete-
rar; detta dr ingen Gvning”. Snart
skakas hela jorden av en serie skalv,
titt atfoljd av dnnu en. Det ir precis
som om nagot slog ned i marken med
ohygglig kraft. Holokartan i mitten
av rummet visar en bild 6ver den del
av Dellawokk dir Reliance ligger och
i planetens termostfir kan man tyd-
ligt urskilja en stjdrnjagares karakta-
ristiska konturer. Ett alldeles néra
skalv far forbindelsegangen mellan
landningsplattan och kommando-
bryggan att rasa in och ni dr fangade
som rattor. Alla terminaler &r fyllda
med data och ur alla hégtalare strom-
mar olika meddelanden. Skepp som
ar skadade och som inte kan fly,
skepp som krdver assistans, skepp
som jagas av tiejagare och sd vidare.
Den terminal som tills alldeles nyss
opererades av den nervose teknikern
visar meddelanden som uppenbarli-
gen kommer fran den anfallande styr-
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kan. Olika lasningspositioner for
turbolaserbatterier, kryptiska ldge-
skoder. Ni star som paralyserade.
Plotsligt sdnds ett prioriterat medde-
lande till alla stykor ut. Tydligen skall
beskjutningen upphéra. Tucan och
Christiak forsoker fortvivlat ta sig
igenom raset, ut fran kommando-
bryggan men det verkar oméjligt.
Plotsligt hors ljudet av marktrupper
genom hogtalarna och snart foljer lju-
den av massakern pa alla arma stack-
are som inte lyckats fly. Tagna och
tysta hor ni ljuden av laserskott,
stormtruppernas klampande och skri-
ken fran de sarade och ddende.
Tiden tycks sta stilla. Ljuden ut-
anfor dor bort och ldimnar det forna
Reliance tyst och 6de. En skrim-
mande tystnad slar emot er och lju-
den av era egna hjértslag blir allt mer
patagliga. En vilbekant rost sprakar
till i commterminalen och ljudet av
Admiral Thryghors befallande
stimma ekar 6ver kommando-
bryggan: ”Alla trupper drar sig till-
baka omedelbart! Alla trupper maste
ha limnat markytan inom fem tim-
mar da verste Kell fullfljer sin plan
och sprianger planeten i smabitar.
Akhin har befilet 6ver operation...
bzzzt” sedan dor kanalen och det blir
ater tyst och stilla. Det enda som hors
dr bruset fran de illa atgangna
terminalerna och rasslet av jord och

sten fran den inrasade gangen. Hoji-
ben rér pa sig. Den gamle i
hooverchairen har klarat sig, en av
sdkerhetsvakterna ocksa tydligen.
Hollowhead &r d6d och likasa
sikerhetsteknikern. Oakel forsoker
ruska liv i xenomorphen. Tucan ser
till en tekniker, och Christak hjélper
en liten budbérarrobot med larvfGtter
som hamnat pd rygg. Susan skakar
pa huvudet; "Jag hade en obehaglig
foraning om det hir...”

Ar du klar, da borjar vi...

AVENTYIET PA PAPPER:
MANUMET

Hur dr da dventyret nedtecknat. Hur
skall man pa bista sitt tillgodogéra
sig den information som man “maste”
kénna till for att framgangsrikt kunna
leda diventyret. Aventyret ér indelat
enligt f6ljande:

Fortexterna (Ar du en traditionell,
sekvensiell ldsare har du formodligen
l4st detta redan)

Bakgrund till aventyret - Varfor?
Aventyret i “korthet” - Vad forviin-
tas hinda?

Bra att veta om vissa karaktirer -
Fler pusselbitar faller pa plats!
Inledning inklusive quadralogen -
Lises av D7 wunder spelar-
genomgangen.

Index till manuset - Denna text.
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/har i sitt vald. Rollpersonerna borde
inse att det dr dags att ta sig dit. I de
tranga gangarna far BLAK-roboten
det svart att komma fram. Han ham-
nar pa efterkélken.

Rollpersonerna nar slutligen fram till
en stor, last pertanglasdorr och ge-
nom det gréna, genomskinliga gla-
set kan man urskilja tvad silhuetter
som star och samtalar med varandra
och gestikulerar. Rollpersonerna hin-
ner inte mer dn forsta att det ar tva
stycken T.Z. som samtalar, forrdn de
som pd ett givet kommando drar var
sin ljussabel och borjar slass. Roll-
personerna far bevittna en magnifik
strid mellan de bigge T.Z:orna som
behirskar konstens alla regler. Det
ar viktigt att rollpersonerna inser att
de maste bryta igenom dérren men
den dr for hard. Det dr forst nér
BLAK-enheten kommer fram som de
har mgjligthet att krossa dorren ge-
nom att BLAKen kor rétt in i den-
samma. Under véntan pd BLAK-en-
heten kan rollpersonerna félja stri-
den och inse vem som &r T.Z.. Vem
den andre, ndstan identiske individen,
ar kan de dock inte avgora. Man kan
inte skjuta laser genom en
pertanglasdérr pa grund av den grona
nyansen i glaset.

M.Z. har just fitt ned T.Z. pa rygg\
och skall just ge T.Z. sitt banesar da
rollpersonerna med BLAKen i spet-
sen krossar pertanddrren. M.Z. vén-
der instinktivt pa huvudet for att se
vad som hinder och T.Z. &r inte sen
att utnyttja blottan. Han féller M.Z.
med ett vilriktat hugg och sitter sig
upp pa knd och ler mot roll-
personerna. Han ldgger sin bruna
mantel éver broderns kropp och om
nagon forsoker ta en titt pa M.Z. ry-
ter T.Z. at honom/henne att lata bli.

EPIdOD Vii - UPPLOMNINGEN

Frein har véarmt upp Miljon Kalkons
motorer men han har lagt mérke till
att den dorren ut har fastnat. Meka-
nismen har gatt sénder i attacken och
maste lagas men det dr ont om tid.
Frein och Susan tar sig an luckan och
T.Z. ger 6vrigarollpersoner order att
pa alla mgjliga sitt hindra imperiet
att dra till baka sina trupper. Roll-
personerna, Manke, Carla, Everex
och Tylk ger sig av ut i myriaderna
av gangar igen for att forsoka gora
nagot. T.Z. gar och tar ett mt farvil
av sin doende broder som tyvirr vi-
sar sig ond in i det sista.

Nu kan spelledaren hela tiden titta
pa klockan och gora noteringar om
tiden. Inte for att detta har nagon
egentlig inverkan pa spelet men for
att stressa rollpersonerna. /
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imperiesoldater, kan dessa enkelt
flikas in hér och tvingas strida mot,
eller fly for stridsdroiden. Roll-
personerna kan dock inte avleda dess
uppmérksambhet, den jagar DEM och
de skall de bli varse. Roboten tal
fruktansvirt mycket stryk och ar vil-
digt robust. Dani kan inte géra na-
got, alla hennes vapen végrar lasa pa
en rebellisk robot och den sénder ut
signaler till dorrar och mekverktyg
som gor att det dr omdjligt at t.ex
krossa den i en dorr eller starta en
svets ovanfor robotens huvud. Nar
spelarna borjar bli desperata och Dani
villradig &r det dags att introducera
spelledarperson sju - en stor lastrobot
med larvband. Denna stora robot
anfaller stridsroboten och krossar
den i sina stora lastnidvar. Den band-
drivna roboten, en modifierad KDY
i-sond med hjdrna frin en R1-enhet,
sluter sedan sig samman med roll-
personerna. Anledningen till att den
kan attackera rebelldroiden &r att den
tillhérde smugglaren Daagh som job-
bade for rebellernas rikning. Den har
darfor inga kretsar som hindrar den
att anfalla andra rebelliska fordon
eller liknande, som ér standard pa
rebellmodifierade robotar. Strids-
roboten av modell BLAK#7. talar
BASIC med synnerligen dalig talsyn-
tes.

BLAK-enheten har tva stora
lastndvar och dr kapabel att bira tva
ménniskor. Detta kan vara anvind-
bart om nagon rollperson eller
spelledarperson blivit skadad och har
svart att forflytta sig. Som standard
ar, 1 Star Wars, har BLAK-enheten
en massa extrautrustning i form av
extra griparmar for sma objekt, data-
inkoppling, svets, cirkelsdg osv. Spel-
ledaren designar sin BLAK efter be-
hov. Observera att episod V inte néd-
vindigtvis behdver komma efter epi-
sod IV.

EPIdOD Vi-M.Z.COIENTIE

Rollpersonerna ir, nédr denna episod
ar inledd, inte langt ifran dventyrets
slut. Rollpersonerna far plétsligt syn
pa mannen med den vinrdda sldng-
kappan (om de métt honom tidigare,
annars “en man med vinrdd slidng-
kappa™) pa en terminal som visar en
bild 6ver dockorna. I bakgrunden
skymtar de Miljon Kalkon. Dani kan
ta reda pa var ndgonstans i Reliance
som dockan ligger genom att se ef-
ter var kameran som tar bilderna av
Miljon Kalkon sitter. Om roll-
personerna star kvar far de se hur
M.Z. (mannen i den vinrdda slédng-
kappan) skriker at nagon som tydli-
gen har gomt sig inuti Miljon Kal-
kon (det finns bara bild, inget ljud)
och plagar en stackars rebell som han

J

N 3TAT WATS )

/Episod [ I vilken situation roll-
personerna befinner
sig ndr dventyrel tar
sin borjan...
Motet med Dani Giel
Ventilationschaktet;
vdgen ul
Vad som hdnder i ba-
sen under roll-
personernas vistelse i
densamma
Atervindsgrind,
spelledarperson 7
kommer in hdr
Motet med M.Z.
Anvéindandet av den
stora runda jon-
kanonen, det vill scdiga
upplosningen
Spelledaren rundar
av
Appendix | - Ndrmare beskrivning
av de 6 spelledarper-
sonerna
Det grafiska appen-
dixet med bilder
Appendix Il Mellanspelen
Appendix IV Kartor och ritningar
Appendix V  Kort om fri-form kon-
ceptet LAS DETTA
FORST!
Appendix VI Vad Dani kan och inte
kan gora
Appendix VII Danis information
innan dventyret tar

Episod 11
Episod ITI

Episod IV

Episod V

Episod VI

Episod VII

Epilogen

AppendixII

sin borjan

EPIdOD i — FUR dTAI DETTILL? \
Rollpersonernernas exakta situation
nér de spelarna far kontrollen Gver
dem ér foljande: Oakel har lyckats
vicka xenomorphdiplomaten till liv.
Denne tjattrar nagot oforstabart och
verkar inte kunna tala BASIC. Tucan
har lyckats bryta genom isen hos den
kvinnliga teknikern som &r chockad
och ridd. Christiak har viint den lilla
budbirarroboten pa rétt kol och star
brevid Oakel. Susan vinder tillbaka
till verkligheten efter en stunds inre
funderingar. Samtliga spelare dr en
“smula” tagna. Spelledarpersonerna
som rollpersonerna maste ta han om
under resten av dventyret finns be-
skrivna i appendix ett.

Rollpersonerna dr som sagt var
chockade av hiindelserna utanfor.
Tucan har gripits av en smula klaus-
trofobi men vill inte for sitt liv visa
det for nagon. Christiak &r som van-
ligt dodsf6raktande, Susan dr smatt
uppgiven och Oakel tar det hela med
stort lugn. Det dr bra om roll-
personerna hinner bekanta sig lite
med spelledarpersonerna. Atmins-
tone en presentation kunde vara pa
sin plats.

Spelarna forvintas forsoka finna ett
sdtt att ta sig ut pa. Detta dr fullkom-
ligt omojligt. Lat darfor inte denna
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passus av dventyret ta for lang tid.
Eftersom Dani Giel, den femte spela-
ren, inte kommer in i spelet forrdn i
episod tva dr det dnnu viktigare! Det
viktigaste &r inte att dventyret foljer
manus utan att spelarna har roligt och
att de ges utrymme att visa vad de
gar for. Om rollpersonerna forsoker
gridva sig ut genom den inrasade
gangen, som &r den enda utgangen
fran kontroll-rummet, finner de snart
att det ér totalt virdelost - det skulle
ta flera dagar. De kan ocksa konsta-
tera att det finns en stor ventilations-
trumma i taket (ca fyra meter Gver
golvet) och att det kommer in frisk
luft fran denna. Lat rollpersonerna
forstka komma upp till ventilations-
trumman. De kan slita loss termina-
ler och stapla pa varandra, eller stélla
sig pa varandras axlar. Skyddet som
sitter fOor trumman kan de antingen
skjuta bort (varpa laser-rikoschetter
uppstar och tvingar folk att kasta sig
for att inte bli triffade) eller skruvas
bort med hjalp av Carlas utrustning.
Bakom skyddet déljer sig en stor
flikt av roterande blad-typen och
dessutom finns ett anti-inkriktar-
system med parallellt I16pande laser-
stralar som sdgar sonder alla som
forsoker ta sig in i, eller ut ur,
ventilationstrumman. Att sla av detta
system hade varit svart dven om
terminalerna i rummet hade varit

hela. Nu néir de &r trasiga ér det omdj-
ligt. Rollpersonerna behdver inte
uppticka allt detta - bara det faktum
att de inte kan komma ut skall géras
uppenbart.

Nir rollpersonerna borjar misstrosta
eller nér episoden borjar bli alltfor
tidskrdvande (mer #n fem minuter)
dr det dags att hoppa till episod tva -
introducerandet av Dani Giel.

Episod II - Danis uppdykande: “En
rost fran en galax langt. langt
borta...”

Nir rollpersonerna inser att det inte
dr modan 16nt att forsoka ta sig ut dr
det dags att introducera sen femte
spelaren - Dani Giel. Som ndmnt
ovan &r det viktigt att episod I inte
tar for lang tid eftersom det &r tra-
kigt for Dani att sitta inaktiv under
lang tid.

FOLIANDE TEXT AR TAGEN FATT
U3 mAnNUdET

"Plotsligt sprakar det till i en
commterminal. En vin, trevande
kvinnorost forsoker fortvivlat gora
sig hord men drénks i eterns brus.
Det &r uppenbarligen inget
imperiemeddelande. Susan kastar sig
fram till datorn och forséker isolera
signalen. Hon trycker pa knappar och

J

\¢

AR WA )

Gi]ar formodligen om detta for roll-
personerna som borde bli intresse-
rade av vad detta kan vara. Dani kan
folja efter mannen i slingkappan ge-
nom att byta kamera hela tiden (inte
helt litt) och snart har hon lett spela-
rna fram till en position dér de far en
snabb titt pd mannen. (Alternativt kan
Dani kabla Gver hennes kamerabilder
till en terminal dér rollpersonerna kan
se mannen, detta &r upp till Dani och
spelledaren). Rollpersonerna far
dock bara en skymt av mannen (som
de tycker sig kiinna igen. det ér inte
Thrygor) innan han férsvinner in
gyttret av gangar dédr Dani dessutom
inte har nagra kameror. Mannen i
sldngkappan r sparldst borta och det
finns ingenting som rollpersonerna
kan gora for att hitta honom. Om de
offrar ett kraftpoéng gar det natur-
ligtvis. men da blir de uppehallna av
M.Z. tva stormsoldater och M.Z.
forsvinner i allafall. Detta &r M.Z. pa
viig till dockan i vilken Miljon Kal-
kon for att utmana T.Z.. Roll-
personerna kan inte forfolja M.Z. och
pa sa sitt hitta till Miljon Kalkon.

o3
Naturligtvis star det spelledaren fritt
att improvisera fram egna hidndelser
i Reliance. Om spelledaren t.ex
tycker att dventyret saknar den tids-
typiska problemldsarandan dr det

inga problem att improvisera fram aﬁ\
en dorr gatt i ovillkorligt bakléas och
man tvingas hdmta verktyg nagon-
stans ifran eller improviera fram en
dorroppnare med attityd. Varje spel-
ledare bor mérka vad som passar
hans eller hennes spelargrupp och
anpassa dventyret och kasta in
extramoment efter det.

Episod V - Méte med et tekniskt fel
En stridsrobot 16per amok och skju-
ter pa allt som ror sig. Detta rakar
innefatta rollpersonerna som inte in-
ser att roboten, trots sin rebell-
tillhorighet, dr farlig. De ser en re-
bellisk stridsdroid som patrullerar
gangen/rummet. Nér roboten upp-
tacker rollpersonerna borjar den ge-
nast attackera dem och laserblixtar
fyller luften. Rollpersonerna jagas av
droiden som tal en hel del. De kan
skjuta pa den, men de flesta av stra-
larna studsar bara och roboten bryr
sig inte ndmvirt. Rollpersonerna
maste fly fran roboten som med hjélp
av sina sensorer létt uppticker roll-
personerna var de dn gémmer sig.
Kanske tvingas rollpersonerna fly till
platser dit Dani inte kan se eller na
dem. Rollpersonerna har inte tid att
vilja vdg, de maste springa.

Om andra moéten finns i Reliance, t.ex
minajen (se ovan) eller
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svets som ldper 1 spar i taket eller en
fast robotarm som precis nar fram till
stormtrupperna. Lat Dani komma pa
sadana saker sjdlv och lat henne helst
improvisera. Det dr roligare om hon
sjdlv kommer pa att hon kan hjilpa
till och att en taksvets kan vara det
perfekta vapnet. Aterigen liggs detta
i handen pa spelledaren.

Warsch Ersome - Pilot

Warsch dr en flygare som precis
skulle bemanna sin Avinge nir impe-
riet sprangde sonder luckan ut. Han
dr svart skadad och kommer att vara
en borda under dventyret. Om
Everex dr dod kommer Warsch att
ta hans plats i1 slutet av dventyret.

Warschs utrustning: Ett sondertrasad
pilotstill, en commlénk och en tung
laserpistol.

3AMEN FOTAR ATt OVEIIVAM-
MAY AV VATTENMANYO3NA Ut~
ANFO3.

En salva fran Kells tunga turbolasrar
har sitit upp ett hal i berget som
Reliance ligger i. Gront vatten for-
sar in genom Gppningen och hotar att
vattenfylla basen. Det kommer natur-
ligtvis att ta mer dn fem timmar tills
basen dr fylld men vattnet kanske
skadar nagot som ér essentiellt for
rollpersonernas eventuella flykt. I

rummet finns ingen kamera sé roll-
personerna maste beritta for Dani
hur det ligger till. Att téta halet ar
inte sa svart, bara rollpersonerna och
Dani viljer att samarbeta. Har
spelledarperson sju gjort entre sa kan
denna hjilpa till att flytta brate och
pa sa sitt ticka for halet. Om roll-
personerna hittar lickan men inte
kommer pa ndgot bra sitt att tita den
pa sa dr det dags att introducera
spelledarperson sju (inte att forvax-
las med Warsch Ersome, se ovan).

Lampliga sétt att tita "ldckan™ pa kan
vara att béira dit vad skrot man hittar
(titar inte men hindrar vattenflodet
till stor del, f6rdréjer) eller att man
svetsar igen samtliga ingangar till
rummet. Rummet har inga dorrar
men var stora platschok gar att fa tag
pé kan Dani létt ta reda pa. Det finns
flera l16sningar pa detta problem och
det star spelledaren fritt att viilja och
vraka bland dessa. Var dock noga
med att inte gldomma bort att Dani
skall spela en viss roll oavsett 16s-
ning.

ROLLPEIIONEINA FAREN XXVMT
AV NLZ.

Dani far en skymt av en man i vinréd
slingkappa atfoljd av tvd storm-
trupper i en kamera placerad inte allt-
for langt ifran rollpersonerna. Hon
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/vrider pé rattar och fér slutligen in
enklar signal. *...upprepar, alla §ver-
levande tar sig till ndrmaste
commterminal och sénder slutkod 18
viaterm 7 - alltsa slutkod 18 via term
7. Slut pa meddelandet.” Den nervosa
rosten dor bort och rummet blir ater
tyst. Manke kastar sitter som forste-
nad. Han stirrar tomt framfor sig och
mumlar nagot. Plotsligt rycker han
till och stirrar pa Susan med vild
blick. ‘Dani? ... DANI!" skriker han
och tar sig snabbt fram till
commterminlen och knuffar undan
Susan. Med vana fingrar trycker han
in koder och kommandon. Han gli-
der tillbaka en halvmeter fran pane-
len och stirrar forviintansfullt pa hog-
talaren ur vilken kvinnordsten nyss
framklingade. En halvminut senare
sprakar hogtalaren till igen. ‘Pappa?’.
Den viina kvinnordsten ekar dter igen
pa kommandobryggan och Manke
svarar, med tararna rinnande ur 6go-
nen. ‘Dani, dlskade Dani... .
‘Pappal”.”

DENNA EPIdOD 363 I0LL-
MPELADY

Dani kan beritta att rollpersonerna
de enda som sidnt slutkod 18 till
henne (de dr med andra ord de enda
som har dverlevt), dir hon sitter vid
term 7. Hon undrar vad som hént och
hur situationen dr. Hon beklagar sig

Over att hennes far ér i ett sadant klis}
ter men slutar strax grata och hen-
nes uppgivenhet ersitts strax av en
benhard vilja att kimpa. Hon beslu-
tar sig strax for att leda roll-
personerna ut ur komplexet eftersom
hon dr den enda som kan ta kontroll
Over datorerna (de flesta panelerna i
kontrollrummet i vilket roll-
personerna stér gick sénder nir CP0-
enheten exploderade).

Danis uppdrag ér alltsa att leda roll-
personerna ut ur basen. Detta kan
naturligtvis skétas pA ménga sitt. Om
spelaren ér tillrdckligt innovativ kan
denne hitta pa hur mycket som helst.
Vad som finns i basen som Dani kan
paverka (i form av robotar som hon
kan kontrollera etc...) ldmnas helt
fritt for spelledaren att avgéra. Om
Dani bara fungerar som en “on-line
storebror™ sa dr det bara att beklaga.
Det finns mycket som kan goras 6ver
ett comm-nit i Star Wars™. Om
spelledaren tycker att det &r trist att
Dani saknar fysisk kropp i spelet -
atminstone pa plats - sa kan alltid en
fjarrstyrd robot dyka upp...
Eftersom den storre delen av
datorhjirnan pa Reliance &r sonder-
slagen maste Dani skota hissar, 16-
pande band, och sa vidare pa
rollpersonernas fird ut ur basen.
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Appendix sex behandlar lite néirmare
vad Dani kan och inte kan géra.

Dani kan snabbt fa fram kartor Gver
kontrollrummet och lista ut hur
spelarna kan ta sig ut. Om spelarna
redan hittat ventilations-schaktet kan
Dani sla av fldkten och laserskyddet
sd att spelarna kan ta sig ut. Det finns
en stege i ventilations-trumman
lingre bort och om Christiak star pa
Tucan axlar (eller motsvarande), el-
ler om Susan lanar Mankes
hooverchair, kan man himta ned ste-
gen och pa sé sitt fa ut alla. Efter-
som Mankes hooverchair dr en dyr
Werlex-modell sd kan han. utan pro-
blem, sviva upp ett par meter lod-
rdtt och komma ut genom
ventilationstrumman. Man skall dock
vara ganska latt for att kunna sviva i
den och det dr bara Manke, Susan
och Carla som har ritt vikt och
tekniksinne for uppgiften.

Eftersom Dani har kameror och acess
till inspelat material fran invasionen
av basen kan hon riknas som "nér-
varande”, atminstone andligen. Det
ar darfor helt okej om Danis spelare
hér hela inledningen och fér reda pa
allt som hdnder. Pa det viset slipper
spelledaren beritta hela visan for
Dani om igen. Passusen didr Dani
kommer in kan antingen rollspelas av

spelledaren eller Danis spelare. Ob-
servera att det dr viktigt att det verk-
ligen framgéar vad Danis roll i 4ven-
tyret dr, sa att inte hela dventyret
stagnerar hir. Spelledaren kan forse
Dani med kartor éver rummet och
hinta henne om att hon ér
rollpersonernas enda riddning!

EPIdOD iii - VENTILATION-
MCFACTET VAGEN TILL FRIFETEN
Nir rollpersonerna vil kommit ut i
ventilationstrumman tror de kanske
att deras vig ut till resten av basen
ir sikrad. Sa dr emellertid inte fal-
let. Ventilationstrumman &r full med
sparrar och fldktar och galler. Till
raga pa allt ar hela det labyrintartade
systemet inte kartlagt, Dani kan at-
minstone inte skaffa fram nagra kar-
tor. I ventilationstrummorna finns
inga kameror eller hogtalarsystem sa
Dani har ingen aning om vad roll-
personerna tar sig for nir de vil ar
inne 1 den. Om rollpersonerna tror
att de kan komma nagonvart i utan
Danis hjélp och forsoker utforska
Reliance ventilationstrummor kom-
mer de utan tvekan att villa bort sig
och pa sa sitt forlora dyrbar tid. Se
till att de inte fér springa runt allt for-
mycket utan Dani sa att hon far det
trakigt. Karta over den del av
ventilationssystemet i vilket roll-
personerna dr menade att rora sig
finns 1 appendix fyra.
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/Detta ar ett utmarkt sétt att fa roll-
personerna dit man vill. Upplos-
ningen av denna hidndelse kan vara
allt ifran att Tylk dor till att roll-
personerna fastnar i en hiss och Tylk
riddar dem genom att dta den energi
som haller rotox™dérren stdngd.
Spelledaren ges fria tyglar.

WARMCF - EN OVEILEVANDE
Rollpersonerna plockar upp en sig-
nal pa sina commlénkar. Det dr en
svart sarad rebell som ber om hjélp.
Han undrar om det finns nagra
dverlevende som kan hjédlpa honom.
Han ér skjuten 1 benen och magen
och behover hjdlp omedelbart. Han
kan inte sdga var han &r, men Dani
kan plocka upp honom pa en kamera.
Efter en stunds letande efter Warsch,
som soldaten heter, kommer roll-
personerna fram till det rum i vilket
han befinner sig. Eftersom Warsch i
sin desperation att bli rdddad sidnde
sitt nddanrop pa samtliga frekvenser
plockades det ocksa upp av
imperiesoldater som genast tagit sig
till Warschs rum for att knéippa alla
eventuella 6verlevande. Denna epi-
sod kan ta sig ut pa ett flertal sétt:

Rollpersonerna hittar Warsch och
sekunden senare anldnder storm-
soldaterna. Det blir en klassisk
Star Warstrid.

Stormsoldaterna har gomt sig uch\
invdntar rollpersonernas ankomst.
Ett klassiskt bakhall. Roll-
personerna blir beskjutna och
maste kasta sig med bakom en
panel, brevid Warsch.

Stormsoldaterna har skjutit Warsch
och dverraskas ndr rollpersonerna
dyker upp. Rollpersonerna far i
detta fall ett utmdrkt tillfdlle att
hdmnas pa imperiet for deras
grymbhet.

Stormsoldaterna och Warsch ligger
och skjuter pa varandra ndr roll-
personerna dyker upp. Roll-
personerna kan i detta fall an-
tingen sjdlva ge sig in i striden
eller ta sig runt och anfalla
stormirupperna i ryggen.

Om flera spelledarpersoner har dott
kan spelledaren lata Warsch dverleva.
I annat fall dér han, antingen 1 strid
eller av sina tidigare skador. En 6ver-
levande Warsch maste sldpas om-
kring pa eftersom han ér of6rmégen
att gd. Om Manke dr dod kan man
anviinda hans hooverchair for att for-
flytta Warsch. Dani kan fa kontrol-
len Gver en takmonterad laserkanon
under striden, och diarmed riadda roll-
personerna mot den dverldgsna styr-
kan. Alternativt kan hon fa tag pa en
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personerna hor fel. Ibland forsvinner
ljudet under en strid och dani maste
handla efter eget huvud. Ibland visar
datorn fel och rollpersonerna gar
vilse. Lanken med Dani inte ar helt
perfekt utan stérs av imperiet. Hu-
vudsaken dr dock att vi inte far en
uppdelning mellan Dani och de an-
dra spelarna - atminstone inte alltfor
lang, eftersom den stackars spelaren
som spelar Dani inte far vara med och
spela, utan far sitta ensam nagon-
stans!

DATOIN FAR XADATY OCF FOR
ATT DAMI MALL <UNNA FidLPA
FOLLPEIDONEINA MAMENACGOT
FEPAIETAD

Pl6tsligt dor Danis rost bort och be-
lysningen slidcks. Det blir kolsvart
och surret fran fliktarna avtar. Alla
datorterminaler blir svarta och dor.
Minuterna gar. Om rollpersonerna
ror sig kommer de ohjélpligen att ga
ininagonting och gorillasig. Det dr
fullkomligt vanskligt att rora sig. Ef-
ter ett par minuter kommer néd-
aggregatet igang och ett matt, flack-
ande sken lyser upp basen. Datore-
rna startar igen och rollpersonerna
kan lyssna till uppstartssekvensen
som sdnds ut Gver samtliga hogta-
lare. Lénken till Dani ir
oaterkallerligen borta och dod. I det
hér fallet maste rollpersonerna jobba

)

pé sitt hall och Dani pa sitt hall for
att aterknyta kontakten. Dani far an-
vinda sig av sin terminal och kniicka
sig forbi imperiets stérséndningar
och rollpersonerna méste byta kret-
sar i en mainframe-dator som de har
vissa problem att lokalisera. Susan
och Carla lyckas efter ett tag att byta
kretsar och snart kan de kommuni-
cera med Dani. Om spelledaren vill
kan han lata rollpersonerna sjdlva
komma pa att de skall aterknyta 6ver
term 7 som Dani sade i sitt forsta
meddelande till rollpersonerna. Hur
spelledaren viljer att handskas med
denna situation &r helt upp till den-
samme.

TYLC 3LiR 303T30VAD AV EN
mynoc<

Om spelarna skrimde bort
mynockerna i ventilationstrumman i
dventyrets borjan med hjélp av laser-
vapen flydde dessa ut i basen dér de
har tuggat sénder kameror och led-
ningar och forsvarat rollpersonernas
redan smatt olustiga situation. Nu har
en stor mynock emellertid fatt syn pa
Tylk, dér han sitter pa nagons axel,
och nu gér mynocken en lagsniffning
och griper tag i Tylk och flyger ivig.
Det kan bli en vild jakt pa mynocken
(man kan inte skjuta den, for da ris-
kerar man att triffa Tylk) genom
Reliance gytter av gangar och rum.
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/Iventilationstrummorna har roll-
personerna sitt forsta méte med
fasorna som dviljes i Reliance. En
avart till mynocker har bosatt sig inuti
trummorna och sitter fast som
fladdermdss och suger pa elkablarna.
Niir rollpersonerna kommer klamp-
ande stors de i sitt energihamstrande
och anfaller rollpersonerna genom att
flyga emot dem och forsoka klosa
dem med sina klor. Hojiben, Tylk, blir
skrickslagen da han pa sin hemplanet
har liknande monster fast tiofalt
storre. Om rollpersonerna borjar
skjuta mot mynockerna flyr dessa ut
ur ventilationstrumma och ut i basen
dér de kommer att dyka upp i en se-
nare del av dventyret. [ detta fall hin-
ner de bara tomma rollpersonernas
laserpistoler till hilften. Om roll-
personerna viljer att bara mota bort
mynockerna kommer de att klara sig
nagot tilltygade ut ur ventilations-
trumman och samtliga av

rollpersonernas laserpistoler dr
tomda pa energi. Dessa kan litt fyl-
las pé vid en energibank (sadana finns
overallt). Lat dock inte roll-
personerna mérka detta férrin det 4r
dags att anviinda sina laserpistoler.

EPIDOD iV - VIdTELMEN ?E.EAIICE\
Nir rollpersonerna vil kommer ut ur
ventilationsschaktet slar en vidrig syn
emot dem. Hela basen ér stélld 6ver
dnda och dverallt ligger stackare som
blivit offer for Thrygors trupper. Vad
som hént med de skepp som flytt dr
det ingen som vet.

Hela golvet &r tdckt med blod och
doda kroppar. De flesta bér rebell-
uniform eller civila kldder. Bland de
ddda kan en och annan stormsoldat
finnas. Att Reliance har fallit &r full-
standigt uppenbart. Lukten av varmt
blod hénger i luften och det &r kvavt
och otrevligt. Forutom de ljud roll-
personerna gor dr basen i stort sett
helt tyst. Ett svagt droppande fran
ett lackande ror, ljudet av en maskin
som star pa och ljuden av l6sa stenar
som faller till marken dér taket har
rasat in. Hela upplevelsen av Reliance
IV efter Thrygors géstspel dr me-
nad att vara en smula magvindande
och osmaklig. Hundratals déda krop-
par 6verallt. sonderskjuten materiel.
De dédas forvridna ansikten och det
kalla blinket fran den vita metallen i
stormtruppernas rustningar. Hela bil-
den av massakern skall piska roll-
personerna i ansiktet under resten av
dventyret. Anledningen till avsakna-
den av sarade ér att Thrygors trup-
per gjorde processen kort med dessa
nér de drog sig tillbaka. /
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Vad skall rollpersonerna gora? Vad
gar dventyret egentligen ut pa? Jo...
Rollpersonerna skall dverleva. Detta
gbrs bdst genom att inte do. Detta
uppnér man genom att ta sig sa langt
bort fran Dellawokk som m&jligt.
Detta gors i sin tur bast med ett rymd-
skepp. Tucan vigrar att limna
Dellawokk utan sitt skepp, Miljon
Kalkon. Ergo: Aventyret gir ut pa
att forséka hitta ett skepp att fly fran
Dellawokk med, i forsta hand Mil-
jon Kalkon, 1 andra hand vad som
helst som flyger. Det finns naturligt-
vis inga andra skepp &n Miljon Kal-
kon att fly i sa det dr bara att leta.

NOTTiLL DENKAIE
MPELLEDAREN

Nir rollpersonerna ror sig i Reliance
ir det viktigt att de hela tiden maste
anvinda sig av datorn. Dérrar som
plétsligt inte Gppnas automatiskt och
passerkort till vissa avdelningar som
rollpersonerna inte har eftersom de
inte hann bli registrerade 1 basens
dataregister ndr de kom. Det dr dér-
for viktigt att Dani hela tiden ir alert
och hjélper rollpersonerna. Dani har
en liten karta 6ver Reliance som inte
gar att overfora till de dvriga roll-
personerna. Det & med hjdlp av
denna som hon skall forséka guida
dem dit de skall. Var noga med att
anvinda dig av den breda

spelledarpersons- fauna du fatt sa att
det blir en hel del rollspel mellan héin-
delserna. Det dr inte meningen att
rollpersonerna skall ldra kidnna
Manke, Tylk eller ndgon annan (det
finns det ju inte tid till) men det hin-
drar ju inte férekomsten av langa dis-
kussioner om situationen eller annat
relevant. Rollpersonerna skall ju fly
fran Dellawokk och for detta behdvs
ett skepp. Vad dockorna ligger vet
spelarna inte si det dr bara att leta.
Huruvida Miljon Kalkon ér helt vet
de inte heller och de kan bara hop-
pas. Under hela dventyret ér de alltsa
pa jakt efter ett skepp att fly i. Gor
klart for spelarna att det inte finns
nagot annat sitt. Att ta stormsolda-
ters rustningar ar uteslutet eftersom
Squallakx inte passar i en. Manke
sitter i en hooverchair och Tylk dr pa
tok for liten. Vad skulle de gora se-
dan, forresten? Att beblanda sig med
de andra trupperna ombord pa en
stjdrnjagare &r inte att rekommen-
dera. Placera géirna ut "pekskyltar”
med skeppsymboler i Reliance men
gor det inte létt att hitta. Malet &r
Miljon Kalkon och denna kommer
inte att hittas forréin i slutet av d&ven-
tyret!

Vad som kan hédnda rollpersonerna i
Reliance ér svart att sétta fingret pa.
Under denna episod foljer ett antal
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/[eta igenom basen efter dem. Den
kommer att géra en hel massa ljud
ifran sig och pa sa sitt kanske
skrimma rollpersonerna. Nir
minajen dr ndra rollpersoerna kom-
mer den att ga till attack och forsika
ta dod pa Everex., Tucan eller
Christiak eftersom dessa dr de
resligaste i gruppen. Att déda en
minaj dr inte det ldttaste och det kom-
mer att krivas stor insats fran samt-
liga i gruppen. Lat gdrna minajen vara
sa snabb att rollpersonerna upplever
den som flera. Den kan jaga in dem i
ett rum och std utanfér och vrila och
krafsa pa dérren. Dani kanske kan
hjdlpa till? Det aterstar att se. Om det
finns imperie-soldater kvar i Reliance
kan dessa bli sonderslitna av minajen
nér denna lurar pa rollpersonerna.

DATO3IN LR GALEN OCF306%:AR
MOTAIIETA MPELAINA YOmM
T30 ATt DAMi 3LiVit TOCiC

Datorn fick som bekant en knépp i
bérjan av dventyret och detta ledde
till en bug i systemet. Denna bug har
nu fortplantat sig sa till den grad att
den bérjar paverka datorns hand-
lande. Datorn far helt enkelt for sig
att spelarna ér fiender som maste eli-
mineras och bérjar motarbeta dem.
Darrar far plotsligt liv och stiangs mitt
framf6r nosen pa rollpersonerna.
Strax stéings ocksa dorren bakom och

rollpersonerna kan se sig fangade. l\
detta fall kan Tylk &ta energi och pa
sa sitt fa dorren att Oppnas eller sa
far Dani rycka in. Detta &r inte det
enda datorn gor. Den beskjuter roll-
personerna, stinger av ldnkarna till
Dani, kridver nya passerkort med
mera. Lat spelarna tro att det &r Dani
som forsdker ta dod pa roll-
personerna.

Detta digitala problem kan Dani
ritta till genom att programmera om
datorn eller motsvarande. Annars far
rollpersonerna sta ut med att datorn
och Dani slass om herravildet 6ver
Reliance under resten av dventyret.

SPELAINA GATBOIN JiGiDE Y-
TIONER ViL<A ilNtE DAM CAN Y&/
LOTYA DERICENOM

Om detta hiinder sa lat det inte ta for
lang tid. Stackars Danis spelare
maste sitta overksam i ett annat rum
och har ingen aning om vad som hén-
der. Lat gérna vissa sektioner sakna
hogtalarsystem s att hon bara kan
folja deras rorelser via kameror
(spelarna kan f6rséka kommunicera
med Dani men far inget svar, ingen
vet vad som hinder) men inte hor lju-
det. Skér gérna av forbindelsen ib-
land 1 kritiska situationer och lat da-
torn bugga ur sa att spelarna inte for-
litar sig helt pa Dani. Ibland kanske
overforingen dr sa dalig att roll-
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inte har nagon fysisk kropp kan hon
informera rollpersonerna om léget,
var det finns plundrare att skjuta pa,
om ett viss stille dr sidkert att sitta
pa, om det ar sikert att gdra en ut-
brytning osv. Hon kan kanske till och
med slass med hjilp av maskiner som
finns 1 rummet. Det kanske till och
med finns en takmonterad laser?
Huvudsaken ér att rollpersonerna
klarar sig levande ur detta och att alla
spelledarpersoner klarar sig savida
inte rollpersoneran shabblar till det
extremt.

CIUPPEN3LIRUPPDELAD AV IAD
OCF DE MAME ATEIFINNA VA3-
AND3IA

Denna hindelse kanske inte 4r att
rekommendera eftersom det betyder
att man maste dela upp gruppen, na-
got som bdde &r trakigt for spelarna
och tar onddig tid. Undvik dérfor
héndelser av den hér typen men hall
gédrna samman gruppen genom att
medelst ras minska valméjligheterna.
Om det dr nddvindigt att dela pa
gruppen ér detta en bra metod. Det
kan ocksa kombineras med punkten
under f6r maximal effekt.

ETT PLOTOLIGT IAY XADAR
MACEIFETIVACTEN YOM MANLE
FA VAID ORMEDEL3ART - LETA
MEDiGN

Nir rollpersonerna tar sig fram ige-
nom en gang som blivit beskjuten av
Kell rasar taket plotsligt in och
Everex ben kldms under atskilliga
mingder jord och sten. Everex blir
mer forbannad Gver att han blivit
krympling én ledsen och nir spela-
rna vl far fram hans ben &r han {6r-
bannad och beter sig som ett svin.
Carla stéder honom under armen och
gruppen kan fortsétta. Efter ett tio-
tal meter vralar Everex till och tup-
par sedan av. Tylk meddelar att han
svimmat av smérta och efter en snabb
diagnos av benet mirker roll-
personerna hur det &r stdllt. Innan-
for exorustningen har huden slitits
upp och blod rinner i strida strém-
mar ned for det flerledade benet. Om
Everex inte skall dé av blodforlust
madste de snabbt hitta ett medkit med
plasthud och extrablod. Spelarna
tvingas leta efter medicin och Dani
kan forsoka leda dem till sjukstugan.
Vad som sedan hidnder pa vigen dit
dr en helt annan historia. ..

ELT DELLAWOK(XT FOVDIUR
FAX MAUGT JiGiNi3AMEN

En minaj, ett kingruliknande amfibie-
rovdjur, har smugit sig in i basen ge-
nom ett av Kells turbolasrar uppslitet
hal. Minajer dodar for ndjes skull och
dter bara levande foda. Den far snart
korn pa rollpersonerna och bérjar
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/ﬂ’irslag som pa inget siitt maste vara
med, spelledaren ér fri att sjélv bro-
dera ut, salla bland och vidnda pa
samtliga hiindelser. Notera att i samt-
liga hiindelser kan spelledar-perso-
nerna agera, dven om det inte star
nagot om det i texten. G7-V7 kan
kanske hjilpa till med négot eller
Everex kanske attackerar stor-
trupperna pa eget beviag. Hur
spelledarpersonerna skall agera ér
helt upp till spelledaren.

Vad som ér viktigt for att samtliga
dventyr skall ha en viss dvergripande
story dr att roll-personerna skall
uppleva fioljande: (Ingen egentlig
kronologisk ordning)

Rollpersonerna far stindig hjdlp
av Dani till att t.ex skéta
transportorer mm.

En sarad rebell anvénder sig av
sin commlcink for att sdinda ett
nodanrop pa samtliga frekvenser.
Rollpersonerna dr naturligtvis
tvingade att rdadda denne.
Rollpersonerna mdter en robot
som loper amok och skjuter allt
som ror sig (lds: rollpersonerna).
Spelledarperson sju griper in hdr.
(Se episod V)

Rollpersonerna far vid nagot
tillfille syn pa M.Z. i full karridr
pa vig mot T.Z.

Everex Rafiom, .sﬁkerhe!svakren.\
blir pa nagot sditt skadad.
Rollpersonerna moter M.Z. och
bevittnar striden mellan T.Z. och
M.Z. utan att
kunna gora nagonting. (Se episod
Vi)

Samtliga av hdndelserna ndmnda
ovan finns beskrivna nedan.

Det dr inte meningen att enbart dessa
hidndelser skall utgoéra roll-
personernas vistelse i Reliance. Spel-
ledaren kan improvisera fram egna
héndelser eller vilja bland de som
finns beskrivna nedan.

Angéende denna typ av komposition
Vissa spelledare har en tendens att
bli forbannade nér dventyr/komposi-
tioner av den hiir typen dyker upp.
De klagar med hog rost pa att "roll-
personerna inte kan styra dventyrets
utgang” och att det "inte dr nagon
vits med ett sd hir “styrt” dventyr™.
Jag besvarar foljande kritik hér och
nu for att undga dessa vilda och het-
siga debatter under konventets gang.
Om nagon spelledare motsiitter sig
mitt sétt att komponera Star Wars-
dventyr dr jag villig att disskutera det
under civiliserade former i D7-rum-
met och inte under spelledargenom-
gangen.
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Mina motargument (Extraldsning for
den som inte uppskattar min
kompositionsteknik)

Huvudsaken &r inte att roll-
personerna loser ett komplicerat fall;
huvudsaken ér att de tror att de 16-
ser det. Folk aker pa konvent for att
ha roligt och spela konventsidventyr.
Dessa skiljer sig ifran rollspelsidventyr
sa till pass att de inte innehaller alla
de nyanser som utmérker ett normalt
dventyr. Detta gar helt enkelt inte pa
grund av tidsbrist. For att inte sjdlva
rollspelandet, det primira, skall bli
lidande for att spelarna koncentrerar
sig alltfér mycket pa problemlésning
serverar jag en ldttare variant. Roll-
personerna ramlar in 1 héindelserna.
Mycket periferihdndelser utan nigon
egentlig mening for dventyret ger
spelledaren storre majligthet att an-
passa sig efter sin grupp och pé sa
sitt gora det roligare for alla parter.
Om utkomsten av en speciell hand-
ling inte spelar nagon storre roll for
dventyret i sin helhet s kan dventy-
ret ta flera olika vindningar. Man kan
alltsa “misslyckas” med en massa
saker eftersom det inte har med dven-
tyrets utkomst att gora! Pa sa sitt
behdver en grupp inte klara av alla
svarigheter de stéter pa under dven-
tyrets gang for att klara sina mal. Min
personliga uppfattning (stédd och
Tranmarkt™ av D7) dr att detta gor

dventyret ménskligare och roligare.
Det dr mer nervkittlande att inte klara
allt &n att hela tiden vara framgéangs-
rik. Att det sedan dr fruktansvirt
enkelt att klara dventyret, eller rent
av meningen att man skall klara dven-
tyret (det &r hdr som vissa oppone-
rar sig), tycker inte jag tar udden av
upplevelsen. Oftast forstar inte spela-
rna att deras handlingar inte spelade
en alltfor avgérande roll och om spel-
ledaren har serverat ett tillréickligt bra
héndelseférlopp 1 6vrigt sa bryr de
sig inte i alla fall. Det & mycket roli-
gare att dka pad konvent och “klara
dventyren” dn att misslyckas. Lat
spelarna leva.

Tobias Wrigstad. Fil komp., D7

Foljande dr exempelhdndelser som
kan/skall infogas i &ventyret. Pa kar-
tan finns markerat 1 vilken del av ba-
sen som det dr passande att en viss
typ av hédndelse intréffar. Som van-
ligt &r detta helt upp till spelledaren
att folja eller ignorera. Om en hand-
ling som innebir att Dani inte kan
vara med drar ut pa tiden dr det limp-
ligt om spelledaren kompenserar
Dani med att spela en passus med
henne i enrum. Ja, jag vet att det dr
idiotiskt med tva skilda grupper som
spelar, men i det hir fallet finns det
nog ingen béttre [§sning om inte spel-
ledaren, som foreslagt ovan. har ta-
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/git in en fjérrstyrd robot som kropp
at Dani.

SMA GRUPPER AV iMPEIIE-YOL-
DATEI YOMVACTAI/ATIATADE
OCK (ANINTE TA JCTLL3ACA
Nir Akhin Drow, alias M.Z.. skall in
i Reliance &r det inte helt otroligt att
man posterar ut vakter som ser till
att Akhin gér siker. Dessa vakter
kommer med all séikerhet att forsoka
ta dod pa rollpersonerna som kom-
mer att fa det hett om 6ronen. Det
bdsta dr formodligen att fly fran
stormsoldaterna som gor sitt biista
for att spara upp dem. Imperiesol-
dater som stryker omkring kan vara
ett spdnningsmoment under dventy-
rets gang. Det kan &dven finnas ska-
dade stormsoldater som dr ofor-
mogna att ta sig tillbaka. Dessa ér
medvetna om att det inte kommer
komma nagon ridddning och de kim-
par in i det sista for att skjuta roll-
personerna. Det dr béttre att d6 i strid
dn att springas i luften. Dessa ska-
dade soldater kan finnas lite varstans.
Om rollpersonerna inte har nagon
energi i sina laserpistoler sa kan det
vara en kul, klassiskt, spelmoment
ddr rollpersonerna maste smyga om-
kring, omgivna av dvertaliga storm-
trupper som hotar att doda dem...

PLUNDIAIZAND YOMLETAR DE—\
LAR

I imperiets bakhasor aterfinner man
det ldgsta av alla livsformer -
plundrarna! Dessa laga varelser som
livnér sig pa att ta tillvara och silja
resterna efter imperiets framfart. De
tar sarade och siljer som slavar, de
tar tillvara rebellernas skepp och sil-

jer tillbaka dem till rebellerna - dyrt.

Plundrarna ér galaxens avskum som
inte fortjinar mer in att méta den
kalla doden i Gezas saltgruvor.
Overste Kells stjirnjagare ir inget
undantag. Aven han atféljs av
plundrarna och nu har dessa gétt ned
for att ta vad som gar att ta i Reliance,
ovetandes om den dom som vilar
over Dellawokk. Rollpersonerna
kommer att st6ta pa tva plundrarband
som sldss Over en nidstan intakt
frisarcykel (dessa anviindes vid 6ver-
vakning av Dellawokks yta) och de
blir fingade i1 mitten av eldstriden.
Rollpersonerna hatar naturligtvis
plundrare (liksom alla andra sunda
varelser 1 galaxen) och kommer inte
att visa nagon pardon mot dessa av-
skum. Lat Dani hjélpa till har. Roll-
personerna kan inte gora annat én
halla stand i mitten av eldstriden. De
tva plundrarbanden tror att roll-
personerna r ett tredje plundrarband
och bérjar genast bekjuta dem ocksa.
Nu dr Dani ovirdelig. Eftersom hon
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