Aventyret du nu héller i din hand ar utformat for att spelas under ett
konvent, och ar skrivet till Stockcon 95.(Jag spelar inte elgitarr, utan
elbas, det blev fel pa& tryckerinissarna.)

DAZHOING-SI

-PORTEN TILL PARADISET

Under arkonternas strider fangslades eller férsvann fyra av de
ursprungliga arkonterna iochmed de tva véarldskrigen. Dock forsvann en
av dem mycket tidigare. Strax efter Demiurges egna férsvinnande,
fangslades arkonten Hod av Kether utan de andra arkonternas
inblandning, vilket inte direkt starkte férbindelserna mellan Kether och
de andra arkonterna. Hod var helt omedveten om Kethers planer pa att
fangsla honom och hann inte férbereda sig fullt fér striden, som &ndock
orsakade ndgra sma jordbavningar i latinamerika som resultat av
giganternas kamp. Kethers och Hods styrkor slog i hop i ett enormt slag
utanfor Hods citadell, som Kether relativt 1att vann.

Hans framste liktor Andreas Dawnsbury fangslade en del av Hods vésen i
en artefakt, en vackert snidad jade-statyett i som gémdes undan hos en
svensk handelsman i Beijing i Kina. Berdvad pa en del av sitt vésen sjénk
Hod sakta ner i glomska och hade helt “somnat in” i mitten pa 80-talet.
Den svenske handelmannen som hade statyetten, Hods fangelse, i sin
ago, fick den av en man vid namn Hamo Kyoshira, med orden: “Gém den
val den val och lycka skall kanta din och dina sléktingars vag genom livet.
Men forlora den, och stor olycka skall folja dem tills de ar totalt
utplanade. Minns detta, och och f6]j det.”

OVERSIKTSPLAN AV AVENTYRET

Aventyret bérjar med att rollpersonernapd semester i Kina och Ake och
Kim bestammer sig fér att halsa pd Akes farfar och Kims vén, som bor i
Beijing (Peking).

Nar de kommer dit finner de honom moérdad av nagra som uppenbarligen
ar satanister, samt finner ett brev som dock inte géor dem nagot klokare.
I brevat talas det om artefakten, vilken Kim k&nner igen ifrdn samtal han
haft med Stig. De kontaktar sina vanner, som stannat kvar pa hotellet.
Den enda ledtrad som finns i brevet leder till en man vid namn Hamo
Kyoshira, som borde vara i nittioarsaldern nu. och till en dikt. som
skrivits av en poet, Kwan Kami.

Dikten kan de inte fa tag pa., den ar utldnad pa det enda bibliotek i




staden som hade ett ex.

Nar de sokere upp Hamo far de veta att han doétt, och att han var i
trettiodrsaldern hans liv utslacktes. De tar sig in i hans rum och finner
via ledtradar att han tydligen var ledare for nadgon satanistkult, men
konverterade till kristendomen pa sin dédsbadd, vilket gjorde hans
kultister bestorta och forbannade. De finner ocksa en lapp dar det star
att dikten (Den av Kwan Kami alltsd) ar nyckeln till himlen.

De far efter nogranna eftersokningar reda pa att satanisterna har
féorsvunnit till en plats vid namn Dazhoing-si.Porten till paradiset. Sma
olyckor borjar drabba rollpersonerna, och de bérjar nog fa lite brattom.
De maste soka upp poeten som skrev dikten, och férsoka fa den fran
honom, vilket inte ar det lattaste. Han forklarar att satanisterna
antagligen flytt till en narliggande dimension med dikten, for den éppnar
en port dit om den sjungs i Dazhoing-si vid midnatt. Rollpersonerna tar
sig dit och finner mycket riktigt satanisterna och lyckas fa tag pa statyn,
(forhoppningsvis). Da dyker Andreas Dawnsbury upp med ett folje
soldater och vill ha statyetten sa att han kan forstéra den nu nar hod har
borjat réra pa sig. (att rollpersonerna samtidigt dor av diverse olyckor ger
han blanka fan i)

Men da dyker dven nagra av Hods gamla liktorer upp, och de maéste
besluta om de vill slappa ut Hod och o6verleva, eller om de vill skona
varlden fran dnnu en arkont och do for den goda sakens skull.

ROLLPERSONERNA I BEIJING

Rollpersonerna ar pa semester i Kina och nu har turen kommit till
Beijing , dar Akes farfar och kims véan bor.De anldnder till den vackra
staden en onsdag i Juli 1994. Det ar hett och javligt, och kladerna klibbar
mot kroppen pa ett obehagligt satt. P4 gatorna kryllar det av liv. Svettiga,
upprorda och mestadels cyklande kineser med rollpersonerna och vill
salja kalla nudlar, varm avdankad Coka Cola och falska munt fran Mao-
tiden. En mindre skara av safranskladda budhistmunkar ar
rollpersonerna hack-i-hél, tiggandes allmosor. Trafikregler och annat
trams existerar inte. Husen i staden ar av de méast varierande slag som
star att finna. Skyskrapor star vagg i vagg med eldsvedda rivningskakar
och marmortempel.

Alla dessa intryck hinner rollpersonerna fa bara under den drygt
timmlanga taxiresan. Chouaféren bejar 400Jy, vilket palasta resenarer
inser vara ungefar 400% o6ver normalpris. Den lénnfeta taxischouaftren
har knapt nagra som halst kunskaper i engelska, varpd smarre problem
uppstar. Efter att antligen ha checkat in pa det trevliga och langt mycket
lugnare Peace hotel styr man kosan mot det villaomrade dar farfar Stig
bor, drygt tre mil frdn hotellet.



Hans fina hus ligger bland appeltraden i en tradisionell kinesisk
tradgard. Nar rollpersonerna ringer pa finner de att ingen dppnar, men
att dorren ar olast.
Inne i koket slar en klart otrevlig stank emot vara hjaltar. pa golvet ligger
farfar Stig, gravt sargad, i ett inringat pentagram av sitt eget blod. Han ar
valdigt déd och har férmodligen varit de narmaste dagarna.

De finner pa platsen ett kuvert innehéllande ett brev skrivet pa
svenska.

BREVET

Jag har forskat lite i den sdllsamma statyett jag fann i en kista ndr jag
fick drva det hdr huset efter pappa. Han hade bevisligen tédnkt att berditta
vad det var, han trodde vdl inte att han skulle dé knall och fall av en
hjartattack vid 53 éars dlder. Det jag fatt fram om den dr att den gavs till
min _far av en man som bar Handelshuset Kamryos mdrke. Detta var ar
1922. Framlingens namn var Hamo Kyoshira.

De har Kamryos gamla avléningslistor kvar pa biblioteket, och jag amnar
s6ka mig dit om min reumatism tillater det. Jag har blivit sa svag pa
sista tiden. Jag har ocksa fatt de ddr tecknen éversatta hos en mystilker,
jag bifogar en kopia. samt nagra foton jag fann i samma kista. Stig
Paulsson.13/6-94.

I kuvertet finns aven tva foton samt en lapp skriven med slarvig handstil,
pa fornkinesiska.

Fotona forestaller statyetten med (fran 1992) och utan tecknen
(fran1922).

Lappen

I domedagens timma da grdansen mellan sanning och légn l6sts upp, da
tiden flyter ut i intet och livet sammanfattasi en enda lang suck, kan jag
kdnna rérelsen.Rérelsen av nagot uraldrigt som vdltrar sig i smdrta och
tomhet, instdngd i sin logn, i sitt citadell likt mdnsklighetens
fangenskap.

Forlusten av tron pa sig sjdlvt har raderat dess gudomlighet.Men ldngtan
efter att fa bestraffa de skyldiga har atergivit ett fragment av kraft.Blott
ett fragment men likvdl som det som stals, dr det dndock en del.
Bestraffarens uppvaknande sker sakta, men hastigheten ékar med vart
steg de utvalda tar.Snart aterstar bara att éppna portalen.De utvalda skall
enligt den blodsomspunna profetsian gjuta liv i besraffaren.Aldrig mer
skall de skyldiga ga ostraffade.Aldrig mer skall oskyldiga bli straffade.
Rattvisans gudomlighet skall med stenhard hand aterupplivas.



Gar man till biblioteket finner man att Hamo Kyoshira finns med i
rullorna for Kamryo, men att namnet ar éverstruket.(SL: han slutade.)
Dock star adressen kvar.Teidung gatan 35.

Dar far de veta att han flyttat, och numera bor pa Reihyon.I hus fem.

Vad rollpersonerna nu kan goéra ar att fa lappen oversatt till svénska,
vilket blir svart. Enstaka hogt uppsatta praster och munkar kan oversatta
texten till modern kinesiska, och bruce lee kan i sin tur éversatta lappen
till svanska.

Rollpersonerna kan aven bestka Hamo Kyosjiras lagenhet dar en
del information star att finna.

HAMO KYOSHIRAS HUS

Hans hus ar ett tvavanings tegelhus i utkanterna av staden, som &ar helt
fallfardigt. En korpulent aldre kvinna 6ppnar efter ett bra tag, kladd i
siden kimono av dalig kvalitet. Hon ar sémndrucken och fruktansvart ful.
Det ar Miko, Hamos hyresvard.

Fragar de efter en Hamo Kyoshira far de reda pa att han var i
trettioarsaldern, och pigg och trevlig. Men han umgicks med lite
underliga kompisar, sdna dar satanister och sant.

Tanker rollpersonerna lite nu kommer de fram till att Hamo maste
vara runt nittio 4r gammal.Det borde fa &ven de mest naiva spelare att
fatta misstankar, och vilja se hans rum, som har sttt orért sedan han dog
for ett ar sedan. Miko har inte viljat réra ndgot. Fragar rollpersonerna hur
han dog far de veta att han blev pakord av en buss. Han avled pa sjukhuset
efter att ha bekannt sig till Kristendomen.

En av hans kompisar kom hit fér nagra veckor sedan och ville hdmta en
grej han glomt, och han fick goéra det.
For nagra fa Jy kan de fa se hans rum.

HAMO KYOSHIRAS RUM

Rummet ar litet och spartanskt moéblerat med en baddsoffa, en bokhylla
och ett skafferi.Pa golvet ligger ett dammigt papper.

Pappret visar sig vara ett brev, skrivet pa tydbar kinesiska, fran en viss
herr Dawnsbury till Hamo, daterat 5/4 1920.

Overenskommelsen star fast, du skall hamta upp den vid magasin tre
enligt planen, sedan skall du ge den till svensken och ditt uppdrag d&r
avslutat.Du skall fa din beléning ndr uppdraget dr slutfért. Din eviga
beloning.

I bokhyllan finns diverse sataniska verk pa kinesiska, en kokbok samt en



bibel! Ett bokmarke i bibeln markerar stallet dar jesus sager att alla ar
valkomna till hans faders rike. Aven syndare som gor bot.

I skapet ligger en halvt upplést mandarin och det som kunde ha varit en
riskaka for ett ar sedan.

De finner aven hans adressbok, dar nastan alla namn utom fyra ar
overstrukna. Alla har samma adress och telefonnummer.

Kim Nakenwe Shu-Fangs gata 6 545 56 79
Akira Nakenwe e
Ukyo Saitsuna <
Nanwe Ogawa >

Det finns &ven en lapp instucken i boken, som kan finnas med ett UPP-
slag, dar det star:
Kwan Kamis dikt dr verkligen nyckeln till paradiset. Dazhoing-si.

SHU FANGS GATA

Shu Fangs gata ar ett underklassomrade vid motorvagen mot gréansaen
med rivningskdkar, och sexan ar ett av de mest forfallna husen, ett
envanings trahus som ser varre ut an de rokiga bullriga omgivningarna,
som dar det inte &r motorvag sjuder av halvmeterhogt ogras och tistlar.
Fonstrena ar forbommade och doérren ar last, men ingen verkar vara dar.
Stallet vaktas av tva Dobberman pinschrar. Doérren kan sparkas in in med
effekt +2.

Inuti finns bilder pa satan uppsmallda pa viaggarna samt pentagram
klottrade pa de kvarvarande platserna. Bland en massa skrap och
serietidningar finner man en resebroschyr med ett tempel inringat.
Templet Dazhoing-Si, porten till paradiset i folkmun Kkallat.

Instucket i broscyren finns dven ett kvitto frdn biblioteket pa “abstrakta
drommar”.(Ukyo lanade den med ett stulet bibliotekskort.)

Abstrakta drémmar a4r Kwan Kamis diktverk. Frdgar man pa biblioteket
kan man fa hans adress, Nei-Sho 19

MOTE MED KWAN KAMI

Kwan Kami ar en newage magiker med diktning som hobby. Han har gett
ut ett verk, som gick daligt, och inte trycktes i sarskiljt manga upplagor.
Han ar en lugn och harmonisk man i trettiodrsaldern som standigt gar
kladd i klader av finaste silke. Han ar ganska attraktiv och har axellangt
svart har.

Han visar in rollpersonerna i sin trendigt inredda lagenhet, bjuder dem
pa& “Dragon well tea”, som snarare tar effekt som uppattjack. och




rollpersonerna kéanner sig glada och upprymda.

Den information han kan ge dem &r att hans dikt “nyckeln till paradiset”
kan, om den sjungs pa vilket sprak som helst vid midnatt i Dazhoing-si
oppnas en portal till himlen.(SL: Det &ar egentligen inte han som skrivit
den, utan det ar en tvdhundra &r gammal munksang, och sjélv har han
aldrig provat om det stammer)

Rollpersonerna kan fa képa en kopia av hans bok for 50 Jy. Kim och
bruce kan oversatta dikten pa en timme eller tva. (Gammalkinesiska,
effekt +5, ett slag i halvtimmen.)

OLYCKOR

De rollpersoner som ar sldkt med Stig har nu bérjat drabbas av lindrigare
olyckor. Anda sedan de anlént till kina har underliga saker bérjat handa.
Bussar ar med nagra fA dm maéara pa att mosa dem. De kanner sig for
foljda. Det borjar efter ett par timmars vistelse i Beijing att regna. Inte
osregna, men ett svagt, kallt duggregn faller 6ver staden. Stora
olyksbddander méln tacker himlen. Ovéadret skingras inte féran
rollpersonernas uppdrag ar slutfort.

Allt har varit relativt harmlést... Fram till nu. En smygande, moérk
kénsla av obehag vaxer sig allt starkare inom rollpersonerna. Obehaget
overgar sakta men sakert i vild okontrollerbar skrack. Lat illusionerna
ramna pa stallen nara rollpersonerna. Nar de ser pa TV-nyheter, etc
skall de kdnna igen sig. Blodiga bilder pa fladda personer upphéangda pa
krokar skall visas fran stallen dar vara hjaltar nyss varit. Smetiga
bilolyckor, folk som tappar fattningen och stora brander skall hela tiden
vara i rollpersonernas fotspar. Lat avstandet minska mellan katastroferna
och rollpersonerna med var dag som gar. Nar en vecka har gatt sedan de
anlande till Beijing skall olyckorna vara i kapp. Ar dina spelare for sloa
och jobbar for sakta kan du kanske avliva nagon eller nagra. De skall mota
en skoningsloés pldgsam dod som ingen skall kunna géra nagot at. Hela
Beijing skall sakta men sakert glida in i Metropolis. Forst slummen och
sedan de finare kvarteren. Forvrid omgivningen till det onaturliga. Hoga
hus nar inget slut. personer borjar fa svaga fysiska férandringar.
Psykopater skall ha rymt fran darhusen. P4 nyheterna berattas att de
skoningslost slaktar allt i sin vag och bara lamnar en stank av ruttet 4gg
och blodiga rosor efter sig. D& och da skall rollpersonerna kanna en stank
av ruttet 4gg. och finna Rosor indrankta i farskt blod.... Lat
Rollpersonerna glida in i fértvivlian.

EXEMPEL

Nagra exempel som blev uppskattade pa speltestet var:
CYKLISTEN: Rollpersonerna rakar kéra pa en cyklist som cyklar ut
framfor bilen.



Detta kan h&nda i bérjan av aventyret, t.ex nar rollpersonerna beséker
biblioteket for forsta gangen. De kommer koérande i normal hastighet da
en cyklist i hoég fart cyklar ut framfér bilen. Rollpersonerna hinner inte
bromsa, utan traffar honom, och skickar ivdg honom négra meter genom
luften. Han dor eftersom han har brutit ett flertal ben, knackt ryggraden
och krossat skallen. Gatan och bilen har blod och hjarnsubstans pa sig.
Vill SL 6ka det roliga kan denne cyklist dyka upp igen, sargad och doéd,
men han ror pa sig. T.ex i Dazhoing-Si eller i paradiset
DE FEM SKUGGORNA: De fem skuggorna ar de nefariter som foljer efter
rollpersonerna och hamtar dem i slutet.
De dyker upp nar SL tycker det passar, i en folksamling, i ett brinnande
odehus, i en teve apparat som fattar eld o.s.v
Det enda rollpersonerna ser ar deras silhuetter och lysande réda 6gon,
eller d& och d& nagot sadistiskt leende. Om du vill kan du lata dem
komma narmare och narmare rollpersonerna ju langre aventyret fortgar.
VALDTACKT I BAKSATET: Detta mycket uppskattade inlagg intraffar i
slutet, nar rollpersionerna férmodligen i panik ar pa vag till Dazhoing-si
eller daromkring. Valdigt ldngsamt slits kladerna av Anita och blir
valdtagen av en osynlig férévare, och de andra kan inget gora.
Om SL &r lite mera makabert lagd kan han lata detta hdnda nagon av de
manliga deltagarna istallet.(OBS! Detta bor inte spelas live!)
ANSIKTET I FONSTRET: Nigon gang i mitten av dventyret vaknar nagon
av rollpersonerna och ser i skenet av en blixt Stigs sargade ansikte tyckt
mot rutan pa hotellrummet. ...25 vaningar upp! nasta gang det blixtrar ar
han borta, men kvar finns ett par variga fingeravtryck som dock snabbt
skoljs bort av regnet... ,
salanistevng Ska Wamae SRy Mo
DAZHOING-SI < & Ve

Dazhoing-Si ar namnet pa ett av de manga templen som star att finna i
Kinas huvudstad Beijing. Det &r numera ett budhistiskt tempel som
dagligen besoks av ett tusental kamera férsedda turister och ett hundratal
troende budhister. Samtliga bugar och ber sa fromt utan att ha den
blekaste aning om var templets ursprung star att finna. Templet byggdes
for hand av serafim i ett av Dimiurgens raserade paradis for evigheter
sedan. Det prentades sedan in i var varld, i sédra utkanten av Beijing, i
bérjan av 1900-talet. Templet ar en portal till det paradis dar det
byggdes. Men portalen ar inte permanent. Fér att porten mot paradiset
skall 6pna sig maste en invokation utsjungas framfér huvudbyggnaden. Allt
som sags dar kommer tillbaka i tva ekon. Det forsta ekot kommer till
baka med hogre ljudstyrka dn ursprungstonerna. Det andra kommer bara
till baka som en extremt svag viskning. Efter att detsista ekot aterkommit




till sin ursprungsplats bérjar marken att vibrera svagt och ett stort
nattsvart moln avteckna sig mot skyn. Svarta, enorma korpar svavar pa
himlen.

De som befan sig i Dazhoing-Si nar porten éppnades har nu teleporterats
till det raserade paradis som templet byggdes i.

Anledningen till ekona &r helt enkelt templets arkitektur. Ljudet studsar
pa ett spektakularet sett mallan murarna och astadkommer efekten.

Ett tiotal tva till tre meter héga statyer kantar en grus gang som leder
fram till huvud delen av templet, ett torn med ett altare i och en enorm
jadeBudha. Templet ar byggt i solkig marmor.

Dagtid kryllar det av folk har. Nattetid ar det helt tomt, sdnédr som pa en
liten tanig herre i 6évre medeldldern som skall hélla obehériga pa avstond
med sin lilla vakthund. Han l4r inte orsaka nagra alvarliga problem for
rollpersonerna. Om han befinner sig i Dazhoing-Si nar porten 6ppnas,
folger han givetvis med till paradiset, dar han snabbt irrar bort sig.

SANGSTUND I TEMPLET

Rollpersonerna kan ta sig in till templet nattetid genom att klattra over
stangslet vid ingdngen.

Genom att stalla sig nedanfor trappan och sjunga tre ganger (star innan
dikten) och fa Jjudet att studsa pa vaggarna och statyerna (beskrivs i
kapitlet Dazhoing-Si) féorandras omvarlden.Se kapitlet: “Det raserade
paradiset.”

Sangen:

Huvudséngare:Oppnen dina portar ty jag dr vérdig.
Alla:Alla ar vi vardiga.

Huvudsangare:Férneka mig ej min ritt.
Alla:Férneka oss ej var rditt.

Huvudsangare:Vid sangens kraft befaller jag dig.
Alla:Vid sangens makt befaller vi dig.
Huvudsangare:Demiurgos Tamacol sion.

Alla:Hor vart kall.

DET RASERADE PARADISET

Forst marker rollpersonerna ingenting.Sedan tar de gradvis till sig de nya
synintrycken.

Himlen ar tung av kolsvarta molnbyar och en smogliknande dimma, da
och da bryter molntacket upp och man skymtar en bit bld himmel
daruppe, men det tipps snabbt igen.Gigantiska korpar flaxar fram och
tillbaka o6ver himlen och ger ett illavarslande intryck.



Overallt brinner eviga lagor dar det en gang stod trad, marken &r brand
och sargad. Det enda som vaxer ar en sorts stor svart rosenbuske med
overdimensionerade taggar.Vilsna serafim vandrar planlést omkring bland
eldar och térnesnér, de reagerar bara da himlen visar sig, dd man kan
skymta en strimma hopp i deras 6gon, som dock snabbt forsvinner.

Det allména intrycket ar...6h..deppigt.

Dazhoing-Si existerar i bada varldarna och star saledes kvar.

Det tar (rollpersonernas sammanlagda UPP)/5, ta det minus tjugo for
antalet timmar det tar att hitta satanisterna.

Satanisterna har borjat inse att det har nog inte var en bra id€, och
kommer att ge rollpersonerna statyetten om de fragar.Sedan kommer de
att bege sig hemat.(Dock borde rollpersonernas hamdkéanslor vara starka,
vilket kan resultera i en strid, eller sa4 kan man véanta tills man kommer
hem.

KONFRONTATIONEN

Nar rollpersonerna (med eller utan satanister borjar bege sig dit dar de
tror Dazhoing-Si ligger ser de pa toppen av en kulle en groteskt
uppsvalld blasvart figur.Detta ar Kethers liktor Andreas Dawnsburys sanna
skepnad.Han ar atfoljd av ett stort folje av Jjusets riddersvakt som han
fintat.Han vill att rollpersonerna skall forstéra statyn sa att inte bédeln,
bestraffaren skall aterkomma. Att rollpersonerna dor, jamen lite fir man
val offra for den goda saken.

D4 dyker plottsligt tre av Hods gamla liktorer upp.De har paverkats av
Hods sinnesrorelser och vill vicka honom, det enda rollpersonerna
maste gora ar att gjuta lite oskuldsblod 6ver statyetten s befrias Hod.Och
han skall beléna dem rikligt.

Rollpersonerna maste valja...

HANDELSEUTVECKLING 1

Rollpersonerna gjuter lite blod fran Akes handled pa statyetten.De
kanner en svag skakning i marken.Hela latinamerika skakas av de
svaraste jordbavningar hittills.Dawnsbury vralar :Neeej! Ljusets
riddersvakt forstar att de blivit lurade och hugger liktorn i stycken.

De tre liktorerna tycks vaxa infér dem, och tar ljusets riddersvakt med
sig nar de gar.Rollpersonerna lamnas ensamma kvar.

Rollpersonernas fortsatta liv gar som en dans, ochj de blir aldrig
besvarade av polisen, med deras daliga samveten (polisbrutaliteten 6kar
med 200%, och dodsstraff infors i allt fler 1ander.Manga faschistiska
polisstater bildas 0.s.v.)Gor att de pa sin alders hdést river murarna till
inferno och akallar fem nefaritersom slapar ivag dem till en evighet i
plagor.



HANDELSEUTVECKLING 2

Rollpersonerna ger statyetten till Dawnsbury, som ler och férsvinner, for
att “bespara rollpersonerna plagan” hackar ljusets riddersvakt ner dem
och de tre liktorerna utan vidare.De dog iallafall med gott samvete.



KIM STENLUND

UTSEENDE: En kraftig femtiotvaarig man med ett vaderbitet yttre, han
klar sig i “gubbklader” av polyester och en basker. Han har hornbagade
glasdgon som dodljer de bla, vakna dgonen.

Han har lite kinesiska drag.

PERSONLIGHET: Han ar gladlynt och artig mot alla han méter, och talar
perfekt svenska och kinesiska utan brytning. Han héanger dock upp sig pa
smasaker hos personer, han marker t. ex alltid ord och rattar om nagon
anvander en felaktig sats.

FAMILJ OCH VANNER: Stig Rosengren, en gammal kompis han traffade i
Kina som bor kvar.
Ake Rosengren, Stigs sonson som han umgas ofta och garna med

YRKE: Sprakprofessor pA KTH
ADRESS: Bondegatan 13

ROR 9 UTS 13 LANGD: 172 cm
UPP 14 §STY 14 VIKT: 75 kg
EGO 15 UTB 17 FORFLYTTNING: 5
TAL 11 KAR 15 HANDLINGAR: 2
INITIATIVBONUS: O

SKADEBONUS: 0 UTHALLIGHET: 85
SKADEKAPACITET:

4 SKR

3  LATTA SAR

3  ALLVARLIGA SAR
MENTAL BALANS: +15
HJALTEPOANG:20
FORDELAR: Gott spraksinne, kulturell flexibilitet
NACKDELAR: Tvangstanke:ratta satser, moérkradd
FARDIGHETER: Svenska L/S 20, kinesiska L/S 20, engelska, tyska,
Japanska 16, leta 12, varldsvana 11, ockultism 10
BAKGRUND: Férutom nagra enstaka resor till Kina har halvkinesen Kims
liv varit ganska handelselést. Han var gift med en kinesiska, Anya, aren
1980-86 och bodde i Kina, men han separerade utan att ha barn. Det var
aven dar han traffade Stig. De tva undersokte en mystisk Jadestatyett
som Stig hittat pa vinden. Sedan fick Kim jobb p4 KTH och kunde flytta
hem till Sverige, men de tva holl kontakten med brev.
I det senaste brevet skrev Stig att ndgra mystiska tecken hade dykt upp
pa statyetten, men det var fér ett halvar sedan. Kim har skrivit, men Stig
svarar inte, sa han tankte titta forbi nar han dnda ar hos honom, fér Kim
ar pa semester i Kina med nagra vanner.
UTRUSTNING: 15000 pa ett VISA-kort



LARS LINDEN

UTSEENDE: Lars &r en korpulent man i trettiodrsdldern med ett
fordelaktigt ansikte. Han har bld égon, svart hr med hégerbena, och ett
varmt leende. Han klar sig helst i vida jeans och stora jumprar. Han &ar
nagot mork i hyn.

PERSONLIGHET: Lars &r en trevlig prick som har ett leende till évers for
alla. Han ar en obotlig optimist, och tror inte pa évernaturliga vasen eller
annat sant hokus-pokus. Hans enda lilla grej som gor folk irriterade ar att
han hela tiden anmarker pa folks sma ovanor. Han hacker t.ex alltid ner
pa Anita foér att hon ater for lite o.s.v.

FAMILJ OCH VANNER: Sambon Anita, som han tycker valdigt mycket om,
och inte vill att ndgot skall handa med. Hon ar forestandare for en
héalsokostbutik inne i stan.

Hans yngre kusin Thomas, en komvuxstuderande som han brukar ga pa
AIK's hemmamatcher med, samt hans kompis Ake, en kul men lite val

skrytsam typ.

YRKE: Jobbar i en sportaffar.
ADRESS: Ankdammsgatan 36

ROR 10 UTS 15 LANGD: 186 cm.

UPP 14 STY 15 VIKT: 132 kg.

EGO 14 UTB 14 FORFLYTTNING: 5

TAL 16 KAR 14 HANDLINGAR: 2
INITIATIVBONUS: 0

SKADEBONUS: +2 UTHALLIGHET: 115
SKADEKAPACITET:

5 SKR

4 LATTA SAR

5 ALLVARLIGA SAR

MENTAL BALANS: +15
HJALTEPOANG: 20

FORDELAR: Empati, kulturell flexibilitet

NACKDELAR: Tvangstanke; anmérka pé folk.

FARDIGHETER: Bluffa 13, sldss utan vapen 12, Administration och juridik
12, motorkunskap 15, kora bil 14, inbrottsteknik 8

BAKGRUND: Lars f6ddes i en av Stockholms fororter, den lilla pittoreska fSrorten
Sundbyberg, som son till en Revisor vid namn Karl, och en skéterska vid namn Lena.
Lena avied vid fodseln, och Lars hade en svir barndom nér hans far jobbade néstan hela
tiden. Han kom i slang med ett gang ungdomar, gjorde négra inbrott, &kte fast och satt
pé anstalt i ett &r nar han var fjorton. Strax efter Lars kommit ut dérifran dog hans far i
en trafikolycka, och blev skickad till sin moster Agneta, som tog val hand om honom,
och Lars skoétte sig vl

Lars gick ut med rétt hoga betyg, och vandrade runt mellan ett par strojobb, tills han
traffade Anita, som han blev “du” med efter ett par dagar. Han fick ocksa ett jobb pé
Stadium i den vevan. Lars sdlde din etta och flyttade in i Anitas tv&a. Lars vill gamna gifta
sig med henne, och &r orolig éver hennes anorexia problem.

Just Lars ar du pa semester i Kina med sina vanner.

UTRUSTNING: Ett American Express med 7000 kronor pé.



ANITA SODERSTROM

UTSEENDE: Anita &r en liten spad brunett i trettiodrsdldern som &r
valdigt smal och spinkig. Hon ser undernird ut. Hon har axellangt har
och nétbruna radjurségon. Hon &r ganska vacker.

PERSONLIGHET: Anita ar valdigt blyg, och sager inte mycket. Oftast later
hon Lasse fora hennes talan. Lasse 4r hennes sambo, en riktigt kraftig
kille. Hon &r dock gladlynt och tappar lite av sin blyghet nar hon blir
berusad. Hon ar nymfoman, och far hon inte det hon vill av Lasse letar
hon pa andra stallen.

Hon har &ven ett anorexia problem, och ater alldeles for lite, och blir
valdigt fort trott.

Hon ar agare och forestdndare for den lilla bodyshopen “Slim & sexy” pa
fridhemsplan. Butiken saljer halsokost.

FAMILJ OCH VANNER: Hon tar avstand fran sin alkoholiserade far
Michael som sitter i fangelse for 16sdriveri. Hennes mor ar doéd. Hon dog
i cancer.

Hon umgas med Lars. De tva har ett forhallande

YRKE: Butiksagare
ADRESS: Ankdammsgatan 36 i Solna

ROR 16 UTS 15 LANGD: 165 cm
UPP 12 STY 38 VIKT: 45 kg
EGO 10 UTB 12 FORFLYTTNING: 8
TAL 8 KAR 13  HANDLINGAR: 3
INITIATIVBONUS: +4

SKADEBONUS: +1 UTHALLIGHET: 70
SKADEKAPACITET:

3 SKR

2 LATTA SAR

2 ALLVARLIGA SAR
MENTAL BALANS: +10
HJALTEPOANG: 20
FORDELAR: Empati, djurvan, hederskod; aldrig ata kott
NACKDELAR: Blyghet, nymfomani, anorexia
FARDIGHETER: Kostkdnnedom 16, bokféring och redovisning 10, kasta
12, smyga 12, dansa 16, anatomi 14, kéra bil 12
BAKGRUND: Anita har dnda sedan i tonaren varit fixerad av sin kropp,
och gick pa balett tills hon var tjugo. Hon hade det svért psykiskt da
hennes mor gick bort, och hennes far borjade dricka, och flackade runt
bland pojkarna i skolan och blev populdr som madrass. Det var i den
aldern hennes nymfomaniska laggning visade sig. Hon fick daliga poang i
skolan eftersom hon var borta s& mycket (Hon var pa sjukhuset for sina
besvar.) Hon fick arbeta som bitrade i Hilde Larssons halsokostbutik, och
blev omtyckt av gumman, som nar hon dog testamenterade affiren till
henne. Hon hade det svart i bérjan, men sedan kom Lars in som klippan i
hennes liv, och hon blev mer sjalvsiaker pa sig sjalv. Nu ar hon pé
semester i Kina med Lars och ndgra vanner.
UTRUSTNING: 250000 pa ett Master-card kort.



AKE ROSENGREN

UTSEENDE: Ake har blont rufsigt axelldngt hir och bl& égon. Han har rundbégade
glastgon och ar ganska finnig. Han klar sig oftast i jeans, enfirjade T-Shirts och
flanellskortor. Ake ar inte allt for attraktiv.

PERSONLIGHET: Akes normala upptriidande 4r; att han ofta skryter vitt och brett om
hur ménga kvinnor han varit ihop med, men i sjalva varket &r han oskuld. Det nArmaste
han kommit en Kitklidd kvinna ar pd gymnastiken. Ake ar smafeg och iller ofta
smataskiga skmt och personliga forolimpningar vilket Ett leder till ett och annat
slagsmal. Utgangen av dessa &r oftast Akes replik: “Aj! Arru inte rikti’ klok?”. Ake &r
paniskt radd for sin mor och har vissa problem med att dolja detta for sin omgivning.
Han tror att hon &r ansvarig for hans faders frsvinnande men har inga bevis.

Ake ar den personligheten som man ofta och gama lappar till i bakhuvudet med 6ppen
handflata, varpa ett “klatschande” ljud uppstar.

FAMILJ OCH VANNER: Ake bor tillsamans med sin néistan fyrtiodriga mor Pia som
dock inte ser ut att vara en dag 6ver trettio. Hon har en hogt uppsatt possision pé Telia.
Ake ar valdigt misstédnksam mot sin mor och deras forhdllande ar s gott som
obefintligt. Hon skiAmmer bort honom med pengar, balla juppienallar och en frin
moppe.

Akes fader Herbert har saknats sedan 1989 efter ett valdsamt grél med med Pia. Akes
haller ofta ihop med den sin van Thomas, en person som ersétter bristen p& manlig
forebild. Han spenderar ibland tid med den gamle svensk-japanen Kim, som berttar
kinesiska sagor som Ake finner mycket underhallande.

YRKE: Studerar teknik pa vasalunds gymnasiet i Solna
ADRESS: Framnésbacken 8 b Sona

ROR 11 UTS 10 LANGD: 176 cm.
UPP 12 SIY O VIKT: 70 kg
EGO 13 UIB 13 FORFLYTTINING: 6
TAL 11 EKAR 12 HANDLINGAR: 2
INITIATIVBONUS: O

SKADEBONUS:+1 UTHALLIGHET: 85
SKADEKAPACITET:

4 SKR

3 LATTA SAR

2 ALLVARLIGA SAR
MENTAL BALANS: -10
HJALTEPOANG: 10
NACKDELAR: Lognare, rddsla for modem
FARDIGHETER: Engelska 15, tyska 15, franska 15, datorkunskap 10, motorkunskap
10, kéra moped 12, teknik 12, smyga 14, bluffa 12.
BAKGRUND: Akes liv har varit ganska héndelsefattigt sedan den Junidag dé du foddes
pa BB i Manchester dér hans féréldrar var p& semester. Han gick p& hogstadiet i
Tallbacka och gar nu i andra ring p& Vasalunds gymnasium och studerar Teknik. Han
far har varit férsvunnen ett tag nu, och Ake saknar honom. Modern har ofta tagit hem
karlar ifrAn hennes firma och forfort dem, s& Ake héller ofta till hos Thomas, som han
tycker ar en riktigt “héaftig” typ.
UTRUSTNING: 6000 kronor och ett extremt enerverande Game-boy.



THOMAS LARSSON

UTSEENDE: Thomas &r en normalbygd man pa ca 20 ar. Han har isblda ¢gon och
axellAng, svart pagefrissyr. Thomas klar sig ofta i svarta, deskreta klader. Ett
hemlighetsfullt leende vilar standigt 6ver hans lappar. Thomas ser inte derekt ful ut.

PERSONLIGHET: Thomas ar tystlaten, tillbakadragen och hemlighetsfull,
men inte blyg. Han gar ofta rakt pa sak och ar arlig. Onoédiga
konversationer &r inte nagot som tilltalar Thomas sarskillt mycket. Han
sitter ofta djupt férsjunken i ett intressant dataprogram eller i en tjock
bok. Thomas ar alltid lugn och sansad, en personlighet som bringar
inflytelserika vanner. Thomas lyssnar allt som oftast pa deathmetall.

FAMILJ OCH VANNER: Thomas mor, Malin jobbar som lagstadielarare
och Fadern Oskar jobbar som arkitekt. De tre har ett bra forhollande,
trots att Thomas flyttade hemifrdn mot férdaldrarnas villja for tva ar sedan.
Han bor nu ensam i en sjaskig 1:a i Solna.

Thomas har hur ménga vanner som halsat, varav Ake ar den basta.

YRKE: Komvuxstudent
ADRESS: Klippgatan 3c

ROR 12 UTS 15 LANGD: 176 cm
UPP 14 STY 11 VIKT: 78 kg
EGO 16 UTB 11 FORFLYTTNING: 6
TAL 12 KAR 16 HANDLINGAR: 2
INITIATIVBONUS: O
SKADEBONUS: +1 UTHALLIGHET: 90
SKADEKAPACITET:

4 SKR

3 LATTA SAR

3  ALLVARLIGA SAR
MENTAL BALANS: +15
HJALTEPOANG: 20
FORDELAR: Gott rykte, Inflytelserika vanner, Osjalvisk, Arlighet.
NACKDELAR: Rationalist.
FARDIGHETER: Lisa/Skriva 17, Datorkunskap 14, Elektronik 10,
Okultism 4, Skriftlig framstallning 16.
BAKGRUND: Thomas liv har varit totalt handelselost fran fodseln till det
att han flyttade hemifran for tre ar sedan. Han hadde en exemplarisk
uppvaxt i ett hem med hyfsad ekonomi. Alla vannerna tog upp fér mycket
tid, s& skolan kom i andra hand. Han tar nu igen detta pd komvux.
UTRUSTNING: Béarbar dator, juppienalle, 10. 000 kr



