[/ Alr Scerze S
JAgE gerzrrerrr Ly erts gader

Vigtige regler:

1. For hver etape slir alle Sprinting+Finesse for at se hvem der er hurtigst.

2. Juanitta og Théresé har +5 tl alle deres TN, indtl de lgser problemet med deres

langs kjoler (fx Fashion+Brawn; TN 10)

3. Musketerne har svaert ved at ramme fordi det er mgrk og heltene lgber af sted.

Derfor skyder de kun med Attack 6k2 (Damage 15).
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ombkirken

[Acrive Defense,

Leaping; TN 15]

Tondevogn
[Climbing+Finesse; TN 15]
Eventuelt

Vaskegard

|Lifting+Brawn; TN 25]

Gardhave

|Admiral Gilbert

Praisse de Rachetisse]

[Panache+Footwork; TN 15]

Kroen

Havnen

Arns hus

[Vivianne Etalon du Toille]

[Stealth+Wits; TN 10]
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Mekarikbern

¢ faelden

Ved at hive 1 handta-
get @, traekkes der 1
kabler, der far lagen
@ ul at abne sig. Det
far vandet til at lgbe
lang en sliske®, der
far et vandhjul til at
dreje rundt @.

Sa begynder det store
hjul at dreje ®, hvil-
ket efter tur traekke

de seks bure ned un-

der vandet ®.

Seerze [

Raedenr

Heltene kan prgve at nd
kaeden, men den er tung
[Brawn-+Lifting; TN 20].
Kaeden kan si bruges til
at vikle om hindtaget @,
sa faelden aldrig gér 1 sta.
Den kan ogsa bruges til
at vikle buret fast til det

store hjuls aks, hvilket

adelaegger buret.

“Ourene

De seks bure ® er placeret 1 det store
hjul ®, pd en sidan made at der altid vil
vaere to af burene der er under vandet.
En staerk helt, kan méske bgje steenger-
ne 1 buret [Brawn+Lifting; TN 40)].

Syreblaere fisk

Helte kan prgve at fange en syreblaere
fisk [Finesse, TN 30]. Bruger helten en
skjorte eller lignende er TN kun 15.
Fisken kan slas ihjel, og syren bruges til
at atse et hul i buret ® (helten tager

selv 1k1 1 skade fra syren).

]ﬁyrt/m)er Vardet

Hver gang en af hovedpersonerne hav-
ner under vandet, er der en chance for
at det er farhigt. Hver runde tager helten
1k1 Flesh Wounds — men 1 stedet for
det normale Wound Check, slar Resol-

ve mod TN = Flesh Wounds.




11dd heltene ved om Gilllian

Ruurd viam o lallerbak

Hvad du ved om piraten Gilhan.

Siden du var barn, har du hort historier om ham, og de har sjeldent vaeret rare. Han
plyndrede gemmen sin levetid skibe fra alle hjorne af 'Théa, og var pd evig flugt, 1 en
verden, hvor hans eneste ven var en papeggje.

Gillian begyndte sin karrierer 1 Caribien, hvor han hurtigt blev kendl, efter det lykke-
des ham at stjele en guldlast fra en Castiliansk galeon

Juaniita Torrés de Castilo

Hvad du ved om piraten Gillian.
Han var en af de verste pirater, der nogensinde har sejlet pi de Syv Have. Engang var
du ombord pi et skib, der I tre dage blev jagtet over havet af Gillians skib.
Du har hort, at han flere gange saenkede et skib efter det havde stroget flaget, og ladet
hans pirater tomme lasten. De heldige gik sid ned med skibet, resten blev solgt som
slaver til hedninge langs Halvinane Kysten.

Berjarmin Rosdker
Hvad du ved om piraten Gillian.

Gillian var en af de rigeste pirater, der nogensinde har sejlet pa de Syv Have, og for sit
bytte har han itolge rygterne oplort et slot — med en hel floy alene til hans papeggje —
1 et fiernt land, hvor kun de morklodede hedninge bor.

1 snart sagt alle havne du har besogt, har du hort rygter om Gillians storste skat, byttet
fra en Castilliansk galeon, som han skulle have gemt af vejen til darlige tider. Det var
det rov, der gjorde Gillian kendt.

Milael Lorenz

Hvad du ved om piraten Gillian.
Krigen tul havs er ikke anderledes, end den er pi land. Begge steder er der talrige
rovere, der benytter sig al krigens lovigshed til at berige sig.

Gillian skulle efter sigende vaere en af de varste pirater, og hvis historierne ellers er
sande, skulle han have gent flere penge, end nogle af Fyrsterne hjemme 1 Eisen har.
Selvivlgelig er det forkert at draebe uskyldige, men tanken om de mange penge der er
at hente ved at vaere pirat, har nu altid Iyvdt tillokkende.

Devaromy
Hpvad du ved om piraten Gillian.

Manden var en modbydelig slavehandler, der yente gode penge pa at saelge sine fan-

ger til slavehandlerne langs Halvinine Kysten. Det passer dig fint, at han blev haengt,

og da det skete ved middagstid 1 dag, stod du blandt maengden. Du lagde maerke til

Montaigneserne havde udsat hain for sd mange forhor, at han stort set ikke var ved
bevidsthed, mens han blev haengt sammen med sine maend.

Thérésé Gilbrimonté

Hpvad du ved om piraten Gillian.
Du har lest om hans ugerninger, og hvordan han haeldte okseblod 1 havet for at lokke
hajer til, inden han lod sine fanger gir planken ud. Han gente en del penge pa at saxl-
ge Syrnth artelakter til griske samlere. Artefakter som han sgal fra zrlige skattejzegere .



Vet gode sk Gryjion

Kaptan: Ruud van Hallenbaxk
Styrmand: Juanita Torrés de Castillo
Kanoner: Mikael Lorenz
Topsmatros: Devaroux
Skibstomrer: Beryamin Rosiker

Ombygget hvalfangerskib, 50 fods skonnert, to master.

Besaxtningen er pi 90 maend og kvinder.

En langbid (12 drer), to robade (4 drer), 15 9-punds kanoner (kanondakket),
4 12-punds kanoner (pa dxkket), 4 1-punds drejekanoner (raelingen).

Saerlige detaljer:
Skibets ror er lidt for lille al dets storrelse.
Skroget er forsterket med det bedste lyrretrae fra Vendels nordligste skove.
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Brawn.............. 2 [+ Lorenz “Grunnery knack/
(lldkrzefi; hvor mange kanoner og hvor store de er)

Finesse............ 3 [+ Torrés’ Leadership knack/
(Besaetiung; hvor dygtig besaetningen er og om der er
rigelgt med folk ombord)

Resolve............ 4+1 [+ Rosikers Carpenter knack]
(Skroget; hvad skibet kan tile inden det gér ned)

[+ Hallenbaxeks Pilot knack/
(Kol: skibets hastighed, hvor godt det ligger 1 vandet)

Panache .......... 3 [+ Devaroux Rigging knack/
(Sejl; manovredygtighed, hvor hurtigt skibet kan vende
og dreje)
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Vet gode sk Gryjion

Drama Dice.... 5
(Kan bruges pi alle slag, Thérésé bestemmer hvorndr)

Superficial Hits:

Cnitical Hits:
(Hvert Critical Hit koster I point 1 en Trait, og efter
Resolve x 2 Hits (= 10) begynder skibet at synke).

Modlifications
Sturdy Hull (forsterket skrog der giver +1 til Resolve).

Flaws

Small Rudder (roret er for lille til skibets storrelse, der-
for kan terninger ikke ‘eksplodere’ pi Wits slag).
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Ramp mellem skibe

Soslag

Inden sgslaget begynder, finder du ud af hvor langt
de andre skibe er fra heltenes skib (10 er en prik pa
horisonten, 0 er raeling mod raling) - for det meste
er det 4-5.

Nar sgslaget begynder, bruger du kamprunder.
Hver runde begynder med at skibene slar deres
mitagv (Sails).

I hvert segment kan skibene sa prgve at:

L Audace

Cannons............... 4
Crew cuveeeenveeenneenns 3
Hull..................... 3
Rudder................ 4
Sails covvvieiiiiinens 2

TN to be Hit..... 20

Damage................. 4k4
Attack...cooueeenneenne.. 7k3
Hull Check........... 3k3
Active Defense...... 4k4
Manouvre ............. 2k2
Initiative ................ 2k2
Movement............ 4k4

Prow Ram (+1 Ctir to other ship, self -1 Crit).
Boarding Party (5 Musketeer Brute Squads, TR 4).

(1) &endre afstanden mellem sig selv og et andet skib,

(2) affyre kanonerne eller (3) borde/vadre et andet

skib.

(1) Hvert af de to skib slar Movement, vinder det
skib der har turen, &endres afstanden med 1.

(2) Skibet slar Attack mod det andet skibs TNtbH,
og far +5 til deres TN for hver "afstand’ fjenden er
over 4. Og +5 pa deres terninger, for hver ’afstand’

La Superbe

fienden er under 2 (max +10 for afstand 0). Affyres

kanonerne pa afstand 0, giver de +1k1 1 skade.

(8) Er afstanden 0, kan kaptajnen forsgge at borde,
ved at sld Manouvre mod det andet skibs Manouvre.
Lykkedes det, udbryder der kamp pa daekket.
Kamp mellem de to besatninger, kan simuleres ved
at give hvert skib et antal Brute Squads (TR 2) hg

dets Crew.

Prgver kaptajnen at vaedre det andet skib, foregar det
pa samme made, men begge skibe tager skade lig
med Hull K Hull for det skib der vadrer.
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Cannons.............. 3 Damage....ccconee.... 6k3
Crew coueveeveeeenneens 3 AttacK.....oooeeennene. 3k3
Hull..................... 2  Hull Check........... 2k2
Rudder-................ 4 Active Defense ..... 4k4
NP1 K 2  Manouvre.............. 2k2
TN to be Hit..... 20  Inmitiative................. 2k2
Movement............ 4k4

L Aeroine
Cannons.............. 3 Damage......ccu...... 3k3
Crew uveeecveeecneeenne 3 AttacK.....cooeeireen. 3k3
Hull......couvenenee. 2  Hull Check........... 2k2
Rudder-................ 4 Active Defense ..... 4k4
Salls covvvieeiriiinieene 2  Manouvre.............. 2k2
TN to be Hit.....20  Inmtative................. 2k2
] Movement............ 6k4

e TR N

Cannons.............. 2

Crew .uvveeeveeeeneeenne 3
Hull..................... 5
Rudder-................ 3
Salls covvveeeiriiinieene 3

TN to be Hit..... 15

Damage................. bk2
Attack...oueeereennenn. 6k3
Hull Check........... 9k5
Active Defense...... 6k3
Manouvre ............. 7k3
Initiative ................ 3k3
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