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Vilkommen till 1996s rs Sydcon WFRP-scenario. Aventyret dr en okomplicerad historia av
genre-typiskt slag; temat dr av karaktéren Férbjuden Kirlek: en man av bord, en kvinna av
kaos...

Spelarna forutses l6sa ett delikat problem med en forsvunnen person, men snubblar ritt in i
en storre hdrva med kaoskulter, infernaliska droger och dylikt otyg och sedan brakar det
forhoppningsvis loss rejilt.

Aventyret dr tankt att vara nattsuddigt, s sdvil plot som karaktirer har lagts pa en blygsam
niva for sliriga konventshjarnor. Det &r inte railroading, men heller inte en plot som det krivs
en doktorand-examen att klara.

Sjélv hatar jag att fa en konventskaraktir som beskrivs pd mer &n 2 sidor, rekordet jag fatt var
pa 14 (EDD, StockCon 95). Att jag #r for lat att skriva mer &r en helt annan sak.

Du som spelleder detta bor inte fa alltfor svara problem, om inte spelarna tar titelrubriken for
allvarligt och fors6ker rymma, alternativt allierar sig med kaosdyrkarna eller ndgot sént
oberiknerligt. Spelledandets ddla konst kédnner du ju givetvis till, si spelstil far du vélja sjilv.

Fri-forms eldndet som sprider ut sina illasinnade tentakler 6ver det forr s& tdrningsstinna
rollspels-sverige anser jag vara utav ondo, som spelare kdnner jag mig mest frustrerad over att
inte ha nagot att géra med mina rastlésa hénder; och innerst inne, inte kan man vil glémma
kénslan av att ens &lskade, gullegull-rollpersons liv hinger pd att man just i detta nddens
dgonblick maste klara detta otroligt svéra tirningsslag! Brytpunkten dér, mellan total seger;
"-JAAAA!!!Jagklarare!!!” kontra: ”-Helvetes djdvla skiftdrningar! Fardthelvetejagskall
ALDRIGspelamer!” eller den totala tystnaden; ”-Pér, kom igen, sdg natt dard, kom s gar vi
och slar en ny gubbe at dej”... den kénslan gar inte att aterskapa utan tdrningar, oavsett hur
elokvent spelledaren “spelleder” hdndelseutvecklingen. Slumpen dr hér for att stanna, den som
vill re-evolvera rollspelen tillbaks till nigon flummig interaktiv friteater kan vil fa géra det,
men far sté sitt kast (hup!) nér det blir dags att sona sina synder. Forward the Revolution! Det
som skulle framga av detta var: du spelleder som du vill, men jag vill att spelarna far slé sina
tdrningar sjdlva, om inte resultatet skall vara hemligt vill séga, att sedan inte striderna behtver
ta flera timmar 4r en annan sak som du som spelledare far fixa. Snabbt och grafiskt, inget
segdraget smatt i dussinstrider, slutstrid och sadant viktigt far ddremot ta den tid det tar.
Speltekniska detaljer, fotnotter eller anmérkningar och dylikt skrivs s&hér: (Kursivt inom
parenteser, sa att du som spelledare inte missar nagot av viki).

Vad som hiint tidigare: For tre ar sedan &kte ett ging kriminella (vdra hjdltar) in i det
Okdnda fidngelset Rijkers Island utanfér Marienburg. En annan kriminell, Lugio “Réattan”
Vermincelli, hade tipsat statsvakten om detta gédngs forehavanden. Den rédande maktbalansen
forskots och detta mojliggjorde for ndgra andra gynnare en chans att ta makten over
Marienburgs undre vérld. Lugio slét ndmligen en pakt med den enigmatiske Cathayanske
“képmannen”och trollkarlen Feng Shui om att utnyttja Marienburgs redan l8sa droglagar till
fullo... Feng Shui importerade ndmligen den finaste och kraftfulla Svarta Lotusen (fyp super-
opium med magisk kraft) man kan ténka sig fran det kejserhga Cathay (typ Kina). Efterfragan
blev stor, sdrskilt pd slum-och tjuvén Riddra.

Lugio blev med tiden Marienburgs méktigaste drog-aterforsiljare, men foll snart offer for
sina varor. Han dr nu kraftigt beroende, och hans imperium vacklar (inte for att det gér nagot,
Feng Shui skulle gdrna ge bort drogen for att knyta mer fortappade sjilar till sig och sin
herre).



Pengarna Feng Shui har tjénat har han 14tit uppfora en mérklig pagod pé Riddra, till den herre
han i sin tur tjénar; njutningsguden Slaanesh... Slaanesh ja, denne njutningslyste, perverst
tvekonade, dekadente, syndiga hedonist till kaosgud, blev mycket ndjd med sitt tempel.

I de Sju Svivande Extasernas Pagod kan ndmligen alla synder och énskningar uppfyllas.

Slaanesh 14t vidare, genom Feng Shui, flera daemonetter manifestera sig, med syftet att
“hjdlpa” fler av Marienburgs moraliskt himmade befolkning uppskatta Slaanesh ldror.

En av dessa underskéna daemongtter inkarnerades som en succubi (en sorts underskin demon
som mer dn gdrna forfor manniskor) kallad Nadia, och lyckades snart férfsra Marienburgs
Burgomeisters son Adam van Halsing. Sonen, en festlysten student vid Marienburgs
Universitet var ute och ”slummade runt” lite pd Riddra, nér han trdffade den fagra succubin.
Adam f51l pladask, inte enbart pga hennes demoniska forforelsekonster. Nadia och Adam
triffades sedan i hemlighet ndgra génger och det ena ledde till det andra... Han har nu rymt for
att forenas med sin dlskarinna, réka svart lotus och leva lyckligt resten av sitt liv...

Adam ligger nu utslagen pa en mjuk matta i Feng Shuis pagod med en lotuspipa, forlorad i
sina vackra drémmar. ”"Hans” demonette lurar andra littlurade “offer” med sig i forddrvet.
Han &r inte ensam, massvis av Marienburgs njutningslystna drognjutare har gjort honom
sdllskap dér. Deras lotusdrémmar kanaliseras i pagodan och Slaanesh kan hdmta kraft dérur.
Demoner och demontjénare kan manifestera sig fritt i pagodan, och det konsumeras enorma
méngder svart lotus dir hela tiden. Den sista tiden har det varit sa fullt med livsnjutare att
demonetterna och Feng Shuis tjdnare har borjat arrangera nattliga ”smoking-sessions” med
efterféljande orgier i hamnlager och krogar pa Riddra. Kaoset sprider sig.

Feng Shui, n6jd med hindelseutveckling i slumkvarteren, vill dock utnyttja detta lége till att
verkligen behaga sin herre... Han dmnar “tinda pd” hela Marienburg, medelst den fritt
flédande svarta lotusen, och i den efterfoljande stadsstora fullstindigt hdmningslésa orgien
bjuda ned sin gud till firandet (har det ndgonsin funnits en kaosdyrkare med sma planer?).
Lotusdngorna frén puffandet i pagodan sprider sig redan s l4tt 6ver Marienburg, rykterna om
de enorma hamnlagerfesterna och orgierna utan himningar likasé, nattetid slinker ménga
respektabla stadsbor dver till Riddra for att inte missa nagot.

Annu har inte forfallet gatt for langt, det ligger mer i luften och kan anas som nagot
obestimbart. En dunkel doftnyans pa kvillen. En del missbrukande medborgare har blivit
sldare, sover dagtid och misskdter sina arbeten, andra har borjat nyttja den forforande lotusen
sd ofta de kommer 4&t, till en bdrjan i sina hem, sedan pa arbetet och slutligen helt &ppet.
Marienburgs borgarrdd anar intet, de lever 4nda i sin egen vérld, fjérran fran gatornas armod.

Burgomeistern Henriques van Halsing &r dock oroad av andra orsaker. Hans son, Adam, har

forsvunnit sparlgst for nagra dagar sedan, och alla efterforskningar har varit fruktlosa.
Henriques missténker att sonen kidnappats, men saknar bevis, inget kravbrev har kommit.
Trots att han har 14tit den berdmde prisjédgar-halflingen Buttermere Warble, som kinner den
undre vérlden in och ut, fors6ka hitta sonen sd har inget héint. Buttermere sjilv lockades av en
mirklig doft pa Riddra och har sjdlv “tdcknat in” i drogtriisket dér. Statsvakten ér inte till
mycken hjilp, flera har fallit for frestelserna och mer lir det bli. Dessutom vill inte Henriques
att sonens forsvinnande skall komma ut i socitetskretsar.

Han rakar dock kénna till nagra filurer som inte kan vara skyldiga till sonens férsvinnande;
de har ndmligen suttit inlasta i tre &r, men de kénner vil till den undre vérlden da de sjdlva en
gang styrde den... Dessa gynnare borde kunna hitta sonen, problemet &r bara hur man skall
kunna f4 dem att samarbeta.
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Allt detta #r spelarna olyckligt ovetande om. De sitter sedan tre ar sedan tre ar inspérrade
langst ned i de rymningssékra cellerna p4 Rijkers Island, efter att ha blivit férradda av Lugio
Vermincelli, givetvis p4 falska anklagelser. Det &r nu tidig var, &r 2513 efter Sigmar.

Spelarna:

»Black” Jacque Rooljakker; R‘ooljakker-klanens svarta far, av nobel bérd men med hala
fingrar. God uppfostran, charmerande trevlig men bedréglig som fa. En given ledare.

Electra; en strandsatt witch-elf frén det fjidrran Naggaroth, beroende av att f4 morda och
bevara sin ungdom genom att skélja sin hud med blod da och da.

Grote Janos "Thunderhead” ; rastark men slug Pit Fighter.

Poldo van der Loon, halfling, forslagen forskingrare med akademiska ambitioner.

Scrumpy van der Loon, bror till Poldo, smugglare som forr om aren var Marienburgs storste
drog- vapen- och illegalitetsimportdr.

Oversikt av dventyret:

Inledning: Spelarna kommer att virvas av borgarrddet Henriques, med uppdrag att leta ritt pa
dennes son. Efterforskningarna startar limpligast i Adams enkla studentvéning pé
Luydenhoek -borgarklasssn. Sparen leder vidare mot en krog pa Riddra -tjuvén. En kiinsla av
att nagot #r snett dr vad som bér framgd, men vad...

Mittspel: Vil pa Riddra bérjar problemen; hela 6n &r en droghérd av enorma métt. De snokar
runt, bevistar en orgie, luskar reda pd Adams succubi, ser mérkliga ting och botjar ana att
pagodan #r problemet och att unge Adam kanske finns dér. Problem uppstér sa latt, det svara
dr att atgdrda dem.

Slutspel: I pagodan bér de stéta ihop med Feng Shui, rddda den forlorade sonen, Adam och
kanske till och med lyckas ridda hela Marienburg genom att vara lite uppmérksamma pé vad
du som spelledare har sagt. Handlingen beror pa vad de luskat ut tidigare och i vilken ordning
de vill ta sig an problemen

Administrationstekniska detaljer: Betriffande karaktdrerna boér du som GM vara lite
observant i borjan: Svarte Jacque bor ges till den spelare som verkar piggast och alertast.
Grote Janos och Elektra till pomsiga spelare, och halflingbréderna till de tva mest gralsjuka
och aktiva i gruppen (hur du nu skall kunna veta det innan spelet har startat? Telepati dr
annars en bra egenskap att ha som GM...) Det blir sikert bra, hur du nu dn gor.

Det har dr det forsta konventsdventyret jag skriver sé jag dr tacksam for feedback och kritik.



Scen 1. I fiingelsehalan

1. 0 Nir dventyret borjar sitter spelarna inspirrade pa Rijkers Island, en 6 som anvinds till
fanganstalt av Marienburg. On ligger nigon mil utanfér Marienburg och bestir av en
gudsforgiten lerig holme varuppd man uppfort ett dystert gotiskt fingelse i sten. Det blaser
standigt en kylig vind fran the Sea of Claws och fukten har tringt igenom hela fingelset.
Lingst nere i den totalsdkra isqlerade avdelningen for de kriminellt galna, sitter givetvis
sillskapet. De sitter dock i separata celler och har inte sett varandra pa tre ar. All utrustning
som star pa rollformuléret har de givetvis inte. Det enda de dger 4r en fangsirk, och en liten
trakasa for groten.

Det dryper av fukt pa de gra stenviggarna i allas identiska celler. Cellen é&r inte stor, 1 x 2 En
last jarnd6rr med en liten matlucka 4r enda utvédgen, och den har varit last i tre &r, matluckan
Oppnas varje dag da en nédrande grotsubstans, med lite mogligt brod hélls in. Ett litet
gallerforsett fonster hgt uppe pa véggen, ca en kvadratfot stort, 4r den enda ljuskillan in i
den tranga och moérka cellen. Utanfor syns en blygra himmel med regntunga skyar. Mitt i
golvet finns ett trackhal. En liten smal tridbrits och en hink med regnvatten, som sipprat ned
ur ett litet hal i taket &4r all inredning som finns. Det drar kallt och #r ratt, unket och
obehagligt. Till och med rattorna héller sig undan, mest beroende pé att de annars skulle sluta
som proteintillskott at ndgon hungrig stackars fange. Galna skrik och skratt ekar i de 6dsliga
stenkorridorerna utanfor. En vakt kan héras vandra morgonronden med tunga steg, nycklar
och vapen rasslar.

Beskriv stdllet och situationen for spelarna sa att de far vandas lite éver sin situation. Det har
varit tre tuffa ar i total isolering. De far inte prata med varandra dn... Forsok fa dem att
kdnna desperationen av att sitta inlasta i ett helvetesfingelse, givetvis oskyldigt domda.

Ndr du kinner dig nojd och spelarna har insett att de inte kan fly sa fortsdtter du med 1.1.

1.1 Utifran korridoren hors barska roster och rustningsskrammel. Celld6rrar hérs 6ppnas och
det vdsnas nér de harda vakterna lyfter ut rollpersonerna. Detta kan beskrivas s& hér och géller
for alla spelare: Plotsligt nar stegen och tumultet din dorr, och en nyckel rasslar om i laset pa
utsidan. En oljelykta blidndar dig, men du ser flera mén i ringbrynjor och hillebardar, En av
dem sticker fram en muskoét, och tva andra av vakterna kommer in med stdlmanackler och
beslar dina hidnder. Sedan slépar de ut dig (motstand dr meningsldst, om spelarna envisas med
att forséka braka far vakterna (ca 10 st) puckla pd dem med hillebardsskaften tills
dumskallarna forlorar medvetandet. Da far de vakna av en spann vatten i Scen 2 istdllet for
att i vaket tillstand sldppas dit. Tolerera inte nagot hdr). Ute 1 korridoren ser spelarna de
andra spelarnas karaktérer fa likartad behandling. Snart &r alla manacklade och marscheras
med den kraftiga eskorten upp for trappan till fingelsechefens kontor. Vakterna svarar inte pa
tilltal och #&r vaksamma, de tillhér Marienburgs elitgardé och &r vana att handskas med
inbillade tuffingar.



Scen 2. Fingelsechefens kontor

Ett stort rum, delikat moblerat med tunga rendssansmobler; skinande ldder och morka
exotiskt trddslag. Vackra landskapstavlor och brokader hinger pa viggarna. Spelarna som
vant sig med 1 x 2 meter far néstan torgskrick. En stor virmande brasa i ett horn sprider ett
gemytlig sken och en stor mjuk bjornpdls ligger pa golvet. Det borde sta klart for spelarna vart
Marienburgs fingelseanslag tagit viggen... Tva vakter med hillebard och muskét stér i varsitt
hémm, och en smal, tunnhdrig ,och blek herre med gratt skigg iklddd en dyrbar svart
sammetsdrikt av myndighetssnitt sitter vid det enorma skrivbordet och bldddrar i nagra
gulnade pergament. En vildig fruktskal fylld med &pplen borde f& det att vattnas i munnen pé
Scrumpy och de andra. De vakter som assisterat fingarna hit foser ihop dem och formar sedan
en hedersvakt bakom dem. De kommer inte att tolera nagot oforskdmt fran spelarna. Mannen
vid bordet tar till orda, hdgdraget men bestimt: :
-Mitt namn dr Cornelius Grottendieck, och jag #r forestdndare for denna straffkoloni hér pa
Rijkers Island. Hit kommer bara Marienburgs mest férhdrdade brottslingar och avskum for att
langsamt ruttna bort. Vi borde kanske ha triffats tidigare, men jag har haft fullt upp och med
tanke pa de langa straff ni har kvar sd har det inte brddskat. Ndja, nog om detta. Varsagoda
och tag lite frukt. Kanske ni vill ha nagot att dricka ocksa? En vakt serverar en mugg
svagdricka till var och en.

”.Sedan jag tog ¢ver anstalten for 20 &r sedan har ingen lyckats rymma, och det beror pd den
omsorgsfulla vard vi bedriver hdr. En blygsam budget (han fingrar pd den exklusiva
sammetsdrdkten och ler avmditt) kombinerat med en 6msesidig respekt kan man siga, mellan
ledning, vakter och intagna. En fast hand som émsom agar och msom matar, det 4r vad som
har gjort denna plats sé speciell” (han forlorar sig i minnen) ”-Och sé detta!l” (ser missnojd ut
och pekar mot pergamenthdgen pa bordet). “En rittskandal enligt min mening!”
(Spelarfragor befattar han sig inte med.)

Det knackar pé dorren, och en vakt sticker in huvudet, och annonserar att bestkaren dr hir nu.
Cornelius tar éter till orda:

”- Ni har ett celebert bestk, s se till att uppfora er vil, klagomal pa “tiden” hér resulterar i
matransoneringar fr samtliga intagna. Ar det uppfattat?”

Cornelius limnar rummet for att méta besokaren.

Snart kommer Cornelius ater med en fetlagd herre i prélig prakt, gron sammatskappa,
vitkalkad peruk och d&mbetessymboler i guld pa brostet. Silverfirgat skdgg, men pigg och klar
uppsyn, trots sin aktningsvérda alder ( ca 60). Vakterna stramar upp sig.

”-Hans excellens, Borgarradet Henriques van Halsing”, annonserar Cornelius lismande.
Borgarridet tar en rejél titt pa spelarna, nickar sedan nojt och viskar nagot till Cornelius som
sedan limnar rummet. Borgarradet tar till orda:

”. Mina herrar och damer, det var trevligt att se er s&, hm, vélbevarade av aren hir... Jag skall
gé rakt pa sak och inte da er tid. Vad skulle ni sdga om att fi amnesti fér edra brott?

-Att limna denna av gudarna §vergivna héla och vara fria mén och kvinnor igen for all
framtid? >

Hcir kommer spelarna att stélla fragor och sadant, men vad som bor framga av diskussionen
dr foljande:

1 For att fa amnestin, maste spelarna leta rétt pa Van Halsings forsvunne son inom 48
timmar. Han vecklar upp en oljemdlning han haft med sig; den forstdller en fetlagd yngling i
20-d@rs dldern, med brunt hir, smé runda glaségon och spefull uppsyn. Adam van Halsing for
nagot ar sedan. Henriques torkar en inbillad tar. Spelarna kan fa ldna malningen.
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2 Borgarrddet tror att han kidnappats, men vet ej sdkert. Han dr iallafall forsvunnen fran sin
studentvdning och har inte synts pa 5 dagar. Han hade ingen flickvin, utan umgicks mest med
studentkollegor. Nagra vanor, ovanor, eller dylikt som sonen hade kdnner inte fadern till.
Han ldste handel vid Marienburgs universitet.

3 Givetvis har han provat mer legitima medel; saval statsvakt, tjdnare som en vdlrenommerad
prisjdgare har forsokt spdra sonen; allt forgdves, Prisjdgaren, en halfling som var expert pa
den undre vdrlden, férsvann ocksd han for tva dagar sedan han begivit sig till spelarnas
gamla jaktmarker pa on Riddra, for att luska ddr.

4 Riddra dr ohdlsosamt for stadens laglydiga...

5 Skulle spelarna inte nappa pd enbart amnestin kan du antyda att borgarradet behover en
judical champion inom kort, att Marienburgs skattmdstare rdkar behéva en kunnig
medhjédlpare, att det finns anvindningar for nagon som smidigt kan tysta illvilliga tungor och
sedan hdlla tyst, att Handelskammaren behdver ndagon som kan de icke ordindra
“handelsvigarna” in och ut ur Marienburg vdl, och att den nuvarande tjuvkonungen, en viss
Lugio Vermincelli skulle behovas ldras en ldxa, och att en ny ljuvkonung som dr
sanktionerad fran ett visst borgarrad skulle vara onskvdrt i framtiden. Something for
everyone. Smorj spelarnas egon! Antyd dessa saker i vilket fall som helst. Annars dr reda
glimmande Guilders ett annat sdtt att locka med. Feel firee. Sa snart de vill skriva pa loses
deras bojor upp av vakterna, som dock star insatsberedda ifall dessa kriminaldarar skulle fa
Jfor sig nagot.

6 De praktiska detaljerna finns pa ett av pergament, sedan spelarna skrivit pd bjuds de pa
utsokt mat och dryck ( fa dem att kinna sig som om de sdlt sig alldeles for billigt). Locka
gdrna med den vdldoftande och goda maten som en extra bonus for att de skall underteckna.

7 En av kontraktets delar handlar om vad som hdnder om spelarna misslyckas med
uppdraget; da blir de dter fredlosa och skall aterbordas till Rijkers av stadsvakt, prisjdgare
eller vem som helst, de kommer dock inte att ha ndgon vakt med sig, Henriques litar pa dem
vilket bor framgd. Lat dem gdrna tro att han har ndagon hdllhake pa att de verkligen inte
rymmer, ex. han dr vildigt mdn under middagen att de skall dricka ett visst vin han sjdlv inte
dricker; namnteckningarna pé det mdrkliga pergamentet med dess sigill och underliga
symboler. Skulle spelarna nu helt sonika dra fran Marienburg far du vdl efter nagon dag fa
svara magsmdrtor som bara kan atgdrdas av Henrigues motgift som givetvis fanns i vinel,
svagdrickan eller ndtt de at drack eller sa, efter att spelarna utfort det de lovat.

De far adressen till sonens studentbostad p& én Luydenhoek. Adams betjént bér vara dir s&
att komma in &r inget problem samt ett brev frin Henriges.till betjanten Wilfred att de har ratt
att titta runt efter ledtradar. Sedan allt 4r klart far de tillbaks den utrustning de hade innan de
akte fast.(Den utrustning som finns i appendixet.). Transport till Marienburg sker medelst van
Halsings segelbat. '

Det 4r nu lunchtid, och nir spelarna limnat féngelset och gor sig klara att ldémna den
gudsforgétna fangon far de ater se Marienburg; denna enorma stad, for forsta gngen pa tre ar.



Alldeles innan de ldmnar 6n, dyker Cornelius upp, eskorterad av sina vakter, och vdser nagot
om att spelarna kommer att misslyckas och att han ser fram emot att iterse dem snart...

N4vil, man limnar Rijkers och far snart syn pa den vackra hamnstaden Marienburg. Vil i
Marienburg ldmnar van Halsing dem vid hamnkvarteren pa énLuydenhoek, pekar ut var de
kan ni honom med sonen (Borgarrddshuset, en pampig byggnad), och séger att de har tva
dygn pa sig. Och att de inte skall forsoka ldmna Marienburg utan hans tilldtelse.

y

Allmiint om Marienburg

Niér spelarna under dagen ror sig runt i Marienburg géller det att méla upp en levande bild av
en Old World-metropol, 14t dom kéinna doften av kastanjeveden, de exotiska kryddor som just
lastas iland fran en handelskogg och rutten fisk, héra hammarslagen, djurldten i grénderna,
hovklappret och dénet fran kyrkklockorna, den evokativa lutamusiken och sorlet frén tusentals
ménniskor. Lat dem se de myllrande stadsborna; utslagna tiggare, vélklidda borgarfruar,
stadsvakter i skinande rustning som tittar vaksamt, dvirgsmeden med sin vagn, alla med egna
maél och medel, kort sagt en fantasy-stad sidan den skall vara. Korsvirkeshus i flera vaningar,
kullerstensbroar och éverfyllda kanaler, enorma katedraler till Mannans &ra och de dér fantasi-
skapande detaljerna som gor att man inte glommer Marienburg i forsta taget. Os pa!

En ytterligare sak som med fortjinst kan ldggas in i beskrivningen &r den smygande
uppluckringen av samhéllsmoralen; beskriv négon stadsbo di och d& som ovanligt blek och
hingig, att nagon affir hir och dér har sténgt mitt pa dagen, men gor det inte for uppenbart att
nagot &r fel.

Scen 3 Sonens studentvaning

Ett vackert tvdvaningars korsvirkeshus n#ra universitet. Den gamle betjanten Wilfred, en
knastertorr herre i lvre och dammiga tjdnarkldder, 6ppnar och sedan han &vertygats om att
spelarna har rétt att snoka, sldpper han in dem. Huset 4r minitiost vélskott och smakfullt
méblerat. Vad betjinten kan beritta dr att Adam ofta var ute pa nitterna med sin kamrat
Theodorus Steklenberg, och att Wilfred en géng fick béra hem sin husbonde dérifran sedan
Adam slocknat totalt efter ett fylleslag. ”- Unge Herrn dr en riktig festprisse, ma ni tro”. |
6vrigt innehéaller huset inga ledtrddar forrutom de som finns i Adams sovrum. (Lyckat
Initiative-slag krdvs for varje ledtrdad) Bakom négra luntor som avhandlar Marienburgs
ekonomiska handel och bors (dessa tillhér Marienburgs Universitets ekonomiska fakultet,
vilket finns inpréntat pA dem som Ex Libris) : en mirklig lerpipa forestillande ett groteskt
tjurhuvud. P& skrivpulpeten: ligger ett halvfirdigt kérleksbrev addresserat till Nadia
(handoutl); i pulpeten, nigra symmetriska svarta torkade blad av exotisk karaktér. De luktar
vildigt berusande sétt, och #r givetvis den legendariska svarta lotusen. Scrumpy vet
gatupriset: ca 3 guilders for en dos, men har aldrig stott pa en sddan kraftig sort, den verkar
vara tio gdnger mer potent dn det Scrumpy brukade roka for ndgra ar sedan... Sla ett
Willpower pa honom, om han klarar frestelsen. Lotus 4r inte direkt olagligt, men heller inte
lagligt: Statsvakterna brinner allt de beslagtar men jagar inte anvéndare i onddan heller.

Scen 3.1 Universitet, den ekonomiska fakulteten

Skulle spelarna séka ledtrddar hdr: 1at dem triffa ndgon respektabel men mossig
universitetsldrare, Herr Professor Bleistifft, exempelvis, som torkar griffeltavlor frén
ekonomiska abstraktioner i en tom amfiteatersal. Han kan minnas att Adam mest umgicks
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med Theodorus Steklenberg, men att de tvid mest var ute och hérjade och missade kurser,
rodogda och lata oduglingar minsann. Han har inte sett Theo heller den senaste tiden, men kan
ge dem adressen till honom om han pressas tillrdckligt.

Scen 3.2 Studentkamratens Theodorus Steklenbergs lya

Ett liknande hus som Adams, dock mindre och utan betjént. Ingen 6ppnar om man knackar pa
ty Theodorus 4r pa avtindning sedan han kompulsivt rékt svart lotus allra sedan han och
Adam provade forsta géngen pé Riddra for nagra veckor sedan. Han har dock suttit pd sin
inrdkta kammare, och inte fastnat pi Riddra. For att komma in i huset krdvs det illegala
metoder, vilket spelarna inte torde ha ndagra problem med, Pick lock, eller Strength mot
ytterdorren, eller Scale sheer surface till ett halv-oppet fonster. Huset dr i oordning och
ostidat, det luktar sott och man far litt yrsel av angorna. P& 6vervéningen finns Theo. Han &r
mager och blek, skakar valdsamt och talar osammanhéngade om kopulerande sexdemoner och
extasiska orgier i vérldsalltet och att “Njutaren” skall komma. Scrumpy bér kunna identifiera
problemet; knark saknas. Har spelarna négot pa sig kastar Theo sig 6ver dem och forsoker
tinda pa igen medelst sin lerpipa (denna ser ut som en mérklig fisk och &r 1 porslin). I &vrigt
bor de inte f4 ut ndgot av vikt om Adams férehavanden mer &@n att Adam tréffade en vacker
flicka for ett tag sedan pa Riddra, och att Adam och Theo inte tréffats sedan dess. Hon hette
visst Natalie, Natasha, Nadja eller nigot, Theo var full och minns inte s& vil. Hon var dock
underligt sminkad, morkt rakt har och fyllig figur i utmanande kldder. Hon pratade ocksa med
en underlig men sensuell brytning. Gestaltera honom som en patetisk, ynklig handelsstudent.
For att fa reda pa var Theo och Adam var nér de trdffade Nadia forsoker Theo fa tag pa den
svarta lotusen som spelarna eventuellt har. Har de ingen, eller inte vill ge bort den gér det bra
att tortera fram det ocksa. Det var ”Virdshuset” Swartze Poes (Svarta katten). Ett ¢ként
révarniste, dar séllskapet tillbringat ménga kvillar f6rr om aren.

Fortsatta spaningar

Spelarna borde nu vara sugna pa att bege sig till Riddra, for att hitta sambanden mellan krogen
den Svarta Katten, den mystiske men vackra Nadia och den starka svarta lotusen. Enklast &r
att leja nagon att ro dem dit, eller sjdlva sno en kanaleka eller simma &ver, det &r inte langt
men det finns ingen bro &ver.. Det bord ha blivit kvill och solen &r pd nedgéng. Upp ur
den grotiga, nedsmutsade Brunwasserkanalen bérjar sakta flera dimvirvlar likt tentakler leta
sig upp och tdcka sévil Riddra som resten av Marienburg. Det blir mindre och mindre
hedervirt folk p& gatorna.

Scen 4 Mot Riddra

Spelarna ror ut mot den dimhéljda én Riddra. Genom dimbanken kan de skymta smala,
spetsiga, halvt forfallna korsvirkeshus i en solkig gul nyans. Mitt pd 6n syns en mérklig
byggnad som inte 1ag dér nér spelarna sist var hér. Det ser ut som ett fem véaningars torn av
osterldndsk (cathayansk) karaktir; en pagod. Den 4r femkantig och har rundade utsmyckade
taknockar, det dr allt spelarna kan se innan dimman slukar #iven den. En mérklig tystnad foljer
med dimman, bara plaskandet frin drorna hors. (forsok fa spelarna att kdnna sig olustiga dver
den obehagliga atmosfiren, forsok ocksd fa det till att det dr nagot onaturligt med dimman,
ljuden och dylikt)



Scen 4.1 Ankomsten till Riddra eller Back in Town

Vid ankomstsplatsen som bor vara nigon av de ménga bryggorna p4 Riddra bdr spelarna
stéta pa patrull. Det syns inte till nigra ménniskor forutom en dod stadsvakt som sitter
upphiéingd pa bryggstock som varning &t andra laglydiga, men spelarna &r iakttagna, Tvé
stycken sjaskiga hamnbusar som arbetar deltid &t tjuvgillet héller utkik ifall myndigheterna
skulle komma for att stéra det som pagér pa on. De sitter i skuggan av nagra kruttunnor och
kommer att slédntra fram till spelama for att kolla vilka de &r. Hur detta artar sig beror pa
spelarnas reaktion; busarna kommer inte att ta till vald mer &n for att forsvara sig i alla fall.
Busarna limnar platsen sedan de forsikrat sig om att spelarna inte & myndighetsspioner,
vilket de inte ser ut som. Om du kénner dig snll kan en av busarna ta upp och stoppa en pipa
lotus och bjuda pa. Han har fatt lotusen av en viss “Rattan”, som brukar halla till p& 6ns
krogar. Vart exakt vet inte busen, men prova pa Svarta katten... Att det &r krut i de tolv
tunnorna framgér av doften och mérkningarna som Scrumpy kénner igen. Busarna vet inte om
att det #r krut, de skulle bara vakta dem 4t Réttan. Dessa funnor kan sedan spelarna anvinda
som de vill; exempelvis for att bldsa bort Pagodan sedan de befriat Adam. De dr dock for
tunga att bdra med sig s& en vagn kommer att behiévas, men det finns givetvis en sadan i
ndrheten.

Allmint om Riddra

Atmosfiren pa Riddra skiljer sig markant frén det §vriga Marienburg. Det dr mer slitet,
slummigt och nedkért. Husen stir klaustrofobiskt titt, med ménga véningar och
sverbyggnader, det 4r ohygieniskt och stinker av tréick och avfall. Ménnisko-, dvérga- och
halvldngsmannaspillror ligger i grinderna och sover ruset av sig. Den mirkliga dimman
sveper in som en liksvepning, och blandas snart med lotusdngorna frén Pagodan. Det kommer
att ske ytterligare orgier i natt, och spelarna bor skymta mer och mer av slummens innevénare
nir de ragglar mot det hamnlager som skall utgdra nattens festplats (Haagens varv). Om
spelarna vill rota i s&nt som de kénde till innan de akte in, lat dem gora det; alla har glomt
dem och deras bravader, och deras gamla révamiste dr nedbrint. Forfragningar 1 undre
virlden om vad som hint sedan rollpersonerna styrde besvaras med att Lugio “Réttan”
Vermicelli tog 6ver med utlindsk (Cathayansk) backning men att hans kriminella imperium
vacklar, de flesta skurkarna har lagt av med brott och réker den billiga lotusen istéllet for att
trixa med gladiatorspel, prostution, smuggling. (Lotusen kom in med tre djonker for nagot ar
sedan men odlas nu i pagodan.) Forfrigningar om “Njutaren” eller vad som #r pi ging,
besvaras inte; ingen fattar vad som 4r pa ging att ske, och ingen bryr sig heller... Alla har det
bra med fii tillgdng pé droger, s& nigon forindring till det sémre behdvs inte... Om spelarna
verkar behdva ett incitatament for att krossa Feng Shuis pagoda, 14t ndgon fortappad individ
be dem stoppa honom for Riddra och Marienburgs skull... Ingen kinner dock till att Slaanesh
dr inblandad.

" Scen 5 Viirdshuset Schwarze Poes

Spelarna vet var det hdr stillet ligger, alt. kan frdga .sig fram. Ett nedganget och latt
brandskadat hus, vars killarvalv tjanstgér som krog, bordell och lotushdla &t de mest
depraverade individerna p& on. Av nigon anledning &r stillet populért bland studenter, som
girna slinker hit for att svina lite. Det beror nog pa de fallna kvinnorna och den billiga 6len.
Vida populdrt #r ocksi den kislevitiska vodkan som tagit smak av rodbetor under
smugglingen hit. Kllarhdlan 4r fullsatt nir spelarna kommer dit. (Den osunda kdllarmiljon
borde paminna dem om tre forlorade ér..) Stillet & svagt upplyst av oljelampor pa
strategiska stillen och talgljus pa borden. Det dr rokigt av bade arabisk tobak och svart lotus.
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Det &r fyllt av folk. Savdl kriminella som vélbédrgade studenter, hdrdsminkade prostutierade
och hérda hamnsjare samlas hér. Ikvill vet alla om att det blir en orgie, s alla laddar for det
med sprit och de droger de kan komma 6ver. Rollpersonerna kénner inte igen atmosfiren; den
dr hardare, mer fjdrran och osundare &n vad de minns den som. Ljudnivén &r hég, nigra fulla
dvérgar i exil fran Bretonnia skrélar gamla visor och en stackars gycklare forséker dverskrina
dem med en oanstdndig ballad. Spelarna far trédnga sig ned bland folkhopen. Den flintskallige,
hardfére bartendern &r en ny, férmiga sedan den forre omkommit under olyckliga
omstédndigheter.

Om spelarna frigar runt efter Adam van Halsing och Nadia méts de av skakningar pa
huvuden. Alla pratar forvidntansfullt om orgien pd Haagens varv och att det nog kommer att
bli gratis droger dér, men att det 4r bést att ladda fore. Det intas savil svart lotus ur pipor, som
sniffas Ranalds Delight (fyp kokain fran Lustria (Sydamerika)), och tuggas Weirdroot.(typ
tuggbart hasch).

I ett av hornen sitter Lugio "Réttan” Vermincelli och héller hov. Han dr omgiven av tre stora
hamnbusar (tva bevdpnade med kroksablar en med muskdt) som tjanstgér som livvakter, samt
fyra unga hardsminkade vackra damer. P4 bordet stir dyrbara viner, resterna av mat och hogar
av svart lotus som Raéttan séljer billigt till hugade, vildégda spekulanter. Réttan ser blekplufsig
ut trots sina Tileanska olivfiargade anletsdrag, och har svarta "studiecirklar” under de
rodspriangda cockerspanieldgonen. Hans svartlockiga hér #r stripigt. Kvinnorna skrattar gillt
at allt han séger. Svarta &ngor stiger upp fran en stor vattenpipa som “Réttan” 6émt kramar med
svaga darrande armar. Skulle han fi syn pa rollpersonerna verkar han inte kénna igen dem.
Om spelarna pdminner honom om vilka de &r och att de har en del otalt med honom, férséker
han fegt nog att fly, sedan hans livvakter kastat sig over spelarna. Panik och allmént
krogslagsmal utbryter. Oavsett hur det gir har: Réattan kan fa sitt straff och do, han kan
undkomma hdmnden genom att lyckas fly i tumultet, eller bli tillfingatagen av spelarna, s&
observeras det hela av en av Feng Shuis tjinare som ¢vervakat stillet. Denne Cathayan rusar
snabbt till Feng Shui och far forstarkningar som sedan bérjar spana efter rollpersonerna (De
dyker sedan upp ndr det dr som mest oldmpligt, exempelvis ndr spelarna spanar pd Pagodan,
eller haller pa att aptera krutet under pagodan...). Skulle Réttan bli forhérd kan han
osammanhéngande, angerfylld dver att han svek dem och hulkande beritta om sina affirer
med Feng Shui, och att allt gir at helvete, Feng Shui ger bort lotusen gratis och Réttan tappar
kunder. Om Adams 6de vet han intet, mer 4n att han salt lotus till honom men att Adam
numera far det av en av Feng Shuis kvinnliga slavar (Nadia) (Rattan vet inte om Feng Shuis
kaotiska ldggning utan bryr sig bara om det materiella runt ikring, typ droger, pengar och
fallna kvinnor.) Han 4r forbittrad 6ver att Feng Shui numera ger bort lotusen gratis och att
han, Rattan, inte far komma in ldngre i Feng Shuis underbara Pagoda, dér det roks hela tiden
av de mest celebra géster. Krogtumultet lugnar ned sig efter en stund, men spelarna kanske
inte forhdr honom dér dven om det 4r mdjligt i ndgot bas. Om spelarna haller pa for linge med
ett eventuellt forhor kan du lata en Cathayan dyka upp med ett blasror och sitta en giftpil i
Rattan blekfeta lekamen. Rattan har spelat ut sin funktion at Feng Shui och behdvde
elimineras. Cathayan flyr sedan om inte spelarna far tag pad honom. Han bér dock do en
onaturlig déd och inte férhéras han ocksa. '

Scen 6 Lagerorgien

Vid midnatt borjar orgien. Kaosmanen Motrsliéb stér 14gt p& himlavalvet och manens sjukliga
gréna firg lyser upp den spoklika dimman som nu erdvrat hela Marienburg. Svarta dunster
fran Pagodan blandar sig med dimman till en kaotisk kompott. Mystiska skepnader stryker
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runt i grinderna; det 4r sluminvanare pé vig till varvet och Feng Shuis tjénare som skall guida
massorna in i forddrvet. Ett rytmiskt trummande hors fran varvsbyggnanden och végleder
folket. Om du vill stressa spelarna kan du lata dem skymta ndgon mirklig skepnad som
definitivt inte hor hemma i Marienburg; en stor skorpionliknande sak som glider genom
dimman pi vig mot orgien (en Fiend of Slaanesh som lyckas manifestera sig och vill
tillgodogira sig ndgon fortappad sjdl), men det kan lika gérna vara lotusdngorna som
paverkat spelarna eller skuggorna som spelar spratt. Du véljer men sldng inte pd dem nagot
monster hdr, subtilt och oroande'skall det vara...

Det ir inte bara slum som 4r ute denna kvill, flera borgarsillskap och adliga festprissar har
lockats av ryktena om orgien och anldnder i sina kanalbétar for att delta. Det 4r en mérklig syn
att se alla dessa ménniskor; fattiga som rika géra gemensam sak infor extasens syndiga
frojder. Totalt kommer denna orgie att locka runt tiotusen mdnniskor under natten.

Haagens varv &r en nedgéngen lagerlokal med en stor port som stir Oppen. Lagret &r téckt av
sjdlvlysande pastellbld och rosa, ockult kaotisk graffiti forestdllande Slannesh’s tvekonade
streckgubbe/gumma-ikon. Orgien har precis bérjat ndr spelarna kommer dit; det &r en typisk
Slaanesh-orgie: folk viltrar sig nakna omkring i drogdimmorna, en overklig trans-inducerande
trumma hors men man ser ingen som spelar, det dr svart att fi ndgon 6verblick. Hundratals
ménniskor har redan samlats inne i lagret, och fler star pa ko. Fyra av daemonetterna (dnnu i
mdnsklig skepnad) smorjer in alla som klér av sig med véldoftande myskoljor, och méalar sméa
symboler med blatt och rosa pé alla som skrider in i orgien. Svarta dngor frdn ett flertal
vattenpipor virvlar runt och gor att det dr svart att se nagot ddrinne. Villustiga skrik och
mumlade besvirjelser hors. (Vill spelarna deltaga maste de ocksa ansluta sig till de nakna
njutarna ddrinne, de kommer att bli omtécknade av drogangorna och tappa kontrollen over
sina allt mer extatiska handlingar. Om sé dr fallet vaknar de upp vid lunchtid ndsta dag i
nagon trdckhog utan en dgodel och med oklara minnen, svdra avtdndningsfrossor och torde
f& det svart att radda Adam i tid.) Under natten anlénder flera tusen till och orgien sprider ut
sig over hela hamnomradet; pa gator, i andra hus, grinder och 6verallt ddr man kan rulla runt
och uppfylla alla perversioner ligger dekadenta ménniskor och 6msom kopulerar; Smsom tar
droger. Det spelas dekadent musik och osedliga korer vralar ut sin ohimmade njutning och
extas.

Om Rattan undkom attentatet p4 krogen kommer han hit med fler vakter (6 st), och en av
Feng Shuis tjidnare for att sélja droger till sddana som inte far nog dérinne.

Nadia kommer ocksé att vara dér, forst i ménsklig form men nér orgien ndr sin hdjdpunkt
forsvinner hennes vackra yttre och hon och de andra daemonetterna ansluter sig i sin rétta
sjukt sminkade, tvekénade, glostgda, kloférsedda form och ritualpervers-sexmérdar nagra
lampliga offer... De ger sig sedan av till Pagodan. Spelarna kan kénna igen henne pa de
beskrivningar de fitt innan hon byter form, och i ritt form om de bevittnar hennes
metamorfosis. Frigar de efter henne bland de énnu sansade orgie deltagarna kan du lata ndgon
peka ut henne. En annan bra 16sning 4r att 1ata Réttan (om han lever) komma dit for att prata
med henne. Skulle tumult uppstd hir gér ingen av de drogade motstand mot &vervald, men
daemonetterna reagerar positivt och svarar med njutningsfyllt vald. Overmakten bér dock
framg4 for spelarna. Nadia maste dock klara sig undan déden ett tag till.

Skulle spelarna i for sig att springa Haagens lager medelst krutet si kan du stressa dem
genom att lata Nadia sticka ddrifran. Hon beger sig till Pagodan for att trédffa Adam...



Scen 7 Pagodans hemlighet

Om spelarna forfljer Nadia (hon bér kunna undvika ett overfall), eller hittar hit av egen
maskin, s4 slinker hon in precis fore dem i denna mérkliga rédmalade femkantiga (10 x 10 m),
femvaningars tribyggnad. Varje véaning &r lite smalare 4n den under och kréns av ett
svartlackat kinesiskt sluttande tak med snidade drakhuvuden i varje hém. Det finns smala
svirtade fonster pi varje vaning utom bottenvaningen, dér en elegant port vaktas av tva
tempellejon i sten. Lingst upp pa det Gversta lilla taket, viller det ut svart lotusrok. Runt
omkring i griander och préng ligger och halvsitter utslagna vrak, och andas in dngorna. Inga
vakter syns till. Om spelarna uttryckligen fragar efter kloaker och dylikt i nérheten 14t dem
hitta en stinkande kloak, som leder till killarens avfallsbrunn. Klittrar spelarna upp dér
kommer de upp i ett killarrum med en trapp upp som genom en hemlig dorr kommer ut i i
hallen.. Samma sak om de klattrar upp for vdggar och slér in ett fonster. De hamnar isafall
direkt i tridgarden.

Hallen Om spelarna knackar pa 6ppnar en vitskdggig #4ldre kinesgubbe i svart sidenpyjamas,
och visar in dem i en delikat och smakfullt inredd hall, helt i r6tt och guld. Kineslampor
hénger i taket och ett svartlackat lagt bord stir mitt pa golvet. Tjocka mattor med mirkliga
piktografiska symboler ticker golvet. Det luktar forforiskt sott av svart lotus. En dérr leder
vidare. Gubben tar fram en stor bok, med cathayanska tecken och erbjuder spelarna att skriva
sina namn i géstboken. (Han pratar dock inte) Denne timide gubbe kommer inte att tvinga
spelarna att skriva pd, men om spelarna skriver falska namn kommer bokstiverna att
omarrangera sig till de rdtta namnen. Gubben dr en Keeper of Secrets i jordisk form, men
kommer att byta form forst néir spelarna blir ett rejdlt hot dvs i slutet. Pressar de sig forbi in i
ndsta rum, gor han inget men kommer att finnas i bakgrunden och roat iakta deras
forehavanden. Han dr mest till for att oroa. Om han blir anfallen dematrialiseras han...

Tridgdrden Nista rum kommer att komma som en Gveraskning for spelarna. De kommer
ndmligen ut i en uts6kt vilansad “kinesisk” himmelsk tridgérd om cirka 200 x 200 m... En
enorm damm med firgglada karpar finns i mitten och exotiska trid star hédr och dér. Givetvis
dr dammen fylld av svarta lotusar. Flera sillskap av ménniskor av s&vil Cathayanskt som Old
Worlds-ursprung ligger lojt pa gréset och roker stilla pa sina lotuspipor. Ett 6vernaturligt lugn
vilar 6ver scenen; en stilla melodi frén det fjdrran Cathay spelar sakta och dven spelarna
kanner att hir skulle de kunna vila sig rejilt... Nagra viggar eller tak syns inte till, men heller
ingen horisont eller himmel...Verkligheten tonar bort, och ersdtts av en behagligt overklig
dimkuliss (Det later flummigt, jag vet, men du fattar ideén). Det &r ljust, men ingen ljuskilla
syns till, alla firger 4r dock skarpa och klara. Spelarna bor sla ett Willpower, klarar de det
kinner de en stark dragning till att andas in lite mer lotus och vila sina véirkande kroppar, om
de inte klarar slaget gor de just det: gar mot nirmsta lotuspipa med en drémmande blick. De
som klarade sig far avstyra de drogsugnas planer pa pension. Nagra raska orfilar bryter
”spellen”. Skulle alla misslyckas ligger de snart och réker pipa med Adam, det krédvs ett Fate-
point for att ta sig tillbaks till de medvetnas virld. Hursomhelst kommer alla att kinna yrsel,
svindel och drogsug resten av &ventyret.

Ingen bryr sig om spelarnas snokande, alla ér i Slaanesh underbara vérld. Om spelarna snokar
runt efter Adam, eller stéller till nagra problem ljuder en gong-gong. Detta dr avsett for att
stressa spelarna. Adam hittar de inte hir men de kan se den Cathayanske portvakten vandra
uppfor en smal trappa som verkar forsvinna i “etern” .



Stairway to nowhere

Om spelarna gar uppfor den mirkliga trappan som inte verkar ha nagot slut kommer de
iallafall upp en vaning, till en korridor, med ett morkt trégolv och ett tiotal rispappersdérrar.
Det 4r upplyst av ljusstakar. Skjutddrrarna leder alla till enkla kammare dér utvalda drémmare
ligger och tinder pd. I en av dessa kammare ligger Adam tillsammans med daemonetten
Nadia i demonform, som har tagit en paus med sin "forst trolovade”. Adam ser lyckig ut, men
4r ocksa sliten. Hans bleka kropp dr svért sargad av Nadias klor, men om detta bryr han sig
inte. De ndrmar sig extasen och sivil Nadia som den drogade Adam blir upprérda Gver att
storas vid ett av deras kiirleksméten. Nadia forssker forst forfora samtliga rollpersonerna att
deltaga i akten, medelst spellen Acquiscence, men om det misslyckas blir hon arg och gar till
attack, klick, klick med klorna. Striden bér ga snabbt, och ldmpligt nog kommer ingen och
stor. Niir Nadia dér exploderar hon och forsvinner med ett skrik. S1 &r explosionen pé. Adam
4r for omtdcknad for att fatta vad som hinder. Honom fér de béra eller sléppa ut. Han véger en
hel del. Nir de kommer ut i korridoren skilver gong-gongen hela tiden. Ndgon annan vig bort
4n via trappen finns inte, heller inga fonster ut.
Skulle risd6rrarna tagit eld kommer en eld att utbryta, men det tar ett tag.

Flykten fran Pagodan

Nir spelarna rusar ned for trappen kommer de inte ned i den fridfulla trddgérden som véntat
utan ned till en olast dérr, som leder ut i en sparsamt méblerad femkantig sal om ca 10 x 10
m. En dérr i varje trivigg #r allt som leder dérifrdn. Mitt i salen stdr en guldstaty forestdllande
en tvekonad humanoid av cathayanskt ursprung. Det pyr av svart lotus-rokelse runt omkring
den.

En ildre cathayan dyker upp alldeles inpa spelarna. Han har en hogdragen blick i sitt gula
~ ansikte, lnga svarta mustacher och smala svarta dgon. Kldderna han &r iftrd vittnar om
uraldrig stil och klass; en guldpyntad, réd sammetssirk av enorm kvalitet. Handerna har
langa gulnade naglar och hélls ihop. Han bugar avmitt och presenterar sig som Feng Shui pa
flytande Old Worlder. Burdusa vapenattacker glider han elegant undan tills vidare, medelst
sin Dodge Blow. Vidare férklarar han att de inte kan limna hans pagoda med ndgon som
frivilligt sokt sig hit, men att han avser att 1ata dem limna om de bara ldmnar kvar Adam.
Hanfullt berdttar han att de #nd4 snart kommer att géra Adam sillskap, ty mycket snart
kommer hela Marienburg att vara Slaaneshs, ritualen som utfordes under natten lockade dver
tiotusen deltagare och nésta natt kommer ver femtiotusen att deltaga... ”-Redan har det spritt
sig till de andra Garna, s& varfor kdmpa emot, njut och slépp efter istéllet...”

Skulle det inte gé att Svertala rollpersonerna, och han boétjar ta skada av eventuella attacker
gar han till motattack medelst sina sterldndska stridstekniker, men forsoker hellre fly. Nagra
tjinare och en till daemonette kan ansluta sig, for att mojliggora Feng Shuis flykt. Gér det
riktigt bra for spelarna kan du slippa in den fromme portvaken och lata honom fSrvandla sig
till en Keeper of Secrets. Det borde fa spelarna pd flykttankar, Dérrarna ut leder i tur och
ordning frin norr klockvist till: 1; Tradgarden, 2; Lonndérr i Hallen, 3; Trappa upp till
korridoren(ddr det nu brinner om ndgot ljus vilte)(denna dorr kom spelarna ifran nyss), 4;
trappa ned till killare med avfallsbrunn som mynnar ut i kloaken (ddr spelarna borde ha
rullat in lite krut om de tankt slutfora det hela rejalt) 5; Tjdnarrum och lager, fyllt med svarta
lotus-balar och Cathayer som ir stridssugna. Att detta &r en atervindsgrand skall framgé klart.
Att geometri, logik och arkitektur inte spelar nagon roll i denna pagod torde redan ha
framgatt... Kartan finns pa nésta sida

1



4 3 s- statyn

Slutnoter

Att spelarna lyckas rddda Adam ur Pagoden, och om de téinkt lite fore de gick in, alternativt,
raskt hamtar krutet och rullar ned det i kloaken och ténder pa det, samt avldgsnar sig sjdlva
snarast, utgér ett lyckligt slut. Nér spelarna precis tdnd pa och skall evakuera kloaken under
smdrtsam bradska later du givetvis ndgon kvarvarande skurk dyka upp och spdrra utvdgen;
typ Feng Shui om han éverlevde nyss, eller portvakten, for att krama ur de sista dropparna
adrenalin. Med minsta mdjliga sdkerhetsmarginal foljer sdledes: En enorm explosion (likna
den vid de som brukar vara i science-fictionrullar ndr rymdskepp springs, med en klarvit
horisontell blixt, som ldngsamt vixer verikalt till ett firgcrescendo som sedan formligen sliter
sonder tid och rymd i en supernova-liknande krevad. ) blir slutresultatet, kvar blir bara en
svart rykande grop... men kénner du dig sndll kan branden gora jobbet. Dock kommer i ingen
onding att stryka med d4, men det 4r en annan historia.

Spelarna har visserligen klarat sitt uppdrag om de bara riddat Adam, men latit Slaanesh-
kultisterna 6verleva, och inte krossat deras tempel. Detta gor dock ingen glad.

Adam kommer att vara till besvér under firden till hans fader; han har drogabstinens och
védjar om att fa mer svart lotus.

Borgarradet van Halsing haller sitt 16fte, trots sonens tillstind, till fingelsechefens fortret och
spelarna kan se fram emot sina nya samhéllspositioner. Smickra dem som 6verlevt.

Om de inte itgirdat Feng Shuis torn kommer hans planer att bli verklighet och Marienburg
att bli Slaanesh center pa the Old World. L4t spelarna kénna sig usliga dver att de inte klarade
av denna lilla detalj nir de hade chansen. Beskriv deras glddje som kortvarig innan dimman
tar ver totalt... Kdnner du dig extra mild och mutad kan van Halsing skicka in statsvakten pé
stormning av 6n om spelarna berittad vad som star pa.

Om spelarna inte lyckats pa tvd dagar kommer en efterlysning pa dem att sdttas upp och
prisjdgare, tjallare, hdxjdgare och dylika att borja jakten.

Om spelarna forsoker fly till fots fran staden (det kan ske tidigt) och djéklas med béade dig och
mig sé 14t dem do under svéra umbéranden i strid mot statsvakter...

Om spelarna sticker till sjoss med en bat lat dem kapas av pirater och do...

Bedomningsgrunder:

Du som spelledare avgér hur du tycker spelarna skétt sig. Bra rollspel, dvs inget &verdrivet
teater dravel av skrika-hégst modellen; utan relevant roll-spelande med glimten i &gat skall
premieras. Betygsitt gruppen pa en skala fran 1-3, dér 1 dr medioker koboldstil med onddiga
irrelevanta utfall, 2 normal spelstil mitt i natten, hyfsat engagerade spelare som gér det de
skall. 3 Inspirerat spelande, som fatt dig att skratta gott flera génger 4t spelrelaterade skdmt
och hjélpt till att skapa en bra atmosfir och ett njutbart dventyr.

Aventyret; med problemldsning och atgirder bedémmer du enligt ovan 1-3. Didr 1 &r en
riddad Adam, efter stora problem. 2 Adam ridddad, kaoskulten stoppad och 3 genialt spelat
och allt det ovan men med nya vinklingar och smarta 1sningar, pa sant spelkonstruktdren
missat.

Dessa tva summor slas ihop och ldmnas muntligt till arrang@ren.
Vinnarna kommer att fa en dos svart lotus...
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Prylar spelarna far vid accept av uppdraget.

Electra: tva smickra svird, fyra doser Manbane, en chainmail-rustning med madonnastrutar; skyddar
bara kroppen dock.

Jacque: elegant gentlemannasvid helt i svart. Svarta ldderstdvlar, svart slokhatt med svart plym. Réd
halsduk. Vilbalanserad virja. Penningpung 10 guilders.

L]
Janos: Svart liderrustning med nitar. Stor 2-hands yxa, litt blodig (intorkad och rostig). Tom Glkagge.
Poldo: vilsydda kldder ( brun kavaj, med nétskydd pa armbagarna) och rutiga hosor. Kamrersmdssa,
och riknedon; kulram, liten griffeltavla och kritor, pergament, gasfjaderspenna. Dolk. Penningapung
med 40 guilders i.

Scrumpy: Vidbriddad hatt, elegant kavaj och hosor allt i morklila. En porslinspipa, tom
penningapung. Fickplunta; tom. Slunga med négra stildankar. Dolk.

G
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”Monstermanual”

MWSBS ST W1 A Dex Led Int C1 WP Fel
Hamnbusar 4 40 25 3 3 6 401 30 20 25 40 30 30 wvanl vapen

Livvakt1-2 4 45 25 4 4 8 45 2 30 20 25 40 40 30 vanl. vapen
Livvakt 3 4 35 55 3 3 7"601 30 20 25 40 40 30 Med muskot

Rattan 4 20 25 23 4 501 15 60 45 20 15 20

Nadia 4 60 25 43 6 60 3 10 90 8 90 90 90 2Kklor, 1 svans
spellen Acquiscense=ror nigon I slag,, offrets I for att undvika om misslyckat WP slag eller alla stats
halverade. Alla stridskills géller bara nir hon ér i deamonette-form

Cathay- 4 45 35 43 7 40 1 30 30 35 40 40 20 kinessviird
tjinare

FengShui 5 90 55 5 5 10 909 90 90 85 70 70 70 nirstrid max skada
kan multiple Dodge blow = A

Portvakten 6 85 257 7 30 1006 90 80 75 70 70 10 4klo, 1 bett, 1 stamp
”Keeper of Secrets”

G



Handout 1

dtensen dig fé “udn” lnog Ulin jag dter miy sjile, men b en Cileansé (Caca Vova, en
lidenliy wintane med wmak i bide Diy och det bjuva livet. Det trikiga liv min faden
stin for ban Janal Det ban tyckas birt men jag linglan titls v tud ban tillininga all
tid tillsammans. Du han lint miy ban livet shall levas Thewdll hoppas jag att du tan ditt
till dig ¢ mongow och “fria” fd nibtigt. ..

' XK Adam van Faluing

!






Poldo van der Loon

Bakgrund:

Du #r en halvlingsman i exil. P4 din fortio &rs dag blev du utkastad fr&n "The Moot”
(hobernas hemstat). Anledningen var att du anklagades for att ha tomt allt i statskassan sedan
du blev tillsatt for att ansvara for the Moots ekonomi! Du hade alltid haft en enorm sifferkoll,
men har svart att skilja klientens pengar frén dina. Din lillebror Scrumpy blev ocksa utsparkad
for att i flera &rs tid, snattat, snott, smugglat och tillhandla hallit olagligheter i idyllen... Ni
satte kurs pa dit ndsan pekade och hade snart forsnillat, forskingrat, snattat och smugglat er
vig genom hela Kejsardomet. Snart borjade efterlysningsaffisherna bli allt fler pd
hobbréderna van der Loon, 4n vad som var hilsosamt s ni tédnkte ta en semester 1 Marienburg
tills det lugnat ner sig lite. Marienburg visade sig vara paradiset. En hérlig ”14t gd” mentalitet,
dum statsvakt och stora affirsmojligheter for tva driftiga hober 1 exil... Mycket snart hade du
tagit 6ver pappersarbetet &t stadens kriminella som behdvde skatteplanering... Din lillebror
skotte smugglingen per excellens och snart hade ni byggt upp ett liten smugglarring... Med
hjalp av en annan driftig herre, Jacque Rooljakker, hade ni snart backning for stdrre
transaktioner, och beskydd for er subversiva verksamhet... Inom nagra ar l1ag hela Marienburg
for edra fotter och sétebrodsdagarna borjade. Du hade enormt mycket att gora, det trollades
med konton och siffror, du hade precis hjélpt Marienburgs handelsrad att installera vérldens
forsta spekulationsbors och skulle ha blivit the Old Worlds rikaste hob inom kort.... Men siég
den lycka som varar for evigt? En sen kvill for tre ar sedan kom oturen tillbaks. En
vilgenomford rid av tungt rustade statsvakter mot eran tjuvlokal. Trots att du beskdt dem med
din blunderbus sa att den springdes, lyckades de gripa dig. Nagon madste ha tipsat statsvakten.
Men vem? Den frigan har du funderat p4 i tre &r nu i en unken isoleringscell pa Rijkers &...
Marienburgs rymningssikra fingelse... Tv4 misstidnkta for att ha tjallat finns, den ene dr helt
osannolik; det #r den gode vinnen “Réttan” Vermincelli, som du sjdlv l4rt massor av
skatteplanerings knep; den andre 4r din egen lillebror Scrumpy, som madste ha blivit
drogberoende och salt er fér ndgon spottstyver. Han ska fa, men det &r inte troligt att du
nagonsin kommer att kunna fly héarifréan.

Asikter om de andra

Jacque- Den sjilvklare ledaren som utnyttjar dina talanger till fullo utan att stélla fragor, eller
ldgga sig i sddant han &nda inte fattar.

Grote Janos - en vildsint kdmpe som hallit i den lukrativa Pit fightingen pa Riddra. En
veritabel mordmaskin. Bra att vara ute p&d krogen med. Tolerar inga oftrskdmdheter mot
vénner.

Scrumpy- Din lillebror, duktig smugglare men han tittar f6r djupt i flaskan och pipstopet...
Electra- En motbjudabde hixalv som bade #r vidrig och farlig. Du har sett henne offra
oskyldiga...

Rattan Vermicelli- En mycket trevlig tileansk tjuv, férmodligen den bdste av Riddras tjuvar.
En sann kamrat som intresserar sig for siffror ocksa.

Personlighet: Kontrollhalfling; du #lskar siffrornas magiska véirden och vérldar. Abstrakta
utrikningar som i slutindan gor dig rik... Siffermani och struktur 4r dina honnérsord, du maste
veta priset pa allt. Snoar gérna in pd nagot ovidkommande fakta. Upplyser gérna andra om
deras tillkortakommanden. I tre &r har du nu hallit pa att bli tokig; det hela 4r en ekvation som
inte gar att 16sa; vem tjallade?

Utseende: Spretigt gratt har, med polisonger. Smé spectaclér som sitter p4 ndsan med en
pincenez. Lite tunn for en halfling, men det 4r ingen fara med hélsan.



INAME Poldo van der Loon

CENDER

CAREER CLASS ALIGNMENT

| Rogue | Newtral |

'AGE HEIGHT WEIGHT HAIR EYES

160 1bs | Gray ] Silver |

DESCRIPTION
Grumpy old halfling
CURRENT CAREER SOCIAL LEVEL RELICION
Embezzler ] 0|
LANGUAGES WEALTH
Old Worlder, Classical

PSYCHOLOCY & HEALTH INSANITY POINTS

HAND TO HAND
: WEAPONS

Dagger

EES

LOAD

EQUIPMENT/TRAPPINGS

Wooden Jar
Prison Gown

CURRENT PROFILE

Blather

Charm
Bribery
Embezzling
Evaluate

Gamble

Sixth Sense
Secret Language

- Classical

Public Speaking
Numismatics
Super Numerate
Read/Write

Wit

Specialist Weapon
- Blunderbus




Scrumpy van der Loon

Bakgrund:

Du ér en halvldngsman i exil. P4 din trettio ars dag blev du utkastad fran “The Moot”
(hobernas hemstat). Anledningen var den brottsvdg som hérjat fram i Mooten allt sedan du
blev dppelknyckarmyndig! Din storebror Poldo som skétt the Moots finanser blev ocksé
utsparkad for att ha tomt statskassan... Ni satte kurs pd dit ndsan pekade och hade snart
forsnillat, forskingrat, snattat och smugglat er véig genom hela Kejsardomet. Snart borjade
efterlysningsaffisherna bli allt fler pa hobbréderna van der Loon, &n vad som var hilsosamt si
ni tédnkte ta en semester i Marienburg tills det lugnat ner sig lite. Marienburg visade sig vara
paradiset. En hirlig “lat ga” mentalitet, dum statsvakt och stora affirsmdéjligheter for tva
driftiga hober i exil... Mycket snart hade du tagit 6ver den illegala smuggelhandeln med
Kejsardomet, Bretonnia och mer avldgsna platser. Allt flukterade; vapen, slavar, droger,
magiska artefakter och illegaliteter... Din storebror skétte pappersarbetet och snart hade ni
byggt upp ett liten smugglarring... Med hjélp av en annan driftig herre, Jacque Rooljakker,
hade ni snart backning for stérre transaktioner, och beskydd for er handel... Inom nagra ar lag
hela Marienburg for edra fétter och sétebrodsdagarna borjade, du ldt andra géra grovjobbet
och satte igdng och njuta av ditt smuggelgods. Men sig den lycka som varar for evigt? En sen
kvill for tre &r sedan kom oturen tillbaks. En vilgenomford rdd av tungt rustade statsvakter
mot eran tjuvlokal... Ndgon maste ha tipsat statsvakten. Den fragan har du funderat pa i tre &r
nu i en unken isoleringscell p& Rijkers §.. Marienburgs rymningssikra fingelse... Tva
misstdnkta for att ha tjallat finns, den ene &r helt osannolik; det 4r den gode vinnen “Réttan”
Vermincelli, som du sjdlv ldrt massor av tjuvknep; den andre 4r din egen storebror Poldo, som
méste ha blivit girig och sélt er for ndgon spottstyver. Han ska fa, men det 4r inte troligt att du
nansinn kommer att kunna fly hérifréan.

Asikter om de andra

Jacque- Den sjilvklare ledaren som utnyttjar dina talanger till fullo utan att stilla fragor, utan
honom vore du kanske kvar i smdsmugglarnas liga...

Grote Janos - en vildsint kimpe som hallit i den lukrativa Pit fightingen pd Riddra. En
veritabel mordmaskin. Bra att vara ute pa krogen med. Tolerar inga oftrskimdheter mot
vénner.

Poldo - Din storebror. Otroligt sifferminne och ansvarig for att tvitta ert stulna, utpressade,
olagligt dtkommna guld till lagliga pengar. Torr och trakig, men duktig pa siffror.

Electra- En lacker hdxalv som béde &r skén och farlig. Hon &r dédlig, men férbjuden frukt...
Rattan Vermicelli- En mycket trevlig tileansk tjuv, fsrmodligen den biste av Riddras tjuvar,

Personlighet: Livsnjutare... Du har smak for det bista hér i livet; en god och enorm maltid
(du lider av gluttony-hetsdtning), en kupa konjak, ett stop Svart lotus (typ opium - du lider av
drogmissbruk). Pengar - du dr oherhort girig och en kleptoman som aldrig betalar ndgot. Lat
men inte arbetsskygg. Helst later du andra géra jobbet for dig, men tar gérna i om det &r
nédvindigt och ger bra vinst. Du trivdes pa Riddra och &lskar att uppfylla andra ménniskors
lystnad med insmugglade varor. Ganska sjilvgod. Gillar att vara i hindelsernas centrum, att
ha nigot som andra vill ha...

Utseende: Fet och trind, det goda livet har satt sina spar. Tuggar stindigt pad nagot. Brunt
borstigt hér, trinda kinder med en glad uppsyn.



INAME Scrumpy van der Loon

|

CENDER

C.-\REER CLASS ALIGNMENT

| Rogue  |Neutral |

AGE HEIGHT WEICHT HAIR EYES

135 142" 11801 bs | Brown] Green

DESCRIPTION
Halfling Hedonist

CURRENT CAREER = SOCIAL LEVEL RELICION

LANGUAGES
Old Wmic_l_er

PSYCHOLOGY & HEALTH INSANITY PQINTS
Gluttony, Alcoholism, Drug qddiction

WEALTH

CURRENT PROFILE

HAND TO HAND
: WEAPONS

l

ES LOAD

\tlbblLF WE APONS E

Wooden Jar
Prison Gown

Consume Alcohol
Cook

Concealment Rural
Concealment Urban
Flee!

Herb Lore

Heal Wounds

Luck

Manufacture Potions
Manufacture Drugs
Palm Object

Pick Lock
Pickpocket

Spot Trap

Scale Sheer Surface
Secret language

- Thieves
Shadowing




Grote Janos

”-Stor fest, hade vi nér statsvakten kom. Janos spéade manga, men de var tuffa. En del fick
jag sld tva génger. Mer kom, vild strid. Bra strid, stor strid! Boss Jacque svingade sig i
takkrona for att fly. Bra boss, men vek. Foll. De tog oss finga, slippade mig p& gatan som en
dod bjorn. Forst tinkte de doda mig, manga av dem dott... De halshugga mig. Fet chans! Fet
nacke!!! HAR HAR HAR HAR HAR! Ett skdmt, lille man, skratta! Janos skdmta!!” (Titta
hotfullt omkring dig och hytt med ndven tills folk skrattar!)

)

Bakgrund och personlighet:

Ditt forflutna dr glomt, du vet bara att du var stor reda dé och att folk fruktar dig fast du &r
snéll. Du gillar att dricka och att sldss, och snart hade du skulder pd Marienburgs alla krogar.
En vin frigade dig om du ville tjana pengar pé att sld andra. Sa blev det. Du har slagits i
Marienburgs olagliga Pit fighting-arenor &nda sen dess och dlskar det! Snart var du stérst och
bast ddr. Ett bra liv, bra pengar, bra sprit, bra kompisar. Du 4r en mycket bra vin och skulle
gédrna ga i doden for nagon av dina vinner. Du sjélv litar p4 dina vinner, men om du blir
sviken, sa... Folk som forsgker snacka 6ver ditt huvud har snart inget eget huvud . Du har en
barsk, jordndra humor, som du gérna ser att andra uppskattar. Du tycker om att 4ta och dricka
gott och mycket. Och sedan att slass. Bara tanken pa att slass kan driva upp dig i bérsirka
raseri. For tre ar sedan blev du och de andra 6verfallna i erat tjuvhus, och du blev kastad i
fingelse pa en kall 6. Nu har du suttit i en isoleringscell i tre ar utan att veta varfor, men
nagons fel dr det. Vakterna kallar dig “askskallen” har du hort, sedan du forsékte skalla din
vég ut genom staldorren...

Utseende:
Enormt stor, muskulds och barbarisk... Rakad skalle, svart helskégg. Rostldget 4r morkt.

Asikter om de andra:

Jacque - Din boss, smart. Men vek, maste skyddas.

Electra - Vild och vacker héxalv, men en bra kompis. Hon gillar oxa att slass fast hon &r
kvinna.

Poldo - En av kortisarna. Den trakiga tror du, snackar bara siffror. Kan sikert magi ocksa...
Serumpy - En annan av kortisarna, ser lika ut. Bra kortis, har alltid nagot gott till dig.

Rattan Vermicelli- Snéll men pratar snabbt, och roligt. Alltid ler han nér han ser dig...



(NAME _Grote Janus Donderkopf

: WEAPONS

e e

ARMOUR

GENDER

CAREER CLASS ALIGNMENT

AGE HEIGHT WEIGHT HAIR EYES
50 1672”1340 lbs| Flint \Black |
DESCRIPTION

"Cheerful” barbarian drunkard
CURRENT CAREER SQOCIAL LEVEL RELICION

pit fighter |0 | Ulric |

HAND TO HAND

2-Handed Axe

MISSILE WEAPONS S L

ENC

LOCATION

ARMOUR POINTS

LANGUAGES WEALTH
Old Worlder

PSYCHOLOGY & HEALTH
Alcoholic, Frenzy

INSANITY POINTS

Wooden Jar
Prison Gown

WS BS S T W

CURRENT PROFILE

Consume Alcohol
Dodge Blow
Frenzied Attack
Specialist weapon
- 2 handed weapon
Street Fighting
Strike Mighty Blow
Strongman

Very Resilient
Very Strong
Wrestling

Torture




Electrandiel ”Electra” Naggareth

Bakgrund:

Du &r en Witch elf; en fruktad kvinnlig Dark elf-krigare. Dark elfs hirstammar fran de det

fjarran Naggaroth. En ytterligt dodlig och fanatisk sddan. Du mérdar dels for att det 4r kul och
ger en kick, dels for att helga din herre, Khaine -l6nnmérdarguden. Du har svurit en ed i din
ungdom att inte l4ta en dag passera utan att en oskyldig offras till Khaine. I gengild far du
evig ungdom... For ett tiotal 4r sedan deltog du i en plundringresa tillsammans med andra
Dark elfs, och gjorde nagra strandhugg i de Old World. Du trivdes bra, det var littmérdat och
de flesta verkade inte kénna till din sort, s& du besl6t att stanna. Staden Marienburg blev ditt
nya hem och dér héjde ingen pa dgonen for dina underliga ritualer. Med aren lidrde du kénna
Grote Janos, som visade dig in i Pit Fightingens underbara vérld. Snart var du en hyllad
Champion som fick betalt for att utfora det du &nda gjorde gratis. Men du tréttnade pa att inte
ha ndgra utmaningar kvar; det blev for latt, si din manager Jacque Rooljakker bérjade ge dig
nya uppdrag... ”-Den personen, pa den adressen, ikvdll, jag vill ha hans huvud!”. Mycket
bittre...
Allt gick bra tills f6r en kvill for tre &r sedan; ndgon méaste ha drogat dig ty plotsligt dok
statsvakten upp i din ritualkammare och trots ditt motstdnd slogs du ned och fordes till den
isoleringscell du nu sitter i. Har har du suttit och ruttnat i tre &r utan att kunna uppfylla ditt
heliga uppdrag till Khaine, rattor och insekter 4r inget substitut fér ménniskor...

Du har grubblat p4d vem som ”silde” dig till statsvakten, du vet att i ert ging si var det bara
tvd som hade tillgdng till droger och anvénde dem... Den dér lilla halvlingsmannen Scrumpy
och den trevlige tileanaren "Réttan” Vermincelli... Det méste ha vart den lille...

Personlighet: |

Andra kan tycka att du &r hard och kall, men du vet att du 4lskar - Khaine...

Du é&r fanatiskt lojal mot dina vénner, sa ldnge de 4r dina vénner...

Umgénget med de andra i eran liga gillar du mer 4n du vet om sjélv, &ven om dina skdmt &r en
smula rdare och blodigare. Om du fére en strid fir smaka blod blir du helt vansinnig och
dréper allt. Dina matvanor dr ocksé lite hardare, du &ter bara blodigt kétt, och helst dricker du
bara blod... Det sdgs bevara din ungdom.

Utseende: Spretande helsvart hdrman, vitblek hud, iskalla svarta &gon som gnistrar. Smal
men véltrdnad.

Asikter om de andra

Jacque- Den sjdlvklare ledaren som utnyttjar dina talanger till fullo utan att stilla fragor, utan
honom vore du kanske kvar i Pit figthingen... den ende ménniska som du ként nigot for...
Grote Janos - en vildsint kdimpe som du traffade i Pit Fightingen pa Riddra. Din kanske biste
kamrat av dem alla. Han skulle vara en bra tjdnare 4t Khaine...

Poldo -en av halvldngsménnen. Otroligt sifferminne och ansvarig for att tvitta ert stulna,
utpressade, olagligt dtkommna guld till lagliga medel. Torr och trakig, och verkar nistan radd
for dig. 7

Scrumpy - Poldos bror, och lika skicklig pa att smuggla in och ut atrovérda varor. Njuter gédrna
droger, inget ont i det, men om han drogade dig s att du &kte in hédr blir det synd om honom
den dag du lyckas rymma...

- Rattan Vermicelli- En mycket trevlig tileansk tjuv, férmodligen den biste, av Riddras tjuvar.

Han lagar en underbar rabiff och &r alltid trevlig mot dig, du saknar honom litet...



INAME Electrandiel "Electra Nagqareth
- ;

HAND TO HAND
: WEAPONS

Sword
Sword

: CENDER
CAREER CLASS ALIGNMENT

(Warrior | Neutral |

"AGE  HEIGHT WEIGHT HAIR EYES

L1011 _6'0 | 111lbs| Black | Black |

DESCRIPTION
| Witch-elf serial killer

Assassin_{ 0 | Khaine

LANCUAGES WEALTH
Old Worlder (accented)

PSYCHOLOGY & HEALTH INSANITY POINTS
Frenzy, Blood lust

Wooden Jar
Prison Gown

CURRENT PROFILE

Acrobatics

Ambidextrous
Acute Hearing
Dance

Dodge Blow
Excellent Vision
Lightning Reflexes
Meditation

Night Vision

Scale Sheer Surface
Magical Awareness
Prepare Poison
Street Fighting
Seduction

Strike to Injure
Swim

Torture

CURRENT CAREER  SOCIAL LEVEL . RELIGION
|
|
t




Black Jacque Rooljakker

Bakgrund: .

Du &r den vélborna lagadliga familjen Rooljakkers svarta far. Redan i unga ar foll du i daligt
séllskap, och i tondren var du helkriminell. Trots en gedigen utbildning av Marienburgs bésta
Scholars s& var det annat som lockade. Du lirde dig tidigt att utnyttja din intelligens, charm
och goda uppfostran for att nd de mal du ville nd. Gamla rika adelstanter sol-och-varades,
palats 6ver hela the Old World ldnsades och du gled runt i de mest sofistikerade sammanhang
utan att bli misstinkt f5r de smarta brott som precis hade forgvats. Du tréttnade dock pa ditt
kringflackande liv och beslét att skapa ndgot varaktigt; ditt eget kriminella imperium. Sagt
och gjort, med nédgra goda kumpaner tog du gradvis éver tjuvén Riddra och gjorde den till
din... Dessa kumpaner &r och var:

Electra - en Witchelf som “fastnat” i Marienburg, hard och hénsynslés, men bra att som
allierad. Hon utf6r allt som du inte vill besudla ditt samvete och hdnder med.

Grote Janos - en vildsint kdimpe som lénge lett den vinstgivande Pit Fightingen p& Riddra.
Din hédngivne livvakt. Sviker aldrig.

Poldo - din nirmaste “halvldngs”man. Otroligt sifferminne och ansvarig for att tvitta ert
stulna, utpressade, olagligt &tkommna guld till lagliga medel.

Scrumpy - Poldos bror, och lika skicklig pa att smuggla in och ut atrovirda varor.

Rattan Vermicelli- Din nirmaste man, en skicklig Tileansk tjuv, fSrmodligen den béste...

Aren gick och snart kontrollerade ni allt av virde i Marienburgs undre virld. Men lyckan
véinde en natt for tre &r sedan. Ndgon maste ha tipsat statsvakten, ty i en koordinerad aktion,
ddr ndgon méste ha visat végen in, stormades ert tjuvpalats och i en tumultartad strid greps ni
alla. Du skenrittegdngsdomdes och kastades i fingelset pa Rijkers 6; utanfér Marienburg dér
du nu suttit i tre r utan att ha hort eller sett en annan levande sjél i en isoleringscell. Det har
varit tre ldnga, langa &r. Under dessa tre &r har du grubblat pd vem som silde er till
statsvakten... Du har bara tva misstinkta (de andra dr f6r dumma f6r att gora ndgot liknande)
och det dr antingen Rattan eller Poldo! Rattan litar du pd som en bror och han saknar
egentligen motiv sd bara Poldo aterstdr. Han tror du har haft mdjlighet att forskingra de
pengar som flutit in...

Personlighet och utseende:

Stindigt vid gott mod, trots féngelsetiden. Alltid med nya planer pd géng, charmig och
gentlemannaméssig. Overdrivet hovlig och vilformulerad. Behandlar alla vil oavsett
situation. Som tjuvkaraktar sa giller det att brott skall ske elegant, ingen komma till skada och
vérdet pa det stulna vara s hogt som mgjligt. Du avskyr vald och later helst andra utféra
sddant. Se dig sjdlv som en medeltidens Errol Flynn: gentlemanna-skurken! Du har
svartlockigt har, isbld 6gon och ett charmerande leende med ett pikant vérjérr pa ena kinden.
Du kysser damers héinder, ler forbindligt utan att vara ett slemmigt kryp. Nej, hér 4r det #kta
stil och elegans. I strid sldss du aldrig med nagot annat &n vérja. Retirerar gér du helst medelst
att svinga dig i ndgon takkrona eller ndgot annat smart...



INAME _Black Jacque Rooljakker

CAREER CLASS ALIGNMENT

| Rogue | Neutral |

ACE HEICHT WEIGHT HAIR EYES
281 6°0” | 160bs | Black [Blie |
DESCRIPTION

Charismatic robber prince
CURRENT CAREER  SOCIAL LEVEL RELICION
Oulewchisf |0 ]
LANGUAGES WEALTH
Old Worlder

PSYCHOLOCY & HEALTH INSANITY POINTS

CURRENT PROFILE

HAND TO HAND
;. WEAPONS

Rapier

Wooden Jar
Prison Gown

P

ribery
Charm
Disarm
Disguise
Dodge Blow
Etiquette
Gamble

Read/Write

- Old Worlder

Ride

Seduction

Specialist Weapon

- Rapier

- Parrying Weapons
Wit




...np..

™~

’

&9 Brocherhood omv.x/wﬁ <

. Seamen & Pilots 7

//u.//r.

Jﬂ.\ \ . i,
SS

N

AL
=

et
o~ A
-~ .
l\ X e
S T S
= o
N PP B P PP P
J N e e N it M)
L A A A A P

N /\A\/\\/\ 7KL

% aalenbrog
P =Swing

—= A \ﬁ\ﬂu/ .




