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Forord

Mallan for reproduktion av fotografier.

Operation &r en svensk roadmovie och nyckelorden fér dess spelledande ér folkligt” samt
“bisarrt”. Karaktirerna ir autentiska och finns pa riktigt trots att deras beskrivningar #r var
fria Sverdrivna tolkning av dem. Vi vill med Operation inte bara lura karaktirerna utan dven
spelarna. Hur detta skall gé till och varfér kommer att framga allteftersom du bekantar dig
med scenariot.

Mycket néje med Operation, ett synnerligen lyckat rollspelsscenario!

Karl Alfredson och Stefan Karlsson



Tankvirt
Dialog

Operation r till mangt och mycket en bilresa genom Sverige som gérs av fyra goda vinner.
Dirfér ar det mycket mdjligt att stora delar av scenariot kommer att bests av att en Saab 95
rullar fram pd vigen och dess passagerare konverserar. S4 lange dialogen p4 ndgot sitt 4r
intressant finns det Ingen anledning att bryta den med actionscener. Man far helt enkelt som

Regler och fardigheter

Vid lampliga tillfillen efter besoket hos Bonden Andersson bérjar man forindra
rollpersonernas rollformulir, Det finns en outnyttjad rubrik p3 rollformuliret som vi valt att
kalla ”mod”, under den skriver man till nya firdigheter som rollpersonerna kan tinkas f3. Det
ar hdr som med scenariot j ovrigt: man bér gi forsiktigt fram i bdrjan men accelerera
rollpersonernas overminskliga férmégor allt eftersom handlingen i sig blir mer bisarr. De nya
fardigheterna ar il for att visa hur rollpersonerna “vaknar” ur sina sovande liv som
parkférvaltare och aterigen blir de hemliga superagenter de en géng varit. Dela ut en ny

paralleller till andra virldskriget angfende Boris arbetsldger kan fardigheten ”1900-tals
historia” vara befogad. Om nigon medlar mycket i gruppen, fardigheten “konfliktlésning”
och sd vidare. Om ndgon beter sig valdsamt ligger firdigheter som ”slagsmal”, “karate” och
“orientalisk kampsport” nira till hands medan den som kér bil som en galning kan f3
“rallybil” eller liknande. Det ir helt upp till dig att bedéma vad rollpersonerna skall f3 for
fardigheter och vilka virden de skall f4. Det kan vara bra att borja med smi virden for att
Senare stegra utvecklingen. Den enda riktlinjen 4r egentligen att det i slutet av Operation



tydligt skall mirkas att rollpersonerna har forindrats. OBS: Gor é4ndringarna pa
rollformuléren och inte p& de personliga filerna de fir av Andersson.

Ddédsfall eller hemvindande

Om det gfr sd langt att ndgon av rollpersonerna blir mérdad av nigon av de andra kommer
motstdndsrorelsen att straffa de Gverlevande. Varje agent i Operation har sin uppgift att fylla
och Operation kan inte fullféljas om alla inte ir vid liv. Rollpersonerna kommer i s3 fall att
s6kas upp av motstdndsmin och f3 forklarat for sig hur de har stjilpt Operation. De blir sedan
kallt och enkelt avrittade pa lampligt sitt. Om rollpersonerna bestimmer sig for att dka
tillbaka till Vistervik kommer scenariot att avslutas med att de vaknar upp pd méndag
morgon, gir till jobbet och férstdr att de sabbat sin enda chans att gora nagonting &t
fasciststaten Sverige. '

Fotografier och skyltar

Med scenariot foljer ett antal fotografier. Det finns tvA foton pé varje rollperson, en i
helfigur och ett portritt. Dessa fotografier 4r autentiskt tagna pa Harrys Bari Vistervik. Det
kan vara limpligt att Iata spelarna  vilja rollperson infor inledningsscenen med
helfigursbilderna som urvalsgrund och infr sjdlva scenariot med portritten. De ovriga
fotografierna r sadant du som spelledare kan slinga fram pd spelbordet om dialogen borjar
tappa fart under bilresan fér att ge en liten provokation till samtalsimne. Du kan #ven
anvidnda dem praktiskt om du vill leda rollpersonerna i négon viss riktning. Detsamma giller
f6r avbildningarna av skyltarna, d& undantaget den mirkt ”Boras Arbetsldger” som skall vara
forsta tecknet pd att allt inte stir ritt till i Boris nér rollpersonerna niarmar sig staden.

Det finns ingen karta dver firdvigen med i scenariot. Detta ir hégst medvetet d& vi funnit
att det snarare stllt till problem for spelledaren att motivera varfor vissa saker inte finns kvar
samt att det tar bort en stor del av kinslan for spelarna att veta exakt var de dr. Diremot finns
det inget hinder for att det ligger en gammal vigkarta i Saabens handskfack.

Rollpersonernas bakgrund

Karaktdrerna var for ett antal 4r sedan medlemmar i Operation. Den mest organiserade av
alla de motstdndsrérelser som finns 2040-talets Sverige. Operations sjilvklara mal ir att
krossa fascismen och Aterinfora en frihet f6r individen i Skandinavien. I princip kan man siga
att man vill dtergd till den typen av samhille som ridde under 1990-talet. Trots alla dess
nackdelar menar man att det fanns en mojlighet f6r individen att utveckla sig sjélv, om inte
annat i samklang med samhéllet.

Milet &r alltsd att storta den Skandinaviska regimen och dterga till det som varit. Detta mal
arbetar man mot pd ménga olika sitt, allt frin terroristaktioner ill propagandaspridning. Man
ar otroligt vélorganiserade inom Operation, och man har tillging till mycket sofistikerad
materiel. D3 giller det inte bara militir materiel utan dven forsknings- och sjukvards
utrustning.

I Sverige finns som sagt manga olika motstindsgrupper, de jobbar alla med olika medel
men man kan séiga att det som forenar dem &r att de har som mal att fora Sverige ur fortrycket
och dter till det som varit. Nistan alla strivar efter 1900-talets sitt att leva, och efter det
Sverige som fanns d3.



Karaktirerna dr uppvixta inom Operation, de har i praktiken virvats redan frin bamsben
och blivit lirda att de skall ingd i den stora planen fér befriclse. De har liksom ett antal andra
tranat och forberett sig for just detta uppdrag, for just Operation! Teamen inom gruppen har
olika uppgifter och det ir av yttersta vikt att varje grupp lyckas med just sin del av Operation.
Inom gruppen finns det experter av olika slag. Dessa experter har sina egna specialomriden
och allt eftersom scenariot fortléper kommer dessa férmégor att utkristalliseras allt tydligare.

D& Operation ursprungligen skulle genomfdras for ett anta] ar sedan gick allt i stopet.
Myndigheterna kom planen pé spdren och just d& Operationen gick in i sitt avgérande skede
slog den skandinaviska staten till. Man organiserade ett av de storsta anti-terroristtillslagen
nagonsin och mer 4n 200 minniskor arresterades runt om i Skandinavien (det dr detta som

riktiga personlighet undan och man tog rollen av en monstermedborgare i Skandinavien ar
2040. Serumet var tillverkat si att det skulle verka i exakt fem ar, och sedan skulle
personernas verkliga personligheter komma tillbaka och Operation skulle rulla igéng p& nytt.

Detta &r just vad som hinder i scenariots bérjan. D4 den ursprungliga personligheten bdrjar
komma fram bérjar det som ligger personen varmast om hjértat att tringa igenom forst, och
eftersom rollpersonernas idealsamhiille ar 1990-talets Sverige forefaller sig virlden inte
sdrskilt konstig fér spelarna. Spelledaren beskriver ju saker som helt naturliga. Karaktirerna
dr vana att se 2040-talets Sverige medan spelarna ser virlden som tidigt 2000-tal. Man kan pa
sitt och vis siga att spelarna ir karaktirernas nya personligheter som bara vintar pé att
komma fram. Tink pd att lita de mest extrema egenskaperna komma fram d3
personlighetsférandringarna sker. Karaktirerna &r specialagenter med mycket vil utvecklade

egenskaper, 1t spelarna kinna av denna férandring.

STORYLINE

Introduktion
Oversikt

Spelarna far méjlighet att vélja varsin karaktir, inte nddviéndigtvis den de senare skall spela,
och med denna spela en indroduktionsscen.

Milj6

Hindelse

Martina r den enda som har ett bestimt mél med kvillen; att 3 de ovriga att f6lja med pa
en resa till Géteborg. De ovriga har egentligen inga problem med att detta och kommer efter
ett tag att tacka ja. Martinas problem &r dock att inte kan sdga varfor hon m3ste till Goteborg,
spelaren kanske méste ljuga eller hitta pd ndgot men Martina kommer inte under nagra som
helst omsténdigheter ihdg varfér hon miste dka. Om Martina kommer med en bra 16gn kan
det visa sig vettigt att spela vidare pd denna under scenariots ging. Speciellt i bérjan av
hindelseforloppet dd hon kanske kan behéva motivera de andra spelarna.



Tips till SL

Den beskrivning som finns p4 de handouts spelarna far 4r all information de f&r om sin roll.
Det har hidnt vid speltester att spelarna bestdimmer sig for att dka till Goteborg direkt. Det 4r
da viktigt att du som spelledare kiinner av stdmningen, sétt inga kéippar i hjulen for spelarna i
onddan. Man kanske skall papeka lite forsiktigt att ingen, med andra ord Martina, 4r i form att
kora bil. Om de trots allt ger sig iviig sd dr det en smisak att justera resten av scenariot till att
utspela sig pd natten. En grupp Gvernattade hos bonden Andersson, for att pA morgonen tro att
de hamnat hos ndgon konstig sekt. Var flexibel.

Forfoljda?
Oversikt

Scenariot tar sin egentliga borjan dé rollpersonerna faktiskt ir pé vig mot Géteborg. De
sitter 1 bilen och samtalar. Nigra av dem kiinner sviter frin den sena gdrdagen och Martina ir
koncentrerad p4 viigen. Efter en stund kommer en polisbil ikapp dem. D4 polisen signalerar 4t
dem att stanna beskjuts polisbilen frin skogen och polisménnen kastar sig ut med dragna
tjdnstevapen.

Ganska snart Gvergdr den omgivande terréngen till att mest bestd av blandskog. Den
strdlande solen tvingar Rollpersonerna i framsitet att bdde dra ner solskydden och 6ppna
fonstren ordentligt. P4 radion skrélar den senaste hitliten och allt verkar vara perfekt. Om
spelarna byter kanal, 1t dem gbra det, men eftersom det bara ir staten som far sidnda radio ar
alla kanalerna ganska lika varandra. Inne i bilen ir luften varm och fuktig och runt omkring
dem ligger viigen 6de. De omges av vixlande skog och dkermark. Precis som de svingt runt
ett kron och ser hur vigen breder ut sig framfér dem ett antal kilometer hinder nagot
obehagligt. D4 skotten har avlossats 4r bilen pd vig over ett krén och kommer inom nagra
sekunder tappa 6gonkontakt med den beskjutna polisbilen (detta sitter lite tidspress pa
spelarnas reaktioner).

Hindelse

Efter ndgra mils fird observerar ndgon av Rollpersonerna att en bil i ganska god fart
kommer ikapp dem. Den forféljande bilen verkar dock sakta in négot och kéra efter dem pa
exakt behorigt avstind under niigra minuter. Om man tittar efter riktigt noga kan man se att
det &r en polisbil. Efter ndgon minut sitter den pé sirenerna och nirmar sig den réda Saaben.
Lamporna i fronten pé polisbilen blinkar och signalerar att Rollpersonerna skall stanna. Ge
spelarna lite tid att diskutera vad de skall gora, dock inte f6r mycket tid, ett visst
stressmoment bor infinna sig. D4 de bestimt sig hors plotsligt ett antal skott ifrin skogen.
Polisbilen kringer till och kér nistan i diket, dock sladdar bilen upp pa vidgen och stannar ca
femtio meter bakom Rollpersonernas bil. Ut kastar sig tvd polismén med dragna pistoler. De
tar skydd i diket och spanar in mot skogen.

Om spelarna inte stannar si kommer de att rulla bort frén hdndelsen, kanske hora nagot
skott pd avstdnd men inget mer.

Om de ddremot stannar kommer de att se hur poliserna springer in i skogen och ljudet fran
skottlossning bryter lugnet. Foljer de vidare med in i skogen kommer poliserna att forsvinna
spérl6st. Kanske stoter de pa ndgon av bonden Anderssons drangar och kanske visar han dem
till Anderssons gérd.



Tips till SL

Scenen skall skapa en gnutta forvirring hos spelarna. Forsok att f4 dem att kinna sig som
vittnen och inte huvudpersoner, detta ir ndgot som hinder bortom deras kontroll. Lit dem
gdrna vara osikra pd om polisen verkligen menade att det var de som skulle stanna eller om
de signalerade till nigon eller nigot i skogen. Om spelarna ger sig efter polisen sé ir det ett
utmarkt sitt att féra handlingen vidare. Lit dem gé vilse och hittas av Anderssons dringar
eller rent av hitta ut ur skogen just vid Anderssons gérd. D4 de kommer till girden s& kan de
ocksd finna sin bil dar.

I alla speltester har exakt samma fenomen uppstétt i den hér scenen, oavsett om gruppen har
dtervint for att ta reda p4 vad som hiint poliserna eller om de bara har 8kt vidare har de alltid
viljat fa tag p4 en telefon for att ringa polisen. Den naturliga reaktionen har varit att de letat
efter sina mobiltelefoner, glém inte att de knappt finns ndgra sidana kvar i privatbruk.
Diremot har det varit ett utmirkt sitt att 3 dem vidare till bonden Andersson d&
lokalbefolkningen pépekar att det endast ar han som har en telefon. Ett annat alternativ har
varit att anvinda caféet (se foto) och dérigenom 14tit dem ringa polisen. Polisen har varit
tacksam for hjilpen och papekat att karaktirerna gjort landet en stor tjinst. Efter att de fatt
ringa har de lugnat sig, fram till nista héindelse det vill sédga.

Bensinstop
Oversikt

Bensinen borjar ta slut och de méste tanka. P4 bensinmacken triffar de pd Alex och fir en
mystisk viska av bensinmacksférestandaren.

Da rollpersonerna svinger in pé& macken ser de att sjilva stationsbyggnaden dr forlagd till ett
vanligt hus (se foto), vars Overvining verkar rymma minst en ligenhet. Av de tre
bensinpumparna 4r en upptagen av en ganska sd stor svart terringgdende bil, bakom de tonade
rutorna kan man vid forarsitet urskilja en man. Huset ser ganska gammalt men vilvirdat ut
och de ndgot slitna bensinpumparna verkar fungera utmarkt. Inne i butiken &r det trangt och
hyllorna stdr titt intill varandra. Lings den ena viggen finns det en ganska s 1dng kassadisk
och bakom kassautrymmet kan man skymta en dorr som leder in till ett kontor. Luften ir lite
unken och det ligger en doft av gammalt éver lokalen.

Héndelse

Da spelarna tankat och gir in i butiken for att betala fir de syn p en kort man som stir och
bldddrar igenom tidningarna. Han bir en oklanderlig kritstrecksrandig kostym med matchande
hatt. Detta dr Alex (se SLP). Strax efter att négon av spelarna kommit in i butiken gér Alex ut.
Néamn honom bara i férbifarten som butikens enda kund. Ligg ingen vikt vid honom i det hir
stadiet.

DA rollpersonerna vill betala kommer bensinmacksigaren Bernt (se SLP) att mottaga dem
med ett leende. Han tar emot deras pengar och ber dem vinta ett 5gonblick s& skall han himta
véxel.

Bredvid disken stir ett litet barn och tittar nyfiket pd spelarna, den lilla pojken ir firgad och
har stort krulligt har, beskriv honom gdrna som exotisk. Om Rollpersonerna forsoker tilltala
honom f6rsvinner han snabbt bakom disken och vidare in i det bakre rummet. Férestdndaren
gér in i det kontorsliknande rummet och iterkommer med en viska i ena handen och med en



allvarlig blick siger han till den karaktir som tar emot den: “linge leve Operation.” Om
spelarna protesterar eller undrar vad det ir for ndgot tittar han oroligt pd dem, skakar pg
huvudet och pekar p& dérren. Om de pressar honom eller frigar varifrén viskan kommer sédger
han bara: “enligt Bonde Anderssons direktiv”. Mackférestandaren kan informera om att
Bonden Anderssons gérd ir belédgen ndgra kilometer ner lings vigen till Goteborg. Sedan ber
han dem vinligt men bestimt att g och bérjar sjilv syssla med andra saker.

Viskan innehéller en blanksvart metallkub som trots utseendet kinns varm och som om
ndgot pulserar inuti den. Kuben &r 15centimeter p4 varje sida, och ligger i en urfasning i
cellplasten som i 6vrigt upptar véskans innandéme. Varken spelarna eller rollpersonerna har
en aning om vad detta ir.

Nir rollpersonerna kommer ut ur butiken har den stora svarta J eepen ldmnat omradet, man
kan tydligt se sparen efter en rivstart i gruset dér den stod.

Om spelarna viljer att séka efter bonden Andersson kommer Bernt att beritta var hans gérd
ligger. Om de ger sig av 4nd& si kommer de att finna girden bara ndgra kilometer frin
macken.

Tips till SL

Stémningen #r lite beroende pé om rollpersonerna varit hos bonden Andersson eller inte.
Om de har det 4r detta ett utmirkt tillfille att bygga pa deras redan konfunderade
sinnestillstind. Om de inte varit hos Andersson s 4r detta ett bra stille dir man kan f3
spelarna nyfikna p4 att dka dit. Detta gor de antingen med hjilp av Bernt eller med hjélp av
vdgskyltar. Spelarna vill antagligen ha reda p4 vad saken i viskan ar eller varfor de skall ha
den och deras enda ledtrad leder rakt til] Anderssons.

Om de forséker tala med Alex sd muttrar han bara till svar och férsvinner ut till sin bil.

Den svarta kuben #r mycket mystisk. dess material pdminner om en blanksvart metall som i
inte gar att skrapa, man samtidigt kinns mjuk... Hitta gdrna pd egna egenskaper for kuben.
Den finns enbart med i scenariot for att spelarna skall bli ytterligare férvirrade. Ge den
konstiga, motsigelsesfulla egenskaper och om nigon av spelarna gor uttalande om den 14t
dem ha ritt. Detta 4r ett bra tillfille att dela ut lite extra egenskaper och firdigheter. Om de
anser att den dr av sten; ge spelaren fardigheten geologi. I négot speltest fick spelaren for sig

utgéng, vilket den i och for sig kanske #r? Flera grupper har haft stora inbérdes konflikter om
huruvida de skall behélla den eller inte. En utmirkt katalysator med andra ord. Om de gor sig
av med den sa 4r det inte hela virlden. Att den sedan spelar en avgorande roll for Operations
utgéng rader det inget tvivel om, eller gbr det det?

Den férgade pojken ir en av 3 fargade som lever fritt i Sverige. For att géra detta gommer
de sig pd landsbygden dir de oftast ldmnas ifred.



Bonden Andersson
Oversikt

Spelarna kommer till en gigantisk bondgérd dir de fir triffa storbonden Andersson. Han
visar dem till ett hemligt kéllarutrymme dér han har férbjuden kommunikationsutrustning.
Bonden ger dem statens papper 6ver karaktirerna och all vrig utrustning de behéver.

Miljo

Bara négra kilometer ifrdn bensinmacken ligger den Anderssonska gérden. Det #r en riktig
jttegdrd. Dér finns fyra stora ladugdrdar ett antal stora garage, forrd och ett stort vitt
boningshus. Bakom ladugérdarna breder filten ut sig men dér finns &ven tre stora jordkillare.
I den ena jordkiéllaren kan man bakom en hylla med marmeladburkar finna en hemlig ging
som leder ner till en underjordisk kammare. Rollpersonerna inser genast att det inte gir att
skota en gdrd av den hir storleken sjélv och mycket riktigt si har Andersson ett tjugotal
anstéllda, alla otroligt lojala mot sin arbetsgivare. Alla anstillda p4 Anderssons gird bir bla
overaller med tillhérande liten keps. Ndmn deras uniformitet men 14t spelarna sjilva dra
eventuella slutsatser.

Hindelse

Rollpersonernas mottagande beror lite pd under vilka omstindigheter de anlinder till
Anderssons gird. Om de kommer direkt frin bensinmacken méter nigon av Anderssons
dringar dem och visar dem omedelbart till Andersson som for nirvarande befinner sig i en av
de stora ladorna. Andersson skiner upp da han ser dem, n6jd 6ver att de ir vid liv, men lite
fundersam Gver vad de har hos honom att géra. Han kan inte svara pé spelarnas frigor och d&
de ndmner Operation ser han sig oroligt omkring och ber dem f6lja med. Han visar dem ned i
en jordkéllare full med burkar och lagrad mat. Bakom en hylla full med marmelad visar det
sig finnas en 6ppning och vil ddrbakom ett ganska sd stort rum. I rummet ér det staplat 18dor
pé varandra och i dess bortre del star det ett improviserat skrivbord, byggt av nagra bockar
och en Overliggande spanskiva. P& skivan stdr det en dataskirm och framfér den ett
tangentbord. Man kan skymta en lang remsa med papper som ligger i en hég vid en ldda pa
golvet och i lddan stdr det en matriskrivare av mérket Cannon. Bonden Andersson lyser av
stolthet d& han visar sin sambandscentral. Datorn av modell Dell har en Pentium 90Mhz
processor och ett 56k modem, ”sa jodd vi kan kommunicera dver alla grinser” berittar han.
For att visa sitter han sig pa trapallen framfor datorn och trycker lugnt och sikert pd nigra
knappar, plétsligt hostar skrivaren till och ndgra minuter senare hiller han fram varsitt
pappersark till spelarna och férklarar: ”Joda vi har vilselett dem ett tag nu, detta #r allt de har
pé er, inte illa va?” Han smdskrattar for sig sjilv och siger att Rollpersonerna kan behélla
filerna om de vill. “kul att ha kanske?” menar han.

Om de kommer till girden utan att ha varit pd macken hoppas Andersson att allt skall g&
bra. Han visar dem kéllaren och lyser av stolthet di han visar sin sambandscentral. Han manar
dem att skynda sig och visar dem till bilen och uppmanar dem att vara forsiktiga. Innan de
dker lutar han sig in genom f6nstret och séiger: ”Lénge leve Operation!”

Om de kommer med ndgon av hans dréngar i skogen 4r han orolig och hoppas att de
kommer Klara sig béttre framdver. Han har antagligen tagit vara pa deras bil, om inte si
erbjuder han dem annat transportmedel. Kanske en bl& Volvo?(se foto)



I 6vrigt &r Bonden Andersson en fdordig man, han vet & andra sidan inte mer dn att hans
uppdrag &r att underlitta s& mycket han kan for sdllskapet pa deras farofyllda men ack s&
viktiga mission.

Dé spelarna limnar platsen far négon av dem en glimt av fyra médn med kamouflageklider,
bondekepsar och automatkarbiner. Om spelaren vill ta en nirmare titt dr de f6rsvunna.

Tips till SL

Spela Andersson som om han vet saker som han inte vill siga, forsék att samtidigt f
spelarna att forst4 att han inte kommer att avslgia dessa hemligheter. Andersson kommer fven
att forse spelarna med all den materiel de behgver. Han manar pi karaktirerna att de maste
fortsétta och hinna i tid. Erfarenheten visar att mdnga grupper blir ridda for Andersson. Han
ar smétt mérklig och da han vill att de skall gé ned i hans jordkillare blir de flesta lite nervosa.
Spela pad det men forsok samtidigt f& spelarna att forstd att han inte vill dem nagot ont.
Andersson har blivit beskylld for det mesta under speltesterna allt fran att driva en egen sekt,
till ndgon form av bondekollektiv. Vad spelarna dn hittar p4 sa it dem dra egna slutsatser och
forséka finna argument for sina isikter.

Némn de tre ménnen i kamouflagekldder i forbifarten, se till att bara en av karaktirerna
uppfattar dem. Detta ér sjilvklart de som rensade vagen for karaktirerna i inledningsscenen.

Anglavakt
Oversikt
Aterigen stoppar polisen karaktirerna men den hir géngen far det dodlig utgang.

Allt eftersom de &ker vidare kommer de ut j mer obekant terring. Skogen borjar omsluta
dem och den ganska déligt skétta, smala asfaltvigen ringlar fram mellan en allt mer tdtnande
granskog. De 4r ganska ensamma ute pd vigen, och de méter 3 eller inga bilar. Vidret har
borjat forandras och stora moln hopar sig vid horisonten.

Héndelse

Efter ca en timmes fird ser Martina hur en bl narmar sig bakifran. Den foljer efter dem pa
ett ganska léngt avstdnd under nigra minuter. Om man anstranger sig kan man uppfatta att
den forfoljande bilen hela tiden anpassar sin hastighet efter Saabens, och om man ytterligare
koncentrerar sig ser man att det ir en polisbil. I samma 6gonblick som spelarna inser att det 4r
en polisbil, eller innan om de inte bryr sig, ljuder sirenen en géng och polisbilens lampor
blinkar till tecken att rollpersonerna skall stanna.

D4 polisbilen stannat p4 behdrigt avstand bakom rollpersonerna kliver en ensam polis ut ur
den. Han ir lang och vilbyggd och hans uniform sitter perfekt. I samma 6gonblick som han
kliver ur bilen och rittar till sitt bilte hors ett ensamt skott ifrdn skogen och Ggonblicket
senare kastas polismannens huvud bakét och han blir hiingandes 6ver bildérren med blodet
ymnigt forsande ur ett stort hil mellan Ogonen.



Vad spelarna tar sig till nu dr avgérande. Flyr de, i s fall hur, till fots eller med bil?
Forséker de hjélpa polismannen si visar det sig att han &r stenddd. Skottet har triaffat mitt
mellan 6gonen och han dog omedelbart.

Om spelarna bestimmer sig for att soka igenom skogen kommer de inte att finna ndgot av
intresse, den mystiska skytten har inte limnat négra spar efter sig.

Den troliga utvecklingen ir att spelarna blir ridda och antagligen forséker att komma ifrdn
platsen sé fort som méjligt. De kommer att fortsitta sin fird lings vigen mot Géteborg. Det
som hént kommer antagligen att genomsyra debatten under de nirmaste milen.

Tips till SL

Polismannen kommer fran Vistervik och ar ute pj ett rutinuppdrag for att kontrollera och
bokfora trafiken di han bestimmer sig for att kontrollera rollpersonernas bil eftersom han
kanner sig rastlds och behover aktivera sig. Skytten kommer frin Anderssons farm denna och
ett antal liknande mén och kvinnor har fatt i uppdrag av Bonden Andersson att kontrollera
vagarna, pd jakt efter Operations personal. De har i uppdrag att sékerstilla att bilen kommer
fram till varje pris. Ge giéirna sma antydningar till scenariots ritta natur vid det hir stadiet.
Beskriv polisbilen som helsvart, polisuniformen som svart lider. Om spelarna undersoker
polisen s& finner de en Boforspistol modell 22. Det kanske ir for tidigt med sé tydliga
antydningar men kinn av stimningen och agera direfter.

Hir &r ocksd ett utmirkt tillfille att ge spelarna deras forsta nya firdigheter. Stressen och
paniken fér deras ritta jag att tringa fram och beroende pa hur de agerar bérjar de skapasina
’ratta” karaktirer.

Har uppstdr sjilvklart debatt om vad man skall gora. I de allra flesta testspel har man &ter
viljat vénda sig till polisen och dérmed bérjar man leta efter en telefon. Om detta hinder sa
upprepa det forsta samtalet. Lat polisen vara kylig och medveten om situationen, 1igg kanske
till att spelarna har gjort Skandinavien en stor tjénst. Detta driver antagligen spelarna till
ytterligare frustration, inte ens polisen verkar bry sig, de bara sager att allt &r under kontroll. I
sjdlva verket dr nu sikerhetspolisen karaktirerna hack i hil, och de kommer snart att sl ill.

Borés Arbetsldger
Oversikt

En vigskylt skvallrar om att de snart kommer att nirma sig Boras arbetsldger. Det kommer
det att vara en omtumlande syn att passera en inhdgnad stad med svepande stralkastare och
bevépnade vakter.

Bords &r numera ett enda stort arbetsliger. D& man nirmar sig staden, i en ling
nedforsbacke, kan man efter ett tag tydligt se hur den nedgéngna staden hojer sig mot diset.
Det dr ett utmirkt drag att 18ta det regna. Dels for att det alltid regnar i Bords och dels for att
hoja stdmningen av skricksynen av arbetsldgret. Fran fjdrran kan man se hur skorstenar spyr
ut r6k och hur slitna neonskyltar darrande blinkar och férmedlar sitt budskap; Ellos, Hallens,
Hobbex och Bords TYG lyser mot betraktaren. I bakgrunden ligger gigantiska nedslitna
fabrikskomplex och bortanfér dessa ligger rader av baracker i grd sten. D& man kommer
narmare uppticker man att man kommer rakt mot huvudporten. Porten 4r en gigantisk
konstruktion dir den stora dubbeldérren reser sig mot skyn. Vid sidan av porten reser sig tvé

10



stora vakttornsliknande posteringar. I dessa patrullerar vakter med svarta uniformer och
automatgevdr 1 hidnderna. Innanfér porten kan man se hur strilkastare spelar 6ver en stor
gardsplan. P4 géardsplanen foses ett antal skdggiga midn med kedjor runt fotterna frn ett
lastbilsflak mot en stor 6ppen dorr. Vigen delar sig och man dker i en halvcirkel runt staden.
Den vig som en gang ledde in i staden Bords slutar vid de stora portarna. De delar av staden
man &ker forbi 4r inhdgnad med meterhdga stangsel men el-forsedd taggtrdd pé toppen, och
det kiinns som om de fortsétter i evighet. Vdgen gar i en halvcirkel runt Boras och dd man akt
runt hela 4r man ater pa samma vdg som man kom. Efter att man &kt forbi Bords leder en
ganska brant backe upp och bort frén den bisarra upplevelse man precis har varit med om.

Hindelse

Egentligen hénder det inte s& mycket hdr. Vigen delar sig vid porten och spelarna viljer
hall, antagligen vidare mot Géteborg eller at det andra hallet som ocksa leder till Goteborg
men som saknar skylt. Om spelarna vill kan de mycket vil stanna och underséka Boras
arbetsldger. Om man gor det sd kan det ta véldigt 1dng tid och spelledaren méste improvisera
vad som hédnder. Dock kan man konstatera att denna handling antagligen leder till att resten av
scenariot inte hinns med.

Tips till SL
Att dka forbi Bords skall vara en riktig vickarklocka for vad som komma skall. Det skall

vara bisarrt och otrevligt. Ligg gérna in egna sméd héndelser som spelarna kan se utspelas.
Den huvudsakliga kinslan skall vara omtumlande, overklig och skrackinjagande. Om spelarna
stannar i nirheten av porten eller nagot stangsel kommer ganska snart en grupp vakter fram
och ber dem fortsitta sin fard

Hiér ér fardigheter som 1990-tals historia och kunskap om olika saker pd sin plats. Om
spelarna borjar spekulera i var de &r, dra paralleller till forintelsen eller har andra intelligenta
diskussioner sé var inte radd for att belona dem med olika kunskapsfardigheter.

Viagsparr
Oversikt
Spelarna stoppas av en storre styrka poliser, anférda av Alex. Dock far de ovintad hjalp.

En enslig del av védgen &r blockerad. Skogen ligger tit kring vdgen och det finns inga som
helst mojligheter att komma runt vigsparren. Vid sidan av vigen ligger det djupa diken som
ar vatten efter allt regnande.

Hindelse

P4 en enslig bit av végen stdter spelarna pa patrull. Véigen spérras av tva polisbilar. Bakom
dessa kan man skymta en stor tidckt svart Jeep och en liten man i kritstrecksrandig kostym.
Bakom polisbilarna stdr ett tiotal poliser med dragna tjinstevapen.
Vigspidrren dr dér i syfte att stoppa rollpersonerna och ta in dem fér forhor. Poliserna ar
aningen nervosa da de blivit tillsagda att de som skall omhéndertas 4r farliga personer. Nér
polisen fétt stopp pa rollpersonerna och de 4r pd vig att omhénderta dem, eller da strid
utbryter kommer hjélp frén ett ovéntat hall. Ut ur skogen kommer ett motorcykelgéing pé cirka
tio personer. De bér alla olika vdstar med tryck pa ryggen, allt frin Bandidos och folkél MC
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till Hells Angels och Dirty Dreggels. Motorcyklisterna bér alla vapen i hinderna, allt frin
yxor till machetes och revolvrar. De hugger omedelbart och skoningslést in pa poliserna.

Bikersginget dr &verldgset den nervésa polisgruppen. Vigen rojs fri genom att det hakas
fast kedjor i polisbilarnas kofédngare och sedan dras de bort med hjilp av motorcyklarna.
Innan spelarna &ker ifrdn platsen kommer en av de stérsta motorcyklisterna fram till bilen,
hojer ena néven i luften och sdger: “lange leve Operation!”.

Spelarna dr nu fria att ge sig av och samtidigt forsvinner bikersginget som 1 ett trollslag &t
alla hall.

Tips till SL
Hér dr det hog tid att bérja dela ut férdigheter. Lt det mesta som spelarna hittar p4 rendera i

ndgon form av fardighet. Om de vill kan de kasta sig in i striden och visa prov pé mycket god
formaga. Vissa grupper har forsokt att ramma polisbilarna, vilket kanske inte r en dum ide d&
Martina antagligen har fitt ndgon bra bilférarfardighet vid det hir laget.

Fangar
Oversikt

Spelarna blir tillfingatagna av skandinaviska specialstyrkor. De blir vermannade och
bortférda. De vaknar ater till sans och finner sig sjilva bundna frén hinder till fotter,
upphéngda i ett trdd. Runtomkring dem 4r ett militért liger uppsatt. Dock kommer hjilp frin
flinka sma hénder.

Scenen dr egentligen uppdelad i tva olika miljéer. Férst den plats dér de blir tillfingatagna,
och sedan den plats dir de blir férhorda. Den forsta 4r en vigstricka, egentligen vilken som
helst. Den andra ir en glinta belagen i skogen ganska néra vigen. Specialtrupperna har satt
upp ett provisoriskt téltldger och de haller noggrant vakt éver sitt byte.

Hindelse

Plotsligt hors ljudet av rotorblad, och ganska snart kan man se en helikopter som forfoljer
den roda Saaben. P4 avstdnd kan man skymta ett antal terringgéende svarta bilar som spirrar
vagen en bit lingre fram. En hogtalarforstirkt rost uppmanar: ”Detta 4r den Skandinaviska
sakerhetspolisen, stanna omedelbart fordonet annars tvingas vi vidta atgirder”. Vigspirren
omges av svartklidda specialsoldater med stridsselar, rAnarhuvor och de absolut senaste i
vapenvdg. Lasersikten spelar 6ver bilen och 14t girna nigon karaktir se en réd prick mellan
ogonen pé en kamrat.

P4 négot sitt far specialtrupperna stopp pa bilen och lyckas sedan évermanna karaktirerna.
Hir kan det mycket vil bli tal om en stor fight men antagligen kommer specialstyrkorna att
vinna. Ténk pa att det finns ammunition som bara bedévar en minniska och nédvindigtvis
inte dodar dem.

Lat gédrna karaktirerna se Alex ndgonstans i bakgrunden. Om saker gér &t skogen kommer han
givetvis att fly. Vil fdngade kommer de att komma tillsans och finna sig upphingda eller pa
annat sétt fjéttrade i specialstyrkornas liager. Mojligtvis férhérs de av Alex eller s3 kommer de
inte hinna g4 si langt.
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Négon géng under kvillen hér de en viskande rdst som manar dem att vara stilla, foljt av att
ndgon befriar dem frdn deras bojor. Efter ndgra sekunder ser de en liten smutsig flicka, hon
har bld uniform med en massa mérken pé och en gul scarf runt halsen. Hon pekar och viskar:
“er bil med alla grejer r dir borta, vi héller dem upptagna”. Om spelarna sticker mot bilen
hor de pd avstdnd hur ett vdldsamt tumult bryter ut i ligret. Om de stannar kvar kommer de att
mérka hur ldgret blir infiltrerat och Overfallet av ett trettiotal barn. Alla barnen bir bl
scoutuniformer med matchande gula ndsdukar runt halsen. Barnen sldss ursinnigt och brutalt
med olika ndrstridsvapen och kommer efter ndgra minuter att ha segrat. Om de vill kan
spelarna hér ldta sina karaktdrer 16pa linan ut och deltaga i striden. Sjilvklart kommer
rollpersonerna vid det hér laget att vara fullfjidrade specialagenter och med stil och elegans
lyckas med det som de foretar sig

Dé karaktéirerna pd det ena eller andra sittet kommer till bilen stir det en scout dir. Han ger
dem véskan med kuben, stiller sig i givakt, gér scouthonnér och siger: “alltid redo, linge leve
Operation!”. Rollpersonerna kan sedan obehindrat ge sig av mot Géteborg.

Tips till SL
Om spelarna skulle vinna den forsta striden eller ta sig dérifrén si r det bara att fortsitta

scenariot och hoppa 6ver delen med scouterna. Om man som spelledare vill ge spelarna 4ran
for sin flykt sé kan man stillet for att scouterna hjélper dem 13ta dem befria sig sjilva. Nir de
lyckats med detta &r det bara att 1ata dem tréiffa scouterna vid bilen eller som sagt stryka dem
helt. Vid en del speltester har inte alla spelare fattat sina karaktirers ritta natur di de anldnder
som fdngar till légret. Detta &r i princip sista chansen att kunna f& in dem pa ritt trdd och d&
kan det vara en god idé att lagga ner lite extra tid pd de karaktirer som 4nnu inte vaknat upp
ur sitt slummer. Lt dem lyckas med de mest fantastiska saker och uppmuntra dem till att g&
vidare i sitt utforskande av karaktiren. I den hir scenen har det visat sig vara ett bra knep att
stryka karaktdrernas férnamn pd rollformuliret. De forvandlas didrmed slutgiltigt frin
exempelvis Anna Fransson till specialagent Fransson.

Goteborg
Oversikt
En mystisk fird i en tunnel avslutar detta scenario.

P4 en skylt d& man nirmar sig Goteborg stir det: “Goteborgs stad, Lisebergs kommun”. D&
man &ker forbi skylten kommer man ner i en tunnel. Detta r den enda bilvigen till Géteborg.
Tunneln dr fyrfilig och i taket lyser det orangefirgade lampor. Lamporna kastar ett nistan
spoklikt sken i tunneln och allt eftersom man &ker bérjar man skymta ett ljus i slutet pd
tunneln. Efter ytterligare en stunds fird ser man tydligt en stor bom som ligger 6ver vigen och
hur tungt bevépnade och rustade uniformerade vakter patrullerar tunnelns slut.

Héndelse

Spelarna &ker in i tunneln och allt eftersom de ndrmar sig slutet tydliggor sig deras mél, de
vet vad de skall gora, varfér hur och nér. Slutet pd firden 4r ndra och Operation kan bérja pa
allvar. Det spoklika ljuset kastar ett stimningsfullt ljus &ver deras ansikten och sammanbitna
ndrmar de sig slutet, eller borjan...
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Tips till SL
Hir slutar scenariot med en stimningsfylld 6desmittad tystnad. Bestim hur du vill sluta,

mitt i tunneln, da de ser den sista posteringen eller rent av da de ser tunneln for forsta géngen,
det &r upp till dig. Kénslan skall dock vara édesmittad, som slutet men #nd4 bérjan pé nigot
nytt.

Spelledarpersoner

Spelledarpersonerna i Operation &r just spelledarpersoner. Med detta menar vi att
spelledaren fir gora vad denne vill med dem. Beskrivningarna #r dérfér korta och forsoker
lamna s& mycket som mdjligt 6ppet f6r dig. Gor vad du vill med dem, dndra girna deras sitt
eller utseende, det du kiinner kommer vara det bésta att f6lja i Operation.

Poliser

Poliserna i Operation ir egentligen ganska personlighetslésa men tva arketyper kan med
fordel anvéndas. Den ena arketypen dr den Klassiske Lansman som ir kort, tjock och trevlig.
Han pratar pé dialekt och kiéinns som hdmtad frin en gammal film. Den andra arketypen ér den
stenhdrda snuten som beter sig illa mot s&vil misstinkta som vanligt folk. Denna typ ar mer
anvandbar i slutskedet av scenariot medan Lénsman passar bra in i borjan. Det ir inte alls
sdkert att det kommer ske speciellt mycket dialog mellan rollpersonerna och polisen och det
dr absolut inte négot som behdver tvingas fram. Den hir beskrivningen finns hir utifall s att
sdga. Polisens bilar &r svart-vita och de bér svarta lideruniformer. Detta skall inte nimnas till
en bérjan da spelarna med stor sannolikhet kommer bérja ana ordd i ett for tidigt skede.

Bensinmacksférestdndaren Bernt

Bernt ér en oansenlig man som driver sin lilla bensinmack/lanthandel. Han 4r en slags kurir
dt motstindsrorelsen och 4r van att forséka undvika for mycket konversation. Han vill inte
svara pd négra frigor och hénvisar till att han inte vet ngonting. Han forséker bli av med
rollpersonerna sé fort han 6verlamnat kuben.

Alex

Alex dr hemlig agent och han kan dyka upp som en bifigur pd ménga stillen i Operation.
Han dr kort, skallig och bér kritstrecksrandig kostym. Ar han utomhus roker han cigarr. Han
har tvd biffiga personlighetslosa livvakter vid sin sida storre delen av tiden och undviker
direktkontakt med rollpersonerna i stdrsta méjliga mén, han vill observera sina misstinkta,

inget annat. Nér rollpersonerna #r fingade intar han forhorsledarrollen och #r iskall och
klipsk.

Bonden Andersson

Operations mest firgstarka biroll Bonden Andersson beter sig som ett riktigt original.
Sérskilt da i spelarnas 6gon dd de har en annan uppfattning om verkligheten 4n Andersson.
Ironiskt nog vet den tokiga gubben mycket mer 4n b&de spelare och rollpersoner vid det hir
laget. Han kan undvika att svara pa frdgor med en axelryckning eller genom att sdga nagot
som inte alls har med saken att goéra. Han beter sig som om allting han gor och siger ir
sjdlvklart och skrattar gott at rollpersonerna nér de blir férbryllade 6ver hans agerande. Det ir
effektfullt nér spelarna senare i scenariot forstér att Andersson inte alls var s& dum som han
verkade.
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Bikers

Traditionella motorcykelhdrdingar som inte séger mer #n nddvindigt. De gillar inte det nya
samhillet och trots att de inte har mycket gemensamt med 6vriga motstdndsmin samarbetar
de med dem. Oftast dock p4 sitt eget stt.

Scouter

Den naturilskande scoutrérelsen med sina kristna védrderingar har ocksd slutit sig till
motstindsrorelsen. De scouter rollpersonerna tréffar p4 under Operation har alla bott i skogen
under flera dr och 4r 6verlevandets och smygandets méstare. De lever fortfarande efter mottot
“Var redo, alltid redo” och redo ir precis vad de ir. Ett litet tilligg till mottot finns dock och
det dr "Leve Operation!”.

Specialstyrkor

Under framforallt den senare delen av scenariot kommer spelarna kanske att stota pa lite
tuffare motstdnd. Dessa specialstyrkor 4r antingen poliser eller militérer, det spelar ingen roll
vilket. De &r i alla fall helt stereotypa och kénslokalla, de lyder order blint och &r utrustade
med den absolut senaste utrustningen frdn Bofors och Ericsson Militir. Spela dessa som
superproffs vilket borde ge spelarna en ganska sd skon kinsla d& de lyckas att spoa eller
overlista dessa stridsmaskiner.

Flashback

Négon géng under scenariot kommer rollpersonerna 3 en “flashback” frin tillfillet d&
staten var Operation pad spiren. Det var di de injicerade kemikalien som aktiverade den
tidigare hypnosen och terapin och fick dem att tillfalligt glomma sitt férflutna, sina ideal och
vad de kdmpade for.

Lémpligtvis placerar man den hir scenen négonstans strax efter konfrontationen med Bor4s
arbetsldger. Det fir gérna vara vid ett tillfille d3 spelarna dr lite tillbakadraga, eftertinksamma
och tysta. Speltester visar att Bors arbetslédger tenderar att ha just den effekten pé spelarna s
det borde inte vara nigra problem. Det hela borjar med att det bérjar regna i allt mer intensivt
manér och de slitna torkarbladens taktfasta skrapande har en smétt hypnotisk effekt pa
rollpersonerna. Den hypnotiska effekten ir ett utmiirkt grepp att anvinda som spelledare for
att lugna gruppen infér scenen om det skulle beh&vas,

Féljande kursiva text 4r ett forslag pad hur scenen skall berittas och behdver inte alls foljas.
Det enda som ir viktigt 4r den innehéllsmissiga biten. Beritta gdrna scenen med egna ord
men det gir ocksd bra att l4sa rakt av.

“Torkarbladen skrapar mot rutan som snabbt vattenfylls igen och igen. Martina
fdr svirt att fokusera blicken pé vigen och borjar kinna sig ddsig, ja ndstan
somnig. Ni andra stirrar i tystnad framdt och lyssnar pd torkarbladens taktfasta
gnisslande och pd det smattrande regnet. Det dr sd morkt att det néiistan skulle
kunna vara kvill mitt pé dan och ni tittar ut genom framrutan och ser bara regn
som en hinna som aldrig lyckas svepas bort helt av torkarbladen och hinnan
vaxer sig starkare som ndgot kladdigt som sveper in er och avskdrmar er frin den
hemska sanningen att ni nu mdste gora det ni fruktat, det som varit centralt i alla
arton deltagares mardrommar, att ni mdste ta injektionen for att overleva och
utanfor hors hundskall och rop, de har brutit upp ytterdorren och har snart hittat
till stora kammaren och er ledare reser Sig och sticker sin kanyl till armvecket
och skanderar, kanske for sista gangen, Leve Operation’ innan han pressar in,
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det svagt gronaktiga, innehdllet i sitt blodomlopp. Det iir inte utan tvekan ni foljer
hans exempel for att sedan springa mot varsin av de femtio- ja kanske hundratals
hemliga utgdngar som leder frin komplexet och pd vigen ut kinner ni
kemikalierna pumpa i ert blodomlopp och det kinns som att vara innesluten i en
kladdig hinna och ni vet inte lingre vart ni dr pd vig och ni hor dnnu en smll
och hogre hundskall och rdster och det enda som héller er kvar vid verkligheten
dr torkarbladens taktfasta gnisslande och det smattrande regnet. Det dr som om
Martina somnat vid ratten dd det plotsligt smdller till, bilen bérjar kringa och
torkarbladen torkar en blandning av vatten och blod...”

Martina (eller vem det nu &r som kér) har pd grund av sina koncentrationssvérigheter inte
sett det lilla rddjurskidet som hoppat upp pé végen framfor bilen och kért pa det. Bilen har
klarat sig bra férutom eventuellt ndgon liten buckla och sprickor i framrutan. Om
rollpersonerna ldmnar bilen for att se vad de kért p& mirker de att kidet r svért skadat men
vid liv. Hur de handlar &r upp till dem och scenariots hindelseférlopp s langt. Detta kan vara
ett 1ampligt tillfélle att dela ut lite fardigheter beroende pa rollpersonernas agerande.

Historisk bakgrund

Allt eftersom viénstervinden och globaliseringsmotstandet vixer sig starkare under mitten av
2000-talets forsta drtionde reser sig en protest mot protesterna. Ursprungligen kommer
protesterna ur extremhdgerns led, men dd vinsterdemonstrationerna allt oftare urartar i
véldsamheter, fir de extremtinkande hdgerpartierna en bredare folklig bas. Den vixande
klyftan mellan den muslimska och kristna virlden blir ytterligare en sak som gor att de
framlingsfientliga partierna far stod frin “vanliga” méinniskor.

I bérjan slés krav om ett EU-fritt Sverige och Sverige &t svenskarna bort som nonsens och
rasistiskt dravel. med dd véldsamheterna i Europa och Sverige vixer i styrka och antal, och
allt eftersom den svenska stadsskulden blir allt hégre bérjar kraven fa en allt bredare folklig
bas. Man menar att den enda végen ur den nerdtgéende spiralen ir att limna EU och stinga de
svenska granserna for dyr invandring. De svenska partierna blir allt mer misskrediterade av
den rddande politiska scenen. Man vigar inte lyssna p& minniskorna som skriker efter
réttvisa.. Politikernas of6rmaga banar vig for ett antal mindre och hégerextrema partier att pa
allvar dntra den politiska scenen. I motsats till vad man kan tro s& #r det just de som é&r
motstdndare till de mest ivriga demonstranterna som f&r det breda folkliga stodet.

For att skydda folket fran véldsverkarna fir polisen utkade befogenheter, i allt fler av
kravallerna kallas militdr in, ofta med ett o6desdigert resultat. Upptrappningen frén
myndigheternas sida leder till att demonstrationerna blir allt mer militirt organiserade. Allt
oftare dr det endast véldsverkare i de frimsta demonstrationsleden. Utrustade med mer
avancerad vapen- och kommunikationsutrustning blir de ett allvarligt hot mot sin omgivning.
Mot slutet av 2000-talets forsta drtionde sker ett antal blodiga sammandrabbningar runt om i
Europa. Virst blir det i Rom dir paramilitira styrkor skjuter for att déda rakt in i
demonstrationstigen.

Allt eftersom véldet tar 6ver minskar stodet fér globaliseringsmotstindet bland den breda
svenska medelklassen. Frdn borjan tyckte manga att vdldet kanske var en vig, ett sista
demokratiskt sitt att nd forstdelse for den s& kallade breda folkliga &sikten. Men detta var
under den tid som valdet var sansat och tillfilligt. Efter ett tag kan inte demonstranterna
rattfardiga sina angrepp och media tar allt oftare polisens sida i konflikten. Poliserna

16



framstills i media som defensiva och som den forsvarande kraften, medan de rasande
demonstranterna ofta portrétteras som galna hundar som skévlar, slss och férstor.

Sverige far sin beskirda del av problem. I januari 2008 star Goteborg ater som vird for ett
moéte mellan de ledande inom EU. Denna géng 4r métet forlagt till det gamla regementet
KA4. Pé ndgot sitt lyckas demonstranterna infiltrera omridet och 6ppna portarna for sina
kamrater. EU-delegaterna lyckas fly till sjéss i sista stund och bakom sig limnar de en
véldsam batalj. D4 roken har lagt sig visar det sig att antalet doda ar ddesdigert stora. Over
femtio poliser och drygt hundra demonstranter omkommer i en av de mest vildsamma
striderna hittills.

Fortroendet sviktar mer 4n ndgonsin for de etablerade politikerna och i valet 2010 vinner ett
nybildat parti mandat i Sveriges riksdag. Skandinaviska UnionsPartiet har lyckats ena alla de
smd hogerpartier som bildats under de senaste &ren. Tillsammans, under en fana lyckas de
engagera véljarna genom att kréva ett uttride ur EU och hérdare tag mot de v&ldsamma
demonstrationerna. Som partinamnet anger 4r en union med de &vriga skandinaviska linderna
det enda alternativet till ett Gverstatligt och byrékratiskt EU.

Som opinionsparti &r S.U.P ett hogljutt och kridvande parti. De bedriver en aggressiv kamp
mot invandring och u-landsbistind. Man menar att s& linge Sverige inte kan ta hand om sig
sjélvt kan man inte ta pa sig ansvaret for andra linder. Man siger dérmed att Sverige maste
vara ett sjélvforsérjande land innan man kan bérja forsérja andra, di menar man friimst att det
svenska jordbruket méste utvecklas forst, innan man kan téinka sig att sponsra andra linders
forsorjning.

2014 &rs val innebér ytterligare framgéngar fér S.U.P och de 4r mycket nira att bilda en
koalitionsregering med Moderaterna, men moderatledningen drar sig i sista stund ur det
kontroversiella samarbetet, frimst med tanke p4 de stora motsittningarna som finns partierna
emellan vad géller utrikespolitiken.

Valet 2018 gér till den svenska historien som valet med den stérsta majoritetssegern pa
mycket linge. S.U.P gér till val med parollen “Fér ett svenskare och friskare Sverige”.
Négra av huvudkraven ér; dterinfdr moral och disciplin i skola och militdrutbildning, ompréva
U-hjélpen, arbete &t alla svenskar, sld vakt om familjen och genomfér landsbygdens
dterbefolkning och &teruppodling. I tider med en nerdtgiende ekonomi och den oro infor
framtiden som rdder &r detta precis vad det svenska folket vill héra. 2018 ars riksdagsval blir
en stor succe for det Skandinaviska UnionsPartiet. Man tar §ver femtio procent av mandaten i
den svenska riksdagen och Sverige fér en helt ny politisk firg.

I Europa har oroligheterna kulminerat och militdren har i de flesta Europeiska linder
stdende order att behandla demonstranter med ovarsamma hinder. Samma order finns i
Sverige men i och med regimskiftet far polis och militir utékade befogenheter och resurser.

Férandringarna som de styrande i Sverige genomfér gir vildigt, vildigt fort. P& tio &r
fordndrar man fordelningen av resurser sé till den milda grad att skola, omsorg, militdr och
polis fér ut6kade resurser. Detta ger ett strdlande resultat och manga méanniskor hyllar den nya
politiken, man menar att Sverige 4r pa vég in i en ny storhetsperiod.
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Som ytterligare ett led i denna 6nskan och tro p3 ett framgéngsrikt Sverige sluter Sverige
och Norge ater en union. Likatinkande i Norge och Sverige har fitt makten under samma tid
och bdda landernas regeringar 4r mycket positiva till samarbetet

Man vigrar att betala avgifterna till EU, och visar dirmed for det svenska folket hur mycket
pengar som man istdllet skulle kunnat satsa pi det egna landet. I rapport efter rapport visar
man pé hur Sveriges medlemskap i EU har varit en ren forlustaffir. EU svarar med att stilla
ett ultimatum till Sverige; betala eller limna EU. Valet ir enkelt och efter en fint vinklad
folkomrostning 4r en férkrossande majoritet av det svenska folket fér ett uttride ur EU.

2023 ér uttradet officiellt. D& har Sverige i sjilva verket inte betalat EU-avgift pa flera ér och
istédllet pumpat in miljarderna i det egna landet. Miljarder som gett tydliga resultat i forsoken
att bygga upp ett nytt Sverige.

Fler fordndringar genomf6rs gradvis, man minskar den maénskliga friheten pa flera sitt. Man
infor restriktioner pd arbetsmarknaden som innebir att foretagen maste anstilla svenska
arbetare i forsta hand. Man far dven folk att inse att det inte #r virt att protestera mot den
rddande forandringsvinden. Om man trots allt férséker protestera eller végrar att inordna sig i
nymodigheterna, sd fr man snabbt ett besok av SAPO eller den nyinrittade myndigheten for
inrikesfragor.

Efter ett antal ir av unionsskap bestdmmer man sig for att ta ytterligare ett stort steg i
utvecklingen, och 2033 utropas unionen Skandinavien som officiell stat, framforallt vad géller
utrikesfrdgor. De bdda linderna bevarar sin kulturella sirart men underbygger det
gemensamma arvet, och papekar hela tiden vikten av det skandinaviska och dess intressen.
Allt eftersom tiden gdr suddas grinsen mellan det svenska och Norska ut och runt &r 2040
talar man mer om Skandinavien &n om Sverige och Norge.

Ménga sd kallade fritinkare fingslas och skickas till arbetsldger eller férsvinner under
mystiska omsténdigheter. Under 2020 till 2030 sker massor av fordndringar som leder fram
till att Skandinavien blir ett utmirkt fungerande land. Om man bortser fran helt stingda
granser, mycket liten frihet f6r individen att sjilv forma sitt liv och sin framtid samt ett
totalitdrt samt fascistiskt samhille, s& dr Sverige rena idyllen.

Skandinavien 2040

Som den nya regimen har lovat s dr Sverige mycket riktigt helt sjalviorsorjande. Landet
har dtergdtt till en bondekultur liknande den som radde under borjan av 1900-talet, och en
dterflytt till landsbygden har varit pigdende de senaste 20 &ren. I 2040-talets Sverige ar
fortfarande stiderna de befolkningsmissiga centrumen. Aven om utflyttningen har wvarit
effektiv behévs det fortfarande en stor mingd arbetskraft i de stora stiderna. Dir rider ett
effektivt f6rdelningssystem, alla har négon form av jobb. De som varit arbetslsa en tid sitts
in i statliga arbetsmarknadsdtgirder dir man snabbt blir “anstilld” och uppehaller 16n istéllet
for arbetsléshetsbidrag. Polisen har stora resurser och de ses ofta patrullera i alla delar av
stdderna. Brottsligheten &r relativt 18g d& de mycket hirda straffsatserna och det stora antalet
poliser faktiskt fungerar i avskrickande syfte. Ligg till detta att manga har det relativt bra. I
stort sett alla har jobb, och de som inte har detta har i de allra flesta fall p4 ett eller annat stt
forflyttats till ndgot arbetsliger.
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Utanfor stiderna ligger det arbetsliger for de mest “missanpassade”. Hir sitts knarkare,
handikappade och andra méinniskor som inte passar in. Under borjan av 2030-talet skedde en
stor forflyttning av sa kallade icke-svenskar, minniskor som levde pé socialbidrag eller hade
egna firmor som inte hade officiella tillstind omhindertogs och forflyttades till olika
arbetslager. Under 2032-2034 rensades praktiskt taget Sverige fran invandrare och
morkhyade. De sdgs inte langre till och staten menade att man genomfért ett mycket lyckat
dterlokaliseringsprogram, dir manniskor fitt chans att Atervinda till sina hemlénder, for att
ddrmed slippa snylta pd ett annat land och dirmed &ter f3 tillbaka sin vérdighet. Bra for dem
och bra for Sverige menade man. Sanningen var dock helt annorlunda, man hade befolkat de
nybyggda stora lagren med dessa minniskor, och dven om viskningar hérdes bland de vanliga
svenskarna tog ingen ryktena pé allvar.

Kommunikationerna 4r starkt reglerade eller forbjudna. Vanlig hemtelefon &r tilldten men
den har blivit allt mer ovanlig sedan staten borjade spela in varje samtal som gjordes, vilket
motiverades med att terrorister anviinde tele-kommunikationer fér att stéra den skandinaviska
ordningen. Aven mobiltelefoner 4r tillitna men vildigt f4 ménniskor har rdd med dem, och
alla vet att det ar ett utmérkt sitt for staten att kontrollera personers position. Detta eftersom
varje mobiltelefon har en inbyggd sindare som ir litt att pejla in, och dirmed vet staten alltid
var minniskorna finns. Samma teknik har bérjat anvindas pa forsok hos nyfodda barn. Man
opererar helt enkelt in ett litet chip som skickar ut signaler till spararstationer runt om i landet.

Internet och fax 4r férbjudna for privatpersoner. Internet har stangts eftersom det blev en
bas f6r brottslighet och korruption, och ett eget system, Scandinet 4r under uppbyggnad men
anvédnds hittills bara av myndigheterna. Fax innebir att det ar alldeles for litt att forflytta
information f6r att det skall vara tilldtet for privatpersoner. Man har helt enkelt minimerat
mdjligheten att kommunicera 6ver 1dnga avstind samt mojligheten att kommunicera snabbt
med varandra. Att 4ga informationen r nédvindigt for att kontrollera samhillet.

Den Svenska importen &r i stort sett obefintlig, man menar att alla varor som behévs kan
tillverkas av svensk industri. De varor som méste importeras ligger under hérd statlig kontroll
och alla grénser &r hart bevakade. Den enda hamnen som anvinds ir den i Goteborg och i
stort sett hela Goteborg har forvandlats till ett stort hamnomride. Alla varor som under
nittonhundratalet fanns har nu sina svenska motsvarigheter. Coca Cola har utgatt men
Apotekarens Kola &r mycket populir, Snabbmatskedjor frin utlandet har ersatts med lokala
Sibyllagrillar. Amerikanska jeans existerar inte lingre utan det 4r olika Svenska mirken
(framforallt frin Bords) som svenskarna bir. Sveriges tekniska nivd har tagit flera steg
tillbaka, inte minst vad giller vardagstekniken. Datorer #r inte sirskilt vanliga och dir de
finns 4r man tvungen att ha tillstind for att f§ anvinda dem.

Svenskarna ir istillet ett ganska s8 socialt folk, man umggs via foreningar och klubbar. Det
finns intressefGreningar for néstan allt och idrotten #r omattligt populér. Alla barn har efter-
skolan aktiviteter som oftast bedrivs just pi skolan. Man har speciella pojke och flickgrupper
ddr man lér sig sina respektive roller i samhillet. Grupperna ir indelade i olika rsklasser och
varje &rsklass har sin speciella inriktning.

I stort &r det Svenska samhillet ndgot av en trevlig idyll. Man lever i kérnfamiljer och det
finns viéldigt f4 problem. De flesta 4r ndjda med sin situation. Om man mot férmodan inte
skulle vara detta sd férsvinner man. De officiella orsakerna ir att man flyttat eller bytt jobb. I
sjdlva verket dr ndgot 18ngt mer fasansfullt som skett.
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Soundtrack

P4 Soundtracket till Operation medverkar endast svenska artister och varje 14t &r tinkt att
anvéndas till en speciell scen i scenariot. I 6vrigt kan man 18ta det vara tyst eller spela annan
musik, allt efter eget tycke och smak. Nedan féljer en lista 6ver de olika latarna och deras
anvéndningsomraden.

1. Pugh Rogefeldt — Hir kommer natten
Detta &r scenariots borjan och slut. Den #r tinkt att anvindas i inledningsscenen (pa Harrys
Bar) samt nér Saaben glider in i tunneln till Géteborg alternativt Vistervik.

2. Reperbahn — En helt vanlig dag
En 14t som skall spelas vid scenen “Férféljda?”. Den fir gira borja s& snart spelarna
marker att de har en polisbil i hilarna.

3. Robot — Gross

Rollpersonerna tenderar att vara lite “igdng” nir de kommer till scenen ”Bensinstopp”
oavsett om “Bonden Anderson” kommer for eller efter. Denna 14t passar dirfor utmérkt in i
sammanhanget.

4. Jimbob Convoy — Beans n’ Beer

Nér rollpersonerna svinger in pd Anderssons gird 4r denna 13t en stimningshodjare. Lt den
g4 till sitt slut eller bryt si fort Andersson Oppnar den hemliga dorren bakom marmeladhyllan.
Byt da raskt till....

5. Fleshquartet — Play me
Denna lugna 14t &kar hela tiden i intensitet och #r perfekt som stdimningsbeskrivare i
Anderssons jordkéllemiljo.

6. Sanctum — Envy

Denna 14t anvands till scenen *Anglavakt”. Ett tips kan vara att lyssna in sig pa introt sd du
som spelledare kan ldta polisen bli skjuten precis néir 1aten drar iging. Det finns ett ljud likt en
smill eller ett skott 6gonblicket innan.

7. Ordo Equilibrio — Cleansing the Tainted Face of Reason

Nir rollpersonerna nér krénet och ser Bords Arbetsldger 4r det dags att sitta pi denna 14t.
Om du vill kan du lata den vara p& dven nir de kor forbi det eller bara 1ita det vara tyst men
om du tror att lite ovdsen héjer stimningen nir Saaben kér runt Boris ogastvinliga siluett ar
det bara att byta till ...

8. Klan — Flammable
Ovisen att stora koncentrationen till p4 vig fran Bor3s.

9. Krom — Connection
Denna suggestiva musik med sina underliga bakgrundsljud passar utmdirkt for stimningen
under rollpersonernas flashback.

10. Kent — En timme en minut
For att understryka hopplosheten i métet med polisens forsta vigspirr passar lite hederlig
Kent utmarkt. L4t laten vara pd tills motorcykelginget gor sin entré. Byt d§ till...
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11. Jimbob Convoy — Bride Oblivia
Lite glad country frén Géteborg ar en perfekt kontrast till foregiende stycke nir
motorcykelgénget gor sin spektakuldra entré.

12. The Knife — I Take Time

Denna 14t spelas upp under bégge actiondelarna av scenen, det vill siga under
militdrpolisens vagsparr och eventuella véldsaktiviteter som har med den att gora. Den spelas
ocksd upp nér rollpersonerna, med eller utan scouternas hjilp, gor sig fria.

13. Blue for Two — Eye of a Storm
Nar rollpersonerna vaknar upp héngandes i polisens provisoriska liger 4r denna suggestiva
komposition ett lagom sitt att siga ”god morgon” pé.

14. Ola and the Janglers — Alex

Denna 14t finns med for att man skall kunna ge Alex, mannen i den kritstrecksrandiga
kostymen du vet, ett litet ledmotiv. Spela den nir han dyker upp och spelarna kommer snart
att ana ordd varje gdng de hor dess upptakt.
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