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Inledning till spelledaren

Vilkommen till ett fantasyaventyr i friform.
Det utspelas med borjan i England 1
Herrans ar 1180. Stdmningen ar tankt att
vara ungefir som Robin Hood, Ivanhoe,
Ladyhawke eller, for den delen, Prins
Valiant

Huvudpersoner ar en prinsessa och hennes
kammarjungfru, som med en eskort om tre
man skall firdas fran England till Danmark.

For att scenariot skall flyta pd bra skall
spelarna skota berdttandet. Som spelledare
skall du inte behova lotsa fram dem genom
scenariot, men bor vara beredd att ge dem
ndgot att reagera pa.

Tarningar kommer inte att behovas
eftersom dessa bara forstor den stamning
som forhoppningsvis kommer att finnas.

Alla spelgrupper méste uppnd slutet pa
scenariot. For att detta skall lyckas mdste
du anpassa tiden efter deras spel. Tiden far
inte ta slut for spelarna och speltiden far
inte bli alltfor kort! Du lar inte behova
hetsa fram spelarna, eftersom avsnittet pa
on inte kommer att ta speciellt ldng tid.
Bedomningen &r helt grundad pé rollspel,
eftersom alla skall hinna klart scenariot.

Om scenariot

Spelledarens bakgrund

Hela historien borjar pa Johannes Doparens
Dag &r 514 e kr. da en hemlig munkorden
genom stor list och forslagenhet lyckades
fingsla en av de miéktigare djavlarna i
Helvetet, Amon. De band honom 1 ett
krucifix, vilket placerades i ett kapell pa en
okdnd 6, forsvunnen i sagornas dimmor.
Hela ritualen genomfordes med hjilp av
kyrkans 6verhuvud, den dévarande péven
Symmachus, bordig  fran  Sardinien.
Emellertid kostade det pa att genomfdra
denna  ritual, och  forsvagad  av
kraftanstrangningen atervande péven till
Rom dir han avled den 19 juli 514.

Snart uppdagades emellertid att munkarna
hade blivit lurade av fem mindre maktiga
djavlar, utan vilkas hjalp de inte hade
kunnat lyckas. Detta var naturligtvis
mycket besvirligt for munkarna, eftersom
de gatt Satans drende, men efter boner och
meditation blev de forvissade att det hela
ingick i Guds plan, varfor de fortfor att
halla Amon fingslad. De insdg ocksa att
stjarnorna med tiden skulle stalla sig ratt, sa
att han skulle slippa 16s fran sitt fangelse,
men de fann sig i sitt oblida ode, och
bevakade honom efter bista formdga.
Viktaren offrade frivilligt syn och horsel
for att inte kunna lockas av djavulen, och
leds av Gud...

Handlingen

i kronologisk ordning:

De fem djavlar som konspirerat mot Amon
inser plotsligt att stjarnorna inom kort
kommer att st ratt, och de beslutar sig for
att bege sig ner till jorden for att forsoka
hindra alla frén att slippa los Amon.
Emellertid kan inte djavlar vistas pd jorden
hur som helst, utan de skickar ner fem
aspekter av sig sjilva for att kunna utfora
sitt uppdrag. Aspekterna ar da de
karaktarer som spelarna har. Emellertid har
djavlar det problemet att de ar valdigt
lagbundna, och de har inte riktigt greppat
konceptet med fii vilja, och inser inte att
manniskorna kanske gor som de vill. .

Karaktédrerna 4r fem till antalet: en engelsk
prinsessa med sin kammarjungfru samt en
eskort om tre personer, speciellt utvalda av
kungen. De skall firdas till Danmark, dér
det & meningen att prinsessan skall traffa
sin blivande make (utan hennes vetskap).
Emellertid forliser skeppet (vare sig det
sker genom sabotage eller ovader) och
samtliga ombordvarande drunknar, utom
just karaktarerna. De flyter istallet iland pa
den okinda, bortglomda 6, dir Amon finns
fingslad. Efter 666 &r i fingenskap star
stjarnorna ratt och Amon kan slappas fri.
Karaktirerna kommer snart att marka
ondskans narvaro pd o6n, men kommer
troligtvis att tro att det 4r de fem andra
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djavlarna som ér orsaken till detta. I sin oro
soker de sin tillflykt till det gamla kapellet.
De onda skuggorna kommer allt ndrmre.

Dér har de 1 princip tva val: antingen sldppa
fri Amon (eftersom de onda djavlarna inte
vill det, torde det vara en god girning -
detta ar till sist oundvikligt nar djavlarnas
skuggor flutit ihop med deras egna.) alt.
kan de hange sig helt till Gud (med hjélp av
munk pa on) och till slut belysas av Guds
ljus, ett ljus som ej lamnar ndgon skugga,
och som bréanner bort karaktdrernas egna
skuggor.

Den som slapper Amon los blir besatt av
honom, men samtidigt besétter de fyra
andra djavlarna sin respektive karaktar och
de konfronterar varandra. Dessutom lamnar
on samtidigt var varld och lamnar tid och
rum. De fem djivlarna dr fast har intill tids
inde, och Gud har fingslat sex av de
ledande djavlarna i helvetet. Det enda som
&terstar 4&r Amons hamnd pa de andra, och
den blir sannerligen grym!

Varlden 1180

For att du som spelledare skall kunna
besvara obehagliga fragor, och dven kunna
bygga upp den ratta stdmningen, sa
kommer har en historik over de delar av

Europa som troligtvis kan intressera

spelarna:

Tidslinje:

514 Amon fingslas av en hemlig munkorden
under ledning av Symmachus, som
sedermera helgonforklaras.

1149 Andra korstaget avbryts. Ett kraftigt
misslyckande for kristenheten.

1152 Henry (II) Plantagenet av Anjou och
Normandie gifter sig med franske
kungens franskilda hustru, med henne
foljer delar av  Frankrike, vilket
foranleder krig.

1153 Kung Stephen of Blois av England
tvingas erkdnna Henry Plantagenet som
sin adoptivson och tronarvinge.

1154 Henry II blir kung av England.

1157 Valdemar den Store blir kung av
Danmark.

1159 Paven Alexander III véljs, men erkdnnes
inte av den tyskromerska kejsaren
Fredrik Barbarossa.

1170 Kung Henry later kréna sin aldste son
Henry till medregent.

Arkebiskop Thomas Becket mordas av
engelske kungens utsdnda.

1172 Kung Henrv 11 blir av paven erkdnd som
hirskare over det erévrade Irland.

1173 Kung Henrys éldste son Henry paborjar
ett uppror mot kungen, understddd av sin
mor, sina broder och franske kungen.

1174 Kung Henrv gor offentlig botgdring pa
Thomas Beckets grav, strax darefter
eroyvrar han Skottland. Styrkt av detta
lyckas han kvdsa sonernas uppror.

Sultan Saladin av Egypten erovrar
Damaskus och isolerar allt mer det
kristna kungadémet 1 Jerusalem.

1177 Fredrik Barbarossa lider ett nederlag vid
Legano och tvingas ecrkdnna paven
Alexander III.

1179 Halls Tredje Laterankoncilict som mest
beslutade om procedurer for paveval, en
nog sa viktig fraga.

1180 Kung Louis VII av Frankrike avlider,
och eftertrads av Philippe II Auguste.
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Land for land

Sverige

Kung av Sverige ar 1180 ar Knut Eriksson,
son av Erik Jedvardsson (av eftervirlden
kiand som Erik den Helige). Vid denna
tiden ar kampen om kungakronan en kamp
mellan tva atter: Sverkerska och Erikska
dtterna, och efter det att Erik den Helige
mordats av en dansk prins gjorde sig Karl
Sverkersson till kung. 1164 vigdes den
engelske munken Stefan till Sveriges forste
arkebiskop av drkebiskop Eskil 1 Lund, som
ju tillhorde Danmark. Samtidigt inrdttades
de béada nunneklostren 1 Vreta och
Gudhem. Dé det var oroliga tider 1 Sverige
vistades kungen mestadels pa Visingso,
dnda tills Knut Eriksson atervande fran
landsflykt i Norge och slog ihjal honom pa
slottet Nis. Han gjorde sig till kung efter
att ha besegrat den avlidne kungens broder
Kol och Burislev. For att sona mordet pd
sin foretradare anlade han ett kloster 1 Julita
1 Sormland.

Norge

1177 dok en faroisk aventyrare som hette
Sverre upp 1 spetsen for en hidr kallad
Birkebeinarna, eftersom de - 1 brist pa
battre - maste linda bjorknédver kring benen.
Sverre lyckades gora sig till kung 1 Norge,
och gifte sig med en syster till den svenske
kungen. Den gamle kungen Magnus
Erlingsson nodgades fly till Danmark, men
var fortfarande kung av Norge, som alltsd
har tva kungar.

Danmark

1157 grep Valdemar Knutsson, kallad
Valdemar den store av eftervarlden,
makten, och tillsammans med biskop
Absalon erovrade han Riigen, en borjan till
ett danskt ostersjovilde. Absalon anlade
ocksad en borg vid kustbyn Havn, med aren
mer kind som Kopenhamn. Absalon blev
1177 édrkebiskop i Lund och rdkade 1 brak
med skéaningarna da han skulle infora tionde
och pristcelibat. Skéne har darfor belagts
med interdikt (gudstjanstforbud).

Pavestolen

1159 valdes Rolando Bandinelli fran Siena
till pdve under namnet Alexander III. Detta
val accepterades inte av den Tyskromerska
kejsaren Fredrik Barbarossa, som tillsatte
flera motpavar. 1177 slot de till sist fred.
Alexander III var den pave som inrattade
Uppsala adrkestift.

Tyskromerska riket

Fredrik Barbarossa blev tysk kung 1152,
tyskromersk kejsare 1155 och hertig av
Schwaben 1147-1152 och 1167-68.

1158-62 krigade kejsaren mot Milano och
dess allierade, vilka ansag att han genom att
utse guvernorer lade sig 1 deras styre.
Eftersom paven Alexander III stodde
Milano, utsdg Kejsaren flera motpévar. Ar
1165 bannlystes kejsaren av pdven, men
1168 lyckades Fredrik Barbarossa installera
en av sina motpdvar, Paschallius III, pé
pavestolen. 1167 bildades den Lombardiska
Ligan, som leddes av péven, och de
lyckades 1176 att besegra kejsaren vid
Legano, den forsta stora infanterisegern
mot kavalleri. Detta nederlag tvang
kejsaren att erkanna Alexander III som
pave. 1180 stirkte kejsaren sin stallning i
Tyskland genom att besegra en revolt ledd
av Henrik Lowe av Sachsen och Bayern.

Kungadomet Jerusalem

Efter det forsta korstaget grundades ett
kristet kungarike i Jerusalem. Kung vid
denna tid ar Gui de Lusignan, som oroar
sig vildeliga over den egyptiske sultanen
Saladins erovringar 1 mellanostern.

Frankrike

1136 tilltradde Louis VII som fransk kung.
Han ledde det misslyckade andra korstdget
(1147-49). Detta nederlag medverkade till
att hans hustru Eleonore skilde sig frén
honom, och gifte sig med Henry
Plantagenet av Anjou, den blivande kung
Henry II.  Med giftermdlet foljde
hertigdomet Akvitanien, vilket medforde
att den engelske kungen besatt storre delen
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av Frankrike. Detta medfor givetvis krig
mellan England och Frankrike. Ett krig som
fortfarande pagar 1180. Detta &r avled
kungen och eftertraddes av Philippe II

August, som  genast  kvaste  ett
stormannauppror.
England

Kung av England ar sedan 1154 Henry II
av huset Plantagenet. De forsta dren av sin
regering dgnade han at att aterervra de
delar av norra England som erovrats av
Skottland. 1171 landsteg han pa Irland och
kung Roderick O’Connor fick erkdnna sig
besegrad. D4  Irlands  kristendom
differentierade mot kyrkans godkédnde
paven intagandet av Irland, men endast The
Pale, ett litet omrade pd ostkusten ar direkt
understallt England. 1174 lade han under
sig’ Skottland, och tvingade kung William
the Lion att erkdnna honom som sitt
overhuvud.

1164 pabjod kungen att praster som
anklagades for brott skulle kunna atalas 1
kunglig domstol. Thomas a Becket,
drkebiskopen av Canterbury, hdvdade att
dessa fall skulle behandlas av kyrkliga
domstolar. Detta tvingade biskopen att fly
till Frankrike, och nar han 1170 atervidnde
mordades  han  vid  hogaltaret i
Canterburykatedralen av fyra av kungens
riddare. 1173 helgonforklarades biskopen,
och kungen tvangs gora offentlig bot pé
Beckets grav 1174, Aven om han
misslyckades att fa kyrkan att svara infor
jordisk  rattvisa, sia lyckades han
omorganisera  réttsvasendet  tll  ett
pafallande modernt system (for alla fria
mén). Detta system tillimpas fortfarande till
viss del 1 England.

Englands regering under Henry II kan vi
forestilla oss pa ungefar foljande sitt: En
stark monarki som med hjalp av domare
och fogdar utstrécker sin kontroll till de
avlagsnaste landséndar; en miéktig kyrka
som har forlikats med kronan under
omsesidigt erkdnnande av  varandras
privilegier; en rik och sjalvradig hogadel
som kronan i enlighet med gammal sed

nédgas konsultera 1 alla  allmdnna
angelagenheter; en omfattande ldgadel som
omhinderhar den lokala forvaltningen samt
slutligen kungens hov och personliga stab
bestdende av juridiskt och ekonomiskt
erfarna min. Dartill far laggas kopstdderna
som tillvixer i rikedom och inflytande
under rédande kungsfred, med trygga végar
och sjovigar och en blomstrande handel.

Eftersom kung Henry II ar far till en av
karaktarerna kan det vara pa sin plats med
lite mer personliga fakta om honom:

Henry II, av huset Plantagenet

Fodd § mars 1133 1 Le Mans. Henry blev
hertig av Normandie ar 1151, och &ret efter
drvde han omfattande Franska territorier
efter sin far, Godefroi. 1152 gifte han sig
med Eleanor av Aquitanien, och utokade
darmed sina besittningar i Frankrike. Hans
mor Mathilde (i England kallad Maud) hade
blivit utsedd till arvinge till Henry 1
(Wilhelm Erévrarens son), vars dotter hon
var, men hennes kusin Stephen of Blois,
utmanovrerade henne och gjorde sig till
kung. 1153 besegrade Henry Stephens
arméer i England och tvingade kungen att
utse Henry till sin eftertradare. Séa skedde.
Hela tiden under sin regering befann sig
England i konflikt med Frankrike angaende
Henrys besittningar dar. 1170 utsdg han sin
4ldste son Henry till medregent for att
undvika en haftig tronfoljdsstrid nar han
dog. 1173 bérjade en serie uppror ledda av
hans soner, som uppviglades av sin mor
och understoddes av Frankrike. Dartor
holls Eleanor i fingsligt forvar anda tills
kung Henry dog.

Kungen far itta legitima barn, sdvél som ett
okant antal utomiktenskapliga. Sonerna
heter William (som dog vid tre ars élder),
Henry (medregent), Richard (kand som
Rikard Lejonhjarta), Geoffrey och John
((6)kand som Prins John el. John
Lackland). Hans tre dottrar heter Matilda
(gift med Henrik Lejonet av Sachsen och
Bayern), Eleanor (gift med Alfonso VIII
av Kastilien) samt Joan (gift med William
11 av Sicilien, och senare med Raymond VI
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av Toulouse). S& ladngt den historiska
biten: 1 detta dventyr introduceras Henrik
II’s okinda dotter: Jeniece (fodd 1163),
huvudpersonen 1 detta aventyret! Hon ar
egentligen dotter till kungen med hans
dlskarinna Rose, men hon avled 1 barnsiang,
och kungen och drottningen adopterade
barnet. De ar de enda som vet sanningen
om Jenieces bord, och hon behandlas som
en ikta dotter. Kungen har insett att han
kommer att behova allierade eftersom bade
Frankrike, Irland och Skottland ar ivriga pa
att kriga med England, och den
Tyskromerska kejsaren har egna problem i
Tyskland, Italien och Centraleuropa. Darfor
4r Danmark en logisk bundsforvant,
eftersom de haller pa att bli en maktig stat
runt Ostersjon. Nu slumpar det sig sd att
kung Valdemar har fyra barn: Knud (VI),
Valdemar (Sejr), Ingeborg och Rikissa.
Knud ar dessutom fodd 1163 - precis som
Jeniece, och ar redan medregent till sin far.
Ett utmirkt val av make till Jeniece,
eftersom han forskjutit sin hustru Gertrud
p. g a otrogenhet, och som vanligt har
ingen frigat den blivande bruden om
hennes asikt.

Om karaktarerna

De fem karaktarerna kédnner inte till
varandra, mer an till namn och position.
Dirfor skall de héllas hemliga for varandra.

Med bland alla handouts finns ett papper
med fem bilder pd Dessa bilder
symboliserar karaktdrerna. Det dr inte
portritt utan mer sjalvportrétt, och kan
hjalpa spelarna att fa en kvick uppfattning
om respektive karaktér, och utgor underlag
nar de valjer. Numret vid varje bild &r lika
med karaktirens nummer. Vad spelarna i
ovrigt kan fa kénna till i boran ar
karaktdrernas inbordes position enligt
foljande:

1 #r dotter till Englands kung och 3 dr
hennes kammarjungfru. 2 ar kungens hogra
hand, 4 ar radgivare 4t kungens
skattmastare och 5 dr en nyanstélld livvakt.

For dig som spelledare, kommer en kort
beskrivning av respektive karaktar:

| Jeniece: Dotter till kung Henry II. Hon
skall giftas bort med Danmarks
kronprins. Hon ar ytterst osaker pa hur
man for sig bland icke-adliga, men
kriaver att bli behandlad som prinsessa.
Bortskamd, inbilsk, hogfardig och
fafang prinsessa som betraktar alla som
inte ar adliga som mindre vérda

2. Michael: Eskortens ledare, en av
kungens narmaste min. Han var med
om mordet pa drkebiskopen, och lyder
kungen i allt. Ganska osympatisk och
nigot av en trabock, men en mycket bra
krigare.

3. Katwein: Osjilvisk, uppoffrande, snéll
och lydig. Lever for att vara Jeniece till
lags, men har valdigt svért for att ta
egna initiativ. Dessutom &r hon faktiskt
dotter till kungens doda &lskarinna, och
diarmed halvsyster till prinsessan.

4 Malcom: Lismande, rovslickande,
opportunistisk. Han haller alltid med
den det gynnar honom mest att hélla sig
vil med. Han slickar uppét och sparkar
nedat for att kunna avancera pa
karriarsstegen.

5. Harold: En man som ar utsdnd att ta

reda pa hur prinsessan egentligen ar.

Tystlaten och butter.

Karaktirerna ar dessutom kopplade till var
sin djavul enligt foljande:

1. Jeniece Andras

2. Michael Glasyalabolas
3. Katwein Gomory

4. Malcom Berith

5. Harold Focalor

”Nar domedagen nalkas. .”



Handlingen
i spelordning:

Det 4r den 23 juni 1180 A.D. Nar spelet
borjar har karaktdrerna just gatt ombord pé
Englands snabbaste skepp, Queen Lileanor,
och mots av kaptenen. Restiden &r
beraknad till c:a en vecka om vadret dr bra
och Gud vill. (Men Gud vill infe...)
Darefter lagger baten ut. Resan gér mellan
London och Roskilde. Valet av Roskilde ar
helt naturligt eftersom denna stad fungerar
som huvudstad i Danmark for narvarande.

Den forsta dagen intrdffar inte mycket
mystiskt, utan spelarna har tid att bekanta
sig. med sina karaktarer. De skall dock
medverka pda en gudstjanst, som
skeppsprésten héller. Det han sager under
sin predikan kan komma karaktarerna till
nytta i slutet. Beroende pad om tillfille
erbjuds eller ¢ kommer dock ett
mordforsok pa prinsessan att ske redan
forsta dagen. Dessutom kan ndgon av
karaktarerna raka fa hora att nagra pa baten
planerar ett stort svek och forraderi mot
Engelske kungen, men eftersom baten inte
kommer fram &r detta helt oviktigt - men
det vet inte spelarna.

S4 smaningom intrédder natten och alla faller
de 1 sémn (dven om de haller vakt). Denna
natt drommer (eller kanske minns) de ndgot
markiigt. Ett samrad mellan fem djavlar -
spelarna spelar detta rad - som skall
forsoka enas om vem som skall leda resan
ner till jorden for att hindra fritagningen.

Nar karaktdrerna vaknar ar allt fordndrat.
Besattningen 4r helkndpp, da de ocksd
dromt olycksbaddande drommar om djdvlar
och demoner. Om inte forr sd& kommer
ndgon att forsoka bringa prinsessan om
livet denna dag. Annars ar besittningen
mest upptagen med att forsoka sdnka
baten. Om karaktirerna dock arbetar hart
pa att hindra folk frdn att sanka skepp, s&
bryter en storm ut i stallet. Skeppet sjunker
under natten, och allt blir svart

Karaktarerna vaknar upp pa en ganska karg
6. och forsoker val borja utforska den, eller
gora sig hemmastadda. Har borjar de se
tecken pé att onda djavlar har kommit till
on, och blir allt mer oroliga. De soker sin
tillflykt i ett kapell, och vad som hander dar
vet ingen...

Tvinga inte fram ett speciellt slut, och hjdlp
dem inte heller pa nagot satt att foredra ett
av dem. Det finns atminstone tvd olika
varianter. Bagge dr lika forndmliga, och
inget slut ar battre dn nagot annat. Exakt
hur det slutar kommer inte att paverka
bedémningen pa nagot vis. Vi hoppas att ni
kommer att fi mycket noje med detta
scenario.

DEL I: Pa baten

"Tell me, wise princess, where are you
from? And she answered "I am inside a
ship wearing my beautiful coat and waiting
for my wedding”

(Ofra Haza - ”Sapri Tama”)

Om baten

Kungen har valt med omsorg: Sin bésta
kapten, och det allra snabbaste skeppet 1
Engelska riket, Queen Eleanor.
Besittningen &r talrik. Héar finns matroser,
kokspersonal, styrman etc. Emellertid
kommer de inte att vara speciellt
intressanta i scenariot. Inte heller batens
uppbyggnad &r av speciellt stort intresse, sa
det 4r helt upp till spelledaren.

Kapten Guillaume

Den enda person pd Dbaten som
karaktirerna kommer att umgads med 1

nigon storre utstrackning dr kapten
Guillaume. Visserligen har han ett
franskklingande namn, men han ar

Normand, och som sidan mycket trofast till
kung Henry II. Han 4r mycket kunnig, lugn
och behirskad. Han har ett barskt sitt och
ar mycket van vid att ge order. Han &r den
som bestdmmer allt pa baten (kanhdnda till
karaktdrernas missnoje). Emellertid
behandlar han Jeniece pd vederborligt vis
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och forsoker uppfylla hennes onskemadl pa
bdsta satt.

Kaptenen ar en mycket reslig man, narmare
tvd meter, med kolsvart har och kraftig
skdaggvixt. Vidare ar han starkare dn de
flesta, men dessbattre dr han en hjartesnall
man.

D4 Guillaume fick hedersuppdraget att
transportera Jeniece sag han omedelbart till
att upplata sin hytt at henne, medan han
sjalv tar den nést finaste hytten. Detta
innebar att de ovriga karaktarerna (bortsett
fran Katwein) far mycket enkla hytter.

Om hytterna

Hytterna finns en trappa ner i en speciell
korridor. Vid slutet av korridoren finns
kaptenshytten som nu skall bebos av
Jeniece. I anslutning till kaptenshytten finns

ett rymligt rum som anvdnds som
samlingssal, dar kaptenen brukar ga igenom
planer och  viktiga  detaljer  med

besattningen. Nu finns dar nagra bekvima
fatoljer, en soffa, ett bord och en 6ppen
spis. Det ar mojligtvis hdr karaktérerna
kommer att samlas om de rékar vara pa
samma stille. Bredvid samlingssalen finns
matsalen, till vilket det hor ett kok. Pa
andra sidan korridoren finns de oOvriga
karaktdrernas enmanshytter plus kaptenens
nigot mer rymliga hytt. Den 6vriga
besattningens hytter 4r pd andra sidan
baten, och ingen i besdttningen har
vanligtvis ndgot arende hit.

Kaptenen ar van vid valdigt fin mat vilken
han brukar inta i sin matsal. Den ovriga
besittningen far halla till godo med enklare
mat i deras stora matsal. Detta kan vara
intressant att veta eftersom Jeniece kanske
inte tycker om att ata tillsammans med
delar av sin eskort.

Under forsta natten paverkas samtliga pé
baten. Karaktirerna drommer en mystisk
drom, medan besittningen blir knasig, och
borjar jaga onda djavlar pa baten. Brdk och
slagsmdl blir vanligt, och vansinne pyr
bland mannarna. Négra kanske borjar jaga
hallucinationer med yxor och slutligen s

sinks baten... Visa tydligt for spelarna att
nagot ar fel genom att den ursprungligen
vianliga kaptenen reagerar valdigt mérkligt
och ar som forbytt. Under batresan hander
foljande:

Vilkomna ombord

Karaktarerna har just gatt over landgédngen
och hilsas vilkomna av kaptenen. Han
meddelar arrangemanget med hytterna, och
omniamner att maten skall serveras i
matsalen (om ingen motsatter sig det).
Avslutningsvis bjuder han in karaktédrerna
till den gudstjanst som kommer att avhallas
en kort stund efter avresan, och innan
maten serveras. Samtidigt ldgger baten ut
frain London, med destination Roskilde.
Solen skiner och det 4r en underbar dag.
Spelet kan borja!

((Nu har karakidrerna tillfille att borja
samtala, och kanske dven gnabbas om
prinsessan dr valdigt halsstarrig. Hdrefter
beskrivs ett antal hindelser, vilka samtliga
skall intréffa. Det dr helt upp tll dig som
spelledare att bestimma nar och i vilken
ordning dessa hcndelser intraffar.))

Rattan

Plotsligt kanner Jeniece hur ndgot snuddar
hennes ben. Nar hon tittar ner ser hon att
detta ndgot 4r en stor ratta. Réittan ar
kolsvart med lysande roda 6gon och cirka
en fot lang exklusive svans.

((Syftet med denna hdndelse ar helt enkelt
att fa fram en reaktion fran henne, och ge
karakicrerna nagot att reagera pa. Pa
hennes karakicirsbeskrivning star inget om
att hon dr rdadd for rattor. Det dar nagot
som spelaren far vilja, beroende pa hur
vapig han’hon vill gora henne.

Rattan utgor ett daligt omen, och bor ja
karakidrerna att kdnna sig illa till mods.
Rattan dr vildigt kvick och inte alldeles
latt att ta livet av. Om du vill kan du lata
den klara sig och dyka upp fler ganger.))

”Nar domedagen nalkas...”
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Forraderi

Nar nigon av de tvd utomstdende av
karaktarerna (dvs Malcom el. Harold, helst
Malcom) befinner sig avskilt frin de andra
och i nirheten av Ovrig besittning sd far
han hora lagmalda roster fran en dorr, som
inte ar riktigt stidngd, eller ett hyttfonster
eller nagot liknande. De samtalar pa
Gaeliska (eller Danska), och karaktaren far
hora nagot i den hdr stilen: ”...hdnda henne
nagot. In allians mellan Danmark och
England far icke ske. Vara man vantar vid
Roskildes hamn pa att ta hand om henne.
Vi maste bara ta hand om hennes eskort.
Sa hdr skall vi gora..” och sd sinks
rosterna till en viskning, som inte gar att
hora.

((Detta forrdaderi  kommer inte ati  bli
aktuellt, eftersom baten gar under langt
inhan, men det vet naturligtvis inte hagon
pa baten nagot om, och det skadar inte att
gora karakicirerna en aning paranoida.)) ‘

Mordforsoket

Att kungens dotter beger sig ut pd resa dr
ndgot som inte undgdr kungens fiender.
Fransmannen 4r dock for tillfallet
uppbundna av ett uppror, sd de kan inte
utnyttja detta tillfalle. Det kan déremot
Irlandska frikampar, som inte alls tycker
om att lyda under Engelsk o6verhoghet
(intet ar nytt under solen). En av
besittningsmannen 4r en glodande Irlandsk
patriot, och ndr han nu far ett s& ypperligt
tillfalle, forsitter han inte denna mojlighet,
utan forsoker doda prinsessan. Han arbetar
helt sjalvstdandigt och ar helt fanatisk. Ett
utmarkt tillfalle till detta ar till exempel ndr
alla karaktirer samlats for att dta. Mannen
kan fungera som servitor och darmed bryta
mot etikettsreglerna genom att servera
nigon annan &n prinsessan forst for att
kunna angripa henne nar hon far mat, eller
nar han haller upp vinet. Observera att han
inte 4r nigon bra lonnmordare utan ganska
klumpig. Emellertid ar det av yttersta vikt
att mordforsoket misslyckas, helst genom
att nigon annan upptacker det, eller att han
helt enkelt har en fruktansvdard otur.

Prinsessan skall inte komma till skada, men
det ska kannas valdigt nara. Samtidigt bor
inte de andra karaktirerna vara langt borta,
eftersom de maste kunna skynda till hennes
hjalp innan mordaren gor ett nytt forsok.

((Om inte  forr, sa inser antagligen
prinsessan vid delta skede, att hennes
eskort maste finnas ndra henne, for aft

forhindra att det hander igen.))

Forgiftning?

Efter mordforsoket borjar Katwein oroa sig
for att nagon 1 besittningen kanske
forsoker forgifta maten for att komma at
Jeniece. Om inte spelaren sjdlvmant borjar
spekulera i detta sa far du uppmérksamma
spelaren pd detta for att se hur denne
reagerar (om hon erbjuder sig att agera
munskéink, eller pd annat satt skyddar
prinsessan)

Nu finns det ingen orsak att vara orolig, da
besittningen i s& fall skulle forgifta
kaptenen ocksd, men det kanske inte hon
tanker pa.

((Syftet med denna hdndelse dar helt enkelt
att se om spelaren fattat att hon ar beredd
att offra sitt liv for att rddda prinsessan. ))

Gudstjansten

For att ge god tur pa firden, sd anordnas en
gudstjdnst av pastor Matthew pa skeppet.
Pastor Matthew 4r korpulent —och
flintskallig, och mycket godmodig. Om
nagon har ndgot arende till honom senare
under resan ar han sjilvklart behjalplig - om
det sker under den forsta dagen. Under
natten drommer han namiigen lika mystiska
drommar som alla andra, och blir darfor
helt dvertygad om att fartyget dr besatt av
Satan. Han gér dérefter runt och massar
hogljutt, stanker vigvatten pd valda stallen
och skyddar sig med sitt krucifix om nagon
narmar sig honom. Han kommer inte att lita
p4 ndgon eftersom han tror att samtliga
blivit besatta.

Skulle man vara riktigt noga skulle man
avhalla gudstjansten pa latin, men for
enkelhets skull kan du halla den pé svenska.
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Tvarsemot det normala forfarandet sd haller
pastorn predikan och bon pa engelska,
medan all gudstjanstformalia som vanligt ar
pd latin. Detta ovanliga forfarande sker
eftersom pastorn ar angeldgen om att
besattningen forstar vad han vill sdga.
Under predikan ar det bra om prasten
namner nagonting om Guds ljus, ndgot som
karaktarerna kan dra sig till minnes pd 6n
senare. For den skull att du inte har ndgon
Bibel med dig, sa foljer har nagra religiosa
citat pa alderdomlig svenska som du kan
viva in 1 prastens predikan.

"HERREN dr min herde, mig skall intet
fattas, han later mig hvila pa grona dngar,
han for mig till vatten, ddr jag finner ro,
han vederqvicker min sjal, han leder mig
pa rdtia vagar for sitt namns skull. Om jag
ock vandrar i dodsskuggans dal, frukiar
Jjag intet ondl, ty du dr med mig; din kdpp
och staf trosta mig. Du bereder for mig ell
bord i mina ovdnners asyn: du smorjer
mitt hufvud med olja och later min bagare
floda éfver. Godhet allenast och nad skola
folja mig i alla mina lifsdagar, och jag
skall bo i HERRENS hus evinnerligen.”
(Ps. 23:1-6)

"Detta dr det budskap som vi hava hort
fran honom och som vi forkunna for eder,
att Gud ar ljus och att intet morker finnes i
honom. Om vi siga oss hava gemenskap
med honom och vi vandra i morkrel, sa
ljuga vi och gora icke sanningen. Men om
vi vandra i ljuset, sasom han dar i ljuset, sa
hava vi gemenskap med varandra, och
Jesu, hans Sons, blod renar oss fran all
synd. Om vi sdga, att vi icke hava nagon
synd, sa bedraga vi oss sjalva och
sanningen dr icke i oss. Om vi bekinna
vara synder, sa dr han trofast och
rttfardig, sa att han forlater oss vara
synder och renar oss fran all
ordttfirdighet. Om vi sdga, att vi icke hava
syndat, sa gora vi honom till en ljugare,
och hans ord dr icke i 0ss.”

(1 Joh. 1:5-10)

Pastorn avslutar med en liten bon ndr
batfarden borjat, som kan f& gruppen i lite
solenn stamning:

“Allsmagtige Gud och [Fader! Du, som
hafver skapat himmel och jord, hafvet och
det torra, och lart menniskorna finna
vagen dfver vatinets djup! Under akallan
af dit bistand foretager jag nu en resa, pa
hvilken manga farligheter och olyckor mig
kunna mota. Herre hjelp! Herre, lat allt
val gal Stig, o Jesu! med mig i skeppet. I
ditt vald dro elementen. Hafvet och vagen
daro dig lydiga. Ar du med oss, ho kan da
vara emot oss? I*orlina oss en lycklig fard.
Bevara bade folk, skepp och gods.
Uppehall oss vid helsan och siyrk vara
krafter, att vi uthdrda kunne. Led oss dfver
béoljorna till en onskad hamn. Vilsigna
vara lofliga forrdtiingar, och lat oss med
glddje fa aterse en  dlskad hembygd.
Helige, gode ande! gif din nad i vara
hjertan; ldar oss troget bedja och med ell
fast hopp halla oss till dig, du hvars
allmagt och gudomliga forsyn allena
formar fora oss dfver det brusande hajvet!
O Herre! Var var hjelp, vart bistand, var
trost och vart hopp! Dig lofve och prise vi
har och i all evighet. Amen!”

((Syftet med gudstjcinsten dr att fa spelarna
att hora nagot om Guds ljus. Kanske kan
de komma ihag detta ndr de befinner sig

pa on och borjar bli - forfolida —av
skuggor.))
Sankning
Under en promenad (pa dack eller

annorstides) skymtar en karaktdr ndgon
som smiter in igenom en dérr mot nedre
dick Denna nigon 4r en sjoman bevapnad
med yxa, som har for avsikt att sdnka
baten. Om karaktdren blir upptdckt av
sjomannen anfaller han med frenesi. Har
gor det inget om en karaktar skadas, men
han skall absolut inte do.

Djavulsdrom

Forsta natten s kommer alla karakidrer att
dromma en marklig drom, i vilken de
drommer att de ar djavulsfurstar. De &r de
fem djavlarna, vilka lyckades f& Amon
fangslad. Nu méste de diskutera hur de kan
forhindra att han kommer ut Troligen
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kommer de till slut att pa ndgot vis enas om
hur de skall gora, dven om spelarna inte
lyckas komma overens. Dérefter kommer
de att vakna upp som vanligt och inte
marka nagot (eftersom inget hént).

Djavlarnas mote ager rum vid en av
Abyssens manga floder. En stickande
svavelaktig lukt kommer fran den viétska
(lava?) som rinner i floden. Ett helt dott
svart  filt ar platsen  for  deras
sammankomster, och ingen av djavlarna har
nagon fordel hdr! Det ar fullt mojligt att
motet utmynnar till négot slagsmal, men
djavlarna kommer inte till nagon allvarlig
skada nar allt kommer omkring. Drommen
slutar nar du tycker att det racker (om det
mal alltfor mycket pa tomgang eller om det
urartar eller om de kommer fram till en
losning, dock inte alltfor snart. )

((Syftena med denna handelse dar tva: Visa
for spelarna det egentliga malet med resan
(dven om de inte forstar det), sami ge
majlighet  for  spelarna —alt  leva ut
eventuella kaotiska tendenser utan att
aventyret blir lidande.))

Hallucinationer

Nirhelst det passar bra, sd kan du lata
karaktirerna se och hora i syne, sa att
karaktirerna kan borja tvivla pa att de ar
vid sina sinnens fulla bruk. Arten av syner
bor ha ndgot att gora med att skeppet ar
domt till undergéng. Resten av besittningen
ar mer lattpaverkad, och dem kan du ha
mycket roligt med. Vissa kanske hoppar
over bord, andra kanske gar barsarkagéng,
andra blir domedags-profeter och s vidare.
Ha sa roligt!

Forlisning

Nir du tycker att det racker med vistelsen
pa baten s forliser den. Det sker snabbt,
och inget karaktirerna gor kan hindra
detta. Det finns flera sitt att dstadkomma
detta. Ett 4r att lata besittningen sdnka
baten (av nagot skél som forefaller logiskt
for deras forvirrade hjarnor). Kanske borjar
baten brinna (naturligtvis for att ndgon

jagar djavlar genom att tdnda eld pd
dem...). Karaktdrerna bor fa en chans att
stoppa de som forsoker sdnka bdten, men
nir de lyckats marker de hur ndgot pagr
nagon annanstans. Néar de tror sig ha
lyckats, s& utbryter en mycket héftig storm.

Nir det bléser upp till storm, s kan du lata
den nu helt sinnesforvirrade pastorn dyka
upp igen massande pd en bon:

"Herre! Laten icke djupen uppsluka oss
och vattufloderna icke oss fordranka! Da
du later din rost horas ofver vatinen, 0O
Herre, sa bdfvar jorden, och himmelens
grundfisten  skakas. Vidren —dro dina
sandebud; ndr du talar, utgar stormen
ofver vatturymderna; ndr du bjuder,
upprora sig skyarne under himmelen och
hafsboljorna utur djupet. Store Gud! Vi
dro stoft infor dig. Vid den minsta flagt af
din Anda dr hela var varelse forsvunnen
sasom en skugga. Ett enda af dina
ogonkast fortar vart lif i et ogonblick. Du
behdfver blott vidréra oss, och Vi dro till
intet. Om du ville med oss en dnda gora,
ho kunde sia din allsmégtiga hand emot?”

Karaktirerna bor vid det hér tillféllet vara
upptagna med att arbeta pa sin egen
raddning, och pastorn forsvinner bort pa
baten, for att forsoka frdlsa nagra sjélar.
Baten sjunker pé rekordtid (ingen Titanic
hir, inte!). Ge dock karaktdrerna en chans
att radda sig pd nagot flytande om de
verkar jobba pa det. Oavsett om de ordnar
en flotte eller inte, sa forlorar de
medvetandet nir de hamnar i vattnet eller
nar de lagt ut med flotten, och allt blir
svart.

Har 4r ett ypperligt tillfalle att ta en kortare
paus for proviantering och dylikt om sé
onskas, annars 4r det bara att fortsatta med
Del I1, som har det fantasifulla namnet ”Pa

on”
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Del II: P4 6n

"Let the waters flow so gently
and sail on out 1o seas

smell the flowers all around you
on an island where you're free...”
(Claire Hamill - "Island™)

Om On

Efter en obekant tidsrymd vaknar alla
karaktarer upp och finner att alla fem har
flutit iland pa en strand. Skulle det vara si
att nagon eller ndgra hade rustning pa sig sa
har de flutit iland pa vrakspillror, annars
finns inte ett spar efter nagon bat, och
ingen annan ménniska syns till. De har flutit
i land i en skyddad vik, som omges av
ganska branta sluttningar. Stranden ar helt
kal, bortsett fran att det véxer en
ginstbuske. Emellertid har flera av buskens
kvistar brutits tvdart av, och busken &r
doende.

((Detia dr en symbol, som i vart fall
Jeniece bor reagera pa eftersom ginsten ar
en symbol for hennes dil.))

Det 4r inga storre problem att ta sig upp
langs sluttningen. On 4r tamligen karg, men
det finns en del skog i alla fall. Hér kan
karaktarerna komma att kanna sig ganska
utlamnade och ensamma, men de &r inte
ensamma pa on, langt darifran! Till att
borja med finns Amon féngslad pd on,
sedan kan de fem andra djavlarna komma
att manifestera sig. De 4r redan dir 1 form
av skuggor, och kanske ser man andra
tecken pa att de dr hdr, nagra symboler pa
ett mystiskt satt i landskapet. Lat
karaktdrerna skymta sma detaljer som kan
associeras till djavlarna: nagon kanske
finner ett korphuvud, nagon kanske
skymtar en skugga som efter en stor hast
och ytterligare ndgon ser underliga spér
(som fran en kamel). Allt detta dr symboler
for djavlarna.

Slutligen finns ocksé den munk, Gregorius,
som dr satt att vakta Amon.

Amon

Amon har nu varit fangslad pa 6n 1 666 ar.
Till en borjan var han rasande och gjorde
allt som stod 1 hans makt for att bli fri, men
niar han insdg det fafinga si resignerade
han och fann sig 1 sitt 6de.

Amon ar (eller var) en stark och maiktig
markis 1 helvetets  hierarki,  och
kommenderade inte mindre en fyrtio
legioner. Han ser ut som en varg med
ormhuvud och spyr ut flammor. Han kan
dven forekomma i form av en manniska
med ugglehuvud och hundtander, men bara
nir han si beordras. Eftersom han har
formaga att utrona framtiden har han insett
att han ar domd att vistas har pa on for
alltid, och vill inget hellre &n att f& ha de
fem djavlarna, som lurade in honom i denna
filla, 1 sitt vald.

Broder Gregorius

Broder Gregorius 4r en man runt de sextio
(dvs mycket gammal for den hér tiden),
ikladd en sliten grd munkkapa, tillhérande
en okind munkorden. Han har ovérdat
kritvitt har, och tonsur (dvs han har rakat
av haret langst upp pa huvudet). Han
vandrar runt pa 6n och samlar torra grenar,
vilket skall bli till en stor vardkase. Han har
for avsikt att tinda denna for att meddela
de andra munkarna att hans tid ar ute, och
att de far skicka ut en ny vaktare. Han ror
sig med forvanansvért stor smidighet med
tanke pa sin alder, och inte minst med tanke
pa att han faktiskt ar blind. Skall man vara
riktigt noggrann si &r han blandad (dvs.
ogonen utstuckna). Dessutom r han dov.
Dessa bada handikapp har han frivilligt
adragit sig for att undvika att frestas av
Satan och hans utsinda. Detta gor det
naturligtvis oerhort svart att komma 1
kontakt med honom, och eftersom han inte
tant vardkasen dn dr han inte beredd pé att
det skall komma nagon heller, och han kan
darfor bli radd for karaktarerna. Han
kanner naturligtvis till hela historien, men
lar inte kunna formedla denna information
till karaktirerna. Skulle det vara sd att
endast en karaktir konfronterar honom sa
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skyddar Gregorius sig med korstecken och
en miktig besvarjelse pa ett okant sprdk
(Arameiska). 1 detta fall blir karaktdren
helgad och skyddad frdn att besattas av
sin” djavul. Ingen annan kommer att bli
helgad, utan om négon mer forsoker
konfronterar honom far han bara hora 7e
Deum Laudamus eller Vade Retro, Satana
(Vik Hddan, Satan')

Hela tiden som han vandrar runt pd on
méssar han pé latin: "Te Deum laudamus,
Te Dominum confitemur. e aeternum
Patrem Omnis terra veneratur. 1ibi omnes
angeli, Tibi coeli el universae polesiales,
Tibi cherubim et seraphim Incessabili voce
proclamani: Sanctus, sanctus, Sanctus
Dominus Deus Zebaoth!” Denna massar
han konstant ((Eftersom ett par av
karaktirerna behdrskar latin, sa foljer hdr
en Oversdlining atl  presenfera for
impertinenta spelare: "0 Gud, vi lova dig,
O Herre, vi bekdnna dig. Dig, evige I'ader,
Arar hela jorden. Dig prisar alla dnglar,
Himlarna och alla krafter. Dig prisa
Kerubim och Serafim Och sjunga utan
dnde: Helig, helig, helig, Herre Gud
Sebaot!”))

Om munkarna

Munkarna har bevakat 6n under 666 langa
4r. Nar munken pa on har kant doden
ndrma sig har de tant en virdkase som de
andra munkarna sett. De har valt ut en ny
viktare som bliandats, och gjorts dov och
satt ut honom i en bat. En bat som, styrd av
Gud, kommer till ¢n. Dar har véktaren,
ledd av Gud, funnit sin foregédngare och
korsfist honom, eventuellt aven brutit upp
brostkorgen  (for att  symbolisera  att
foregangarens uppgift att hdlla Amon
fangslad nu har upphort.) och sa har korset
satts upp 1 riktning mot havet. Detta ar
munkarnas egen botgoring, eftersom de
blivit lurade av Satan och dédrigenom har
gitt  ondskans drenden. Darfor  kan
karaktdrerna finna ett antal korsfasta skelett
pa on.

Om kapellet

On 4r inte si varst stor, men vildigt
kuperad Uppe pd en kulle tronar ett
gammalt kapell, inte mycket mer &n en ruin,
Inne i kapellet finns ett grovt altare, ovanpd
vilket man finner ett krucifix nedstucket i
en hélighet 1 Kristi brost ar en morkrod
adelsten innesluten. Pa altaret finns en
vacker altarduk som forestaller nar Satan
sokte fresta Jesus Kristus under hans
vistelse i oknen (Handout). Helgonbilder
4r uppsatta langs védggarna, pa tre av
vaggarna ar det malat madonnabilder och
pi den fjarde vaggen (den bakom
krucifixet) finns en bild forestallande
Symmachus. Hans namn star malat under
bilden, och den &r mélad har for att hedra
den tappre man som offrade sitt liv for att
fangsla en djavul. Fonstergluggarna saknar
glas. I taket finns malade underliga ord pa
ett oként sprak. (Handout). Dessa ord 4r en
del i en besvirjelse, som ar till for att
fordriva onda varelser. Emellertid ar vissa
delar bortnétta, och det gor att denna
besvirjelse endast dkallar onda makter (i
det har fallet de fem andra djavlarna) om
man skulle utsiga den hogt. Krucifixet

sitter fast, men kan tas loss utan storre

problem. Detta kommer dock att sldppa
loss Amon som ir fangslad i adelstenen.

Den sista konfrontationen

Hela tiden kénner karaktarerna ondska frén
on. Egentligen ar det tva olika ondskor - en
fran Amon och en frén de fem djavlarna
som borjar kunna manifestera sig pa on.
Karaktirerna borjar se underliga skuggor,
vilka paminner om de djavlar de dromt om,
som sakta men sikert kommer allt narmre,
for att till sist smalta samman med
karaktirernas egna skuggor, vilket inte dr
s konstigt, eftersom de ar karaktarernas
egna skuggor. Poangtera for spelarna att
skuggorna hela tiden ror sig i riktning mot
karaktirernas egna skuggor, inte mot
karaktiarerna sjilva. Om inte spelarna
verkar rora sig mot kapellet, sd slang pa
dem en kansla av ren ondska frdn
skuggorna. Den logiska ftillflyktsorten ar
kapellet, si dit kommer karaktarerna att
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hamna forr eller senare. Om ndgon vagrar
sa blir han till sist besatt av sin djavul.

Nir karaktdrerna ar inne 1 kapellet sa
omringas detta av djavlarnas skuggor, men
efter ett tag borjar de att tranga in. Nu finns
det endast tre mojligheter for karaktarerna:

1. De forsoker skydda sig med krucifixet.

2. De avvaktar tills skuggorna géatt samman
med deras egna skuggor.

3. De ber av sin fulla kraft och verkligen
hanger sig at Gud.

1: Om de skyddar sig med krucifixet:

Om skuggorna inte ar alldeles inpd sa maste
man ta loss det fran altaret for att ndgot
mystiskt skall handa, och da slipps Amon
6s. Beror man krucifixet, sa kdnner man
sig mahidnda nagot tryggare, men det
hjalper inte ett skvatt. Ar skuggorna
alldeles inpa dem racker det dock att berora
krucifixet - eftersom den onda narvaron da
ir sa pass pataglig - for att slippa los
Amon.

2: Om de avvaktar:

Visa for spelarna hur patrangande och
obehaglig  situationen  4r, och  ndr
djavulsskuggorna borjar berora deras egna
skuggor, sa kdnns det som om ndgonting
forsoker tringa in 1 dem. Ndgot
ondskefullt! Det enda som kan hjdlpa ar
Guds kraft, och Jesus! Om de trots allt
framhdrdar, sa kommer de att besittas av
djavlar den ene efter den andre. Skulle det
dock vara sa att nagon har blivit helgad av
Gregorius, sa blir inte denna besatt, utan ar
fortfarande sig sjalv. Dock ar han skyddad
pé sa sitt att om djavlarna dodar honom, sd
vaknar han upp 1 Avalon (se nedan).

Nu har djavlarna manifesterat sig pd on.
Karaktirerna upphor att existera, och
djdvlarna ar fast pa on for all framtid,
forsoker de dtervinda till Helvetet, sa sugs
de in i krucifixet och far hélla Amon
sillskap, savida de inte uttalar en onskan
om att han skall slappas fri. Skicka ut
spelarna och kalla in dem en och en, och
forklara for var och en att han/hon nu blivit
”sin” djavul. Denne kan om han vill vixla
till sin ordinarie form. Nar alla fatt

instruktioner sa samlas alla karaktarerna /
djavlarna runt krucifixet och dar far de
diskutera eller gora vad som helst. Nar du
har intagit kropparna och  ddrmed
manifesterat sig kan de inte gora nagonting
for att lamna on. Det enda intressanta de
kan  gora dr  att  berora eller
forstora/vanhelga krucifixet alt. uttala en
onskan om att Amon skall sldppas 10s.
Béada dessa varianter medfor att Amon
slapps 16s. I detta fall far du som spelledare
spela honom.

3: Om de hinger sig till Gud:

[ s& fall kommer Broder Gregorius att
marka att ndgon ber mycket intensivt (och
de méste be intensivt, det riacker inte med
att siga Vi ber!” utan de méste engagera
sig.) Djavlarna kommer dock allt ndrmare
och allt hopp synes vara ute, men just innan
deras skuggor kan sammansmilta med
karaktirernas dr det som om tiden stannar
upp. Karaktarerna far syn pa Broder
Gregorius i en fonsterglugg och hor honom
saga: "'Scdg efter mig: Sand ditt ljus och din
sanning, ma de leda mig, ma de fora mig
till ditt heliga berg och till dina boningar,
sa att jag far ga in till Guds altare, il
Gud. som dr min glddje och frojd. Ara
vare Fadern och Sonen och den Helige
Ande, Sasom det var av begynnelsen, nu dr
och skall vara, fran evighet till evighet.
Amen!”

Ge noga akt pa vilka av karaktdrerna som
sager efter Gregorius, for de kommer att
utsattas for Guds ljus, vilket inte ger nigon
skugga. De som inte sager efter honom
kommer att konsumeras av djavlarna och
forgés, (se 2). Skicka i sa fall ut spelarna
och ta in dem en och en. Beskriv for de
som utsitts for ljuset hur de bldndas, men
nir det avmattas sd befinner de sig pa en
obekant plats, namligen Avalon (se nedan).
De som inte utsitts for luset blir alltsa
besatta av sin respektive djavul. Plocka
darefter in samtliga och lat dem diskutera
en stund enligt 2. De djavlar vars
karaktarer fardats till Avalon kan inte
langre manifestera sig pa on, varfor de
&tervander till sitt Helvete, och undviker pa
s& vis den katastrof som drabbar de andra.
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Ingen djavul kan besatta en eventuellt
helgad person, men denne kommer inte att
fardas till Avalon forran djavlarna har
upptéackt vad som vintar.

Avalon

De har kommit till en verklig paradiso:
Solen skiner och faglarna kvittrar. En latt
dimma ligger langs marken och man hor
avldgsen sang. Nar man gdr mot singen sd
kommer man fram till ett kors av bly, pd
vilken det star ristat nagra ord pa latin.
"Hic lacet Sepuluts Inclitus Rex Arturius
in Insula Avalonia” ((ung. Hdar pa on
Avalon vilar den ryktbare kung Artur)).
Det dr kung Arthurs gravhall (Handout)
och hidr befinner sig nu karaktdrerna
viantande pa tiden nar England utsitts for
sin storsta fara, da de skall komma tillbaka!
Ombed spelarna att sitta tysta och lyssna pa
de andra karaktirerna, men att inte inverka
pa nagot vis. Deras karaktarer ar till synes
kvar pd on, men kan inte sdga eller gora
ndgonting Djavlarna kan doda dessa bilder
utan problem.

Nir Amon slappts los

Inne i krucifixet har Amon kommit till
insikt. Han vet att han inte kommer att
kunna komma ifran denna O, vad han an
hittar pd, s& han har funnit sig 1 sitt ode,
och sitter fast i krucifixet. Dari kdnner han
inte av tidens gang och har det pa det hela
taget ganska bra. Han vill inte bli fri,
eftersom han vet vad som véantar. Avsloja
inte for spelarna att han har slappts 16s, lat
det bli en otrevlig overraskning for alla.

[ samma Ogonblick som Amon slapps 16s
hander flera saker. On frigor sig fran tid
och rum, den kan inte langre existera 1 den
verkliga varlden. Dartill ar alltfor stor
ondska nirvarande. Samtidigt besitts den
karaktir som orsakat att Amon slappts fri
av honom - dven om denne blivit helgad,
det skyddar inte mot Amon - (om det inte
har framgatt, sa har du fritt val) och till sist
sa besitts de andra fyra karaktdrerna av
respektive djavul. Den femte djévulen

stangs in 1 krucifixet eftersom hans
viardkropp besitts av Amon. Skicka ut alla
spelare och ta in dem en och en. De fyra
som besattes av “sina” djavlar far beskrivet
hur “deras” djavul kan inta sin virdkropp
och antligen manifestera sig. De far vilja
om de vill upptrada 1 sin ménskliga form
eller 1 sin djavulsform. Vad han nu maste
komma underfund med ar vad han skall
gora for att stoppa frislappandet, lyckligt
omedveten om att det inte gar.

Till den som blivit besatt
beskriver du foljande syn.

av  Amon

"Allt ar ljust omkring dig, du kdnner en
enorm frid och trygghet, du firdas genom
en tunnel och framfor dig dr ett harligt
ljussken. Du svivar fram tills du kommer
till Gud Fader i all hans harlighet. I hans
famn behover du aldrig mer frukta nagot,
du ar sa lycklig!” Direfter ombeder du
spelaren att endast sitta och le och nicka at
de andra nar de talar, och inte siga ett ord.
Skulle de andra borja byta till
djavulsskepnad sd kan karaktiren ocksd
byta om han vill. Nér han anser att tillfallet
ar riktigt s& sdger han sina enda ord:

"Ja, vi behdrskar vdrlden! Problemet dr
hara ait virlden inte dr storre dn denna o!
Viilkomna till mitt eviga Helvete!” och si
forvandlas han eller hon till Amon (ev. med
piska), samtidigt som ¢n blir helt steril och
kal. Det ar omojligt for nigon av djdvlarna
att lamna 6n pa ndgot vis. Gud har lyckats
snérja sex farliga djavlar 1 evighet.

Och Jeniece hor inom sig de ord som
Rikard Lejonhjirta sade om sin att: ”fran
djcvulen dr vi komna, till djavulen skall vi
atervandal”

Det Goda har vunnit!

Innan vi slutar kan nimnas att det finns
ytterligare en tankbar l6sning, och det &r att
ndgon av karaktirerna (troligtvis Katwein)
bestammer sig for det slutgiltiga offret, och
offrar syn och horsel for att vakta djévulen.
Genom en sd osjilvisk handling avstyrs
forloppet, men da fingslas inte de andra
fem djavlarna heller.
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Slutord

Jag kanske bor namna att detta scenario
inte har nagot som helst att gora med mina
egna asikter i metafysiska fragor, och jag
hoppas att den starkt religiosa inriktningen
pa detta scenario inte har inkraktat pa
ndgon trosuppfattning hos spelledare eller
spelare.
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Djavulskaraktarer, Altarduken, Ialdaboths
sista ord, Besvirjelsen, Arthurs Gravhall,
England under Henrik II, Karta over
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karaktarerna, Kladsel ar 1180
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