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INLEDNING

I mina kompositioner finns zoner av subjektiv tid, blandat med zoner av objektiv tid

- Conlon Nancarrow

Rollspelet Rollspel pa LinCon 1998 cirklar kring nigra centrala begrepp:

» Varje person ir uppbyggd av tre olika medvetandelager; det medvetna, det
formedvetna och det undermedvetna.

» Zoner av objektiv tid blandas med zoner av subjektiv tid.

= Scenariots dynamik liknas den av en bilresa mellan Jénkopings centrum och
Goteborgs centrum.

» Scenariot bestdr av tva handlingar som tilldrar sig i grinsen mellan tvd
medvetandelager; drogdrommar och droginducerade handlingar emellan
medvetande och formedvetande, och mord emellan férmedvetande och
undermedvetande.

»  Varje person i bilen har en given roll; {6raren som styr bilen, men som har daliga
mojligheter att delta i det sociala sammanhanget, passageraren fram som rider
féraren och som ir forarens link till de Svriga i bilen, passageraren bakom foraren
som ir socialt ansvarig f6r att baksitet inte stor foraren och passageraren hoger
bak som dr helt oansvarig f6r resans ging och som agerar som frimsta
patryckningskraft i bilen.

Var och en av de ovanstdende punkterna paverkar i mojligaste min alla delar av
scenariots ging, som ett antal minimalistiska teman som gir igen i hela verket (se
*Manifest {6r minimalistiskt rollspel”.!

MEDVETANDENIVAER OCH DERAS RELATIONER

Varje person (PC & NPC) i scenariot dr uppdelad i tre roller; medvetande, formedvetande och
undermedvetande. I en PC (Player Character - spelarroll) spelas varje roll av tre olika personer, i
en NPC (Non-Player Character - spelledarroll) spelas varje roll av respektive nivaspelledare eller
av en speciellt utvald NPC-spelledare (se ”Spelets organisation”, nedan). De tre nivierna har olika
roller, olika uppgifter, olika miljder, olika sitt att kommunicera och olika sitt att f6rhalla sig till
omgivningen och varandra. Varje nivd (N) kan kommunicera med nivdn ovanfér (N-1) eller nivin

! Thorbi6érn Fritzon 1997



nedanfér (N+1), men bara under speciella férhillanden med nivéer som ligger mer 4n en nivi
bort (N-2, N +2). Speciella regler giller dessutom f6r kommunikation mellan olika personer pi
samma niva.

DET MEDVETNA

Den medvetna nivan, eller medvetandet, ir personens normala ansikte utit i den normala
virlden, personen vi ser och pratar med. Personerna pd den medvetna nivin kan fritt
kommunicera med varandra och andra personer (NPC) i spelet. Den medvetna nivan
representerar det rationella normala jaget som interagerar med andra rationella egon. Medvetandet
styrs av medvetna, rationella tankar, inga idéer kommer frin medvetandet. Medvetandet stir hela
tiden under pétryckningar fran férrmedvetandet. Det medvetna ir tanke.

Miljon {6r medvetandet dr den normala virlden, Sverige av idag, nirmre bestimt Villfara
Campingplats i Rotahult.

DET FORMEDVETNA

Formedvetandet 4r impulser och drifter, libido och aggressioner. Férmedvetandet foder idéer
och infall. Formedvetandet kan kommunicera fritt med medvetandet och undermedvetandet, men
kan bara kommunicera med andra f8rmedvetanden genom gester och ansiktsuttryck.
Formedvetandet drar sin drivkraft ur malen och idealen i det undermedvetna. Det férmedvetna ir
kott.

Miljon for formedvetandet dr virlden under slutet av 30-talet, med onda nazister och fala
kvinnor. Formedvetandet har hela virlden som spelplats, men haller sig troligen mest i Peking.

DET UNDERMEDVETNA

Undermedvetandet ir ideal och mal. I det undermedvetna {6ds alla hogre virden. Det
undermedvetna skapar och uppskattar konst och musik. Undermedvetandet kan fritt
kommunicera med formedvetandet, men endast under speciella tillfillen kan det kommunicera
med medvetandet. Undermedvetandet kan kommunicera med andra undermedvetande pi vers,
och med teatraliska uppspel. Det undermedvetna ir ande.

Miljon {6r undermedvetandet dr Stockholm, nirmre bestimt Gamla Stan i bérjan pa seklet. I
det undermedvetnas Gamla Stan ir det alltid morkt och dimmigt pé gatuplan, stralande sol en
vaning upp och snostorm pa taket. Tiden i det undermedvetna dr som en langsam vagrorelse.



' = medvetandetransition

Medvetandet

Bild 1: Relationer mellan medvetandenivder och handling.

ROLLER

Rollerna dr som sagt ovan fyra stycken, uppdelade i tre medvetandenivier. De fyra rollerna
representerar de fyra plasterna/personerna i en bil; f&raren, passageraren fram, passageraren
vinster bak och passageraren hoger bak. Varje roll ir sedan uppdelad i tre medvetandenivier;
medvetande, fdrmedvetande och undermedvetande.

FORAREN

Foraren dr den som styr bilen, som har den slutliga kontrollen 6ver firden och dess
framskridande. Foraren har en specifik uppgift: att framféra fordonet till sin slutdestination sikert
och smirtfritt. Féraren dr med andra ord fokuserad och upptagen med denna uppgift, och dirfor
mindre mdjlighet dn de andra att delta i det sociala sammanhanget. Foraren dr kort sagt den
ensliga personen som blivit ledare f6r en grupp. En Aragorn, helt enkelt.

FORAREN I MEDVETANDET

I medvetandenivan heter {6raren Sven Berg och dr den som idger bilen sillskapet reser i. Han
kinner sitt ansvar fOr semesterns vilging och springer hela tiden runt och fixar saker och ting,
inte minst med sin bil. Han blir litt stressad, men reagerar bara genom att jobba innu héardare och
springa annu mer. Tystlaten, malmedveten och ansvarsfull.

FORAREN I FORMEDVETANDET

I formedvetandenivan heter féraren Sam Spade, och ir just den litterira Sam Spade frin
Humphrey Bogart filmerna om Sam Spade. Sam Spade ir tystlten, stoisk, kall, cynisk och
mélmedveten. Sam Spade har en irriterande ovana, han pratar {6r sig sjilv hela tiden.



FORAREN I UNDERMEDVETANDET

I undermedvetandenivin heter féraren Rickard Rittrddig och ir en riktig hjilte, av den
riddarromantiska typen. Rickard ger aldrig upp, han tappar aldrig modet och han hjilper alltid
alla som befinner sig i n8d. Det ir vil onddigt att pipeka att Rickard dessutom idr hovlig, beldst
och bra pd att slass.

PASSAGERAREN FRAM

Passageraren fram dr fOrarens hogra hand och hans kanal till resten av gruppen.
Frampassageraren ar gruppen sociala epicentrum, héller god kontakt med alla och medlar i alla

brak.

FRAMPASSAGERAREN I MEDVETANDET

I medvetandenivin heter frampassageraren Erika Ostersjo, 20 ér, frisor. Erika var forst lite
tveksam till att f6lja med pa den hir resan, hon tyckte vil att hon inte kinde sig helt komfortabel
med att dela tilt med folk som hon inte har intima kontakter med.

FRAMPASSAGERAREN I FORMEDVETANDET

I férmedvetandenivin heter frampassageraren Veronika Lake (spelas av Ingrid Bergman).
Veronika ir ett bombnedslag med besljad stimma.

FRAMPASSAGERAREN I UNDERMEDVETANDET

I undermedvetandenivin heter frampassageraren Emanuel Klok. Emanuel ir en klok och
belist man i sina bista r. Emanuel ir sd klok och beldst att han faktiskt dr arketypen for klok
belist man. Emanuel ir den typen av person som diskuterar Kant och Angkraft med precis
samma energi, entusiasm och kunnande.

PASSAGERAREN VANSTER BAK

Passageraren vinster bak ir socialt ansvarstagande och utnyttjar sin goda stillning hos
personer hégre upp i hierarkin till att tillskansa sig {6rdelar gentemot dissidenter. Passageraren tar
hinsyn till att foraren inte far storas, av sikerhetsmissiga skil, och ir inte sen att utnyttja denna
omstindighet till att skydda sig sjilv ("om du sldr mig kommer jaga skrika och stora foraren, som
kommer kora i diket... ”).

VANSTER BAK I MEDVETANDET

I medvetandenivin heter passageraren vinster bak Nina Samuelsson. Nina ir i grunden
timligen egocentrerad, men har lirt sig att om man hanterar folk ritt, typ ir snilla mot dom, kan
man fi mycket mer ur dom 4n om man forsoker topprida dom. Nina ser bra ut och har lirt sig att

framhiva detta.

VANSTER BAK I FORMEDVETANDET

I férmedvetandenivin heter passageraren vinster bak Chang, kort och gott. Inget har riktigt
brytt sig om vad han kan tinkas heta mer. Chang ir en typisk tjallare, han vet det mesta eftersom
han har goda kontakter, och han berittar girna efter som han ir paniskt konfliktridd. S efter



forsta gangen han blivit pressad ur uppgifter om nigot insig han att han alltid skulle rika ut fér
detta, han kunde lika girna ta betalt {6r det. S3 pib&rjades hans karriir som tjallare.

VANSTER BAK I UNDERMEDVETANDET

I undermedvetandenivan heter passageraren vinster bak Anna-Karin Kick. Anna ir en kick,
rivig kvinna med goda moders-egenskaper, men som iven kan hantera en virja om det behovs.

PASSAGERAREN HOGER BAK

Passageraren hoger bak har inget som helst ansvar {or fiardens fortskridande och ir didrfér den
huvudsakliga patryckningskraften pad de som ir ansvariga for resan (foraren och passageraren
fram). Fran passageraren hdger bak hors stindiga protester och krav pa att resan anpassas till
dennes behov ("Nu méste vi stanna och ita”, ”Jag méste pinka”, ”Ar det lingt kvar?” ...).

HOGER BAK I MEDVETANDET

I medvetandenivan heter passageraren Nick Swift och kommer frin bdrjar frin England,
nirmre bestimt frin Dorchester. Nick dr nistan helt och héllet egocentrerad, han bryr sig inte
mycket om vad andra tycker och tinker, eller vad deras eventuella behov dr. Nick dr hogljudd
och gnillig, enda skilet till att han fir vara med pa resan ir att bada tjejerna ir lite {Srtjusta i
honom {or att han ir s8 himla snygg.

HOGER BAK I FORMEDVETANDET

I formedvetandenivan heter passageraren hoger bak Jane Lee-Wong och ir sdngerska pd Wo-
Lus Kafé. Nir de andra moter Jane idr hon klidd i en mycket tight, 1ang och jitteslitsad klinning i
mycket exklusivt siden. Jane lir dock byta kldder redan till ndsta scen, hon dr den typen av roll
som har olika klider i varje scen. Jane dr krivande och har mycket stark vilja, hon ir mjuk och
vinlig men blir ledsen och grater girna om folk inte gér som hon vill.

HOGER BAK I UNDERMEDVETANDET

I undermedvetandenivan heter passageraren hoger bak Katarina Dristig. Katarina har alltid
ritt. Hon ir krivande och kvivande for sin omgivning, och hon kan som sagt aldrig erkinna att

hon har fel.

PLOTSUMMERING FOR VARJE NIVA

Plotterna i varje niva skall vara intimt interfolierade for att skapa mesta mojliga kontakt
mellan de olika spelarna pa de olika lagren, man riskerar annars att de olika lagren blir disparata
och segregeras frin varandra.

DEN TOTALA PLOTTEN

DEN ONDE SKURKEN™ ir ute efter att tillskansa sig DEN HELIGA GRAAL™. Hos de olika
personerna i ”bilen” finns all information som beh6vs {or att lokalisera graalen. Eftersom graalen
bara kan existera pd den undermedvetna nivdn (ideal och ande), s maste personerna frin
medvetandenivin transporteras till den undermedvetna nivdn {or att dir kunna avlockas sina



hemligheter. Resan mellan nivéerna sker genom medvetandeforlust, dvs den som blir medvetslos
eller drogad pd medvetandenivin byter plats med sin formedvetanderoll, och den som blir
medvetslos  eller drogad pd fSrmedvetandenividn byter plats med sin  roll pa
undermedvetandenivan. Kort sagt, den pa nivd N som fir medvetandestdrningar byter plats med
sin N +1. Personer pad undermedvetandenivin (N=3) kan inte bli medvetslosa eller drogade, det
blir man helt enkelt inte i idévirlden.

For att 3stadkomma medvetandetransporteringen drogar Henric Akesson personer pi sin
Campingplats och torterar den onde dr. Chianti sina offer i sitt laboratorium. Henric Akesson
och dr. Chianti ir naturligtvis bida aspekter av DEN ONDE SKURKEN ™,

DEN ONDE SKURKEN™ ir i det hir scenariot tre roller, eller tre aspekter av en och samma
litterdra kliché, den onde skurken med storhetsvansinne som vill ta &ver virlden, eller nigot
liknande. De tre aspekterna av DEN ONDE SKURKEN™ ir;

» P medvetandenivin, Henric Akesson som driver en campingplats och drogar sina
gister {Or att ta bilder av dem ndr himningarna slipper.

» P34 férmedvetandenivén, Dr Chianti som leder en grupp ondskefulla nazister och
som har som hobby att tortera folk i sitt laboratorium, som han har fyllt med
diverse apparater och ondskefulla uppfinningar. Ja, ni {orstar nog hur det funkar.

» P3 undermedvetandenivin, Gula Ankan, eller Veuve Clecault, som ir ondskan
personifierad, som faktiskt dr en ren ond arketyp. Gula Ankan ir den som
kommer kunna tillskansa sig graalen om allt gdr som det skall.

Det som ir intressant med DEN ONDE SKURKEN™ ir att den har mycket bittre kontakt
mellan sina respektive medvetandenivier 4n vi vanliga minniskor. DEN ONDE SKURKEN™ kan
faktiskt sitta sig i mSte med sina medvetandenivaer.

Vad ir det di {6r information som personerna har som kan leda till graalen? Jo, graalen finns
ju pd undermedvetandenivan, dir alla drdmmar och mal finns. S& om man tar alla personernas
drémmar och maél och ligger ut dom i ett spér, si kommer man till DEN HELIGA GRAAL™.
Dirfér kommer

MEDVETANDEIVAN

Fyra vinner ir pd campingsemester. De dker runt i det naturfagra Dalarna och bescker gamla
byggnader (kyrkor, borgar mm.), som alla fyra ir timligen intresserade av. Nir de kommer till
Villrdda Campingplats i Rotehult, tror de sig {6rst ha hittat den slutgiltiga campingplatsen. Allt dr
perfekt; campingplatsen ligger sensationellt vackert beligen med en liten kristallklar sj6 pa ena
sidan, och utsikt &ver en fantastisk gronskande dal pa andra sidan. Bergen runt sidorna och dalens
Oppning mot en storre slitt i soder gor att det stindigt blaser in varma vindar till campingplatsen,
som didrmed héller drygt
20° C trots att platsen ligger ganska hogt. Den lilla campingplatsen ir perfekt skétt och besokarna
verkar alla vara lugna och trevliga. Campingbutiken ir inte bara inkvarterad i en pittoresk liten
knuttimrad gird, den har ocksa allt man kan vilja ha nir man campar, inklusive ett gott sortiment
av firdigdelikatesser som kirleksfullt marinerade flaskkotletter och ett dussintal bredbara ostar.

Ganska snart borjar dock deras vistelse dir kantas av besynnerliga och skrimmande hindelser
som till slut stdrtar det lilla sillskapet en efter en ner i lidelsens trisk.



HENRIC AKESSON

Forestandare for, och #gare till, den lilla campingplatsen, ir Henric Akesson, en vanlig,
tillbakadragen och mjuk man 1 40-drs éldern. Henric har framgangsrikt drivit campingplatsen i 20
ar (japp, han borjade tidigt), trots att {3 gister hittar dit.

Vad gruppen inte vet dr att Henric har som hobby att droga vissa gister (speciellt de pryda)
med olika sinnesslippande droger, och sedan fotografera dem i lénndom nir himningarna
slipper. Detta har Henric hillit pi med flera ar, men eftersom han aldrig drogar ndgon frin
trakten, och aldrig drogar ndgon mer 4n en ging, har han hittills undgétt upptickt.

Nir gruppen dyker upp pa campingplatsen uppticker genast hans undermedvetande att dessa
fyra dr de han letat efter i manga r, de fyra som skall leda honom till DEN HELIGA GRAAL™.

Hans formedvetna beslutar naturligtvis genast att droga dessa fyra {or att kalla ner dem till det
undermedvetna och locka av dem heligheterna. Denna ging kommer han inte vara lika {6rsiktig,
han dmnar fortsitta drogandet tills han far resultat.

Resolut iordningstiller han ett skjul dir han skall kunna f6rvara dem drogade om han skulle
behova. Dock hoppas han naturligtvis att han skall kunna undvika sddana étgirder, det vore ju
mycket bittre om han kunde genomfora operationen obemirkt, campingplatsen kan ju vara bra
att ha kvar, dven om han har graalen i det undermedvetna.

FORMEDVETANDENIVAN

Sam Spade’ sitter pa sitt kontor och dricker whiskey. Han ir dyster och har inte haft ett jobb
pa flera ménader. Alla pengarna och beldningen fran borgmistaren efter att han riddat staden fran
Basie Smiths plan att starta ett gangsterkrig, ir slut. D3 det knackar pé dorren tror Sam forst att
det ir en indrivningsman som har kommit {or att beslagta hans mébler, nagot han fatt ett antal
brev om frin *Wilkins&Wilkins” indrvningsfirma, varfor han {orst vigrar att 6ppna. Kvinnan
som star utanfor vigrar dock att ge sig, utan ropar i stillet genom dorren att hon vet att Sam finns
ddr innanfor och att hon verkligen behdver hans hjilp. Sam dppnar och in i rummet kommer en
traditionellt jittevacker kvinna med besléjad rost. Kvinnan presenterar sig som Veronica Lake’
och bénar om Sams hjilp med att hitta hennes farbror, eller dylikt., som har {6rsvunnit efter att
ha kontaktats av en organisation som kallar sig ”Diedrie”. Farbrodern arbetade med en ny
elektromagnetrontgen som skulle kunna revolutionera kirurgin. Kvinnan berittar att farbrodern
var nervos {or att ndgon skulle vilja anvinda uppfinningen som vapen, d tekniken kan anvindas
for att skicka hogkoncentrerade elektromagnetiska pulser, sa starka att de kan springa en
byggnad, &ver langa avstand.

Under Veronicas berittelse har Sam storts av att ndgot ir fel, men Sam beslutar sig i alla fall
for att hjidlpa henne. Han varnar henne {6r att det kan bli dyrt;

- Du far allt jag har, om du kan hitta min farbror.

Nir Veronica Lake har berittat allt detta, svimmar hon i Sams armar. Nir Sam har lagt henne
pa soffan och rittat till hennes brost, sparkas dorren in och in kommer en ovanligt ondskefull
buse, som gor sitt bidsta for att avliva den cyniske privatdetektiven. Under tiden de béada
kontrahenterna sliss vaknar Veronica Lake och passar pa att sticka dirifrdn. Busen visar sig ha en

2 Sam Spade ir PC foraren i formedvetandenivin.

3 Veronica Lake ir PC framsitespassageraren i férmedvetandenivén.



tatuering som visar att han 4r medlem i den Skinda gangsterligan "Wu-Tang Clan”, och en
tandsticksask fran *Wo-Lus kafé” i Peking.

Efter en stund kommer Sam Spade pa vad det ir som stérde honom. Veronica, som siger sig
vara servitris pa Riche, har alldeles for exklusiv smak. Visserligen har personalen pi Riche nigra
av de hogsta 16nerna i restaurangbranchen, men Chanel klinningar har de inte rdd med. Intrigen
tdtnar, vem ir Veronica egentligen?

Hirefter kommer vi férmodligen se Sam ringa och bestilla en flygbiljett, for att sedan klippa
till *Wo-Lus kafé” dir Sam sitter i samsprdk med en kines vid namn Chang’. Chang berittar att
”Wu-Tang Clan”, som ir relativt ny bland gansterorganisationerna i Kina har rekryterat i mycket
hégt tempo det senaste aret. Detta har naturligtvis stdrt de andra organisationerna nigot alldeles
valdsamt och ett antal riktigt ruskiga konflikter, eller krig, har blossat upp mellan dem.

DR. CHIANTI

Bakom "Wu-Tang Clan” ligger den o6kidnt onde Dr. Mario Chianti. Dr Chianti ir ett
ondskans genius, som njuter av att tortera folk med sina besynnerligt ondskefulla tortyrapparater
som han uppfinner sjilv. Dr. Chiantis uppgift i detta sammanhang ir naturligtvis att tortera
personerna ner till undermedvetandenivin s att Gula Ankan kan forhdra dem.

Dr. Chianti har en fruktansvird egenskap, a/ltid strax innan han torterar eller mérdar nigon,
eller under tiden ndgon blir torterad, spelar han trombon. Detta gor att man alltid kan hora nir
nagon skall gora sig illa.

Dr. Chianti dr inte bara ett ondskans genius, utan dven ett ondskans genus, vilket gor att vi
har genus; man, kvinna och ondska.

UNDERMEDVETANDENIVAN

Stockholm, Gamla Stan, 1909. Tyska Brinken ligger tyst och 6de. Det ir dimma och natt, allt
ar holjt i dimma och dunkel. Ett skrik ekar mellan grinderna i gamla stan. Ut ur en dorr till ett
killarrum pa Tyska Brinken stdrtar Rickard Rittradig’ med draget svird. Han rusar mot skriket
som han horde frin Kékbrinken, mellan Stora Nygatan och Lilla Nygatan. Nir han viker runt
hornet pa kakbrinken/Lilla Nygatan, vinder sig den onde buse som just slagit ner Emanuel Klok®
och vint sig mot Anna-Karin Kick” f6r att bira hand pa henne och férmodligen réva bort henne.
Rickard hojer sitt svird och rusar mot busen, busen hojer sin klubba och vintar. Rickard tar
spjarn mot gatstenarna och skjuter fram f6r varje steg han tar, busen planterar sig i myllan mellan
gatstenarna och vintar. Nir Rickard dr framme maittar han ett miktigt hugg mot busen, som
duckar och bringar ner sin jittelika klubba mot Rickard och slir omkull honom. Genast ir busen
over Rickard och svingar klubban ner mot hans huvud f&r att krossa det, men Rickard ir
snabbare, han rullar undan med huvudet {6r klubban och rinner sitt svird rakt upp i brostet pa
busen. Busen faller omkull och hans blod firgar kdkbrinkens gatstenar roda.

* Chang ir PC passagerare vinster bak pa fsrmedvetandenivin.
> Rickard Rittridig ir PC foraren pa undermedvetandelagret.
¢ Emanuel Klok ir PC framsitespassageraren i det undermedvetna.

7 Anna Dristig ir PC passagerare vinster bak i det undermedvetna.



Under tiden har Anna hjilpt Emanuel att komma till sans och pi benen. De bida tackar
Rickard {6r sitt liv, som s3 minga ginger férr. Rickard svarar som vanligt att det 4r hans plikt att
skydda alla goda medborgare i Stockholm.

Rickard, Anna-Karin och Emanuel ir alla tre nigon form av arketyper, eller dtminstone
klichéer, s3 som det pligar i det undermedvetna, eller idévirlden som Platon kallade den. De
fjirde PCn, héger bak finns hir som Katarina Dristig.

Den Gula Ankan, en aspekt av DEN ONDE SKURKEN™, ir en klassisk skurk, och gor dirfor
klassiska skurkstreck. Att kidnappa Anna-Karin Kick ir naturligtvis ett sitt att komma it
Rickard Rittradig, hennes irkefiende.

Busen i f5rsta scenen har ett brev frin Gula Ankan pa sig dir hon utlovar 2000 riksdaler f6r
Anna-Karin Kicks kidnappande. Det sigs ocksd i brevet att busen skall f&r Anna-Karin till
Magasinet vid toppen av Tyska Brinken. Gula Ankan vet, att oavsett om busen lyckas kidnappa
Anna-Karin, eller inte, s3 kommer Rickard Rittridig och hans vinner komma till den avtalade
platsen. Nu aterstdr bara {6r Katarina att dyka upp, men hon kommer se dem nir de ir pi vig till
magasinet.

I magasinet sitter Gula Ankan och vintar pi dem, nu skall hon bara fi dem att gi runt i
Gamla Stan pa vissa vigar for att {6ra sin a férmedvetna och medvetna jag till ritt platser, si att
utbytena kan ske. Dessutom vill Gula Ankan prata med partyt for att influera dem s att ritt idéer
sipprar upp till det medvetna lagret.

VAD SKALL VI MER HITTA PA HAR?

GULA ANKAN

Gula dnkan ir ytterligare ett ondskans genus, dvs att det finns ett yttre skal av kvinna ir inte
sd viktigt, hon dr framfor allt ond. Gula Ankans ondska spelar pa nigot som inte passar bland
idealen, men s3 kommer hon inte hirifrin frin b&rjan, hon arbetar uteslutande med folks inre.
Gula #nkan gdr ingenting sjilv, allt har hon andra till att géra. Hon manipulerar sivil sina
medarbetare och allierade som sina fiender. Ett bra exempel ir hennes metod att fi Rickard
Rittradig och hans ging till magasinet. Hon vet att genom att diskret avsléja vart Anna-Karin
skulle kommer Rickard att gd dit utan att tinka sig {or.

Nir Gula Ankan fir tag i medvetandepersonerna kommer hon stinga in dem i varsitt rum p3
vaning tva (strilande solsken och gott kaffe), och prata med dem i flera dagar fér att locka av dem
deras drémmar, mél och f8rhoppningar.

Nir hon vil fatt reda pa detta slipper hon ut dem i Gamla Stan, hon har hellre kvar de
myjikiga medvetna 4n far tillbaka Rickard Rittradig och hans glada ging.

ROLLERNA

Pé f8ljande sidor finns karaktirsbladen som delas ut till spelarna.



FORAREN

Foraren dr den som styr bilen, som har den slutliga kontrollen &ver firden och dess
framskridande. Foraren har en specifik uppgift: att framféra fordonet till sin slutdestination sikert
och smirtfritt. Féraren dr med andra ord fokuserad och upptagen med denna uppgift, och har
dirfér mindre mojlighet dn de andra att delta i det sociala sammanhanget. Féraren ser naturligtvis
sig sjalv som den viktigaste personen pa resan, jag menar, det ir ju han som kér, eller hur?

FORAREN I MEDVETANDET

Den medvetna nivén, eller medvetandet, ir personens normala ansikte utdt i den normala
virlden, personen vi ser och pratar med. Den medvetna nivan representerar det rationella normala
jaget som interagerar med andra rationella egon. Medvetandet styrs av medvetna, rationella
tankar, inga idéer kommer frin medvetandet. Medvetandet stir hela tiden under patryckningar
fran forrmedvetandet. Det medvetna ir tanke.

Miljon {6r medvetandet ir den normala virlden, Sverige av idag, nirmre bestimt Villfara
Campingplats i Rotahult.

I medvetandenivin heter féraren Sven Berg och ir den som #ger bilen sillskapet reser i. Han
kinner sitt ansvar {6r semesterns vilgdng och springer hela tiden runt och fixar saker och ting,
inte minst med sin bil. Han blir litt stressad, men reagerar bara genom att jobba dnnu hdrdare och
springa dnnu mer. Tystldten, malmedveten och ansvarsfull.

FORAREN I FORMEDVETANDET

Fdrmedvetandet ir impulser och drifter, libido och aggressioner. Férmedvetandet {oder idéer
och infall. Férmedvetandet drar sin drivkraft ur milen och idealen i det undermedvetna. Det
formedvetna ar kott.

Miljon fér formedvetandet ir virlden under slutet av 30-talet, med onda nazister och fala
kvinnor. Férmedvetandet har hela virlden som spelplats.

I formedvetandenivin heter fraren Sam Spade, och ir just den litterira Sam Spade fran
Humphrey Bogart filmerna om Sam Spade. Sam Spade ir tystlaten, stoisk, kall, cynisk och
malmedveten. Sam Spade har en irriterande ovana, han pratar for sig sjilv hela tiden.

FORAREN I UNDERMEDVETANDET

Undermedvetandet ir ideal och mil. I det undermedvetna {3ds alla hdgre virden. Det
undermedvetna skapar och uppskattar konst och musik. Det undermedvetna ir ande.

Miljén 6r undermedvetandet dr Stockholm, nirmre bestimt Gamla Stan i borjan pé seklet.

I undermedvetandenivin heter foraren Rickard Rittrddig och ir en riktig hjilte, av den
riddarromantiska typen. Rickard ger aldrig upp, han tappar aldrig modet och han hjilper alltid
alla som befinner sig i néd. Det ir vil onddigt att pipeka att Rickard dessutom idr hovlig, beldst
och bra pd att slass.



PASSAGERAREN I FRAMSATET

Passageraren fram dr forarens hogra hand och hans kanal till resten av gruppen.
Frampassageraren 4r gruppens sociala epicentrum, héller god kontakt med alla och medlar i alla

brak.

FRAMPASSAGERAREN I MEDVETANDET

Den medvetna nivan, eller medvetandet, ir personens normala ansikte utit i den normala
virlden, personen vi ser och pratar med. Den medvetna nivin representerar det rationella normala
jaget som interagerar med andra rationella egon. Medvetandet styrs av medvetna, rationella
tankar, inga idéer kommer frin medvetandet. Medvetandet stir hela tiden under pitryckningar
frin férrmedvetandet. Det medvetna ir tanke.

Miljén {6r medvetandet dr den normala virlden, Sverige av idag, nirmre bestimt Villfara
Campingplats 1 Rotahult.

I medvetandenivin heter frampassageraren Erika Ostersjo, 20 ar, frisor. Erika var forst lite
tveksam till att {5lja med pd den hir resan, hon tyckte vil att hon inte kinde sig helt komfortabel
med att dela tilt med folk som hon inte har intima kontakter med.

FRAMPASSAGERAREN I FORMEDVETANDET

Formedvetandet ir impulser och drifter, libido och aggressioner. Férmedvetandet foder idéer
och infall. Férmedvetandet drar sin drivkraft ur mailen och idealen i det undermedvetna. Det
formedvetna ir kott.

Miljon {or formedvetandet dr virlden under slutet av 30-talet, med onda nazister och fala
kvinnor. Férmedvetandet har hela virlden som spelplats.

I formedvetandenivin heter frampassageraren Veronika Lake (spelas av Ingrid Bergman).
Veronika dr ett bombnedslag med besldjad stimma.

FRAMPASSAGERAREN I UNDERMEDVETANDET

Undermedvetandet ir ideal och mal. I det undermedvetna f5ds alla hégre virden. Det
undermedvetna skapar och uppskattar konst och musik. Det undermedvetna ir ande.

Miljon {6r undermedvetandet ir Stockholm, nirmre bestimt Gamla Stan i borjan pa seklet.

I undermedvetandenivin heter frampassageraren Emanuel Klok. Emanuel ir en klok och
beldst man i sina bidsta ar. Emanuel ir s klok och belést att han faktiskt dr arketypen for klok
beldst man. Emanuel ir den typen av person som diskuterar Kant och Angkraft med precis
samma energi, entusiasm och kunnande.



PASSAGERAREN VANSTER BAK

Passageraren vinster bak 4r socialt ansvarstagande och utnyttjar sin goda stillning hos
personer hégre upp i hierarkin till att tillskansa sig fordelar gentemot dissidenter. Passageraren tar
hinsyn till att f6raren inte fir storas, av sikerhetsmissiga skil, och 4r inte sen att utnyttja denna
omstdndighet till att skydda sig sjilv ("om du slir mig kommer jaga skrika och stora féraren, som
kommer kéra i diket... 7).

VANSTER BAK I MEDVETANDET

Den medvetna nivan, eller medvetandet, ir personens normala ansikte utit i den normala
virlden, personen vi ser och pratar med. Den medvetna nivin representerar det rationella normala
jaget som interagerar med andra rationella egon. Medvetandet styrs av medvetna, rationella
tankar, inga idéer kommer frin medvetandet. Medvetandet stir hela tiden under pitryckningar
fran forrmedvetandet. Det medvetna ir tanke.

Miljon f6r medvetandet ir den normala virlden, Sverige av idag, nirmre bestimt Villfara
Campingplats i Rotahult.

I medvetandenivin heter passageraren vinster bak Nina Samuelsson. Nina ir i grunden
timligen egocentrerad, men har ldrt sig att om man hanterar folk ritt, typ ir snilla mot dom, kan
man f& mycket mer ur dom in om man {8rsoker topprida dom. Nina ser bra ut och har lirt sig att

framhiva detta.

VANSTER BAK I FORMEDVETANDET

Fdrmedvetandet ir impulser och drifter, libido och aggressioner. Férmedvetandet f5der idéer
och infall. Férmedvetandet drar sin drivkraft ur milen och idealen i det undermedvetna. Det
formedvetna ir kott.

Miljén f6r férmedvetandet ir virlden under slutet av 30-talet, med onda nazister och fala
kvinnor. Férmedvetandet har hela virlden som spelplats.

I {rmedvetandenivin heter passageraren vinster bak Chang, kort och gott. Inget har riktigt
brytt sig om vad han kan tinkas heta mer. Chang ir en typisk tjallare, han vet det mesta eftersom
han har goda kontakter, och han berittar girna efter som han ir paniskt konfliktridd. S efter
forsta gangen han blivit pressad ur uppgifter om ndgot insdg han att han alltid skulle rdka ut {or
detta, han kunde lika girna ta betalt {8r det. S3 pabdrjades hans karridr som tjallare.

VANSTER BAK I UNDERMEDVETANDET

Undermedvetandet ir ideal och mal. I det undermedvetna fods alla hogre virden. Det
undermedvetna skapar och uppskattar konst och musik. Det undermedvetna dr ande.

Miljon {6r undermedvetandet dr Stockholm, nirmre bestimt Gamla Stan i borjan pa seklet.

I undermedvetandenivén heter passageraren vinster bak Anna-Karin Kick. Anna ir en kick,
rivig kvinna med goda omvardnadssegenskaper, men som #ven kan hantera en virja om det

behvs.



PASSAGERAREN HOGER BAK

Passageraren hdger bak har inget som helst ansvar for firdens fortskridande och ir dirfér den
huvudsakliga patryckningskraften pd de som #r ansvariga for resan (foraren och passageraren
fram). Frin passageraren hoger bak hors stindiga protester och krav pi att resan anpassas till
dennes behov ("Nu miste vi stanna och 4ta”, Jag maste pinka”, ”Ar det lingt kvar?” ...).

HOGER BAK I MEDVETANDET

Den medvetna nivén, eller medvetandet, ir personens normala ansikte utit 1 den normala
virlden, personen vi ser och pratar med. Den medvetna nivin representerar det rationella normala
jaget som interagerar med andra rationella egon. Medvetandet styrs av medvetna, rationella
tankar, inga idéer kommer frin medvetandet. Medvetandet stir hela tiden under patryckningar
fran forrmedvetandet. Det medvetna ir tanke.

Miljén f6r medvetandet ir den normala virlden, Sverige av idag, nirmre bestimt Villfara
Campingplats 1 Rotahult.

I medvetandenivin heter passageraren Nick Swift och kommer frin borjar frin England,
nirmre bestimt frin Dorchester. Nick ir nistan helt och héllet egocentrerad, han bryr sig inte
mycket om vad andra tycker och tinker, eller vad deras eventuella behov ir. Nick ir hogljudd
och gnillig, enda skilet till att han fir vara med pi resan ir att bida tjejerna ir lite fortjusta i
honom {&r att han ir s3 himla snygg.

HOGER BAK I FORMEDVETANDET

Foérmedvetandet ar impulser och drifter, libido och aggressioner. Férmedvetandet féder idéer
och infall. Férmedvetandet drar sin drivkraft ur mélen och idealen i det undermedvetna. Det
formedvetna ir kott.

Miljon for f6rmedvetandet dr virlden under slutet av 30-talet, med onda nazister och fala
kvinnor. Férmedvetandet har hela virlden som spelplats.

I formedvetandenivan heter passageraren hoger bak Jane Lee-Wong och ir singerska pd Wo-
Lus Kafé. Nir de andra méter Jane ir hon klidd i en mycket tight, ldng och jitteslitsad klinning i
mycket exklusivt siden. Jane ldr dock byta klider redan till nista scen, hon ir den typen av roll
som har olika klider i varje scen. Jane ir krivande och har mycket stark vilja, hon ir mjuk och
vinlig men blir ledsen och gréter girna om folk inte gér som hon vill.

HOGER BAK I UNDERMEDVETANDET

Undermedvetandet dr ideal och mal. I det undermedvetna {&ds alla hégre virden. Det
undermedvetna skapar och uppskattar konst och musik. Det undermedvetna ir ande.

Miljén {8r undermedvetandet ir Stockholm, nirmre bestimt Gamla Stan i bdrjan pa seklet.

I undermedvetandenivin heter passageraren hoger bak Katarina Dristig. Katarina har alltid
ritt. Hon dr krivande och kvivande for sin omgivning, och hon kan som sagt aldrig erkdnna att

hon har fel.



SPRIDDA IDEER

Spelarna byter med varandra nir de ir medvetandestérda och befinner sig pi
samma plats i rummet mappat mot varandra.

If you've never learned how to land neatly on your neck, your life will be a
residue of lavish leaks.



