Road to Hell

vl.2

Detta dr ett tdimligen kort och spikrakt dventyr (en sa kallad "trail-movie"), och skall inte vara nagra problem att
spela klart pa under fem timmar.

Aventyret utspelar sig 1969, mestadels i en miljé identisk med Vietnams djungler, men med en kort inledning
och avslutning i USA. Karaktiirerna, ett ging hippies, hamnar i Vietnams djungler och kommer dir att raka ut for
ett antal hiindelser som kommer att paverka dem, och deras upptridande (med andra ord rollen). Detta &r tinkt att
ske gradvis, dock kommer det att ske ritt snabbt, det hér &r ju trots allt ett tidsbegrénsat dventyr.

Bedomningsgrunden &r Rollspel, rollspel och ater rollspel! I tabellen (Hér nedan) skall poingbedémning for
varje spelare fyllas i och summeras. Podngsittning skall ske tre ganger under dventyret, det anges i dventyret nir
detta skall ske. En tanke nir ni betygsitter era spelare: Det r bra rollspel som skall premieras, inte
overdrivet/utflippat rollspel.

Bedomning | Bedomning | Bedémning Summa
1 2 3

Glen
Marc
Al
Tessie
Sheila

Summa
(1 = Uselt, 5 = Underbart)

Ovriga saker jag (Scenariokonstruktoren) 4r intresserad av att veta:

Dodade RP:na varandra ndgon gang? [ ]Nej [ ]Ja,iscenl1-9 [ ]Ja,iscen10-18 [ ]Ja,iscen 19+

Blev bonden i Scen 6 dodad? [ INej [ ]Ja

Gick nagon RP ner i tunnelsystemet i Scen 18? [ 1 Nej [ 1Ja

Blev det nagon konflikt mellan RP:na i Scen 19? [ ]Nej [ ]Ja

Blev barnen dédade i Scen 19? [ INej [ ]Ja

Blev det en massaker i byn Song Lai i Scen 23? [ ] Nej [ ]7a

Vad gjorde RP:na i Scen 25? [ ]Ropade pa WC [ ] Anfoll [ ] Gomde sig

Vad tyckte RP:na om dventyret? (Lat dem skriv en egen lapp, de far vara anonyma om de vill).

Kort om dventyret: Inga tdrningar kommer att behdvas, du som SL avgér vad som hidnder, vem som blir traffad
etc (Utover det som star i dventyret). Rollpersonerna kommer att genomga alla hindelser oavsett om de foljer
stigen eller inte. Rollpersonerna aterhdmtar sig fran dodliga skador etc och dr "fit for fight" igen, oftast inom en
halvtimme, det finns angivet i d&ventyret hur lang tid det tar. Du som spelledare far gérna beskriva gruppens resa
genom djungeln mer detaljerat d4n den beskrivs hir, du borde ha gott om tid péa dig. Missa inte att ge RP:na
Hindelselapparna!!!!

Om RP:na dodar varandra okar deras fas ett steg, max till 5. Du far da justera dventyret efter hand.

Text skriven sa hdr dr for SL och den vanliga beskrivande texten dr skriven s hir.

Faser: Rollpersonernas upptradande delas in i fem faser:

Fas 1: Rollpersonen 4r en hippie och upptréder forhoppningsvis som det, antagligen undrar han vart han 4r och
hur man kommer till Woodstock. Lite forvirrade och han kanske tror att han bara har tagit en dalig tripp.

Fiardigheter som en civilperson. Det finns ingen specifik fasbeskrivning for fas 1.
Utrustning: Det de tar med sig fran bilen: lite mat, sovséckar tilt etc. Hasch och ev. lite LSD.



Fas 2: Rollpersonen #r en "firsking” ute pa sin forsta patrull, och troligen ganska vilse. Han kénner
forhoppningsvis fortfarande grupptillhorighet och Glen borjar utkristalliseras som ledare. Fardigheter som en
grundutbildad soldat.

Utrustning: De borjar fa mer militdr utrustning: "Dog-tags”, vapen, stridssele och deras klider borjar dverga i
kamouflageuniformer.

Fas 3: Rollpersonen &r nu en erfaren soldat, som mest ér intresserade av att 6verleva. Han har kanske borjat
acceptera att han &r i Vietnam. Glen borjar att ta befilet &nnu mer. Fardigheter som en erfaren soldat.
Utrustning: De har den militéra utrustning en vanlig soldat bdr pa sig: vapen, ammunition, stridssele,
handgranater, gasmask, kniv, vattenflaska, 6verlevnadsproviant etc. Kldderna 4r nu nistan helt kamouflerade.

Fas 4: Rollpersonen #r nu en psykotisk elitsoldat, som mest 4r intresserad av att lyda order och déda allt han far
order om. Lyder order blint och har vildigt sma moraliska betinkligheter. Glen dr den uppenbara ledaren.
Fardigheter som en erfaren elitsoldat.

Utrustning: De har den militdra utrustning de vill ha (vissa begrinsningar: sént som man bir med sig):
kamouflageuniform, vapen, ammunition, stridssele, vattenflaska, handgranater, kniv, pansarskott (enstaka),
ryggsick med utrustning som mat och vatten, for att 6verleva flera veckor i djungeln.

Fas 5: Rollpersonen &r nu en psykotisk krigsmaskin och kan knappast kallas ménsklig ldngre. Han dédar allt han
moter utan nagra som helst betédnkligheter och han gor inga riskbedémningar 6verhuvudtaget.

Férdigheter: Bortom det ménskliga.

Utrustning: kamouflageuniform, vapen, ammunition, stridssele, handgranater, kniv, pansarskott. Behéver ingen
mat.

Forkortningar: SL = Spelledaren, RP:na = Rollpersonerna, VC = VietCong, NVA= North Vietnamese Army, WC
= Whiskey Charlie

Scen 1 - Inledning

Aret 4r 1969, kirleken #r fri, haschroken ligger tit och ni slass for freden. Ni 4r fem fina och harmoniska
minniskor pa vig till Woodstock i er kérleksbuss. Glen som kor, Sheila sitter bredvid och réker en holk. Al och
Tessie hanglar 1 baksétet och Marc sitter och plinkar pa sin gitarr. Luften ar tjock av rékelse och braj, stimningen
ir god och landskapet susar forbi utanfor. Ni skall till WOODSTOCK, vicken grej assi! Arhundradets hindelse!
WOODSTOCK - alla kommer att vara dir, bara wow liksom! Det dr musik, kérlek och fred.

Ni rullar pa lings landsvigen, vid tre tiden bérjar ett litt regn att falla. DAR!!! Dir 4r avtagsvigen till
Woodstock, ni svinger in till héger pa en mindre vig. Mérka moln hoppar sig pa himlen och regnet tilltar i snabb
takt, plotsligt ljungar en blixt 6ver himlen f61jd av ett 6ronbedévande muller. Vindrutetorkarna strivar forgéves
for att halla vattnet borta fran vindrutan. Ni dker sakta vidare ackompanjerade av plétsliga blixtar och ett dovt
konstant muller. Det moérknar snabbt och regnet smattrar mot taket. Ni ser inte vigen framfor er lingre, det dr
omojligt att fortsdtta. Na, ni far vil stanna hir da, men ni har ju gott om tid, Woodstock bérjar inte forrén i
morgon.

SL: Det dr meningen att RP:na skall stanna hdr 6ver natten. Riktigt obstinata RP:er kan du lata krocka med ett
trdd om de envisas med att dka vidare.

Scen 2 - Nasta morgon

Ni vaknar till, allt verkar lugnt och stilla och regnet har slutat. Nér ni ser er omkring mérker ni att er kirleksbuss
star i en liten glidnta i en konstig skog, bestdende av stora trid som skymmer himlen med sina kronor och en tit
snarig undervegetation.

Om nagon oppnar bilddrren och gar ut:
Nir du 6ppnar bildorren ldgger sig en fuktig varm duk &ver dig och stanken av forruttnelse slar emot dig. Nér du
sdtter ner foten sjunker du ner till knét 1 sumpigt brunt vatten.

SL: Karleksbussen stir djupt nedsjunken i ett litet trisk i mitten pa gléintan. Den sitter fast oavsett vad RP:na
tar sig till och det dr meningen att RP:na sa smaningom skall limna glintan och folja den stig de hittar om de
genomsoker glintan. Nir de vil har limnat glintan kommer de inte att kunna komma tillbaka forriin i Scen 26.



Scen 3 - Malariatabletter

Ni kdmpar er fram genom den tita undervegetationen, solens heta stralar tringer hir och var igenom det tita
lovverket och far fukten att stiga upp fran marken som en vit dimma. Hettan #r tryckande, luften dallrar och
svetten rinner ldngs era ryggar.

Ge 'Sheila' Hiindelse 1.

Hindelse 1.

Vart ar Woodstock? Hur kunde ni hamna sa hdr fel?

Du biter ihop for att ta nagra ytterligare steg i denna olidliga hetta! Du stoppar handen i jackfickan och hittar
ndgot du inte kinner igen; en tunn plastbit ca fyra ganger dtta centimeter med flera sma "bubblor” pd. Du tar
Jram den, det dr en tablettkarta med tio vita tabletter, det star M1956-35-22954 pd baksidan av férpackningen.
Vart kom den ifran?

SL: Det dr malariatabletter, och ger ingen som helst kinnbar effekt!
Scen 4 - Helikoptern

Efter att ha kdmpat er fram lings stigen i vad som kénns som en evighet borjar triden tunna ut och ni ser ut éver
en glinta bevuxen med midjehdgt gulnat torrt grés. Solen stralar branner mot er hud och svetten tilltar med
fornyad intensitet.

Ge 'Marc' Hindelse 2.

Hindelse 2:

Vad dr det hir? Man mdste vara jivligt inkompetent for att kira sé hir vilse! Hur kan man vara sé forbannat
dum?

Tusan vad hett det dr och du har ont i fotterna!

Plotsligt tycker du dig hdra svag musik pa avstand! Det liter som Jailhouse Rock med Elvis Presley... Det mdste
vara Woodstock! Men vart ifran kommer ljudet?

Ca 30 sek senare:

Ni hor Jailhouse Rock med Elvis Presley pa avstand och ljudet verkar ndrma sig snabbt, strax dérefter hér ni en
helikopter som nérmar sig. En militdrgrén helikopter med dérrarna 6ppna och musik p& hég volym pumpande ur
nagra hogtalare som sitter pd landningstillen uppenbarar sig éver tridkronorna och flyger 6ver er pé 1ag hojd. En
ung man i kamouflageuniform och hjalm sitter bakom en kulspruta i dérren. Ni ser hur han ler mot er och vinkar,
sen borjar han leta efter ndgot i brostfickan och tar upp ett litet vitt paket som han kastar mot er. Det lilla paketet
singlar genom luften och landar ca 20 m bort. Helikoptern avligsnar sig snabbt och snart hér ni bara en svag
antydan av musik i fjdrran.

SL: Paketet ir ett 6ppnat packet Lucky Strike med 13 cigaretter och en tindsticksask i.
Scen 5 - Trampminan

Trotta och torstiga kimpar ni er genom den tita fientliga undervegetationen, svetten far kldderna att klibba fast
mot era kroppar och en méngd smakryp angriper er konstant. Ge ‘Marc’ Hiindelse 3. Plotsligt sméller det, Marc
faller och skriker av smarta.

Hindelse 3:

Vilket jivla pucko! En san nolla! Ni har gatt flera timmar nu och inte sett en skymt av varken ménniskor eller
ndgon jivia vig och in mindre Woodstock. BANG!!

Plotsligt smaller det och du ligger pa marken med en brinnande smirta i vinster vad. Svarta flickar formérkar
ditt synfilt. Du kidnner hur blodet pulserar i ditt vinstra ben. HELVETE! Du kan inte kiinna din viinstra fot!
Mamma! Var dr din vinstra fot! Det gor ONT! Hjilp!



Om nagon tittar nidrmare:
Marc's viinstra fot dr bortsprangd och vénster vad 4r bara blodiga slamsor. Blod pulserar ut ur resterna av benet.

SL: Marc's fot och vad kommer att likas i ett accelererat tempo (synligt!) och vara helt okay om ca 30 min, men
da iklddd en grov svart armékinga som inte gir att ta av!

Scen 6 - Bonden

Skogen bérjar &n en gang att tunna ut och ni kommer ut i en stor glinta. Solen stir fortfarande hégt pa himlen och
sdnder obdnhérligen sina virmande stralar mot er. I mitten av gléntan finns ett antal risfilt och ni ser en gammal
asiatisk man kladd i enkla klader och med en vasshatt pa huvudet som arbetar. Nir han far syn pa er stannar han
upp och iakttar er.

SL: Mannen forstar inte ett ord engelska och kommer bara att le och se oférstdende pé RP:na. Stigen fortsiitter
pad andra sidan glintan.

Scen 7 - Patronen

Ni kéimpar er oftrtrutet vidare, smakrypen r 6verallt! De kryper pd era ben, de biter er, de sticks, de suger sig
fast och de surrar runt era huvuden. Virmen &r olidlig och salt frén er svett har kristalliserats pa era klider.

Ge 'Glen' Hiindelse 4.

Hindelse 4:

Hur tusan kunde ni hamna hir? Och vart f-n dr hiir? Det spelar foresten ingen roll, ni maste hélla ihop och
kdmpa pa sa kommer ni sG smaningom till Woodstock.

Du gar och leker med handen i byxfickan och hittar ndgot du inte kinner igen: En sval metallcylinder ca fem cm
lang som smalnar av till en spets i ena dnden. Du tar upp den ur fickan: Det dr en gevirspatron.

SL: Det dr en M193 5,56x45 mm's patron, standardammunition till M16.
Scen 8 - Vattenflaskan

Ni har tagit en kort paus och pustar ut ett par minuter innan ni fortsitter ert sékande efter viigen till Woodstock.
Ge 'Al' Hindelse 5.

Hindelse 5:

Du tittar upp mot er plagoande i skyn och den har ta mig tusan inte rort sig en millimeter sedan du senast tittade
pa den. Du torkar dig i pannan och skakar pé huvudet.

Du tar upp filtflaskan och skruvar av korken och tar nigra djupa klunkar, det smakar plast och jord, men
svalkar Gtminstone strupen. Men vinta, du har ju ingen filtflaska! Ohh? Vad hinde egentligen??

SL: Ingen av de andra har sett nagon filtflaska, och Al har som sagt ingen pa sig.

Scen 9 - Eldoverfallet

Ni kdmpar er framat, ni 4r smutsiga och trotta, smakrypen ér verallt. BANG!! (Skrik géirna!) Skogen rusar mot
er, blixtar av smérta penetrerar era kroppar. Genom en rod dimma ser ni hur massor av smé asiater med vapen i
handerna springer mot er. Svagt hor ni automateldsknatter och ser mynningsflammor sla ut mot er innan ni faller

in 1 morkret.

SL: Gor girna en konstpaus och lat RP:na tro att de misslyckats och ir doda! Kanske en kommentar som:
"Jaha, det var det" och borja samla ihop dina papper.

OBS!!! BEDOMNING I OBS!!!

Scen 10 - Uppvaknande



Ni vaknar upp liggande i undervegetationen, allt dr tyst och stilla. Ni stirrar upp i tridkronorna, solens stralar
tringer ned genom lovverket som ett gront skimmer. Ni reser er sakta upp och ser er omkring: Ni ligger dér ni
o1l ndr ni blev triffade.

SL: Ge respektive spelare deras fas 2 beskrivning. Ge 'Glen' Hiindelse 6 och 'Sheila' Hindelse 7.
RP:na kan om de tittar runt lite hitta uppenbara spar efter en strid: patronhylsor, skotthdl i trid och spdr av en
riktad explosion.

Hindelse 6:
Nar du reser dig ligger du mirke till ett obekant skramlande frin ditt fredsmdrke. Du tittar ner och uppticker
att det dr borta och ersatt med ett par "Dog tags" (ID brickor).

SL: Alla andra RP:er har ocksa "Dog Tags", men har inte mdrkt det in.

Hindelse 7:

Wow! vilka firger! Men nej vad dr det hir! Det hir var nog den simsta “trippen” du har tagit i ditt liv. Vilken
Javla mardrom! Vem var det som skaffade rékat? Jo, det var Marc! Vad var det for skit han fixade egentligen?
Forsoker han ta do pa er?

Du mdarker att dina kldder har grona, bruna och svarta flickar dir du blev triffad. Det verkar inte fiirgat utan
invivt i tyget. Alla andra verkar ha likadana flickar.

SL: Alla andra har likadana flickar, och det dr som om fliickarna har vivts in i tyget.
Scen 11 - Ormen

Ni vandrar fram genom denna stinkande djungel, ni fastnar hela tiden i utstickande grenar och snér. Hettan dr
olidlig och svetten bara forsar.

Ge 'Tessie' Hiindelse8 och 'Sheila' Hiindelse9.

Hindelse8:
Du dr torstig, trott och smutsig. Dina kldder dr helt forstorda. De kommer aldrig att gd att f rena igen! Néigot
kallt och fjilligt landar plotsligt pa din vinstra axel.

SL: Det dr en "Two-step" (en liten extremt giftig orm), den fick namnet av amerikanska soldater i Vietnam for att
man ofta bara tar tva steg till i livet efter att man ha blivit biten. Om 'Tessie' handlar snabbt kommer hon inte att
bli biten, annars kommer hon att ta sina tva sista stegen... pad cirka 20 min, vartefter hon kommer att vara fullt

aterstdlld. Tessie kan identifiera ormen som en art som inte finns i USA.

Hiindelse9:

Dina tankar vandrar ivig till Woodstock, det som skulle bli en sin fest! Vart fan dr det och vart fan dr ni?
Du fokuserar dina tankar och dr tillbaka i detta stinkande, varma och fuktiga helvete. Du méirker ait du har
ndgot i hdanderna; det dr en M16 (en automatkarbin).

SL: Alla andra sldppar ocksa omkring pa vapen: Al har en M60 (bandmatad kulspruta) och resten har M16.
De kan slinga bort vapnen, men sa fort de tinker pa ndgot annat kommer de ha vapnet i handen igen.

Scen 12 - Punji pit

Ni kdmpar er framat genom vegetationen (Ge 'Al' Hindelsel 0), pl6tsligt sjunker Al ner en halvmeter i marken
och borjar skrika av smirta. Ge ‘Sheila’ Hindelsel 1.

Hindelsel0:

Plotsligt ger marken vika under dina fotter och du faller ner i en liten grop. Skarpa blixtar av smérta skjuter upp
langs din ryggrad fran dina fotter. Du kinner hur ett flertal vassa foremdl har gétt rakt igenom dina fotter och
djupt in i dina vader. Du sitter fast och det gor jiavligt ONT!



SL: En "punji pit" Gr en liten grop med viissade bambupdlar i botten och lings viggarna. Palarna i viggarna ir
riktade snett nedat sa att offvet fastnar och fir svéra skador nir nagon drar upp honom. Pélarna ir ocksé
nersmetade med avfOring for att ge infektioner.

Al kommer att behéva hjilp att komma loss och néir han gor det kommer han att ha kraftiga stick och skérsér pa
fotter och vader. Dessa kommer att forhindra honom frén att gé i ca 20 minuter, vartefter hans fotter kommer
vara helt innesluta i ett par grova svarta armékingor med borjan pa ett par kamouflagebyxor som sticker upp
ur skaften. Kingorna gar naturligtvis inte att ta av.

Hindelsel 1:

Dina tankar vandrar ivag till dina forildrar, du undrar vart de dr och om de saknar dig?

Du atervinder till nuet och ir tillbaka i detta stinkande, varma och fuktiga helvete. Du mérker att du har nagot i
hinderna, det dr en M16 (en automatkarbin).

Scen 13 - Fillan

Ni tréinger er fram genom den vildvuxna vegetationen d3 ett svisch hérs och Glen skriker till helt kort och blir sen
tyst. Glen hénger livlds en dm 6ver marken, hans brostkorg &r genomborrad av fyra spetsade bambustavar som
sitter fastbundna pé en tjock gren.

SL: Grenen var spind och nir Glen kom dt ett snore utloste han den. Glen kommer att ha dterhiimtat sig efter ca
15 minuter. Ge 'Glen' fas 3 lappen.

Scen 14 - Skymning

Ni kéimpar er sakta upp for en brant kulle. Solen har bérjat sjunka ner bakom horisonten och mérkret séinka sig
over djungeln. Temperaturen har borjat sjunka och nu &r det nistan behagligt, om det inte vore for alla myror,
mosquitos, tusenfotingar och blodiglar! Ni kommer upp pa kullens topp och blickar ut ver en ozndlig grén matta
av trddkronor. Solen glider sakta ner bakom horisonten, men ett vackert ljusspel av firger frin gult till rstt kan
skadas norrut. Cirka 30 minuter senare slutar det dock och det enda som lyser upp natten &r nagra enstaka
stjdrnor.

SL: Ljusspelet dr en napalmbombning ca 30 km bort. Det éir meningen att RP:na skall slé liger och évernatta
hiir. Ingenting farligt kommer att intriffa under natten, men RP:na kommer att hora en miljon VietCong smyga
omkring i buskarna om de har vaktposter! RP:na kan fortsitta gd om de vill, men det dr svért att ta sig fram i en
djungel i mérkret.

Ni vaknar upp till féglars kvittrande och en sol som forséker tringa sig igenom en tunn molnsloja. Det 4r tidig
morgon och temperaturen &r behaglig. Ni stricker pé era stela kroppar och tittar 4n en gang ut 6ver den ozndliga
skogen.

Scen 15 - Prickskytten

Efter att ha vandrat ett tag borjar ett litt regn att falla och marken forvandlas snabbt till lera som fastnar under era
skor. Leran blir allt tjockare och det blir tyngre att gd. Skogen tunnar dock ut och ni ser ut i en glinta.

Utan ett [jud exploderar Al's huvud i ett moln av blod och hjérnsubstans. Hans huvudlésa kropp faller i ultrarapid
till marken. Regnet tilltar i intensitet och bildar en rédbrun psl runt Al's livldsa kropp.

SL: RP:na kommer aldrig att hitta prickskytten som skést Al. Al kommer dock att vara helt okay efter 20 minuter,
men han kommer da att ha en amerikansk standard stdlhjilm fastgjuten pa huvudet.
Ge 'Al' fas 3 lappen.

Scen 16 - Nirstrid

Regnet har upphort men marken &r fortfarande en tjock sorja och era kldder 4r blsta och kalla. Nu har smakrypen
kommit fram igen hungrigare 4n ndgonsin. P16tsligt star Glen (oavsett vart han gdr) 5ga mot 6ga med en asiatisk
man klddd i en grén uniform och med en stor automatkarbin i hinderna. Asiaten reagerar blixtsnabbt och stoter
gevirspipan i magen pa Glen, som viker sig dubbel. Han fSljer upp med ett kolvslag mot huvudet, Glen stupar
och asiaten sitter en ldng automateldssalva i brostkorgen pé Glen.



SL: Nu dr det fritt fram att ta VC'n. Eventuellt kan du ldta VC'n déda en RP till om de tvekar.
Glen kommer att resa sig som om inget hade hdnt 15 minuter senare.
Ge 'Glen' fas 4 lappen.

Scen 17 - Kulsprutenistet

Regnet har borjat igen och smattrar mot I6vverket hdgt ovanfor era huvuden, tunga droppar faller fran
tridkronorna och ni vadar fram i kn#hog lervéllning. Ni far kimpa for varje steg, marken suger sig fast runt era
fotter. En kulspruta 6ppnar eld pa néra hall och Tessie och Al blir triffade ett flertal génger i magen och
brostkorgen. De flyger bakat, blodet pulserar ut ur de stora utgéngshalen och de landar med ett plask i den djupa
leran.

SL: Nagon bor gora nagot innan de blir dodade allihop! Eventuellt kan du ldta Glen fi en apterad handgranat i
handen, som bara dr att kasta. Det dr faktiskt inte meningen att ndgon mer skall do hir.

Ge 'Al' fas 4 och 'Tessie' fas 3 lapparna.

Al och Tessie kommer att vara helt krya och friska inom 10 minuter.

Scen 18 - Tunneljakt
I kulsprutenistet hittar ni en lucka som déljer ett hal ner i marken.

SL: Halet dr borjan pa tunnelsystemet (karta 1). Niar RP:na slar ut ksp-ndstet gar larmet och VC bérjar
evakuera. Ett bakhdll sdtts upp i rum 7 och vaktposter placeras vid de dvriga nedgingarna. Om RP:na gdr ner i
tunnlarna kommer de finna dem tomma och dde, forutom bakhdllet. Om RP:na gar i bakhdllet (1-2 RP dédade)
retirerar de ovriga VC'na.

Gar RP.na inte ner i tunnlarna kommer de inte att stota pa nagra VC och kan lugnt knalla vidare mot niista
scen.

Tunnlarna &r ca en m i diameter, véggarna &r skrovliga och fukt droppar frén rotter som sticker ut hiir och var.
Luften &r varm och unken.

1. Uppenbarligen ett litet trangt logement/vaktrum. Inredningen bestér av ngra tomma ammunitionslador och
nagra vassbidddar lings viggarna. En fotogen lampa stér och osar pa ett lagt bord.

2. Ett lager, hér finns flera sdckar med ris, nagra lador C-rations (amerikanska arméns firdig mat) och nagra
fotogendunkar. En hog verktyg ligger sldngda i ett horn (spadar, hackor och dylikt).

3. Ett litet trAngt rum som domineras av en radio och dess batteripack som dr uppstaplade pa ett 1agt tribord. Tva
fotogen lampor hénger fran taket och sprider ett svagt ljus 6ver rummet. Nagra vassbiddar ligger i ett hém.

SL: Radion har kyrriliska bokstiver.

4. Ett ndgot storre rum, moblerat med ett 1agt trébord och négra stolar i mitten. Ett flertal vassbdddar ligger i
alkover i viggarna. En fotogen lampa sprider lite ljus 6ver rummet.

5. En liten alkov i vdggen, en tom ammunitionslada star hir.

6. Ett litet rum, inrett med négra vassbaddar och ammunitionslador.

7. Ett stort oupplyst rum. Bakhall! 5 VC boérjar skjuta men retirerar ganska snart. Rummet 4r inrett med diverse
smé bord och stolar och ammunitionslador. I ett hérn finns en liten eldstad och en fotogenbrinnare. I ett hérn
ligger nagra verktyg sldngda, och det verkar som om nagon nyligen har grivt hir.

8. En tom liten alkov.

9. Ett lager med en méingd ammunitionslador (Passar ej M 16 eller M60), en Dshk (en tung kulspruta), tvda RPG-7
(granatgevdr) med 8 granater. Nagra sdckar ris och nagra dunkar fotogen.

10. Ett litet oupplyst rum med nagra vassbdddar. En nordvietnamesisk flagga och ett portritt pd Ho Chi Minh
hinger pa en végg. En slackt fotogen lampa star pa ett litet skrivbord.



SL. Skrivbordet innehaller lite papper pé vietnamesiska.
Scen 19 - Barnen vid bicken

Himlen har klarnat ndgot och en blek sol tringer igenom l6vverket hogt ovanfor era huvuden. P& avstdnd hér ni
porlandet av vatten och glada barnskratt. Ni kommer ut ur djungeln och blickar ned éver en idyllisk scen med
fem sma barn som leker i vattenbrynet till en klar bick.

SL. Om nagon 6ppnar eld har barnen inte en chans: Nir ekona fran eldgivningen har lagt sig blir allt kusligt tyst
och stilla och det enda ni hér ar backens porlande dver stenarna. Blodet frin barnen blandar sig med vattnet och
foljer med nedstroms.

Om ingen skjuter och RP:na ger sig till kiinna kommer barnen att springa dérifran och forsvinna i djungeln pi
andra sidan.

OBS!!! BEDOMNING 2 OBS!!!
Scen 20 - En déd soldat

Molnen har slutligen dragit férbi och solen stralar ater. Luften dallrar av hetta och ni badar i svett nir ni kiimpar
framét. Ni far syn pa en naken vit man som &r fastbunden vid pélar i marken. Han ligger alldeles bredvid en
myrstack, och djur har #tit pa hans kropp. Han ser dessutom ut att ha blivit torterad och skindad. En sak ir dock
uppenbar han levde da han limnades hir.

SL: Ge 'Tessie' Hindelsel 2.

Hindelsel2:

Soldaten som ligger diir, torterad och skiindad, var din bror. De vildarna, de ociviliserade djuren! Se vad de
gjort med din bror. Han hade ju bara 27 dagar kvar. Gud varfor tog du din hand ifran honom?

De skall alla do, det svir jag pa vid ditt namn, James. Jag skall leta upp dem, varenda en av de gula svinen och
utplana dem . Vad skall mamma siiga?

James MASTE begravas!!

De skall alla dé!

SL: Tessie kommer inte att ga ett steg till forrdn James dr begravd. Tessie riknas nu som fas 5.
Scen 21 - Bakhall

De som dr fas 4 eller hogre (Glen, Al och Tessie) upptécker ett bakhall och slinger sig undan samtidigt som de
skriker en varning. Automatvapen borjar knattra, de som dr fas 3 eller ligre: (Marc och Sheila) hinner inte undan
utan triffas av flera kulor och segnar till marken.

SL: VC'na dr inte svara att bekimpa for Glen, Al och Tessie. Efter den hiir striden skall alla vara fas 4 eller
hogre, sa det dr bara att ge 'Marc' och 'Sheila' deras fas 4 lappar.

Scen 22 - "Bravo Whiskey, Bravo Whiskey"

Plotsligt sprakar det till i radion som Marc bir pé ryggen och genom stérningarna hér ni: Bravo Whiskey, Bravo
Whiskey... (paus) kom in Bravo Whiskey.

Om RP:na svarar:

Fran Whiskey Charlie: Bege er till kartkoordinater X:182701.5 och Y:630415.0 och unders6k misstinkt
VietCong aktivitet. Kom.

RP:na svarar nagot inte allt for dumt:

Fran Whiskey Charlie. Rapportera nir ni har 1st problemet. Slut Kom.

SL: Om RP:na inte svarar kommer anropet att repeteras var 15 minut.
Glen har en karta, koordinaterna ir en litet by som heter Song Lai, och det iir inga stérre problem att hitta dit.
Whiskey Charlie gar inte att fa kontakt med igen.



Scen 23 - Song Lai

Djungeln tunnas gradvis ut och ni kan se spar efter manniskor. Ni kommer ut i en stor glinta och ute i glintan
ligger en liten by omgiven av nagra risfalt. Byn bestéar av ca 20 hyddor och nigra sma inhignader med getter och
ett par kor. Ni ser barn som leker i utkanten pa byn, folk som arbetar pé filtet och byn verkar full av liv.

SL: I byn finns totalt 96 innevinare: Mdn, kvinnor och barn. Nagra av innevanarna kan prata hjilplig engelska
och svarar gdrna pa fragor. De vet ingenting om ndgra VC eller deras aktiviteter. Innevinarna dér viinliga, men
kommer att forséka forsvara sig eller fly sa gott de kan om de blir anfallna. Det finns inga spadr efter ndgra VC.
Om RP:na anfaller byn kommer de att bli en massaker, saé manga som mdjligt av innevinarna kommer att
forsoka ta sin tillflykt till djungeln.

Scen 24 - "Whiskey Charlie, Whiskey Charlie"

Om RP:na anrvopar WC ndr de dr klara i Song Lai kommer de att fa svar.

Whiskey Charlie Kom.

RP:na forklarar vad som hant.

Fran Whiskey Charlie: Nya order: Bege er till kartkoordinater X:181851,3 och Y:519213,7, dér invéntar
transport och vidare order. Om det &r nagra problem pa végen s kontakta oss. Bra jobbat grabbar. Slut Kom.

Klart Slut.
SL: Du far fylla i sa att det blir ett vettigt radiosamtal.
Scen 25 - NVA kompaniet

Ni kdmpar er tillbaka lings stigen. Skogen runt omkring er tycks bekant. Huméret har borjat stiga: Ni dr pa vig
hem! Ge den som gar forst Hindelsel 3.

Hindelsel 3:

Du uppticker plotsligt 30 - 40 VietCong i kamouflageuniformer och med AK-47:or i hiinderna som sakta och
forsiktigt tar sig fram genom djungeln. De dr ca 50 m bort och avancerar sakta mot er, men de verkar inte ha
upptdckt er dn.

SL: RP:na har lyckats ga rakt in i ett NVA kompani (ca 160 man), och har nu en pluton (ca 40 man) i varje
viderstreck.

Om RP:na ropar pa WC kommer de att fa svar och erbjudas flygunderstod. Tackar de ja, sa siger WC att de har
tva minuter pa sig att grdva ner sig, sen gdller det att halla i brallorna.

Tva minuter senare: Det sprakar till 1 radion och ni hor: Steel Dawn, Steel Dawn.

Tva flygplan vréalar 6ver pa lag hojd och ni ser hur flera svarta kapslar lossnar fran vingarna och faller ner mot
marken. En svag smill medfor att djungeln exploderar och blir ett hav av eld och ni kéinner en otrolig hetta s1a
emot er. Meterhdga oranga flammor tycks dansa i cirklar runt er och hoppa fran trid till trid. Svart stickande rok
bolmar upp mot himlen och ticker snabbt solen. Ni hor svaga skrik genom eldens éronbedévade dén.

Om RP:na bara ligger stilla kommer de att klara sig oskadade och nér elden slocknar 30 minuter senare dir det
bara att knalla ivig over det forkolnade omradet. Hiir och var kan de se rester av sonderbrinda forvridna
manniskor.

Om RP:na inte ropar pd WC utan anfaller istillet kommer fortfarande planen svepa ner och bomba.

Tva flygplan vralar 6ver pa 1ag h6jd och ni ser hur flera svarta kapslar lossnar fran vingarna och faller ner mot
marken. En svag smill medfor att djungeln exploderar och blir ett hav av eld och ni kéinner en otrolig hetta sla
emot er. Meterhdga oranga flammor tycks dansa i cirklar runt er och hoppa fran trdd till trad. Svart stickande rék
bolmar upp mot himlen och ticker snabbt solen. Ni hor svaga skrik genom eldens éronbeddvade din. Nir ni
springer mot de nirmaste VietCong soldaterna verkar elden f6lja er och dansa med i er takt. VietCong soldaterna
dr omvérvda av flammor och ni kan se hur de skriker, men inte hora deras skrik. Ni ger dem dock ingen pardon
utan skjuter ner dem. Ni fortsétter framat vilt vralande, sprayande kulor mot varenda fiende ni ser. Elden dansar
pa era uniformer, pa era vapen, pé era hinder, men ni kiinner inget smirta, bara en outséglig lycka och
tillfredsstillelse. Efter ca 30 minuter dér de sista flammorna ut och ni star mitt i en 500 m stor férkolnad cirkel,
omgiven av 6ver hundra férkolnade och forvridna kroppar. Luften stinker av brandrok och brint kott.



Scen 26 - Stridstaxin

Ni ér tillbaka i glantan ddr ni vaknade efter ovédret. Er kirleksbuss star dir, men den ser annorlunda ut:
Kantigare och den har larvband. De glada firgerna ér ersatta med gront, brunt och svart, och den har ett litet torn
mitt pd med en stor kulspruta i och tva mindre kulsprutor vid en lucka lingre bak.

Ni gér in i den och Tessie glider in pa forarplatsen och startar den. Glen stiller sig i tornet och ni dvriga packar in
er dér bak.

Ge 'Glen' Hiindelsel4.

Hindelsel4:
Du hittar ett kuvert innehdllande order:
Order: Bege er till kartkoordinater X:181950.4 och Y:788291.1. Diir finns ett NVA liger, attackera och utplina
detta.
Lycka till.

SL: Det dr en M113ACAV (Pansarbandvagn), den har tva mans besdtining, forare och skytt och kan ta upp till
11 man till.

Scen 27 - NVA lagret/Woodstock

Ni kommer snabbt fram till NVA lagret, det 4r ett stort omrade omgivet av taggtridsstingsel. Ni ser flera hundra
VietCong dir inne. Ni beslutar er for att storma. Tessie stampar pd gasen och er kirleksbuss hoppar till och
accelererar, med en fruktansvird hastighet kor ni rakt igenom taggtradsstéingslet med spelande kulsprutor.
VietCong soldaterna verkar forvirrade och faller som kiglor. Kulsprutepiporna blir rodglédgade efter ett par
minuters oavbrutet skjutande, men ni struntar i det och bara fortsétter att skjuta p& de framvillande massorna av
VietCong. Marken férgas rod av blod och higar av lik byggs upp framfor er kérleksbuss, som enkelt krossar
resterna av liken och bara rullar vidare. Ni tycker er hora musik pa avsténd: Purple Haze med Jimi Hendrix.
Pltsligt fir ni syn pa en scen pa avstand och det finns inga VietCong runtomkring er mer, bara en skrickslagen
folkmassa som flyr som en skenande elefanthjord. Ni tycker er tillfélligt kiinna igen enstaka ansikten i
folkmassan, men utplanar dem ur minnet med en kort kulsprutesalva. Folk skriker, flera hundra ménniskor blir
nedtrampade i leran och det 4r total panik. Ett upphéjt lugn ligrar sig dver er och ni blickar bakat &ver drivor av
lik som er kérleksbuss har pl6jt en vig igenom och skymtar fortfarande djungeln som en smaragd mot en
blodrdd himmel i fjérran. Ni lingtar tillbaka men inser att det 4r forsent, allt 4r forsent........

OBS!!! BEDOMNING 3 OBS!!!

Nu ér dventyret slut och jag hoppas att du som SL och dina spelare har haft kul, och jag hoppas att fi se er alla
igen ndsta ar.

Michael Bjurshagen, Linkoping 951117
dndringar och tilligg 970815



Maria Tessie O’Toole

Du kallas Tessie av dina vinner.

Du foddes i New York for 22 ar sedan. Din far férsvann innan du foddes. Du har en yngre
halvbror, James, just nu i Vietnam, som du tycker vildigt mycket om. Han kommer dock snart
hem, han har bara 27 pinnar kvar av sin ”Tour of duty”.

Din mamma lyckades genom att ha tre arbeten fa bade dig och din bror genom college, en stor
bedrift f6r en ensamstdende mor pa 50 och 60-talet.

Du har fortsatt din akademiska karridr och har lyckats fa ett stipendium till New York State
University, dédr du ldser till en Bachelor of Science i biologi.

P& universitetet traffade du Al, som du numera kilar stadigt med. Du triffade dven resten av
ganget: Glen, Marc och Sheila dér.

Utseende: Du dr 167 cm lang och véger 58 kg, smal. Du har langt rdgblont har till midjan. Bl&
6gon. Du brukar g klddd 1 bld plysch byxor med matchande tr6ja och ett par hdga platé skor



Marc Johnson

Du féddes 1948 i New Jersey. Din far dr polis och din mor arbetar som stdaderska pa kvillstid.
Du har fyra syskon: tva broder varav en 1 Vietnam, och tva systrar. Familjen hade det ritt
knapert, men du och dina syskon behdvde aldrig svélta och dina fordldrar har alltid prioriterat
dig och dina syskon.

Du lyckades ta dig igenom grundskolan och fick mot alla odds ett stipendium till college och
senare ett stipendium till New York State University. Dér har du lést filosofi och musik i tva
ar och du drémmer om en karridr som musiker. Du &r dina fordldrars stolthet som lyckats ta
dig in pa universitetet med s& daliga forutsittningar. Pa universitetet traffade du Glen, Al,
Tessie och Sheila.

Utseende: Du dr 182 cm l&ng och viéger 79 kg, och dr normalt byggd. Bruna 6gon, oftast
bakom ett par fyrkantiga glasogon med blatt glas. Stort svart afrokrull och litet svart pipskdgg.
Vanligtvis gar du klddd i bla utsvingda gabardin byxor, blommig firgglad skjorta med
extremt stora slag, en beige kavaj och ett par gigantiska platdskor som kronan pa verket.



Saul Al Donnell

Du kallas Al av dina vinner.

Du féddes 1947 i Boston. Din far &r prist (protestant) och din mor d&r hemmafru. Du har tvé
syskon; en #ldre bror och en yngre syster. Din uppvixt var ritt string, men du vérdar din
moder och din fader.

Du gick pa ett av de bittre collegen 1 Boston tack vare din fallenhet f6r amerikansk fotboll,
som medférde ett idrottsstipendium. Du lyckades dven fa ett idrottsstipendium till New York
State University, och du har nu studerat teologi och spelat amerikansk fotboll pa
universitetsniva 1 tva ar. Pa universitetet triaffade du Glen, Marc, Tessie och Sheila och ert
géng har hingt ihop ett tag. Du dr ihop med Tessie sen ett ar tillbaka.

Utseende: Du &dr 198 cm 1 strumplésten, védger “ldtta” 109 pannor och &r kraftigt byggd. Bruna
6gon, blont kortklippt har (1&ngt har dr stérande 1 hjdlmen!). Du gér vanligtvis klddd i bl
utsvingda jeans, batikférgad t-shirt, en dkta Navajo vist och ett par cowboyboots.



Archibald Glen Graham VI

Du kallas Glen av dina vinner.

Du foddes 1946 1 Richmond, Virginia. Din far dr fabrikor och dger flera fabriker och din mor
ar hemmafru. Din sldkt 4r en av de gamla rika sldkterna som byggde upp sin rikedom péa
slaverietstid, med plantager och billig arbetskraft. Detta &r en av sakerna du inte &r speciellt
stolt 6ver och ogdrna pratar om. Efter amerikanska inbordeskriget sadlade ni dock om till
fabriksproduktion. Du dr dock enda barnet och kommer s& sméningom fa drva all denna
rikedom, men du vill inte ha den!

Din far har genom kontakter i administrationen ordnat sé att du kom undan "The Draft" och
slapp aka till Vietnam. (Det var vil det enda bra han har gjort!)

Du fick en god uppvixt och har gatt i fina privata internatskolor fran sju ars dlder, fram tills
du 1 stort sett br6t med din familj och borjade pd New York State University. Du har nu 14st
ett par &r for att fd en Master of Arts 1 amerikansk litteratur. Detta &r dock inte omtyckt av din
far som tycker att du borde skaffa dig ett riktigt yrke, som ekonom eller advokat. Pa
universitetet traffade du d&ven Marc, Al, Tessie och Sheila, och ni har hingt ihop en tid.

Utseende: Du dr 178 cm och viger 72 kg. Har normal kroppsbyggnad. Cendré férgat axellangt
hér, bl4 6gon och ett par sma runda glasdgon. Vanligtvis kldr du dig i utsvingda bl4 jeans,
batik skjorta, sandaler och ett stort fredsmérke runt halsen.



Sheila Shaun

Du f6ddes 1 Chicago, men din familj och du flyttade till New York nér du var 7 ar. Du har
inga syskon, vilket du tycker &r synd. Din pappa jobbar som hég banktjdnsteman pa Bank of
America och din mamma dr hemmafru.

Du #r enda barnet och var vildigt ensam som barn. Aven i grundskolan och college var du
ensam och det var inte f6rrén du borjade pa New York State University som du fick riktiga
vanner. Just nu ldser du med stod av dina fordldrar till likare pa New York State University.
Dir traffade du ocksa Glen, Marc, Al och Tessie och ni &r ett riktigt kompis géng.

Utseende: Du dr 165 cm lang och véger 62 kg. Du har brunt axelldngt lockigt har. Du gar
vanligtvis klddd i batikfirgad 1dngkjol, vit blus och en paljett beklddd kort jacka” och laga
plataskor.



