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AVENTYRSNAMN

BAKGRUND OCH VAD SOM VERKLIGEN HAR HANT.

Ca 3 veckor fore Titanics underging 1912 horde Ronald Richardson, d& ny medlem i en hemlig orden sedan tre
méinader, en konversation som tillsammans med upplevelser och erfarenheter frin medlemskapet i orden skrimde
honom till flykt fran sin egen personlighet, sitt liv i centrum av socialt umginge, kort sagt gjorde han allt for att
forsvinna”. Konversationen han hrde var mellan tvi av huvudpersonerna i orden om hur en person skulle rdjas ur
vigen och di brott inte fick misstinkas skulle Titanic sinkas med den m&rdade ombord. Anledningen till det hela ar
att tvA personer som tappat all form av virldsuppfatining och samvetstinkande insett att den person som Ager det hus
dar orden har sin m&teslokal vill salja till ett fSretag som vill bygga sjukhus. Detta skulle ionebira ordens
upptickande och det fick inte hinda. Salunda kontrakteras en kunnig magiker som med Ithakas hjalp skall fi
Titanic att ga till botten. Nar Titanic s sjonk p.g.a. krock med isberg 1ingt mer sdderut an var isberg normalt syns
bestimde han sig for att dra.

IDAG (1920)

2 familjer som bor grannar i utkanten av London, i familjerna finns 3 resp. 2 barn och de har vuxit upp tillsammans
och ar mkt goda vAnner, Bida familjerna &r valbargade och har gott om pengar,

Familjen Richardson; Pappa ager 4 banker i London, de 3r separata banker som var och en har ett kontor, pappa
ager dessa 4 banker.

Clive Richardson, 32 och VD f3r en av faderns banker.

Josephine McAdams, 27 och gift med Mike McAdams. _

Andy Richardson, 23 och en ohjilplig, ventyrslysten grabb som rest lite Sverallt, sett en hel del och upplevt mer
in de flesta gdr under en hel livstid, liknas alltid vid gamle farbror Ronald i sttt satt att
vara vilket bara gdr Andy stolt d& han minns farbroderns historier som stunder fulla av
magiska platser och varelser.

Familjen McAdams; Pappa ir stérste dgare av The Times
Mike McAdams, 29 och chefsjournalist och angvarig utgivare pa The Times, gift med Josephine.
Carlton McAdams 26 och Kapten i Kungliga flottan,

En vacker dag knackar det p& dSrren till det Richardsonska residenset och utanfSr stir en advokat frin en mindre
belevad advokatbyrd, denne man visar det sig har med ett testamente upprattat av FARBROR RONALD!!!!,

Testamentet siger sig vilja ge allt som finns i d5dsboet till de tre brorsbarnen Clive, Josephine och Andy.

Arvet visar det sig bestér av eft gammalt hus dar det verkar som om den gamle mannen tilibringat de sista 8 &ren av
sitt liv. Detta blir givetvis upphov tifl massor av prat inom familjen och slakten eflersom alla trott honom vara ddd
sedan linge, det har tom talats om att ordna med begravning vid ett par tillfallen.

Uppstindelsen bottnar i att Ronald alltid var en mycket livlig, levnadsglad och enormt aktiv manniska och ingen kan
riktigt f3rsti eller tro pa att han verkligen holl sig ensam och lugn i ATTA &r utan att bli galen av lappsjuka.

En sondag formiddag i September 1920 har syskonskaran lyckats samla sig och blir visade ut till det hus dar Ronald
bott under de senaste 4tta dren. Tillsammmans med Mike och Carlton har de rusat runt och fSrtjust dterupptickt
massor av gamla fSremil och souvenirer som vacker till liv massor av gamla minnen frin de rovarhistorier som
Ronald alltid hade till hands f5r att roa alla barn pa de ofia trista tillstallningar och middagar det ar plikt att deltaga i
nir man Ar f5dd till en viss samhallsklass.

Han var en mystisk gammal kuf som 4lskade barn och ni alskade alla honom tom nir ni blivit gamla nog att inse att
det mesta av hans historier nog bara var just historier.
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GROVPLOT:
Aventyret r tinkt att gi ungefir si har:

Spelamna hittar antydningar att Titanic skulle ha sankts, Mike som fortfarande vill vara undersdkande journalist
komuner att pressa de andra till allt som krdvs for att ta reda pA sarmingen och avsldja ev. skyldiga. Han kAmer och
bor lyckas fA de andra att kiinna samma inre tving att avsldja de galna, samvetsldsa massmérdare som sinker en bt
med tusentals mamiskor ombord fr att komma &t en enda mAmiska, AVEN OM DET INNEBAR ATT BRYTA
ETT PAR LAGAR PA VAGEN, det bdr komma fram en del samvetskval dver att bryta sig in eller beg andra
mindre lagbrott (jamfSrt med massmord) men mojligheten att komma 4t dessa vidriga mamiskor fAr inte slappas
p-g.a. felaktigheten i diverse “smabrott”, detta ar vad Mike och Josephine ivrigt pAhejade av Andy bor framhAlla och
pipeka genom 3ventyret si fort det blir tveksamheter Sver forfarandet f5r att driva avsldjandet vidare. Gruppen skall
oxA konstant bli pAminda (av dig som spelledare) hur deras farbror Ronald (som inte var radd f5r nigonting (hmm)
och aldrig var utan sallskap som han kunde dra sina resehistorier om) skrdmdes av tillrdckligt av Sekten for att
gdmma sig fOr resten av sitt liv, DE HAR GOSSARNA HALLER MAN SIG PA AVSTAND IFRAN.

Efter en eller ett par dagar att undersdka sekten bdr ge adressen till huvudmAmen och en m&jlighet att kolla in huset
dar de bor. Inbrott i viningamna ger sedan vagen till sektens lokal nere i kallaren dar finns en hylla med lite bdcker
dar bl a namn och adress till den kontrakterade mérdaren finns.

Huset dar mSrdacen bor ligger i medelklasskvarter och ar ett 13genhetshotell f5r ungkarlar, dar far spelamna veta att
han inte synts till pA 8 ar och att hans saker finns magasinerade i vintan pé att han sjalv eller anh6riga skall hora av
sig. Vid magasinet kommer de att mdta pa en person som &r ytterst ovillig att slappa in nAgon som inte skall hamta
sina saker och dessutom kan bevisa vem han ar. Aterstar inbrott eller muta, om fSrestindaren skulle erbjudas en
summa om minst 15 Pund slapper han in spelarna genast, oavsett s& kommer spelarna att bli beskjutna nir de ar inne
i magasinshuset dock kommer ingen att bli traffad.

1 en bok hittar de en bokningsbekrafielse med ngt klotirat pa sig, nAmligen mordofirets namn och hyttrmmwmer.

Frén nu och framéat kommer spelarna att trakasseras komtimierligt av busat frin sekten, tanken ar sedan att Carlton
via Prof. Moen ordnar med ett dyk ned till Titanic dar de i mdrdarens hytt hittar en bok som beskriver allt om Tthaka
och bur man kallar fram honom samt en dagbok som ordagrant beskriver hur mérdaren gitt tillvaga i sitt
mordfdrfarande och en avslutning som talar om att om ndgon laser detta si har dven han (mérdaren) blivit d5dad.
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AVENTYRETS FLODESSCHEMA

Scen1

Ronalds hus ligger ca 1,5 timmes bilviig norr om London och ca 2 Km frin den lilla byn Drummord som har ca 150
invénare, 1 pub och 1 handelsbod, ingen i byn vet speciellt mycket om Ronald mer #n att han kallat sig Mr Adams
och hillit sig helt isolerad bortsett frén de 1 till 2 ggr om Aret dA hans promenader tagit honom igenom byn.

Nar hans betjant-dog f5r 2 ir sedan ordnades mattransporter till huset varje dag.

Spelarna &dr I huset och hittar dagboken

Plot

Spelarna befinner sig i farbror Ronalds hus dar de ar fOr att ta en titt pa sitt arv. Mike hitiar en daghok som antyder
att Titanics underging kanske inte var en olycka, detta bor fi de nyhetshungriga rollpersonema att kasta sig Sver
spiret pi sanningen om vad som verkligen hinde.

Se handout: Ronalds dagbok (lases hdgt av Mike)

Plats
Farbror Ronalds hms som mycket dverraskande harmnat i familjen Richardsons dgo. Seskarta 1

Huset som en ging i tiden var en mindre herrgird ar frin ca 1850-talet och har varit i saroma familjs 2go fram tills
Ronald képte huset for ca 8 ir sedan. Sedan dess har det bara forfallit, tradgirden utanfSr ser ut som rena djungeln.

Huset innehaller inget av virde for Aventyret utéver dagboken men var lite malerisk i din beskrivning av allt de ser,
det ir ju trots allt minnen dven for de di de sett det mesta forut nar de var yngre.

Drama

Inte ngt speciellt di det hela precis hiller pa att starta och rollpersonerna bér sitta och leta ledtridar att f5lja.
Dialog

Bara det som rollpersonerna sjilva star for.

Personer

Bara rollpersonerna och advokaten som har hand om testamentet.
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Scen 2
Spelama letar information om organisationen och de tva sektledarna
Plot

Rollpersonema 1ar behdva lite information om sekten som de bdr se som sin stora (och enda) ledtrid, troliga platser
som de konmmer att leta pé ar:

Bibliotek,

»Sitt” tidningsarkiv

reportrar pé tidningen

Andys “aventyrarkontakter”

Finns skert tusen till som jag bara inte lyckats komma pa eller som jag inte tycker 18ter troliga sa var beredd pa
att bir kan vad som helst hinda och om det gor det fantisera, ljug, hitta pA vad som helst for att styra det hela pa
ratt kurs igen.

LR~

Plats
De platser som spelama valjer att besdka for att finna mer info om sekten, nigra platser nimms ovan
Drama

Spelama 1ar fortfarande sta f5r det mesta av det har da det inte ar speciellt troligt att sekten anmu (he, he) ar
medveten om att ngn ar dem pa spiren.

Dialog

Eventuella problem som kan uppsta nir rollpersonema forsoker komma 4t eventuell information som inte ar
offentlig (jag vet inte riktigt sjalv vad det skulle vara fSr info men vem vet vad spelare bittar pa ??7).

Diverse forsdk att beordra, charma eller bara prata med personal pé bibliotek, tidningsarkiv mm.

Se till att spelarna hittar gott om information om Titanic, passagerarlistor, antal dodsoffer mm, se dessutom till att de
hittar adressen till huset som sekten baller till i, men ingenting om sekten da den Ar mycket liten och okand,

18t spelama leta runt ett tag s det kanns att de arbetat for att fa reda pa informationen, MEN anpassa det hela till ditt
lag s4 att de fir informationen (fSrutsatt att de dverhuvudtaget letar forstés).

Personer

Diverse personal pa offentliga institiréioner samt egen personal pé tidningsarkivet
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Scen 3

Spelarmna undersdker sektens lokaler och de tv sekiledarnas bostider.

Plot

Spelarna bor ha insett att de tv personerna och sekten som nAmns i Ronalds dagbok existerar och att nasta drag bor
vara att undersdka dessa lite niirmare, Det borde gA nigorlunda 1att att kolla bostiderna och sektlokalen dA allt
befinner sig i samma byggnad. Problem 14r endast uppst om spelarna viljer att undersska niir det fions folk i
utrymmena. Lit det ta lite tid for att se om spelarna tinker pA om nigon dr hemma eller inte ge dem sedan ett bra
tillfiille att ta sig in obemirkt. Spelarna kommer att hitta information om sektlokalen i de bdda ledarnas bostader
samt information om hur man tar sig ner till lokalen som finns i husets killare, Gott rollspel i det har laget 4r att

rollpessonerna, som inte dr nAgra brotislingar kAnner samvetskval i att bryta sig in men att milet som miste ns
helgar medlen och i det har fallet galler det att avsl6ja massmord p& 1517 personer,

Nar rollpersonerna till shut hittat in i ordenslokalen hittar de tre tjocka dagboksvolymer som beskriver ordens
verksamhet (i vildigt oskyldiga ordalag), t ex beskrivs kontrakteringen av mdrdaren som att Mordaren skall ta hand
om problemet D. L. och att han siiger att det med Ithakas hjilp inte ir nigra som helst problem. Inga detaljer eller

I en av dagbdckema finns en fSrteckning dver namn som verkar vara ep medlemslista,
Se handout pa dagbokstexten och medlemslistan.

Plats

Ett ganska stort hyreshus i centrala London som innehaller 16 ligenheter. Av dessa ar 8 bebodda av sektmedlemmar,
men det kan ju inte spelarna veta, de knner ju bara till tvd av dem.

Se karta: hyreshus.

Drama

Kan vara aft finta sig forbi ddrrvaktmistaren 1 huset, kan vara att klara sig ifréin ilskna sektmedlemmar beroende pd
nir under dagen/natten spelarna viljer att undersdka platsen eller kanske si simpelt som att lyckas med sitt inbrott.

Dialog

Utdver vad spelamna sjalva stir f5r lar det mesta rikta in sig pa atf ta sig in i huset och ligenheterna samt att ev. prata
sig forbi ev. personal i huset, med lite oflyt och dAlig planering kan det bli aktuellt att f5rs6ka prata sig ur ett inbrott
i en hiinsyslos organisations lokaler.

Personer

Forhoppningsvis inga alls. Men beroende pé hur spelarna beter sig si kan de rika ut for hela sekten pa en ging.




Call of Cthulhu 6
Bords Spelkonvent 12
1994

Scen 4

Spelama tar sig till Mdrdarens vining och sedan till magasinsutrymmet fSr mera bevis, dir kommer trakasserierna
att ta sin bdrjan f3r att sedan under resten av dventyret sakta stegras,

Plot

Seelarna bdr nu kanna till pa ett ungefir vad som hant och bara behdva bevis for det som antytts fram till nu. Nar de
letade igenom sektlokalen hittade spelama adressen till en person verkar ha genomfdrt didet, nir de kommer till den
adressen uppticker de att personen ar fSrsvummen sedan 8 ér, och dé ingen anhdrig hort av sig har alla Agodelar
magasinerats.

Plats

Ett litet viningshus i Madelklasskvarter nara Londons centrum, samt ett stort varumagasin nere vid Temsen.

Drama

Nu har sekten garanterat upptickt att ngn rotar i deras historia och de kommer att f5rs6ka skrdmma spelama att
sluta grava i historien, spelama kommer inte att lyckas tjata sig in varumagasinet oavsett hur de fSrsdker, de
kommer att bli tvungna att bryta sig in och di kommer de att bli anfallna av ett ging personer som bestir av en
sektmedlem med gevar som kommer att spruta kulor omkring sig men han har fitt order att skrimmas, inte déda.

Dialog

Troligtvis sanital med hyresvardinnan i viningshuset samt diverse forsok att tjata sig forbi personalen i
varumagasinet.

Personer
Férmarmen vid varumagnasinet. Hyresvardinman i 1agenhetshuset.

Trakasserier :
I 4t dina spelare kaona att de ar f5rfoljda, hela tiden, och ibland kan du 1ta ett skott eller tva leta sig mot spelama
och traffa, Tht dock inte mer an tvé av dem traffas under aventyret och Carlton fir inte vara en av dem.

Nar nigon traffas sa sl timingar f5r skadan skaka p4 huvudet och se besviken ut nir timingen bara visar pa 1 eller
2 i skada.
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Slutspelet:

Plot

Cariton méste 6vertyga Professor Moen att de behdver lna dykutrustningen fr att ta sig ned till Titanic fr att hiita
de bevis som behdvs fr att kunna avsldja historien. Carlton vet det inte men Moen kommer inte att bli sirskilt svér
att dvertala,

Plats
Militarbas i v3stra England, resa till platsen dir Titanic gjonk, samt vraket pA botten av Atlanten

Drama

Nu brakar det loss!!! Under bétresan blir de anfallna av en Shantak, vilken borde klaras av ganska latt med hjalp av
vapnen ombord, se till att de tre dykarna som skall g ned tillsammans med Carlton rikar lite illa ut 23 att Clive,
Andy och Mike miste snabbutbildas i dykarklockans funktioner for att kunna hjalpa till. Nere vid vraket ddremot
blir Carlton i sin tryckdrkt attackerad av en Deep One, vilket kan bli lite tuffi att kiara av, men inte omdjligt da den
ir paverkad av djupet och beter lite groggy. '

Om spelarna kollat upp sina ledtrdday ordentligt vet de var mdrdaren hade sin kytt och var pa biten hytten skall
finnas, utan den informationen kommier de ati sitta dir med x antal hytter ait lefa igenom i totalt beckmdrker.

Dialog
Not Much! Professor Moen blir eld och ligor 6ver mdjligheten att testa sin utrustning pi ordentligt djup.
Moen lovar ocksd att prata med berdrda hogre befiil och ordna med allt.

Clive, Mike och Andy fiir bara f5lja pa villkoret att de skriver under pé att de lyder under strikt tysthetsplikt och att
de kan bli straffade enl. militar lag om de skulle bryta sin ed.

Personer

Dr. Moen och hans assistenter, de tre dykarna som brukar dyka med Carlton sami transportbatens militdra besattning
(kapten, styrman, telgrafist/kock)

Striden nere vid vraket
Ta Carlton avsides nar ban ger sig ut i tryckdrakten.
LAt de tre i dykarklockan se en Deep One komma fram till dykarklockan och titta runt en stund, beskriv dess fula

utseende och dess lnga vassa klor (om nigon frigar om hur stor den ar s ser den enorm ut (genom de buktiga
rutorna)) efter att den kikat in en stund s4 18t de se den f5lja Carlions lufisfang bort i morkret....
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Handouft: Ronalds dagbok

Jag har under de hilr tre minaderna som medlem i sekien sett en hel del som skrimt mig ordentligt, de hir grabbarna
leker inte lekar, de menar allvar.

Ighr horde jag hur Arnold Bowen och Ludwig Pinn diskuterade hur en D. L. blivit ett problem och hur Ludwig
berattade att han kiinde en grabb som lovat att han och Ithaka skall 13sa problemet niir D, L. reser till USA med
Titanic om tre veckor.

Tre veckor senare;

Liste om katastrofen i tidningen idag, de hir gossarna ar tokiga, galna och totalt livsfarliga. Jag har fAtt nog, med
sénahﬂrlésaochdesstnomrwpelderadeisamhﬂlletviﬂjagi;nzvaramcd langre.

Yitterligare en vecka senare:
Har kopt ett hus under falskt namn och hoppas vid Gud att de aldrig hittar mig.

Darefter har det skrivits sporadiskt om hur lingtan efter familj och viinner it stor, anteckningarna blir
slentrianmassiga och liknande frén dag till dag for aft efter nigot ar ta slut

------------------------------------------------------------------------------------

Handout: Sekthok

Fick idag veta att D. L. planerar att silja huset, kan inte 1ita det handa, vi skulle bli avsldjade, lingt innan vi ens
kommit i nArheten av kunskapen som krdvs,

Ny dag:

Ludwig talade om att han hittat en grabb som med sin kompis Ithaka skulle 13sa vira problem med D. L. under
dennes resa till USA om tre veckor, ombord pa Titanic skulle han f3 gott om tid att bearbeta D. L.

Flera veckor senare:
Problemen med D. L. verkar ha 13st sig pé eft alldeles utmirkt satt, lokalen ir utom all fara.

Resten av boken beskriver mest olika f5rsok att frammana olika andar och demoner samt forskningsframsteg inom
frammaningstekniker och forskning om nigot som kallas Azathoth,
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Mike McAdams

Bakgrund:

F&dd 1891, och uppvuxen pi familjens stora gfird i utkanten av London. Du har ghti i alia de finaste skolorna och
det var tidigt klart att du skulle gh i pappas fotspir och ge dig in i tidningsbranschen, Hela din gymnasie och
universitets tid riktades in p4 journalistiken. Direkt efter din examen bdrjade du som journalist och efter bara tvé dr
befordrades du till ansvarig utgivare, ett steg in p& kontoret och bort fréin filtarbetet, vilket du bara hatade.

Sedan dess har du trots pappas protester titt som tiltt stuckit ut och gjort en del fiiltarbete inte helt utan succé.

Du gifie dig tidigt med Josephine Richardson frin grannfamiljen, ett giftermil som planerats sedan 1inge av bada
familjerna och du har definitivt inte ngrat dig.

Personbeskrivning:
Du ir en lugn och stadig person som inte tappar fattningen i firsta taget.

Du #r den typen av person som verkligen passar f5r tidningsyrket, inget fir dig att ma battre in att se forstasidan
skrika ut senaste aytt om vad som hint i varlden.

Du ar dessutom gift med en kvinna som vet sin plats i livet, vid din sida , iven nir du ir ute och jobbar, somliga
kallar henme kvinnosakskvinna, rddstrumpa men du vet att hon aldrig skulle bete sig sd att det vore opassande nar ni
ar ute bland folk, nir ni Ar ensamma bryr du dig inte om hon ibland Ar lite bestimmande, det ¢ bara 3nnu ett drag
hos henne som gdr henne till den du alskar.

Du klir dig normalt som en man av din position men vet att ki3 dig efier platserna som du méste besdka 1 dina
utflykter pa faltet, om det si vore sluromen runt hamnomradet.

Relationer:

Josephine: Din fru som du alskar hogt Sver allt annat och egentligen tycker du inte om att hon ibland fSljer ined dig
pa jobb da hon kan bli skadad, men for husfriden sager du aldrig nigonting hon brukar kiinna pi sig och inte pressa
dig ndr det verkar bli riktigt farligt. Ni har inga barn trots ett mingarigt dktenskap.

Carlton; Din bror, som jobbar i det militira ddr han jobbat mycket pA en ubat och snabbt stigit i graderna till Kapten.
P4 sista tiden har han varit borta linga perioder och varit ovillig att diskutera vad han gor, dven om du ar nyfiken
(bade som bror och journalist) har du forstielse for att det finns saker man inte pratar om.

Du har en mycket god relation till Cartton och umgis girna med honom nir han dr hemma. Dasuto;l har du alitid
varit nfigot av en reservpappa for honom di er far alltid satt dig i forsta rummet och aldrig haft lika mycket tid for
Carlton som for dig.

Clive: Aldre bror till din fru Josephine och i dina 6gon en man som har blivit otroligt stel och trikig sedan han
borjade jobba pi banken. Nir ni var yngre och gick i skolan var han en sansl3st rolig och galen kille som ofia hade
problem med att inte bli upptickt nar han genomfbrde sina galn upptg och busstreck, m1 har han som sagt blivit
otroligt trikig, han har dessutom inte hittat en kvinna att dela sttt liv med, du 4r Svertygad om att det beror pa hans
trikighet. Du skulle dock aldrig tala om detta s4 att det sirade, du har flera ginger f5rs6kt linda in det wtan att
komma till skott dA ni alltid verkar bli avbrutna. Du umghs ganska flitigt med Clive dver bide luncher och
middagar,

Andy: En boriskimd liten snorunge som vuxit upp till en riktig vighals som gdr massor av saker som du sjilv gima
skulle prova p&, han reser jorden runt och upplever dventyr hela tiden, orattvist. Han har dock blivit klart trevligare
pa sistone som om Aventyrandet har gjort honom mer ddmjuk piistan du vet inte riktigt men tycker det ir bra
eflersom du miste umghs med honom regelbundet pa familjetraffar,
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Carlton McAdams

Bakgrund:

Fodd 1894 och uppvuxen pi familjens stora gird i utkanten av London. Du har gitt i alla de finaste skolomna och det
var tidigt klart att du ville till det militira, nAgot du gav dig pa trots ati din far inte tyckte om det. Du slutade skolan
direkt efter gymmasiet och gav dig pé flottan dar du hammade i en relativt oy del av flottan namligen ubitsflottan.
Detta har inneburit att mdjligheterna till befordran har varit stor och du avancerade ganska snabbt till Kapten. For
ungefir 2 &r sedan handplockades du till en specialgrupp som har jobbat med ett forskningsprojekt lett av en
Norrman en Professor Moen, det handlar om djupdykning, valdigt djupt ner som djupast har du i tryckdrakt varit
nere pa 1500 m djup och i dykarklocka har ni varit nere pa hela 2900 m djup. Detta ar forstis topphemligt och du
vet att din bror och Andy #r mycket nyfikna men de frigar inte s& mycket vilket du ar tacksam f5r da du tycker illa
om att komma med undanflykter och att behdva ljuga. Du ir inte ledig alttfor mxycket men den tid du fir tillbringar
du girna med Andy pa hans upptig runt om i varlden.

Personbeskrivning:
Du ir av naturen ganska lugn och stabil vilket i din bransch absolut inte ligger nigon i fatet.

Du har aldrig intresserat dig for flickor vilket fick dig att under en period oroligt fundera pa om du kanske var
homosexuell vilket du idag vet inte var fallet, du har ett par forhillanden som tyvarr dott ut p.g.a. ditt jobb som tar
massor av tid i linga perioder. Du ir en ganska allvarlig person som inte tar speciellt 1att pé ndgot i livet, framfor allt
inte ordttvisor, du forsdker ofta engagera dig i frgor dir du kilnner ait du kan hjlpa manniskor som utsatts f5r
oriittvisor de inte sjalva kan paverka. Genom ditt jobb blir det oftast att du kommer i kontakt med mannizkor som
réikat illa ut pd havet och det dr dar du, hittills i alla fall, gjort mest f5r de olycksdrabbade.

Om det nu kan vara si att ndgon med illvilja sdg till att Titanic gick under s finns det ingen sten som ar f6r stor att
vilnda pa for att hitta den eller de personerna som #r skyldiga. '

Relationer:

Josephine: Broderns fru, och dirtill en kvinna med skinn pa nisan vilket hon dessutom har vett nog att d5lja bra nir
det inte riktigt ar lige att vara gjalvstindig kvinna, Du respekierar henne hdgt men tycker helst inte nagot annat di
hon ju faktiskt ar din brors fru.

Mike: Din bror och en person du alltid sett upp till di han till skillnad frin din far alltid har funnits dar for dig nar du
haft problem eller bara behdvt prata med nidgon. Mike har alltid varit pappas favorit d4 han tidigt visade intresse for
tidningsbranschen. Inte s att du dr avundsjuk, du tycker mycket om Mike och skulle aldrig kunna gdra nigot for att
skada honom, du brukar alltid f5rs6ka hinna f3rbi och siga hej till honom nir du 4r ledig fifin jobbet.

Clive: En person du aldrig riktigt fatt kontakt med dé han 3r lite dldre 3n du och nir du bérjade r3ja runt som ung
busgrabb p& Londons ungkarlsklubbar hade han redan borjat sin bana som bankdirektSr. Som smapojkar lekte ni
givetvis en del tillsammans och pa den tiden verkade han ok, men tiden fSrandrar ju allt och alla. Er kontakt numera
stricker sig 1 stort sett till familjetillsiAllningar dir han brukar gora ett osedvanligt trikigt intryck pa dig dé han
aldrig pratar om ammat 3n banker, pengar och finanser.

Andy: Granngrabben som du byggde din forsta tradkoja tillsammans med, byggde din forsta damm tillsammans
med, var ute pa din forsta fisketur med, gjorde din forsta i princip vad som helst med. Ni har tillbringat mer tid med
varandra in nigon av er kan minnas och ni Alskar varandra precis sd mycket som tva kompisar kan Alska varandra,
Du ar ofta ute med honom pé dventyr niir du har ledigt di det far dig ait slappna av och d4 du vet att du kan prata
med honom pa ett satt som med ingen annan, inte ens Mike. Du skulle pi i ddden £5r den hir grabben och du vet att,
han kanner likadant for dig.
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Clive Richardson

Bakgrund:

Fodd 1888, och uppvuxen pi familjens stora gird 1 utkanten av London. Du har gitt i alla de finaste skolorna och
det var tidigt klart att du skulle ga i pappas fotspér och ge dig in 1 bankbranschen. Hela din gymmasie och
universitets tid riktades in pi ekonomistudier vilket inte gav dig nAgra stdrre problem di du alltid haft otroligt 1att
Bt siffror, Direkt efter din examen bdrjade du som VD for ett av pappas bankkontor sedan dess har du jobbat och
jobbat och.... jobbat.

Personbeskrivning:
Du ar en lugn och stadig person som inte tappar fattningen i forsta taget.

Du har sedan da bdrjade som VD konstant kint dig mer och mer trakig som person, alltfor sluten i ditt jobb. Du
kirmer sjaly hur du mer och mer bara pratar siffror och pengar vilket du inte ar speciellt glad &t och forséker dndra
pa men det dr inte alltid s laft. Du 4r extremt avundsjuk pa framfSr allt din bror Andy for hans aventyrsfyllda liv
men dven Mike och Carlton lever liv lingt mer spinnande dn ditt och du skulle ge din hdgra arm for att fi byta med
nigon av dem om si bara f5r en kort period. Inte si att du missunnar dem deras liv du skulle bara sa fortvivlat
mycket vilja dela det med dem.

Relationer:

Josephine: Din syster och du tycker mycket om henne vilket innebir att du ar lite beskyddande och du precis zom din
far ar inte s4 fortjust i aft hon ar s3 frigjord som hon ar. Du tycker oxA att Mike borde hélla henne borta frin
journalismen lite mer di det infe ar passande for en kvinna att jobba, tack och lov har din syster hjirna nog att inte
skrika ut sina asikter och dessutom haller hon igen sitt satt att vara nir det inte passar sig.

Carlion; Bror till din systers man och du umgicks en del med honom nir du var riktigt ung men sedan du bdrjade pa
banken har ni tappat varandra en del vilket inte (enl. dig i alla fall) beror pi dig di du inte har négot emot honom
som person du tycker snarare att han dr en ovanligt rakryggad man som végar sti f5r vad han tycker och vill, du
kiinner djup respekt for hans engagemang i hjilp at olycksdrabbade.

Mike: Din systers man och den i syskonskarorna som du har lattast att identifiera dig med d han precis som du ar
aldste sonen och hade en spikad karridr redan i vaggan, du tycker att Mike ar en mycket duglig karl som dessutom
har modet att kliva av karusellen ibland och gora det han helst av alit vill géra. Du gillar diremot inte att han ar lite
av en toffel och inte stir emot din syster mer nir hon propsar pa att delta i hans arbete, visst &r hon duktig men en
kvinnas plats ar i hemmet och pa sin hdjd skall hon jobba med valgdrenhet. Mike ar den som du umgétts klart mest
med och under er skoltid gjorde ni London och Oxford osdkra med era upptig busstreck, han ar ocksd den du har
latiast att prata med idag och ni umghs ganska flitigt Sver luncher och middagar.

Andy: Din yngre och ohangde bror vars stdrsta fel ar att han ar just din yngre bror och silunda inte har haft pressen
pé sig att ta Sver familjefSretaget. Han har haft formanen att ha gott om pengar och gott om tid att spendera dem.
Han har blivit nigot av farbror Ronalds arvtagare som jordenruntreseniir och dventyrare och du kan sitta i timmar
och lyssna pa hans historier om allt han varit med om problemet 4r bara att du helst av allt skulle vilja uppleva sjaly
men det finns tyvirr inte tid for sant i en bankdirekidss liv. Du ar standigt orolig for honom nir han ar ute och reser
d& man aldrig vet vad som kan hinda, du f5rsGker intala dig att det beror pé genuin broderskiirlek men du vet att det
beror pa att du vill hora fler av hans historier och det ger dig otroligt diligt samvete vilket du alttid forséker dova
genom att fSrs6ka behandla honom sé bra du kan nir han ar i London.

e
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Josephine McAdams

Bakgrund:

Fodd 1893 och enda flickan i syskonskaran, Du har ingen formeli utbildning utdver grundskola da det inte f5rvintas
att kvinnan behdver hdgre utbildning. Du ar gift med Mike frin grannfamiljen, ett Aktenskap som planerades tidigt.
Du har skaffat dig en del erfarenhet som journalist genom att du ofta och garna fSljer Mike nir han ar ute pa fiiltet
och jobbar (du vet att bade din far och Clive misstycker) detta har gjort dig till en riktigt slipad journalist och trots
att du inte har ndgon anstallning s har du publicerats ett flerial ginger. Du ir en frihetskimpande kvinna som
arbetar hari for att kvinnan skall f fler rattigheter. Du vet dock att begriinsa dig sa att du inte agiterar och
proklamerar vid “fel tillfiillen” tack vare detta har du stuppit problem hemiftin och dina bréder och din man tycker
tom att du har rait i en hel del saker vilket r ett st6d du &r smart nog att inte riskera genom att Sverdriva ditt
engagemang nir det inte passar sig.

Personlighet:

En hel del har du redan fitt reda p& ovan. Utover det kan sdgas att du ar en mycket viljestark kvinna som inte ar sen
att sdga vad du tycker och tinker nir du ar bland folk du kinner. Du ar dessutom en effektiv hemmafru som felfritt
skdter hemmet med allt vad det innebar. Det beror mest pa dig att ni inte skaffat barn dn di du vill vinta tills det
"kinns ratt” vilket Mike accepterat trots att du vet ait han fir hora det varje ging han traffar sin far, :

Relationer:

Mike: Din man och en man du kanske inte alskar men tycker mycket om och du vet att du kunde fatt det betydligt
samre. Han ar en man som accepterar dina smA “fel och brister” och alskar dig hdgt och arligt, det Ar mer 3n en
kvinna kan hoppas pa i tvingsgiftets dagar och du 4r verkligen glad att du har det s& bra som du har. Du har
dessutom haft turen att Mike ar eller snarare var journalist. Sedan han flyttades upp till ansvarigutgivarehardet
blivit mindre filtjobb men nir det hiander ar det desto mer kul.

Carlton: Din sviger, en man som du egenﬂxgenﬁekﬁnnmspecxelhbrammdethﬂadumkﬁmmhonomsﬁtycker
du instinktivt bra om honom och tycker bra om hans sillskap nir ni triffas och pratar pa familjetraffar.

Clive: Din dldre bror som du i hemlighet f5raktar p.g.a. hans dsikter om kvinnans plats och hennes plikter, i 6vrigt ar
han en underbar bror och han har alltid stalit upp f5r dig nir det har behdvis med saval hjilp som eft lysspande dra

Trots dina hemliga kaanslor for honom s har du f5rvinansvart nog, alltid haft valdigt latt aft prata om problem med
Clive,

Andy: Din yngre bror och en stindig kalla till oro d4 han flinger runt jorden pa det ena Aventyret vildare an det
andra. Du alskar honom hogt och ar lividdd for att nigot skall hinda honom nir han r nigonstans mitt ute i
Sdemarken langt frin all hjilp och civilisation. Han ir inte direkt den person du skulle vinda dig till nir du behdver
prata ut men han ar en rolig och mycket underhillande berattare och du vet hur gima han beratiar sina historier och
du lyssnar mer iin girna trots att du kilnner en konstig kansla i magen varje ging du hor att han varit nira ddden.
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Andy Richardson

Bakgrund:
Som yngst i syskonskaran har du aldrig hafi nigon egentlig press pi dig att ta upp nigon yrkeskarridr du har ghtt i
flera och fina skolor men aldrig utnyttjat dina kunskaper till annat 4n att uppfylla dina drdmmar som du haft sedan

du horde farbror Ronald beratta om sina Aventyr runt om i vérlden och han har alltid varit din stora ido! och fSrebild
i livet. Du har rest mer och seft mer an de flesta hinner med under en hel livstid.

Personlighet:

Du 3r en rotlds sjal som har svirt att sitta still IAngre an eft par veckor &t gingen. Du har mycket 1att att ta kontakt
och bdrja prata med nya manniskor. Du dr en 1attsam person som sdllan eller aldrig Spppar dig fSr andra och slika
gillan griver djupt i andra personer, det kan vara eit av skiilen till aft du aldrig hittat en kvinna att dela ditt liv med
trots att aspiranterna varit ménga. Du skiinitar girna om allt som hinder och sker och ibland tycker du sjalv att du
borde ta saker lite mer pé allvar men det ar svirt att dndra pd djupt rotade beteenden.

Relationer:

Josephine: Din syster som du verkligen tycker bra om och som du antagligen skulle gi i ddden for om 58 krdvdes du
alskar henne hogt Sver allt annat.

Clive: Din bror som du tycker mycket om och som du insett inte riktigt ar tillfreds med sin tillvaro han verkar vara
lite avundsjuk pé dig och ditt fria liv, han vill ofta sitta och lyssna pé dig i timmar nir du berattar om sént du
upplevt, sjalv tycker du att det 4r d6dstrikigt men om det gdr Clive glad 54 ar det ett litet pris du pirna betalar for
din brors skull han verkar nAstan springa benen av sig nir du ar hemma f5r att du skall mé bra, vilket du tycker
kinng lite pinsamt nir du girna berdttar dina historier inda, utan att han skall behdva gora sig till.

Mike: En reko kille frin granmkiken som du inte kinner speciellt val, han ar gift med din syster och hittills verkar
han ha behandlat henne val, vilket ar tur for honom. Ni traffas till och frén p4 familjetraffar men du har aldrig
lyckats fi kontakt med honom vilket inte gor dig s& varst mycket rent personligen men du skulle vilja kinna din
systers man ordentligt just for att ban r din systers man,

Carlton: Graungrabben som du byggde din fSrsta tradkoja tillsammans med, byggde din forsta damm tillsammans
med, var ute pa din frsta fisketur med, gjorde din forsta i princip vad som helst med. Ni har tillbringat mer tid med
varandra in nigon av er kan minmas och ni Alskar varandra precis si mycket som tva kompisar kan alska varandra.
Du ar ofta ute med honom p4 dventyr ndr du har ledigt di det fir dig att slappna av och di du vet att du kan prata
med honom pA ett s3tt som med ingen annan, inte ens ¥ee. Du skulle g i doden for den hir grabben och du vet att
han kammer likadant for dig. (‘/:};e
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@ O Listen 25%) O] Spot Hidden (25%) O Shotgun (30%) 4y B
2L O Locksmith (00) 00 Swim 25%) “U3 O Submachine Gun (15%) -

Attack or Current Attack Attacks  Hit Current Base Shots  Shots In  Malfunct. Hit
Weapon Skill % Damage /Round Points it Skill % Range PerRound Gun Number  Points

0 Fist/Punch (50%) ; _ S

[J Head Butt (10%) —

O Kick (25%) - -
{1 Grapple (25%)
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Occupation JOURNALLSY Sex ™M Age 29
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SR l DEX b

5 iINT {8 Idea
gf,i‘ﬁf,ij;?eg’“s CON IZ APP [0 POW (73 Luck
Mental Disorders SIZ JC  SAN EDU 7O Know

99:Cthulhu Mythos ____

Damage Bonus

lnsane 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Unconscious 0 1 2 Dead 2 1 0 41 42
15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 346506 7 8 9 3 456 7 8 9
32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 101112@141516 10@3 12 13 14 15 16
49505152535455565758595051525364@ 17 18 19 20 21 22 23 17 18 19 20 21 22 23
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 2425 26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30
83 84 85 86 87 B8 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 3132 33 34 35 36 37 31 32 33 34 35 36 37

Player’s Name,

CTHOLA[

[0 Accounting (10%)- O Martial Arts (00)
O Anthropology (00) [0 Mechanical Repair (20%)
O Archaeology (00) [0 Medicine (05%)

Art (05%): O Natural History (10%)
J O Navigate (10%)
] 0 Occult (05%)
O Astronomy (00) ' O oOperate Hvy. Machine (00)
] Bargain (05%) Yy Other Language (00):
[ Biology (00) O
[ Chemistry (00) O
2 Climb (40%) O
O Conceal (15%) Own Language (EDU x5%):
O Credit Rating (15%) & Z 0O eNeel o

Cthulhu Mythos (00) (J Persuade (15%)
O Dodge (pEX x2) 2 2 {3 Phamacy (00)
O Drive Auto (20%) ) ) O Photography (10%) -
O Electrical Repair (10%) [0 Physics (00)
O Fast Talk (05%) -7 Pilot (00):
O First Aid (30%) O
0 Geology (00) O
] Hide 10%) g
0J History (20%) 18 O Psychoanalysis (00)
O Jump 25%) {3d Psychology (05%)
O Law (05%) 52 O Ride (05%) A
O Library Use 25%) 5 O Sneak (10%) NES)
O Listen (25%) w4 & [0 Spot Hidden (25%) “
O Locksmith (00) O Swim (25%) 37
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Throw (25%)
Track (10%)

Firearms

Handgun (20%)
Machine Gun (15%)
Rifle @5%)
Shotgun (30%)
Submachine Gun (15%)

o

55

Attack or
Weapon

O Kick 25%)

O FisyPunch (50%)
(3 Head Butt (10%)

[0 Grapple (25%)

Attack
Damage

Altacks  Hit
/Round Points

Current

Skill % Firearm
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Skill %

Attack

Damage

Base
Range Per Round

Shots
Gun
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Forsittsblad
Hej spelledare!
Vilkommen till eft nytt Bords spelkonvent och ett nytt aventyr till Call of Cthuihn.

Har nedan foljer lite om vad som inte fSljer med i detta utskick och som du kommer att f& nir du kommer till
receptionen pé konventet.

Kortfattade besknviingar dver huvudslarkama,
Stats att anvanda fSr alla som pé ett eller annat sait brikar med rollpersonerna

samtt kartor och skisser dver:
Ronalds hus

Sektens hus

Titanic

Dykarklockan och dess tryckdrakter

Jag vill ocksé passa pa och tala om att det hir Aventyret lite olyckligt kommit att handla om ett for tillfhllet lite
komntroversiellt mne och jag hoppas verkligen att detta inte kommer att skapa problem eller obehag f5r nigon.

Det har inte furmits tid eller mojlighet att ndra p& Aventyret trots att det handlar om ett mne som kan vara kinsligt
f5r vissa personer just nu.

HELA AVENTYRET KRETSAR NAMLIGEN RUNT TITANICS UNDERGANG OCH HURUVIDA DET
VAR EN OLYCKA ELLER EJ.

Val métt i Bords, Chris







Medlemslista:

Arnold Bowen
Linda Bowen

Ludwig Pinn
Helga Pinn

John Larsen
Eva Larsen

Pete Hansen
Amanda Dark

Stanley Sanders
Dawn Sanders

Mike Petersen
Carl Dietrich

Mark 1.asker
1thaka

Astrid Thomas
Camille Deveraux
Colin Flynn

Courtland Leighton
Delilah Leighton

Elliot Sinclair

Emerson Bridges

22 Belgrave st. London

22 Belgrave st. London

22 Belgrave st. London

22 Belgrave st. London
19 New Kent Road London

41 Albany Road London

22 Belgrave st. London

74 Caledonian Road London

Bannens Board & Lodging 95 Dover Road London

22 Belgrave st. London
10 Essex Road London
34 Wandsworth Road London

22 Belgrave st. London

22 Belgrave st. London

13 Bromton Road London



Huvudskurkar:

Arnold Bowen ST 12, DEX 14, POW [6, HP 11
Handgun 32, Fist 52

Ager en Exportfirma som séljer och transporterar kol till Tyskland och Frankrike, han har kontor i en
affdrsfastighet i centrala London. Hans affdrer #r helt lagliga och det finns inget skumt att hitta i hans dagliga liv.
Han 4r en ganska offentlig person som ofta syns ute i ndjeslivet och som rér sig tifl viss del medelhdga sociala
kretsar. Han finns med i who's who.

Ludwig Pinn ST 16, DEX 8, POW 12, HP 15
Handgun 20, Fist 74

Ager en mekanisk verkstad som tillverkar flygplansdelar. Hans affirer 4r helt lagliga och det finns inget skumt

att hitta i hans dagliga liv.
Han dr en ganska offentlig person som ofta syns ute i ngjestivet och som ror sig till viss del medethdga sociala

kretsar. Han finns med i who's who.

Typisk brutal sille: ST 16, DEX 14, POW 10, HP 17
Handgun 56, Knife 63, Fist 68

e,

Shantak STR 43
DEX 10
POW 13
HP 35
DAM.BONUS +4d6
Bite Att: 35% Dam: 2d6+2
Armor 9 pt skin
Sanloss 0/1d6
Deep One STR 12
DEX. 8
POW 13
HP 10
DAM.BONUS 0
Claw Att: 21%, Dam 1d6
Armor | pt skin
Sanloss 0/1d6
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Handout: Ronalds daghok

Jag har under de hir tre mAnaderna som medlem i sekten sett en hel del som skriimt mig ordentligt, de bir grabbarna
leker inte lekar, de menar allvar.

Igar horde jag bur Arnold Bowen och Ludwig Pimm diskuterade tur en D. L. blivit ett problem och hur Ludwig
berattade att han kiinde en grabb som lovat att han och Ithaka skall 18sa problemet nir D. L. reser till USA med
Titanic om tre veckor,

Tre veckor senare:

Laste om katastrofen i tidningen idag, de hir gossarna #r tokiga, galna och totalt livsfarliga. Jag har fitt nog, med
sana hir 16sa och dessutom respekterade i samballet vill jag inte vara med lAngre.

Ytierligare en vecka senare:
Har kopt ett hus under falskt namn och hoppas vid Gud att de aldrig hittar mig.

{ 'refler har det skrivits sporadiskt om hur lingtan efter familj och vinner ir stor, anteckningarna blir
stentrianmassiga och liknande frén dag till dag f5r att efier nAgot ar ta shut

------------------------------------------------------------------------------------

Handout: Sektbok

Fick idag veta att D. L. planerar att silja huset, kan inte lita det hiinda, vi skulle bli avslojade, lingf innan vi ens
kommit i nArheten av kunskapen som krivs.

Ny dag:

Ludwig talade om att han hittat en grabb som med sin kompis Ithaka skulle 18sa vara problem med D. L. under
dennes resa till USA om tre veckor, ombord pa Titanic skulle han fi gott om tid att bearbeta D, L.

Flera veckor senare:
{ Jroblemen med D. L. verkar ha 13st sig p ett alldeles utmirkt satt, lokalen ar utom all fara.

Resten av boken beskriver mest olika f5rsdk att frammana olika andar och demoner samt forskningsframsteg inom
frammaningstekniker och forskning om nigot som kallas Az.aﬂloth
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en som evakuerar pas-

sagerarna vet aut de star infor en omdjlig

ida hustru.

En annan miljondr, Ben Guggenheim, in-
ser sitt 8de och klér sig i elegant aftonklid-
sel for att gd ned i djupet som en gentleman.
[ sista Ggonblicket siger Mrs Ida Strauss nej
till att g4 i livbaten. Hon vill d6 med sin man

och fran en bank féljer de tva evakueringen.

Titanic har ndmligen bara radd-

ningsbatar till 1 178 av de 2 227 passagerare,

som finns ombord.
Kvinnor och barn forst, lvder ordern och

Lite fore halv ett nar den tdrsta raddningsba-
den uppratthalls speciellt strdngt pa styr-
bords sida. Familjer delas och den nygifte
méngmiljondren John Jacob Astor maste ta

Den dr svar att utféra i den férvirring,
som rader ombord. De flesta batar kommer
ivég halvfulla och passagerarna i tredje klass
kdmpar pa ndgra stallen for att komma upp
pa batdidcket. Nir den sista raddningsbaten
satrs | sjon, faller ett fGrunderligt lugn &ver
Titanic. Upphetsningen och férvirringen &r
Over och de hundratals som ldmnats kvar

avsked av sin grav

BARA VAR 3:E
RADDAD

uppegift.

00.05: Passagerarna varskos och raddnings-
batarna gors klara. Det finns bara plats for
1178 av de 2 227 som ar ombord.
00.15: Alla angvisslorna ljuder och de forsta
nodsignalerna sidnds ut. De uppfangas efter
hand av Olympic, Mount Temple, Frankfurt,
Birma, Baltic och Virginian. Fram till klock-
an 01.50 avfyras atta nddraketer. De ses av
besdttningsmedlemmar pd California, som
dock inte tolkar dem som nodsignaler.
Orkestern bérjar att spela ragtimemusik
och forsdtter till 02.15. Sista melodin ar Au-
tumn. Alla musikerna omkommer.
00.25: Vattnet star 15 meter 6ver kélen i for-
skepet. Det ges order om att kvinnor och
barn skall ga i batarna. Carpathia 90 kilome-
ter bort uppfangar nodsignalerna och séitter
genast kurs mot Titanic med full fart,
00.45: Forsta riddningsbéten sdtts i vattnet.
Det finns plats for 65, men bara 28 dr om-
bord. Fram till kl. 02.05 sdtts ndstan alla
rdddningsbdtarna i vattnet.
01.10: Mrs Ida Strauss ldmnar en raddnings-
bat. Hon vill d6 tillsammans med sin make.
01.15: Vattnet nar Titanics namn.
01.20: Miljondren Ben Guggenheim inser att
han inte kommer att rdddas och kldr om {6r
att d6 som en gentleman.
01.30: Det blir panik bland passagerarna,
som forsdker hoppa i redan fulla bétar, Styr-
mannen méste avlossa varningsskott.
01.45: Carpathia mottar de sista radiosigna-
terna: »Maskinrummet dr fullt upp till pan-
norna».
02.05: Sista baten firas ned. Det finns fortfa-

KATASTROFEN
- MINUT
FOR MINUT

10 april 1912, 12.00: Titanic {fossar {6rt6j-
ningarna i Southampton i England. Bara
med nédgra meter tillgodo undviks en kolii-
sion med angfartget New York.

21.00: Titanic ldmnar Cherbourg i Frankri-
ke efter att ha tagit ombord passagerare.

11 april 1912, 14.00: Efter ett stopp i Queens-
town pd Irland for att ta post och passagera-
re ombord, stills kursen mot New York.
12-13 april: Jungfruresan forloper planenligt
och Titanic tillryggaldgger 1 450 kilometer.
14 april 1912, 19.00-21.00: Titanic mottar
varningar for is fran sex fartyg.

22.55: Angfartyget California stoppas i isfél-
tet 15-30 kilomeier norr om Titanic och
skickar ut varningar till alla fartyg.

23.40: Isberget triffar Titanic, medan far-
tyget haller 21 knop. Isberget river upp styr-
bords sida och glider ldngs fartyget. Positio-
nen berdknas till 41°46’'N, 50°14°V,

23.50: Vattnet har stigit tre meter 6ver kolen
i den framre delen av fartyget.

15 april 1912, 00.00: Kapten Smith har
vickis och tagit over befilet. Han inspekte-
rar fartyget titisammans med konstruktdren
Thomas Andrews, som anser att fartyget
kan halla sig flytande i halvannan timme.
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rande 6ver 1 500 ombord. Forddcket star un-
der vatten och Titanic lutar alltmer,

02.17: Manga passagerare hoppar ¢verbord.
Den framsta skorstenen bryts av och tréffar
passagerarna i vattnet. Andra f6rs fram till
raddningsbatarna av den vag, som skorsste-
nen ger upphov tiil.

En hopfillbar raddningsbat lossnar och
faller i vattnet, Den hamnar upp och ned
men ett tjugotal manniskor kommer dnda
upp pa den.

02.18: Allt 1ost glider ldngs dack och durkar
med ett brak. Ljuset slocknar och skrovet
bryts itu. Den framre delen sjunker genast.
02.20: Den bakre delen ritar upp sig ett kort
dgonblick, fylis sedan ater med vatten, gung-
ar framat och férsvinner piGtsligt.

03.30: Raketer fran Carpathia ses av de forsta
rdddningsbatarna. Den normala farten ar
14%4 knop, men kaptenen har pressat far-
tyget framat med 17V knop.

04.10: Carpathia ar vid den forsta baten.
05.40: California mottar nyheten och séitter
kurs mot omradet.

08.30: Carpathia tar ombord den sista radd-
ningsbaten, California genomsoker omradet
efter 6verlevande,

08.50: Carpathia sétter kurs mot New York
med 705 ombord. 1 522 har f6rlorat livet.
18 april 09.00: Carpathia anldnder till New
York. Mer &n 10 000 dr ndrvarande, nér far-
tygel lagger till.

22 april: Riaddningsfartygen, som tilsam-
mantaget bargat 323 lik fran Titanic, ater-
vander i hamn fran sina dystra uppdrag.
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) Ll .§5:3§o:53§§.2.2585 ??ggﬁséggg'gg Det var nagra av de krav som restes nar
=9 dfieSdc<Aalnd<<AAZZZ <t < <me chocken ver katastrofen hade lagt sig och de

sverlevande f6rsokte att vdrdera vad de ha-
de forlorat.

Kraven var vitt skilda och avspeglade den
enorma skillnad som radde mellan [orsta
och tredje klass. Passagerarna i tredje var fat-
tiga emigranter. Passagerarna i forsta klass
tillhérde de absolut rikaste i variden.

Ankan efter en kind teaterproducen
kriivde en miljon doliar for {orlusten av sin
forsdrjare, medan dnkan efter en mangmil-
joniir reste de stdrsta kraven [or forlusten av
saker. Hon begérde 1 770 000 dollar for per-
sonliga dgodelar hon hade haft med pa re-
san. De sammanlagda kraven uppskattade.
till 16 miljoner dollar. Det &r svart att rakna
om till dagens penningvérde. Det har varit
inflation, men samtidigt har nagra varor bli-
vit billigare. Ett forslag pa 7.5 miljarder kro-
nor ar dock inte helt felaktigt.

Det tog mer 4n fyra ar att avgodra ersati-
ningskraven, Den 28 juli 1916 skrev en eng-
elsk dornare under ett dokument, som forde-

5. i
sTesTosloslnnlgolnn/nnlon]oninnlos \s

£

28 X

v JXEs M
. T ‘E 33 % S 8 lade 663 000 dollar mellan alla sokandena.
2 o é QE) ° 2850 De gottgjordes alltsa for lite over en Ljugo-
Tf55583 s 2 femtedel av sin forlust.
8’2 ‘lg'g ‘g UIJ = > Undersdkningarna, som skulle fastsla or-

saken till katastrofen, avslutades mycket

snabbare. Sa snart de dverlevande hade gatt
iland i New York tillsattes en undersdknings-
kommission och samma sak skedde nar
manga av de Sverlevande atervande till Lon-
don.
Den engelske undersokningsiedaren Lore'
. . Mersey slog fast att kollisionen med isberge.
R berodde pa fartygets hoga hastighet och ant
man inte holl ordentlig utkik. Han palade
dock ingen enskild person ansvaret.
Den amerikanska kommissionen under

or,
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S § g N ~.§ §§ § Eeng ledning av senator William Smith rekomw
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53 E g % §§ § S §§ : skeppsradion skulle hallas Oppen dyenet

§ N o3 _§ = SEBS runt, att det skulle upprattas ispatrutler och

2 g ":\ g =2 a,% E b %o§ att det skulle finnas riiddningsbatar SRR

3 :§ '§ § § § ‘§ s Q“’:-"é “ombord pi ctt fartye.

"773 538 < % 28 2 | é '§ cz‘; § Sablev dc(.( Aret darpaoar spatrullernapa

S vakt och radiohyvtierna pemannade dyenct

runt. Redan 12 dagar efter katastrofen Hek
Titanics systerfartye Olvmpic ter livbatu

ombord. Sjomannen gick pamligen i strerh
och ville inte avsegla tran Southampton, in-
pan man anskatfatextra raddnimesbata

&

medan aktern ett

kort dgonblick
réitar upp sig

fyller de vattentita rummen it efter ett.
Féren och 1dsa
delar sjunker,

Efterhand som det intringande vatinet
far Titanic att luta sldr vattnet 6ver och

Strax dérefter lutar far-
tyget sa brant att skrov-

et inte bar vikten av

pannorna.
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