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“Sanningsministeriet bar under granskningen av
manuskriptet "Dold kirlek’ funnit den nuvarande slut-
scenen oacceptabel. Att krigshjilten nekar till kvin-
nan for att istillet leva med vinnen fran skyttegraven

tolkas som ett uttryck for forbjuden kérlek. En statlig

granskare kommer att sindas 6ver for att Gverse det
avslutande arbetet med filmen och sikerstilla att det
moraliskt korrekta forbdllandet mellan en man och
en kvinna skildras.

Regissoren torkade svetten ur pannan och sig pa
sina medarbetare. Han sokte desperat i deras ansik-
ten efter hjilp att vilja mellan finansiirens manus
och den statliga censuren.”

Bakgrund och dversik

Berittelsen kretsar kring en filmgrupp som spelar
in en romantisk skyttegravsfars i huvudstaden San-
dukar. Noirs virld styrs av ett allsmiktigt imperium,
en byrakrati som kallas "Staten”. Statens censur gor
arbetet som filmmakare svirt; det dr vikeige ate rite
budskap férmedlas till biobeskarna. Filmgruppen
hamnar i trubbel bide med censurmyndigheten och
med den lokala maffian som kriver pengar for att
lata filmandet fortgd i "deras” lokaler. Under berit-
telsens ging miste filmgruppen ta stillning till om
finansidrens eller censurens 6nskemal ir vikrtigast,
och eventuellt sliss mot gangstermedlemmar for att
kunna filma.

Nir berittelsen bérjar har gruppen filmat tre
firdedelar av sina scener, och har egentligen inte alls
tid med statlig censur och trilskande gangstrar. Fil-
mandet dger rum i Glitterdalen, som ir Sandukars
drémfabrik. Hittills har alle flutit pi mer eller min-
dre bra. Givetvis har det funnits divatendenser hos

skidisarna, utrustning som inte har fungerat, och s
vidare. Men uppbackningen fran finansiiiren har varit
bra, sd nir ny utrustning har behdvts har den anlint.
Krigsscenerna har kunnat gdras mycket realistiska
tack vare de dkta uniformerna, de fungerande vapnen
med 16s ammunition och si vidare.
Plétsligt dyker ett meddelande upp frin den statliga
censuren att filmens slutscen maste indras. Censuren

granskar alla manus som kommer in, men pi grund av
tidsbrist borjade regissdren filma innan censuren limnat
sitt utlitande. Han trodde att hans bakgrund som pro-
pagandafilmare skulle gora att de litade pi hans omdéme
utan inblandning, men sa blev det allts4 inte. Slutet, som
det ir skrivet, siger att den manlige huvudpersonen, en




krigshjilte, struntar i den kvinnliga sjukskéterskan och
dker hem fran fronten med sin manlige viin som han sedan
flyttar ihop med. Censuren tycker att det finns homosex-
uella undertoner och vill istillet att hjilten ska dka hem
med sjukskéterskan och att vinnen ska dédas av en granat.
Vinnen ska dessutom dé pd grund av sin feghet, han ska
ligga kvar i skyttegraven nir de andra gér en stormning och
dd spriingas av granaten. Censuren gor sitt bista for att den
moraliskt tveksamma rollen ska framstillas i s3 dilig dager
som mdjligt, samtidigt som den heterosexuella relationen
lyfts fram.

Regissoren miste vilja vilket av sluten han vill anviinda.
Producenten vill ha kvar det gamla slutet. Den kvinnliga
skadisen vill komma upp sig i filmbranschen och gillar det
nya slutet eftersom hon di syns mer. Den manlige skadi-
sen ir en "hjilte frdn fronten’, som ir van att fi som han
vill. Efter att ha framstillts som en storre hjilte in vad
han egentligen ir, och fatt utmirkelsen "Statens vin’, kan
han plétsligt siga vad han tycker. Han behéver inte lingre
vakta sin tunga lika noga, eftersom han ir den moraliska
auktoriteten i varje sillskap. Han kommer antagligen att se
sig sjilv som bist limpad att ta beslutet om slutscenen.

Problemet ir att mannen som spelar den manlige vin-
nen blir skrimd av censuren och beslutar sig for att sticka
mitt under pigiende filminspelning. Han ber sin bror, som
ir sikerhetsvakt vid filminspelningen, att ta hans plats. De
ir tvillingar och mycket lika varandra. Hur regisséren rea-
gerar pa detta ir oklart.

Samtidigt slir ganstrarna till. Gangstermamman
skickar sina mannar att stjila filminspelningens vapen.
Nir man ska filma en stridsscen 4r vapnen plétsligt borta.
Dessutom pressar hon filmgruppen for att hennes son ska
fi vara med i filmen, i rollen som huvudpersonens vin.
Alla inser snabbt att gangstersonen inte liknar mannen i
de redan inspelade scenerna och att han dessutom inte kan
skddespela alls. Sikerhetsvakten 4r diremot en naturbe-
givning, som dessutom kan replikerna efter att ha hjilpt
sin bror att repetera.

Aven om gruppen fir tillbaka vapnen frin gangstrarna
blir det problem. Censuren kommer att gora sitt bista
for att sdtta press pd filmgruppen, bland annat genom att
konfiskera vapnen. Eftersom det pagir ett krig behdvs alla
vapen vid fronten enligt censurmannen, si de kan inte
anviindas vid filminspelningarna. Tyvirr har gruppen inte
tillging till ndgra fejkvapen och de skulle ta for ling tid ate
tillverka tillrickligt realistiska sidana.

Den stora fragan i berdttelsen dr
+ Vilket av sluten kommer att anvindas, originalslutet,
censurens slut eller nigot helt annat?

Vad gir berdttaren under spelsessionen?

Berittarens uppgift ir inte att leda spelarna frin plats ill
plats efter en forutbestimd plan. Istillet dr berittarens
stdrsta uppgift att sitta press pi huvudpersonerna och
sedan ta ett steg tillbaka och lata spelarna hantera situatio-
nen. Berittaren ska inte ha nigon uttinkt 16sning pa proble-
men, det ir spelarnas uppgift att komma p4 8sningarna.

For en berittare som ir van vid flddescheman eller en
rad fasta hiindelsepunkter som spelarna ska guidas fram
till kan det kiinnas ovant att spela pa det hir sittet. I van-
liga fall ir det dessutom spelledarens ansvar att gdra dven-
tyret roligt for spelarna. I Noir idr det istillet hela gruppens
ansvar att gora berittelsen rolig for hela gruppen. Spelarna
ansvarar for sina huvudpersoner och deras handlingar.
Beriittaren ansvarar for att spela berittarpersonerna och
for att kasta in bomber nir det behdvs, for att pd s3 vis
sitta press pd huvudpersonerna. D3 drivs handlingen
framit och berittelsen skapas gemensamt. Det ir viktigt
att spelarna forstdr att de har det hir ansvaret, s det kan
vara bra att beritta det i bdrjan av spelsessionen.

Det viktigaste for berittaren under spelsessionen ir att
ta blicken frin framtiden och fokusera pa nuet. Medan en
scen pdgar dr det ingen idé att fundera dver berittelsens
sista scen, eller nista scen eller ens slutet pa den nuvarande
scenen. Det enda som spelar nigon roll dr vad som just
hinder i scenen. Nir scenen tar slut si gor den.

Mellan scenerna ir det diremot berittarens uppgift att
se till att ndsta scen lovar nigot spinnande, nigot grup-
pen vill f3 svar pd. Manga ginger har spelarna egna idéer.
De siger till exempel: " Vi sticker till grannbaren’, och om
berittaren vill si kommer nista scen att utspela sig pd
baren. Det ir berittarens uppgift att beskriva inledningen
till scenen, att placera huvudpersonerna i miljén och
beritta vilka berittarpersoner som ir dir.

Det ska inte gi litt f6r huvudpersonerna, och saker och
ting ska inte alltid g deras vig. Om de inte vet var de ska ta
vigen behover berittaren bara titta pa relationskartan och
se vilken berittarperson som vore intressant att ha med i
nista scen. Alla berittarpersoner vill saker, och de kom-
mer att sdka upp huvudpersonerna for att fi dem att gora
som de vill. Extra roligt blir det om tv3 eller flera berit-
tarpersoner triffar huvudpersonerna samtidigt. Om berit-
tarpersonerna har anledning att tycka illa om varandra och
huvudpersonerna hamnar i mitten, hur hanterar de det?

Beriittarpersonernas motiv bor vara"genomskinliga” Det
ir trikigt om spelarna mdste f6rsoka dra ur information ur
motvilliga berittarpersoner precis hela tiden, och uppfris-
kande om berittarpersonerna istillet delar med sig frivilligt.
Eftersom alla vill saker s kommer manga av berittarperso-
nerna att fdrsoka fi Sver huvudpersonerna pé sin sida for att
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f4 sin vilja fram. Det bista berittaren kan gdra ir att tidigt ge
spelarna si mycket information som méjligt. Inte genom att
lisa upp bakgrunden hégt for spelarna siklart, utan genom
att lata berittarpersonerna genom ord och handling avslgja
bakgrunden och sina egen roller i situationen. Huvudper-
sonerna miste gdras till medbrottslingar och motstindare
genom att spelarna viljer det sjilva.

Det centrala i berittelsen ir inte att leta ledtrddar utan
att lista ut vad man ska gora it situationen. Sa linge grup-
pen har roligt och det ir spelarna som styr handlingen ir
allt bra. Om spelarna tror att det finns en réd handlings-
trdd som de maste hitta och folja bér berittaren forklara
hur berittelsen ir upplagd. Spelarna miste veta om att det
4r de som bestimmer vad huvudpersonerna ska géra och
dirmed vilket vig handlingen ska ta.

Vilka dr huvudpersonerna?

Berittelsen idr avsedd for 4-5 spelare. Huvudpersonerna

rankas sa hir:

1. Feliks (regissoren)

2. Ada (producenten)

3. Wojtek (siikerhetsvakten)

4. Elena (kvinnlig skidis)

5. Boris (manlig skidis)

Om det ir 4 spelare anvinder man huvudperson 1-4, och
s vidare, Personerna kan antingen att slumpas ut eller s3
fir spelarna vilja.

Var bérjar berdttelsen?

Berittelsen borjar med att Feliks, Boris och Nalek repete-

rar slutscenen. Dela ut handouten med originalmanus, det
vill siga den version som inte ir indrad av censuren. Lit
spelarna leka skadisar och regissér en stund innan de blir
avbrutna av en springpojke.

Springpojken kommer med ett meddelande frin San-
ningsministeriets censuravdelning. Meddelandet lyder:

”Sanningsministeriet bar under granskningen av manu-
skriptet "Dold kirlek’ funnit den nuvarande slutscenen
oacceptabel. Att krigshjilten nekar till kvinnan for att
istdllet leva med vinnen frin skyttegraven tolkas som ett
uttryck for forbjuden kéirlek. En statlig granskare kommer
att sindas over for att dverse det avslutande arbetet med fil-
men och sikerstilla att det moraliskt korrekta forbéllandet
mellan en man och en kvinna skildras.”

Beriittaren kan lita spelarna reagera pd det hir i nigra 6gon-
blick, sedan dyker representanten for censurmyndigheten,
Julian Botezatu, upp for att ta reda pd hur den nya slutsce-
nen ska se ut. Om huvudpersonerna inte omedelbart kan
beritta det siger Julian att han ska ordna en ny slutscen och
limnar dem snart. Han ir inte intresserad av diskussioner,
det kommer fler tillfillen diir han kan visa vad han gir for.

Direfter kan berittaren kasta in den eller de bomber
som verkar roligast for tillfillet.
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Centrala berdttarpersoner

Frudryk Fastovsky - Regissérens son
Frydryk dr en Liraktig filmkameraman. Han ér en 16-arig ung
man med mérke, rufsigt hir och mérka 6gon. Han har arbetat
som kameraassistent hos sin far Feliks sedan barnsben, och
Feliks litar p hans formaga. Frydryk vill lira sig allt om film
och dr mycket engagerad och intresserad. Han har vuxit upp i
filmbranschen och 4r van vid att umgds med skidespelare och
att vistas i den speciella miljé som inspelningsplatser utgor.
Frydryk ser upp till sin far och har en god relation med
honom. And4 har han inte berittat for Feliks att han ir
homosexuell. Han har pi sistone accepterat sina kinslor
trots att Staten forbjuder dem, och kommer under inspel-
ningen att forsdka fi ihop det med nigon av minnen pd
plats. Flera av bomberna ir fdrslag pd hur det kan gi till.
Frin bérjan kinner Frydryk bara sin far Feliks, men
han kommer att gora sitt bista for att dven lira kinna Woj-
tek, Boris, Catalin eller Nalek under berittelsens ging.
Frydryk vill kunna vara 8ppen med sin liggning och vill
att andra ska kunna vara det ocksi. Han ser filmen som en
méjlighet att sprida ett positivt budskap, och kommer att
arbeta for att den ska bli firdigstilld med originalslutet. Han
kommer att peppa huvudpersonerna att gdra klart filmen.
Frydryk ir en oerfaren civilist med Skicklighet 12 i
Skapa (kameraarbete).

Bomber

+ Frydryk stoter pA Wojtek Patora (siikerhetsvakten,
en av huvudpersonerna). Wojteks spelare miste
bestimma om Wojtek ska komma ut eller inte.

+ Frydryk stéter pa Boris Rambidi (manlige
huvudrollen, en av huvudpersonerna). Wojteks
spelare fir ta stillning till hur Wojtek reagerar
pa Boris reaktion pa Frydryks nirmande.

+ Frydryk berittar for sin far att Catalin
Grombko (gangstersonen, en berittarperson)
har gett honom en blatira. Catalin siger att
Frydryk stétte pd honom, vilket ir sant.

Voronin van Hauser-Kriger - Finansidren
Voronin ir en tillbakadragen dttemedlem. Han ir Sver 70 r,
smal och har grict, bakitkammat hir. Atterna iir ofantligt
méiktiga, och itten Kriger som styr dver Imperiets arméer
4r en av de stdrsta. Voronin har 4gnat sig at vapentillverk-
ning och -transporter, men har mot slutet av sitt liv fitt lust
att finansiera en krigsfilm. Manuset har skrivits under hans
direkta dverinseende, och det betyder mycket for honom.
Han har sett till att det finns riktiga vapen med 18sa skott
ate tillgd vid inspelningen, vilket gor filmen mer realistisk.
Voronin bryr sig egentligen inte om en sidan liten last
vapen, men har 4ind4 sagt att de ska foras vidare till fronten
efter inspelningen. Voronin ir en gammal man som vill se
filmen firdig innan han dér. Han ir dirfér mycket méin
om att den foljer tidsplanen och inte blir fordrsjd.

Filmen ska félja manus till punke och pricka. Atterna stir
ver Staten, och Voronin ér alldeles for otalig for att lita smé

myggor frin Sanningsministeriet stra hans filminspelning,
Han har skickat en av sina personliga assistenter, Ada Unja-
kov (en av huvudpersonerna), for att hon ska se till att manu-




set f6ljs. Han har sjilv inte alls tid eller lust att befinna sig pa

inspelningsplatsen och kommer att skéta all kommunikation
via telefon. Om han skulle besska inspelningen kommer det
att vara en mycket stor héindelse for alla nirvarande.

Voronin ger Unjakov fria hinder att fi igenom hans
vilja pd det sitt hon finner limpligt. Han kommer inte att
tycka om att bli stord av telefonsamtal, och om det inte ir
nigot mycket viktigt hon stér honom med kommer han att
vara elak mot henne. Voronin ir ingen trevlig man. Det ir
inte meningen att han ska spela en stor roll i berittelsen.
Han ska bara siitta press pa framfér alle Ada, men ocksa pd
Feliks om det behdvs for att driva handlingen framit.

Voronin ir en mdsterlig kombattant, men han ir trots
allt 6ver 70 ar och inte sirskilt intresserad av strid.

Bomber

+ Voronin dyker upp for att uppdateras av sin
assistent, tillika filmens producent, och kriver att
manuset ska filmas i sitt ursprungliga skick.

Julian Botezatu - Representant for

Sanningsministeriets censurmyndighet

Julian ir en 40-rig man frin Sandukar. Hans huvud ir helt
rakat och han har mérka, genomtringande dgon. Han ir
lang och smal och gir klidd i svart liderrock och svart hatt.

Julian arbetar pi Sanningsministeriets censurmyn-
dighet i Sandukars filmcentrum Glitterdalen. Han leder
en grupp byrdkrater som tar in och granskar manus, och
som kommer med dndringar innan filmerna fir spelas in.
Den bista delen av jobbet tycker Julian ir att f4 se och lisa
sddant som aldrig nar allminheten, och han sparar sirskile
snaskiga manus for eget bruk hemma.

"Dold kirlek” flaggades som olimplig av en av hans
understillda pi grund av det opassande slutet. Det ir en
krigsfilm dir hjilten istillet for att dé en hjiltemodig dod
eller fi sin kvinna dker hem tillsammans med sin manlige
kamrat. Hela manuset osar av homosexuella antydningar,
och slutet dir de bada minnen flyttar ihop ir bara for
mycket. Homosexualitet r fdrbjudet av Staten och Julian
tinker se till att den stora massan inte behover fundera
dver sidana dmnen. Han har bestimt att sjuksysterrollen
ska ges storre utrymme i filmen, att huvudrollens kompis
ska dé pa grund av feghet i strid och att hjilten ska flytta
ihop med sjuksystern. Julian har sjilv skrivit om slutscenen,
trots att han helt saknar kinsla f6r dialog och subtilitet.

Julian vill att filmen ska bli klar, men att den ska filmas
med hans nya slut. Om filmgruppen trilskas tinker han géra
allt som stdr i hans make for att gdra jobbet svart f6r dem,
tills de gdr som han vill. Han vet att han har oinskrinke
makt &ver filmproduktionen och att medlemmarna i film-
gruppen inte kan vinta sig att fi géra som de sjilva vill. Om
de gir emot honom kommer filmen inte att visas pa biogra-
ferna och ingen av dem kommer att fi nigra fler jobb. Julian
vet inte sjilv om han har rikeigt s stora befogenheter, men
det ir i alla fall vad han tinker hota med.

Julian kinner den stora skidespelarstjirnan Boris Ram-
bidi sedan tidigare. Rambidi har varit Statens omslags-
pojke linge och Julian tror sig ha en allierad i honom.

Med sig har han ofta tvd Stapo-min som livvakter och

hjilpredor. De ir lojala och lyder hans minsta order.

Bomber

+ Berittelsens forsta bomb: Den statliga censuren
kriver att filmens slutscen dndras.

+ Julian beslagtar filminspelningens vapen. Om
gruppen inte filmar det nya slutet tinker han
skicka vapnen till fronten omedelbart, vilket gor
det omgjligt for gruppen att f3 filmen firdig.

+ Julian hotar med att svartlista nigon
av filmmedarbetarna.

Visleta Gromko - Gangsterbossen

Violeta dr en hdnsynslos gangster. Hon ir i 45-irsildern,
kortvixt, med burrigt, morke hir. Hon har levt ett hart liv
och ser drrad och hirjad ut. Hon vixte upp i Sandukars
stadsdel Ikonen, men sékte lyckan i Glitterdalen. Hon var
ung och vacker, men alldeles for sjilvstindig for att bli en del
av systemet. Hon ville inte fjiska for regissdrer och finansii-
rer, och fick heller aldrig mer in nigra smaroller. Uppgiven
itervinde hon till Ikonens gator dir hon samarbetade med
den kinda brottsorganisationen Rulov-ligan. Hon lycka-
des tjina ihop tillrickligt med pengar for att ta Sver en bar
i Glitterdalen, som hon numera driver. Hon har tre hard-
kokta gangstrar som arbetar it henne och si har hon 15-
irige sonen Cartalin, som hon vill ska bli filmstjirna.

Baren, som heter Gromkos bar, ligger vigg i vig med
inspelningsplatsen. Violeta har bestimt sig for att dels tjina
si mycket pengar som méjligt genom hot och utpressning
och dels att fi in sin son i en av filmens huvudroller. Hon
har inte den minsta respekt fr nigon av filmminniskorna,
och skrims inte av hot om Voronin. Sonen ir for vek for
att bli gangster som sin mor, si hon tycker att filmyrket
skulle passa honom bra. Hon ir van att sonen gdr precis
som han blir tillsagd, men att han indi misslyckas med
allt han tar sig for.

Violeta kinner skidespelerskan Elena Zajak (en av
huvudpersonerna). Hon har linat ut en mycket stor summa
pengar till Elena, eftersom hon tror att Elena ir bestimd
nog for att sli igenom stort. Violeta tinker inte lita Elena
betala tillbaka hela skulden, utan kommer att férséka
utpressa henne att utfora dyra tjinster. Framfor alle vill hon
att Elena ska ge hennes son draghjilp i karriiren.

Violeta ir en erfaren kombattant. Hon har alltid minst
en gangster med sig som livvakt. Hennes personliga plats
ir Grombkos bar.

Bomber

+ Violeta later sina mannar stjila vapnen och siljer sedan
tillbaka dem till filmgruppen for att tjina en slant.

+ Violeta pastar att hon 4dger inspelningslokalen,
trots att hon egentligen bara 4ger baren bredvid,
och forséker kriva utbetalning av hyra.

+ Violeta kriver att Catalin ska fa rollen som
huvudpersonens kamrat Szymon. Hon tvingar forst
Elena att hjilpa henne och pratar sedan med Feliks.

+ Violeta kriver att Elena ska synas med hennes
son inne pd baren for att fa iging skvallret.
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Catalin Gromko - Gangsterbossens son
Catalin ir en tvivlande tondring. Han dr 15 ir, i malbrottet,
smal, har finnig hy och mérkt har som han kammar bakit
i ett forsok att se vuxen ut. Han ir nervds och har dalige
sjilvfortroende. Violeta ir hans dominanta mamma som
siger it honom vad han ska géra. Trots detta blir det mesta
han tar sig for fel, och han avskyr sig sjilv for det. Han ir
mammas pojke, och skulle han flytta hemifrin skulle han
snabbt hitta en surrogatférilder att séka stdd hos.

Liksom méinga tondringar har Catalin ingen aning om
vad han vill arbeta med som vuxen. Han har inga sirskilda
vinner och ser inte ljust p3 framtiden. Hans mamma vill
att han ska bli skidespelare, si han tinker géra sitt bista.
Han vet sjilv om att han ir usel pa att skidespela, men
tinker inte ge upp nir det betyder si mycket for hans
mamma.

Catalin ir en oerfaren civilist som helt saknar férmigan
att skidespela.

Bomber

+ Catalin provspelar for rollen som Szymon och ir usel,
usel, usel. Dessutom ser han inte alls ut som killen i
de tre fjirdedelar av filmen som redan ir inspelade.

+ Catalin uttrycker sig negativt om Sanningsministeriets
Julian Botezatu infor de andra i filmgruppen.

Nalek Patora - Skadespelars, och

bror till sikerhetsansvarige

Nalek ir en feg skddespelare. Han ir 25 4r, har mérke, kort-
klippt har och bruna 8gon. Han ir mycket viltrinad, pre-
cis som sin tvillingbror Wojtek Patora (sikerhetsvake, en
av huvudpersonerna). Faktum 4r att det 4r lite att blanda
ihop de bada nir det giller rést och utseende.

Nalek dr en kompetent skidespelare som dnnu inte
haft sitt stora genombrott. Han ir ridd for ate forstdra sin
karriir innan den ens har kommit iging. S3 snart censur-
myndigheten bérjar sitta press pa filmginget kommer han
att packa ihop sina saker och sticka. Om han skulle tvingas
att stanna vigrar han 4nd3 att spela in nigra scener innan
Julian Botezatu ir ndjd. Och han kommer att fortsitta for-
soka sticka si snart som méjligt.

Nalek ir en duglig civilist med Skicklighet 10 i Skapa.

Bomber

+ Nalek siiger upp sig pa grund av Statens press

pa filmgruppen och limnar inspelningen.
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Allmdnnd berdtfarpersoner

Stapo-officer

De tvi Stapo-officererna som foljer med Julian ir suverdna
kombattanter. De ir medlemmar av Statens egen polis, elit-
trinade och mycket hiingivna, med ett rejilt mitt arrogans
och vetskapen om att de har i det nirmaste oiindliga resur-
ser att tillgd vid behov. Bevipning: Kriger Armépistol—4,
slagsmal.

Gangster

Violetas gangsterlivvake ir en duglig kombattant. Hon har
ofta bara med sig en, men hon har fler pa baren om det skulle
behovas. De ir alla yrkeskriminella med skaplig framging
i yrket, har pengar och inger viss respeke i form av ridsla.
Bevipning: Calder M2245, Rais H100 Pumphagel eller
Breer Kalgari a.1 med trummagasin, samt slagsmil.

Filmarbetare

Filminspelningen ir inget stort projekt, men det finns inda
ett fyrtiotal anstillda i form av ljussittare, rekvisitaansva-
riga, dekorbyggare, klidansvariga, statister, pyrotekniker,
matpersonal, med flera. Kameran skéts av regissérens son
Frydryk. Filmarbetarna ir dugliga civilister.

Platser

Glitterdalen

Stadsdel i Sandukar dir flera filmstudior spelar in sina fil-
mer, Omridet bestar av enorma hangarer med uppbyggda
kulisser till olika filmer, och av utomhuskulisser. P4 gatorna
méter man skadespelare, statister och filmarbetare som ir
pa vig till eller frin tagningar.

Gromkes bar

Granne med hangaren dir filmen spelas in ligger en bar
som drivs av den lokala gangstern Violeta Gromko. Hon
har ett par busar som arbetar it henne som muskler. I hen-
nes bar finns ofta B- och C-skadisar som forsoker drinka
sina besvikelser och tillkortakommanden.

Inspelningslokalen

I en stor hangar finns inspelningslokalen, skddisloger, flera
kontor och ett rekvisitarum. En del av hangaren ir inredd
som ett filtsjukhus. En annan del ir ticke av jord, sand
och taggtrdd och anviinds for skyttegravsscenerna. I taket
hinger mikrtiga lampor som kan drinka olika delar av
rummet i ljus, och det finns idven flyttbara ljuskillor. En
enorm flike anvinds for att bldsa in rok éver skyttegraven.

Rekvisitarum
I packlidor och pa trihyllor ligger all filmens rekvisita. Hir
kan man hitta allt frin uniformer, taggtrid, riktiga vapen

och fungerande rokbomber, till malarfirg och fejkblod.

Skadisloger
I hangarens ena inde ligger logerna. De ir alla olika stora
och ligger olika nira filmscenen, vilket kan leda till dispyter
stjirnorna emellan. Boris har den stérsta logen, sedan kom-
mer Nalek och sist Elena. Statisterna samsas i ett rum.



Forrddet
D4 alla tillbehér till filminspelningarna finns i rekvisita-

rummet anvinds inte forridet av medlemmarna i filmgrup-
pen, forutom av Boris som ses slinka in och ut dirifrin pa
lediga stunder. Inne i forradet trings malarfirger med fir-
diga och halvfirdiga tavlor och en kaotisk oreda rader.

Kontoret

P4 kontoret finns en telefon, nigra bokhyllor med bocker,
pirmar och papper och det mesta man i évrigt kan tinka
sig finna pa ett kontor. Det dr mest filmens producent Ada
som haller till hir och gir igenom utgifter och tidsmar-
ginaler for att se till att allt flyter pa som det ska. Det ir
kliniskt rent pd kontoret och papperen ligger staplade i
prydliga hégar.

Bomber
Berittelsen har ingen forutbestimd handling, utan vad
som hinder beror pd berittarens intressen och pd hur

gruppen hanterar problemen som uppstir. Berittaren far
en relationskarta dir de olika personerna och deras rela-
tioner till varandra ir inritade. Detta gor det litt att vilja
scener under spel eftersom det bara iir att snegla p4 kartan
och se vem som ir mest intressant vid varje givet tillfille.

Till varje huvudperson finns 4-5 forberedda bomber,
situationer berittaren kan introducera som kriver ett val
fran spelaren. Till de centrala berittarpersonerna hér ocksd
bomber, i vissa fall dubletter till de som hér till huvudper-
sonerna. Bomberna ir skrivna s att de kan anvindas i vil-
ken ordning som helst, eller inte alls om de inte behdvs,
for att ge maximal frihet dt gruppen att tillsammans bygga
sin historia. Om nigon spelare verkar sysslolos dr det bra
att kasta en bomb pd hans/hennes huvudperson. Nir alla
spelare har nigot intressant att gora ir allt bra.

Berittaren ir inte alls begrinsad till de forberedda
bomberna. Alla spinnande situationer som kan tinkas
dyka upp fungerar bra, och berittaren kanske inte behdver
anvinda ndgra firdiga bomber alls.

Feliks Fastovsky

+ Feliks kommer pd Frydryk med en annan man.

+ Frydryk berittar for Feliks att Catalin
Gromko (gangstersonen, en berittarperson)
har gett honom en blatira. Catalin siger att
Frydryk stotte p4 honom, vilket 4r sant.

+ Julian limnar &ver en mycket daligt
omskriven version av slutscenen.

+ Catalin provspelar for rollen som Szymon och ir usel,
usel, usel. Dessutom ser han inte alls ut som mannen
ide tre fjirdedelar av filmen som redan ir inspelade.

+ En filmarbetare frigar vad de ska géra
med Naleks évergivna loge, om Elena,

Catalin eller Wojtek ska fa den.

Ada Unjakov

+ Voronin ringer och begir en ligesrapport.

+ Voronin dyker upp for en ligesrapport.

+ Nigon kommer pa Ada med att ta droger.

+ Adas droger tar slut, men hon ser Elena anvinda.

Boris Rambidi

+ Feliks far syn pd Boris tavlor och ser att de ir
fejk. Feliks har, till skillnad frin Boris, varit
vid fronten och vet hur det ser ut dir.

+ Julian siger till Boris att han miste gdra som han blir
tillsagd, for att vara en god statlig forebild for de andra.

+ Julian hittar "tveksamma" filmafhischer i forradet nir
Boris dr dir. Det ir tydligt att Julian tinker beslagta
dem sjilv, och han flinar brett nir han gor det.

+ Frydryk stéter pa Boris.

Elena Zajak

+ Elenas droger tar slut, men hon ser Ada anvinda.

+ Nigon kommer pa Elena med att ta droger.

+ Violeta kriver att Catalin ska fa rollen som
huvudpersonens kamrat Szymon. Hon tvingar forst
Elena att hjilpa henne och pratar sedan med Feliks.

+ Violeta kriver att Elena ska synas med hennes
son inne pd baren for att fa iging skvallret.

llojtek Patora

+ Nigon (exempelvis Julian, Violeta eller Catalin)
uttrycker mycket homofoba dsikter i Wojteks nirhet.

+ En statist stjil mat frin det gemensamma matbordet
for att ta med hem till sin hungriga familj.

+ Frydryk stoter pa Wojtek.

+ Nalek séiger upp sig.

Namnlista

Forslag pi namn om det behdvs pa oviktiga personer:
Adam Kozlov, Adrian Lagunov, Dominika Bogolov, Eva
Kropki, Kolya Nastarov, Lev Jakoslav, Oleg Alkaev, Stani-
slaw Guri, Sonya Toporov, Vladimir Sayak, Yuli Proknof

Var slutar berdttelsen?
Den &vergripande frigan ir: Vilken av slutscenerna kom-
mer att anvindas i filmen, originalslutscenen, censurens

slutscen eller nigot helt annat? Den frigan ska gi att
besvara nir spelsessionen ir dver. Som avslutning fr varje
spelare beritta varsin epilog om vad som hinder med deras
huvudpersoner. Det ir vikeigt att berittaren ser till att epi-
logerna inte kor dver andra spelares huvudpersoner eller
berittar nigot som fdrringar de andra huvudpersonerna.
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Feliks Fastovsky - Engagerad filmregissir

Bakgrund

Feliks 4r en 35-4rig man med mérkt hir, tunn mustasch och
glaségon. Han kommer frin Imperiets huvudstad Sandukar.
Han ir kort, men de yviga gesterna han gér med armarna far
honom att verka storre. Feliks ir hetsig och engagerad men
samtidigt vildigt mn om att alla ska f4 som de vill.

For 15 4r sedan bérjade han som manusskrivare p3 Sta-
tens reklambyrd for att sedan bli regiassistent och si smi-
ningom regissér. Han spelade in alltifrn reklamfilmer om
vilket schampo hemmafruar bér anvinda till filmer med
syfte att locka folk att ta virvning och bege sig till krigets
skyttegravar. Feliks tog inte ut svingarna eller utmanade sys-
temet eftersom det ind3 bara handlade om korta filmer pd
nigra minuter. Men han kiinde mer och mer att han inte fick
utlopp for sin konstnirlighet inom de strikta ramarna for
reklamen, och ansékte dirfor om att f4 regissera langfilm.

Chansen har nu kommit i form av lingfilmen "Dold
kirlek” som ska spelas in i Sandukars filmcentrum Glitter-
dalen. Filmen berittar en historia om tvd min som genom-
lever fasor tillsammans vid fronten for att sedan flytta hem
till Sandukar tillsammans. Den manliga huvudrollen Marek
spelas av megakindisen Boris Rambidi, som egentligen
ir en alldeles for stor stjirna for en sidan hir liten film.
Huvudrollens kompis Szymon spelas av den mindre kinde
Nalek Patora. Den unga, okinda skidespelerskan Elena
Zajak spelar Kornelia, en sjukskdterska vid fronten. Med
pd inspelningen ir ocksa finansiiirens assistent Ada Unjakov
och sikerhetsansvarige Wojtek Patora (bror till Nalek, och
den som fixade fram inspelningsplatsen). Feliks sextondrige
son Frydryk arbetar som kameraman under inspelningen.
Pojkens mamma, som arbetar som reklamskadespelerska,
ville inte ha barnet utan limnade det it Feliks att ta hand
om.

Feliks har sjilv varit vid fronten, for att samla material till
reklamfilmerna, och sett hur fasansfullt det ir. Han vill inte
spela in reklamfilm mer s den hir filmen méste komma ut
och den miste vara bra. Om den nér en stor publik kommer
Feliks konstniirliga frihet i senare projekt att 8ka. Nir berit-
telsen borjar terstir en fjirdedel av scenerna att filma.

Att vara regissor innebir att kompromissa och férsoka
gdra sa att alla fir som de vill. Det ir Feliks ansvar att se
till att filmen blir klar s3 att den kan redigeras och visas pd
Sandukars biografer. Att vilja vilka scener som ska filmas
och pa vilket sitt 4r en viktig del av arbetet, liksom att se till
att skidespelarna gor sina jobb.
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Begrdnsningar
Familj: Frydryk, 16-4rig son tillika filmens kameraman (2)
Dilig syn (1) = -2 i situationer dir synen anvinds. Med
glasdgonen pa fir han ingen minusmodifikation.
Fanatisk hederskodex att alltid hjilpa sina vinner (3) =
Offrar hellre sitt liv dn avstdr frin att hjilpa en vin. Om han
hindras att folja kodexen slis ett svarighetsslag (Sans).
Exceptionellt lyckat: Motstir det psykiska trau-
mat och behéver inte sli for hederskodexen igen
under resten av spelsessionen.
Lyckat: Motstir det psykiska traumat.
Misslyckat: Chockad. Vilmaende sinks med vir-
det pa den hogsta tirningen i slaget.
Exceptionellt misslyckat: Kollaps. Vilmaende och
Maximalt Vilmiende sinks med med virdet pd
bida tirningarna i slaget. Ett svirighetsslag (Livs-
vilja) slis med avdrag for Vilmiende. Om slaget
blir lyckat ir personen utriknad. Blir det misslyckat
ir personen obotligt sinnesjuk eller dod.

Overvildigande ridsla for tringa utrymmen (4) = Svarig-

hetsslag (Resistens) med —10 pa att motstd.
Exceptionellt lyckat: Motstir ridslan och behéver
inte sl3 f6r den igen under resten av spelsessionen.
Lyckat: Motstar ridslan.
Misslyckat: Skrickslagen. Vilmiende sinks med
virdet p4 den ligsta tirningen i slaget.
Exceptionellt misslyckat: Panik. Vilmiende séinks
med virdet pa bida tirningarna i slaget. Ett svirig-
hetsslag (Livsvilja) slis med avdrag fr Vilmaende.
Om slaget blir lyckat leder det till flyke, hysteri eller
paralysering. Blir det misslyckat 4r personen obot-

ligt sinnesjuk eller dod.

Kénnetecken

Kind inom Staten och militiren (4) = +2 i sociala sam-
manhang inom inflytandesfirerna.

Snabbtinke (2) = +2 pa tirningsslag (Motst3).

Ode (3) = Ode ir 25.

Diligt dlsinne (1 poing extra) = —10 pa svirighetsslag
(Tolerans).

Kvick (2) = Stridsforflyttning +2.

Karaktdrsdrag

Aggressiv (hetsig) Kitleksfull (forstiende)

Drivkrafter
Manisk drivkraft att bli klar med filmen.




Egenskaper ¢ Férmagor

Koordination 3;

Nirstrid 0 (3), Reaktioner 3 (6), Rorlighet 3 (6)
Kroppsbyggnad 4;

Kondition 3 (7), Styrka 2 (6), Tolerans 3 (7)

Motorik 2;

Fingerfirdighet 3 (5), Kastvapen 1 (3), Skjutvapen 0 (2)
Bildning 4;

Humaniora 5 (9), Medicin 1 (5), Naturvetenskap 2 (6)
Kreativitet 6;

Konstruktion 2 (8), Skapa 9 (15), Slutledning 1 (7)
Vilja 5;

Beslutsamhet 5 (10), Resistens 1 (6), Sans 4 (9)

Insikt 3;

Empati 4 (7), Motstd 1 (4), Vérldsvana 1 (4)
Perception 4;

Intuition 4 (8), Fordon 1 (5), Uppmirksambet 3 (7)
Utstrélning 3;

Charm 4 (7), Ledarskap 1 (4), Overtyga 1 (4)

Expertiser

Fokusera (Beslutsamhet) = Vid ett lyckat svirighetsslag
(Beslutsamhet) fir personen ignorera avdrag frin yttre
paverkan i lika minga rundor som virdet pi den ligsta tiir-
ningen i slaget men fir lika mycket Omtdckning som virdet
pi den hdgsta tirningen i slaget.

Karismatisk (Charm) = +2 Férfora/hinfora.

Avlisning (Empati) = +2 pa att avldsa sinnesstimning.
Akademisk inriktning (Humaniora) = +2 Filmkunskap.
Instinke (Intuition) = Ett lyckat svirhetsslag (Intuition)
med +2 krivs for att kinna pd sig att nigot inte stimmer.
Sjdlvdisciplin (Sans) = Ett lyckat svirighetsslag (Sjilvdisci-
plin) hojer Vilmaende ett steg. Det tar minst 10 minuter att
anvinda och kan bara anvindas en ging per spelsession.
Kreatdr (Skapa) = +2 pi tirningsslag (Skapa) for att regis-
sera film.

Framstiende kreator (Skapa) = Ytterligare +3 pi tirnings-
slag (Skapa) (totalt +5) for att regissera film.

Attribut

Forsvar 7

Inlirning 7

Intryck 6
Levnadsstandard 4
Livsvilja 13

Ryktbarhet 7 (Kind)
Skadestegring 2

Storlek 15 (Medelstor)
Stridsférflyttning 9 (7+2)
Sartroskel 9

Tur 0

Uthéllighet 14
Utseende +0 (Alldaglig)
Vilmaende 10 (Max 10)
Ode 25

Overblick 7

Relationer

Frydryk Fastovsky: Frydryk ir Feliks son och filmens
kameraman. Han ir en 16-drig ung man med mérke, rufsigt
hir och mérka dgon. Han har arbetat som kameraassistent
for sin far Feliks sedan barnsben och Feliks litar pa hans for-
miga. Frydryk vill lira sig allt om film och dr mycket engage-
rad och intresserad. Han har vuxit upp i filmbranschen och
ir van att umgas med skddespelare och vistas i den speciella
miljo som inspelningsplatser utgor.

Ada Unjakov: Ada iir filmens producent. Hon ir en 25-3rig
kvinna med brunt hir tillbakadraget i en hird knut, klir sig
i affirsdrike och bir glasdgon. Hon ger ett intryck av effek-
tivitet och allvar,

Wojtek Patora: Wojtek ir filminspelningens sikerhetsvake.
Han ir en mycket viltrinad 25-3rig man med mérke, kort-
klippt hir och bruna gon.

Elena Zajak: Elena spelar Kornelia i filmen. Elena ir en
20-4rig kvinna frin landet Darost. Darost ligger ster om
Imperiets huvudstad Sandukar och idr kint for sin stora
jordbruksproduktion. Elena tillhér celenkerna, ett urdldrige
nomadfolk som behandlas mycket diligt av den styrande
Staten. Hon ir kort, har olivfirgad hy, korpsvart, lockigt
hir och mandelformade, gréna 6gon. Hon ir sensationellt
vacker. Det hir ir Elenas forsta film.

Boris Rambidi: Boris spelar den manlige huvudrollen
Marek i filmen. Boris ir en 30-arig man frin Vadaja, landet
i norr med de snotikea Arkady-bergen som grins mot den
norra fronten. Boris ir lang, muskulés, stitlig och sensatio-
nellt vacker. Han ir blond, till skillnad fran de flesta andra
i Imperiet, och blddgd och har fyrkantig hjiltehaka. Han ir

en stor stjirna, kind frin Statens informationsfilmer.

Nalek Patora: Nalek spelar Szymon i filmen. Nalek ir 25 ar,
har mérke, kortklippt har och bruna 8gon. Han 4r mycket
viltrinad, precis som sin tvillingbror Wojtek. Faktum ir att
det idr Lt ate blanda ihop de bida nir det giller rdst och
utseende.

Personlig plats
Inspelningslokalen.

Utrustning

Allt som verkar rimligt.
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9




10

Ada Unjakov - Effektiv affarskvinna

Bakgrund

Ada ir en 25-4rig kvinna frin Imperiets huvudstad Sandu-
kar. Hon har brunt har tillbakadraget i en hird knut, klir sig
i affirsdriike och bir glaségon. Hon ger ett intryck av effek-
tivitet och allvar,

Efter sin examen i ekonomi och organisationsteori bér-
jade hon arbeta 4t Voronin van Hauser-Kriger. Han ir en
gammal man som ignar sig it vapentillverkning och -trans-
porter, men som nu finansierar inspelningen av filmen "Dold
kirlek” Inspelningen anvinder riktiga vapen och uniformer
frin Voronins transporter. Manuset har han tagit fram sjilv
och han insisterar p4 att filmen ska folja det utan undantag.
Atterna i Imperiet har oinskriinkt makt och star éver allt
och alla, och att arbeta for en itt har gjort att Ada ir van vid
att folk gdr som hon siger.

Ada ir filmens producent, Det iir hennes uppgift ir att se
till att Voronin fir sin vilja fram under filminspelningen. Hon
har hans fdrtroende att agera som hon tycker ir limpligt for
att det ska bli som han vill. Det ir hennes jobb att siker-
stilla att de investerade pengarna anvinds pa bista sitt. Hon
ansvarar ocks3 for att vapnen och utrustningen tas omhand,
eftersom de ska vidare till fronten efter inspelningen.

Adavvill att allt ska vara perfeke och flyta pa si bra som maj-
ligt. Fér att fa energi att arbeta s3 mycket som hon gér anvin-
der hon en stimulerande drog och utan den blir hon forvirrad
och littretad. Hon dr mycket renlig och har en fobi for smuts.
Hon fir dngest av smutsiga platser, personer och féremal.

Hon kinner sin uppdragsgivare Voronin och filmens
regissdr Feliks Fastovsky.

Begrdnsningar
Lindrigt magsar (2) = Ett svirighetsslag (Kondition) med
-2 krivs for att motst3.
Exceptionellt lyckat: Motstir krimpan och behdver
inte sl for den igen under resten av spelsessionen.
Lyckat: Motstar krimpan.
Misslyckat: Forhindrande. Drabbas av -2 i relevanta
situationer under resten av scenen.
Exceptionellt misslyckat: Livshotande. Drabbas av
—2 i relevanta situationer under resten av scenen och
far ett Sar.

Drogmissbrukare av stimulerande drog (1) = Sl4 ett sva-
righetsslag (Tolerans) per dos som tas. Om det gir mer in
12 timmar mellan doserna ges -5 i avdrag i alla situationer.
Exceptionellt lyckat: Personen kinner inte av drogen.
Lyckat: Personen fir en bonus (+2) pa slag gillande
C)vertyga, Kondition, Motstd, Livsvilja, Uthallighet
och Overblick. Personen fir ett avdrag (=5) p4 slag
gillande Sans, Intryck, Slutledning, Fordon, Skjut-
vapen och Uppmirksamhet. Effekten sitter i under
tvd timmar,
Misslyckat: Personen fir en bonus (+2) pa slag gil-
lande Overtyga, Kondition, Motst, Livsvilja, Uthal-
lighet och Overblick. Personen fir ett avdrag (-5)
pa slag gillande Sans, Intryck, Slutledning, Fordon,
Skjutvapen och Uppmirksamhet. Effekten sitter i
under fyra timmar.
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Exceptionellt misslyckat: Personen fir en bonus
(+2) pa slag gillande ()vertyga, Kondition, Motst3,
Livsvilja, Uthillighet och Overblick. Personen fir
ett avdrag (-5) pa slag gillande Sans, Intryck, Slut-
ledning, Fordon, Skjutvapen och Uppmirksamhet.
Effekten sitter i under fyra timmar. Personen blir
beroende av drogen. Maximalt Vilmaende forsimras
en niva (-1).

Dilig syn (1) = -2 i situationer dir synen anvinds. Med
glasdgonen pa fir hon ingen minusmodifikation.

Pitaglig svaghet for sadism, speciellt att dominera andra

(3) = Sl4 ett svarighetsslag (Sans) med —5 for att motsti.
Exceptionellt lyckat: Motstir svagheten och behéver
inte sl3 for den igen under resten av spelsessionen.
Lyckat: Motstir svagheten.
Misslyckat: Distraktion. -5 pa allt som inte rdr
svagheten tills svagheten ir tillfredsstilld. Om
svagheten inte tillfredsstills under innevarande
situation/scen sinks Vilmaende ett steg.
Exceptionellt misslyckat: Besatthet. -5 pi allt som
inte rdr svagheten tills svagheten ir tillfredsstilld.
Om svagheten inte tillfredsstills under inneva-
rande situation/scen sinks Vilmiende med virdet
pa den ldgsta tirningen i slaget och sedan med 1 per

dygn tills det nr 0.

Pitaglig ridsla for smuts (3) = S|4 ett svirighetsslag (Resis-

tens) med —5 for att motsta.
Exceptionellt lyckat: Motstir ridslan och behéver
inte sl for den igen under resten av spelsessionen.
Lyckat: Motstér ridslan.
Misslyckat: Skrickslagen. Vilmiende sinks med
virdet p4 den ligsta tirningen i slaget.
Exceptionellt misslyckat: Panik. Vilmdende sinks
med virdet p4 bida tirningarna i slaget. SIa ett svi-
righetsslag (Livsvilja) med avdrag for Vilmaende.
Ett lyckat slag resulterar i flyke, hysteri eller para-
lysering. Ett misslyckat slag resulterar i obotlig sin-
nesjukdom eller déd.

Kénnetecken

Hardkokt (2) = +2 p4 tirningsslag (Resistens).
Levnadsstandard (6) = Levnadsstandard 8.
Snabbtinke (2) = +2 pa tirningsslag (Motsti).
Karaktirsdrag

Arrogant (nedlitande)

Hederlig (rakryggad)

Drivkrafter

Brinnande drivkraft att se till att filmen féljer manus.
Dimpad drivkraft att se till att filmens utrustning forvaltas
vil.

Egenskaper § Férmagor

Koordination 2;

Nirstrid 0 (2), Reaktioner 2 (4), Rérlighet 2 (4)
Kroppsbyggnad 3;

Kondition 2 (5), Styrka 2 (5

[olerans 2 (5)




Motorik 3;

Fingerfirdighet 3 (6), Kastvapen 2 (5), Skjutvapen 1 (4)
Bildning 4;

Humaniora 7 (11), Medicin 0 (4), Naturvetenskap 1 (5)
Kreativitet 6;

Konstruktion 4 (10), Skapa 4 (10), Slutledning 4 (10)
Vilja 4;

Beslutsamhet 4 (8), Resistens 0 (4), Sans 4 (8)

Insikt 4;

Empati 1 (5), Motstd 5 (9), Virldsvana 2 (6)
Perception 3;

Intuition 1 (4), Fordon 1 (4), Uppmirksambet 4 (7)
Utstrilning 5;

Charm 1 (6), Ledarskap 2 (7), Overtyga 7 (12)

Expertiser

Fokusera (Beslutsamhet) = Vid ett lyckat svirighetsslag
(Beslutsamhet) fir personen ignorera avdrag frin yttre
paverkan i lika manga rundor som virdet pa den ligsta tir-
ningen i slaget men far lika mycket Omtdckning som virdet
pa den hégsta tirningen i slaget.

Akademisk inriktning (Humaniora) = +2 Ekonomi/bok-
foring.

Akademisk inriktning (Humaniora) = +2 Administra-
tion/organisation.

Teknisk inriktning (Konstruktion) = +2 Skjutvapen.
Genomskidande (Motstd) = +2 pa att genomskida &ver-
talning,

Aura av lugn (Sans) = Ineryck +1.

Kreatdr (Skapa) = +2 pa tirningsslag (Skapa) for att forfal-
ska dokument/papper/licenser.

Klartinkt (Slutledning) = +2 p3 att minnas saker/platser/
foreteelser.

Observant (Uppmirksamhet) = +2 pd att minnas ett
ansikte.

Overtygande (Overtyga) = +2 pi att forhandla/kspsla.
Overtygande (Overtyga) = +2 pé att dvertala/beveka.

Attribut

Forsvar 5

Inlirning 7

Intryck 8 (7+1)
Levnadsstandard 8
Livsvilja 12

Ryktbarhet 4 (Okind)
Skadestegring 1

Storlek 15 (Medelstor)
Stridsforflyttning 5
Sartroskel 8

Tur 0

Uthallighet 13
Utseende +0 (Alldaglig)
Vilmaende 10 (Max 10)
Ode 10

Overblick 6

Relationer
Voronin van Hauser-Kriger: Herr van Hauser-Kriger ir
Adas arbetsgivare och filmens finansiéir. Han ér 6ver 70 ar,
smal och har gritt, bakitkammat har. Han ir en 4tteperson,

vilket betyder att han tillhér en samhillsklass som till och
med stir éver Staten. Atterna ir ofantligt miktiga, och étten
Kriger som styr dver Imperiets arméer ir en av de storsta.
Voronin har ignat sig it vapentillverkning och -transporter,
men har mot slutet av sitt liv fatt lust att finansiera en krigs-
film. Manuset har skrivits under hans direkta dverinseende.
Han har sett till att riktiga vapen med 18sa skott finns att
tillgd vid inspelningen vilket gér filmen mer realistisk.

Feliks Fastovsky: Feliks ir filmens regissér. Han ir en 35-
4rig man med mérke hir, cunn mustasch och glasdgon. Han
ir kort, men de yviga gesterna han gor med armarna far
honom att verka storre. Feliks ir hetsig och engagerad, men
samtidigt vildigt man om att alla ska fi som de vill.

Wojtek Patora: Wojtek ir filminspelningens sikerhetsvake.
Han ir en mycket viltrinad 25-3rig man med mérke, kort-
klippt hir och bruna gon.

Elena Zajak: Elena spelar Kornelia i filmen. Elena ir en
20-4rig kvinna frin landet Darost. Darost ligger ster om
Imperiets huvudstad Sandukar och ir kint for sin stora
jordbruksproduktion. Elena tillhér celenkerna, ett urdldrige
nomadfolk som behandlas mycket diligt av den styrande
Staten. Hon ir kort, har olivfirgad hy, korpsvart, lockigt
hir och mandelformade, gréna 6gon. Hon ir sensationellt
vacker. Det hir ir Elenas forsta film.

Boris Rambidi: Boris spelar den manlige huvudrollen
Marek i filmen. Boris ir en 30-arig man frin Vadaja, landet
i norr med de snotikta Arkady-bergen som grins mot den
norra fronten. Boris ir lang, muskulés, stitlig och sensatio-
nellt vacker. Han ir blond, till skillnad frin de flesta andra
i Imperiet, och blddgd och har fyrkantig hjiltehaka. Han ir

en stor stjirna, kind frin Statens informationsfilmer.

Frydryk Fastovsky: Frydryk ir Feliks son tillika filmens
kameraman. Han ir en 16-3rig ung man med mérke, rufsigt
hir och mérka 6gon.

Nalek Patora: Nalek spelar Szymon i filmen. Han ir 25 ar,
har mérke, kortklippt hir och bruna dgon. Han 4r mycket
viltrinad, precis som sin tvillingbror Wojtek. Faktum ir att
det ar litt att blanda ihop de bada nir det giller rost och
utseende.

Personlig plats
Ett kontor vid inspelningslokalen.

Utrustning

Glasdgon, och allt annat som verkar rimligt.
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Boris Rambidi - Statlig omslagspojke

Bakgrund

Boris ir en 30-4rig man frin Vadaja, landet i norr med de
snétikea Arkady-bergen som griins mot den norra fronten.
Boris ir ling, muskulds, stitlig och sensationellt vacker.
Han ir blond, till skillnad frin de flesta andra i Imperiet,
och bladgd och har fyrkantig hjiltehaka. Han ir en stor
stjirna, kind frin Statens informationsfilmer.

Boris foddes i Vadaja men flyttade snart séderut till
Imperiets huvudstad Sandukar for att utbilda sig till konst-
nir vid Silverhedens universitet. Han var aktiv i Statens
studentorganisation och virvades av armén for att resa till-
baka till den norra fronten. Vid det hir laget ingrep hans
kontakter och sig till att han placerades pa sikert avstind
fran striderna.

Istillet blev han omslagspojke och affischnamn fér Sta-
ten och tillbringade sin tid med att posera fér foton och ge
intervjuer dir han [jég om hur han kimpat i strid. Alle gick
ut pa att locka s manga unga min som majlige till fronten,
och till kriget han inte sjilv hade upplevt. I statliga medier
framstilldes han som en stor hjilte, vilket gjorde det Litt for
honom att ta sig in i filmindustrin nir han itervinde frin
fronten. Han spelade in flera populira actionfilmer och
blev mycket kind. Han ir nu huvudrollsinnehavare i filmen
"Dold kirlek’, en film om tvi min som strider tillsammans
och sedan reser hem frin fronten. Nir berittelsen borjar ir
filmen till tre firdedelar firdiginspelad.

Under Boris stela yttre bor en plagad sjil. Han drémmer
stindigt mardrommar om de krigets fasor han har skickat
si ménga till, och om hur de doda reser sig och marscherar
mot honom. Det enda som hjilper ir att mala av de hemska
visionerna och fista dem p4 papper med tjock firg, Boris vet
att malningarna inte ir realistiska eftersom han aldrig har
varit vid fronten, och han pligas av skuldkinslor éver det.

Boris r van att fi som han vill. Han var tidigare full-
stindigt lojal mot Staten men har p sistone bérjat tvivla pd
om Staten verkligen alltid ger en sann bild av verkligheten.
Filmens regissér, Feliks Fastovsky, 4r en man som inte har
regisserat nigon spelfilm tidigare. "Dold kirlek” ir egentli-
gen en for liten produktion fér Boris men pengarna ir bra
och hans agent insisterade. Boris ir siker pa att hans stjirn-
status och erfarenhet kommer att bira upp filmen vad som
in hinder. Han kinner dven Julian Botezatu som arbetar
med statlig censur pi Sanningsministeriet. De har triffats
nigra ginger pd statliga tillstillningar i Sandukar, och Bote-
zatu verkar vara en mycket otrevlig man.
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Begrénsningar
Depression dver att vara en falsk hjilte (3) = Maximalt
Vilm3ende ir 7.

Migrin/huvudvirk pa grund av stress och sémnbrist (2)
= SI4 ett svirighetsslag (Kondition) med -2 for att mot-
sta.
Exceptionellt lyckat: Motstir krimpan och behs-
ver inte sl3 for den igen under resten av spelsessio-
nen.
Lyckat: Motstar krimpan.
Misslyckat: Forhindrande. Drabbas av -2 i rele-
vanta situationer under resten av scenen.
Exceptionellt misslyckat: Livshotande. Drabbas
av —2 i relevanta situationer under resten av scenen
och fir ett Sir.

Mardrémmar om livet pa fronten (2) = —5 p3 att iter-
himta Vilmdende.

Pitaglig svaghet for att mala, speciellt mila av sina mar-
drémmar (3) = Sla ett svirighetsslag (Sans) med -5 for
att motsta.
Exceptionellt lyckat: Motstir svagheten och
behdver inte sla for den igen under resten av spel-
sessionen.
Lyckat: Motstir svagheten.
Misslyckat: Distraktion. —5 pa allt som inte rér
svagheten tills svagheten ir tillfredsstilld. Om
svagheten inte tillfredsstills under innevarande
situation/scen sinks Vilmaende ett steg.
Exceptionellt misslyckat: Besatthet. -5 pi allt som
inte rdr svagheten tills svagheten ir tillfredsstilld.
Om svagheten inte tillfredsstills under inneva-
rande situation/scen sinks Vilmiende med virdet
pd den ligsta tirningen i slaget och sedan med 1 per
dygn tills det nar 0.

Kdnnetecken

Storvixt (3) = Storlek 24, Férsvar —3.

Sensationellt vacker (4) = 3 pd slag diir utseende spelar
roll.

Levnadsstandard (4) = Levnadsstandard 7.

Sviérlird (3 poing extra) = Inlirning —2.

Littpaverkad av 6vertalning (1 poing extra) = —2 pa tir-

ningsslag (Motst4)
Krux (1) = Naturvetenskap kostar dubbla erfarenhetspo-
ang.

Kind hos allmiinheten och néjesindustrin (4) = +2 i
sociala sammanhang inom inflytandesfirerna.

Karaktdrsdrag
Arrogant (verligsen)
Misstinksam (skeptisk mot Staten)

Drivkrafter
Brinnande drivkraft att bli frliten for att han forlett unga
min till déden vid fronten.




Egenskaper £ Formagor

Koordination 4;

Narstrid 1 (5), Reaktioner 2 (6), Rorlighet 5 (9)
Kroppsbyggnad 4;

Kondition 4 (8), Styrka 1 (5), Tolerans 3 (7)

Motorik 3;

Fingerfardighet 3 (6), Kastvapen 2 (5), Skjutvapen 1 (4)
Bildning 3;

Humaniora 3 (6), Medicin 0 (3), Naturvetenskap 3 (6)
Kreativitet 5;

Konstruktion 1 (6), Skapa 7 (12), Slutledning 2 (7)
Vilja 3;

Beslutsamhet 4 (7), Resistens 0 (3), Sans 2 (5)

Insikt 4;

Empati 2 (6), Motstd 2 (6), Virldsvana 4 (8)
Perception 2;

Intuition 2 (4), Fordon 1 (3), Uppmérksambet 1 (3)
Utstralning 6;

Charm 8 (14), Ledarskap 1 (7), Overtyga 3 (9)

Expertiser

Fokusera (Beslutsamhet) = Vid ett lyckat svirighetsslag
(Beslutsamhet) fir personen ignorera avdrag frin yttre
paverkan i lika minga rundor som virdet pd den ligsta
tirningen i slaget men fir lika mycket Omtdckning som
virdet pi den hogsta tirningen i slaget.

Karismatisk (Charm) = +2 Underhalla/roa.

Mycket karismatisk (Charm) = Ytterligare +3 Under-
halla/Roa (totalt +5).

God form (Kondition) = Uthallighet +1.

Rorlig (Rérlighet) = +2 pi att mannekinga/posera.
Kreator (Skapa) = +2 pa tirningsslag (Skapa) for att
mila/teckna.

Framstdende kreatdr (Skapa) = Ytterligare +3 pd tir-
ningsslag (Skapa) (totalt +5) for att mila/teckna.
Vilklidd (Virldsvana) = Intryck +1.

Attribut

Forsvar 1 (4-3)
Inlirning 5 (7-2)
Intryck 10 (9+1)
Levnadsstandard 7
Livsvilja 11
Ryktbarhet 7 (Kind)
Skadestegring 2
Storlek 24 (Storvixt)
Stridsforflyttning 8
Sartroskel 12

Tur 0

Uthallighet 16 (15+1)
Utseende +3 (Sensationell)
Vilmiende 7 (Max 7)
Ode 10

Overblick 4

Relationer

Julian Botezatu: Julian ir representant for Sanningsmi-
nisteriets censurmyndighet. Han ir en 40-drig man med
helt rakat huvud och mérka, genomtriingande 6gon. Han
ir ling och smal och gir klidd i svart liderrock och svart
hatt. Boris har triffat Botezatu i officiella ssmmanhang,

Feliks Fastovsky: Feliks ir filmens regissér. Han ir en
35-4rig man med mérke hir, tunn mustasch och glaségon.
Han ir kort, men de yviga gesterna han gér med armarna
fir honom att verka stérre. Feliks 4r hetsig och engagerad,
men samtidigt vildigt min om att alla ska fi som de vill.

Ada Unjakov: Ada ir filmens producent. Hon ir en 25-
4rig kvinna med brunt hir tillbakadraget i en hérd knut,
kldr sig i affirsdrike och bir glasdgon. Hon ger ett intryck
av effektivitet och allvar.

Wojtek Patora: Wojtek ir filminspelningens sikerhets-
vakt. Han ir en mycket viltrinad 25-3rig man med mérke,

kortklippt hir och bruna gon.

Elena Zajak: Elena spelar Kornelia i filmen. Elena ir en
20-4rig kvinna fran landet Darost. Darost ligger ster om
Imperiets huvudstad Sandukar och ir kint for sin stora
jordbruksproduktion. Elena tillhor celenkerna, ett urald-
rigt nomadfolk som behandlas mycket diligt av den sty-
rande Staten. Hon ir kort, har olivfirgad hy, korpsvart,
lockigt har och mandelformade, gréna 6gon. Hon ir sen-
sationellt vacker. Det hir 4r Elenas forsta film.

Frydryk Fastovsky: Frydryk ir Feliks son tillika filmens
kameraman. Han ir en 16-rig ung man med mérke, ruf-
sigt hir och morka égon.

Nalek Patora: Nalek spelar Szymon i filmen. Han ir 25 ir,
har mérke, kortklippt hir och bruna dgon. Han ir mycket
viltrinad, precis som sin tvillingbror Wojtek. Faktum ir
att det dr lice ate blanda ihop de bida nir det giller rost
och utseende.

Personlig plats
Férridet med maleriutrustning.

Utrustning
Mileriutrustning (penslar, firg och staffli), och allt annat
som verkar rimligt.
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Elena Zajak -Mdlmedveten filmskadespelerska

Bakgrund

Elena ir en 20-irig kvinna fran landet Darost. Darost ligger
Sster om Imperiets huvadstad Sandukar och ir kint for sin
stora jordbruksproduktion. Elena tillhér celenkerna, ett urald-
rigt nomadfolk som behandlas mycket daligt av den styrande
Staten. Hon ir kort, har olivfirgad hy, korpsvart, lockigt har
och mandelformade, gréna 8gon. Hon ir sensationellt vacker.
Det hir ir Elenas forsta film.

Elena fdddes i en liten kringresande familj pa landet och
vixte upp bland bénder men flyttade nyligen in till Sandukar.
Hon ville bli filmstjirna och hamnade i Glitterdalen, Sandu-
kars centrum for filminspelningar. Hon hade utseendet och
den ritta drivkraften, men saknade pengar att képa klider som
hon kunde visa upp sig i pa ritt fester. Hon tog ett stort lan hos
en lokal gangster s3 att skulle kunna skaffa sig en roll i nigon
film. Trots att hon ir en ren nybétjare kom hon med i storfil-
men "Dold kiirlek” som handlar om tvd min i kriget vid fronten.
Elena spelar sjukskoterskan Kornelia i filmen, en roll hon tycker
4r alldeles for liten. Hon skulle girna vilja spela fler scener mot
Boris Rambidi, den mycket kiinde huvudrollsinnehavaren i fil-
men. Nir berittelsen borjar ir tre fjirdelar av filmen inspelad s3
Elena har inte s minga scener pi sig att gora ett storre intryck.

Hennes drivkraft att nd framging gor att Elena pressar sig
sjilv hirt och anviinder en stimulerande drog for att orka arbeta
si mycket som méjligt. Utan drogen blir hon avtrubbad och
apatisk. Hennes bakgrund som celenk gor henne ridd att Sta-
tens polis Stapo ska ge sig pd henne. Hon 4r en klassisk diva och
vill alltid st i centrum. Hon anser att hela filminspelningen ska
kretsa kring henne och hennes nycker.

Elena kinner gangstern Violeta Gromko som driver en
krog bredvid inspelningsplatsen. Det var av Gromko som Elena
lanade den stora summan pengar. Violeta Gromko har en bort-
skiimd 18-4rig son, Catalin, och ett antal busar som arbetar it
henne. Elena kinner dven filmens regissor Feliks Fastovsky.
Det hir ir hans forsta spelfilm och hon ir fast besluten om att
dvertyga honom att ge henne en storre roll.

Begrdnsningar
Minoritet, celenk (1) = Kan ge problem med rasism en ging
under spelsessionen.

Fullstindigt skuldsatt hos gangstrarna (1) = Skyldig Vio-
leta Gromko 50000 zovriner.

Drogmissbrukare av stimulerande drog (1) = SI4 ett svarig-
hetsslag (Tolerans) per dos som tas. Om det gir mer dn 12
timmar mellan doserna ges —5 i avdrag i alla situationer.
Exceptionellt lyckat: Personen kinner inte av drogen.
Lyckat: Personen fir en bonus (+2) pé slag giillande Over-
tyga, Kondition, Motst4, Livsvilja, Uthallighet och Over-
blick. Personen fir ett avdrag (—5) pa slag gillande Sans,
Intryck, Slutledning, Fordon, Skjutvapen och Uppmiirk-
samhet. Effekten sitter i under tv3 timmar.

Misslyckat: Personen fir en bonus (+2) pa slag gillande
Overtyga, Kondition, Motst4, Livsvilja, Uthéllighet och
Overblick. Personen fir ett avdrag (=5) p4 slag gillande
Sans, Intryck, Slutledning, Fordon, Skjutvapen och Upp-
mirksamhet, Effekten sitter i under fyra timmar.
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Exceptionellt misslyckat: Personen fir en bonus (+2)
pa slag gillande Overtyga, Kondition, Motst3, Livs-
vilja, Uthéllighet och Overblick. Personen fir ett avdrag
(-5) pé slag gillande Sans, Intryck, Slutledning, Fordon,
Skjutvapen och Uppmirksamhet. Effekten sitter i under
fyra timmar. Personen blir beroende av drogen. Maxi-
malt Vilmiende forsimras en niva (-1).

Grundliiggande hederskodex att aldrig ge upp (1) = Kan
bryta kodexen om det ir fara for eget eller annans liv. Om hon
hindras att folja kodexen slis ett svirighetsslag (Sans).
Exceptionellt lyckat: Motstir den chockartade upplevel-
sen och behover inte sli for hederskodexen igen under
resten av spelsessionen.
Lyckat: Motstir den chockartade upplevelsen.
Misslyckat: Skakad. Vilmiende sinks med virdet pd
den ligsta tirningen i slaget.
Exceptionellt misslyckat: Vettskrimd. Vilmiende
sinks med virdet pd den hogsta tirningen i slaget. SI4 ett
svarighetsslag (Livsvilja) med avdrag for Vilméende. Vid
ett lyckat slag ir personen utriknad. Vid ett misslyckat
slag ir personen obotligt sinnesjuk eller dod.

Pataglig ridsla for Stapo (statliga polisen) (3) = Sl4 ett sva-
righetsslag (Resistens) med —5 for att motst3.
Exceptionellt lyckat: Motstar ridslan och behéver inte
sla for den igen under resten av spelsessionen.
Lyckat: Motstir ridslan.
Misslyckat: Skrickslagen. Vilmiende séinks med virdet
pd den ligsta tirningen i slaget.
Exceptionellt misslyckat: Panik. Vilmiende sinks
med virdet pd bida tirningarna i slaget. SI3 ett svi-
righetsslag (Livsvilja) med avdrag for Vilmaende. Ett
lyckat slag leder till flyke, hysteri eller paralysering. Ett
misslyckat slag leder till obotlig sinnesjukdom eller
dad.

Pitaglig svaghet for att imponera pd minniskor, speciellt
pé folk i filmbranschen (3) = Sl4 ett svirighetsslag (Sans)
med —5 for att motsta.
Exceptionellt lyckat: Motstir svagheten och behéver
inte sl3 f6r den igen under resten av spelsessionen.
Lyckat: Motstar svagheten.
Misslyckat: Distraktion. —5 pd allt som inte ror svaghe-
ten tills svagheten ir tillfredsstilld. Om svagheten inte
tillfredsstills under innevarande situation/scen sinks
Vilmende ett steg.
Exceptionellt misslyckat: Besatthet. -5 p3 allt som inte
rdr svagheten tills svagheten ir tillfredsstilld. Om svaghe-
ten inte tillfredsstills under innevarande situation/scen
sinks Vilmiende med virdet pd den ligsta tirningen i
slaget och sedan med 1 per dygn tills det nir 0.



Kdnnetecken
Sensationellt vacker (4) = +3 pa slag diir utseende spelar

roll.

Spéd (2 poing extra) = Storlek 9, Forsvar +2.
Fértjusande (2) = Intryck +2.

Hardkokt (2) = +2 pa tirningsslag (Resistens).

Karaktdrsdrag
Mycket girig (stjirnstatus)

Drivkrafter
Manisk drivkraft att bli kind filmstjirna.

Egenskaper § Formagor

Koordination 4;

Narstrid 1 (5), Reaktioner 2 (6), Rorlighet 5 (9)
Kroppsbyggnad 4;

Kondition 4 (8), Styrka 1 (5), Tolerans 3 (7)

Motorik 3;

Fingerfardighet 4 (7), Kastvapen 2 (5), Skjutvapen 0 (3)
Bildning 3;

Humaniora 3 (6), Medicin 0 (3), Naturvetenskap 3 (6)
Kreativitet 5;

Konstruktion 1 (6), Skapa 7 (12), Slutledning 2 (7)
Vilja 3;

Beslutsamhet 4 (7), Resistens 0 (3), Sans 2 (5)

Insikt 4;

Empati 2 (6), Motstd 2 (6), Virldsvana 4 (8)
Perception 2;

Intuition 2 (4), Fordon 1 (3), Uppmérksambet 1 (3)
Utstralning 6;

Charm 8 (14), Ledarskap 1 (7), Overtyga 3 (9)

Expertiser

Fokusera (Beslutsamhet) = Vid ett lyckat svirighetsslag
(Beslutsamhet) fir personen ignorera avdrag frin yttre
paverkan i lika minga rundor som virdet pd den ligsta
tirningen i slaget men fir lika mycket Omtdckning som
virdet pd den hdgsta tirningen i slaget.

Karismatisk (Charm) = +2 Dupera/manipulera.
Mycket karismatisk (Charm) = Ytterligare +3 Dupera/
manipulera (totalt +5).

Ficktjuv (Fingerfirdighet) = +2 pi att plantera foremal
pi folk.

God form (Kondition) = Uthallighet +1.

Rorlig: Mannekinga/posera (Rérlighet)

Kreator (Skapa) = +2 pi tirningsslag (Skapa) for for-
klidnad/makeup.

Framstdende kreatdr (Skapa) = Ytterligare +3 pa tir-
ningsslag (Skapa) (totalt +5) for forklidnad/makeup.
Vilklidd (Virldsvana) = Intryck +1.

Attribut
Férsvar 6 (4+2)
Inldrning 7
Intryck 11 (9+2)
Levnadsstandard 4
Livsvilja 11
Ryktbarhet 4 (Okind)
Skadestegring 2

Storlek 9 (Spid)
Stridsforflyttning 8
Sartroskel 7

Tur 0

Uthallighet 10

Utseende +3 (Sensationell)
Vilmaende 10 (Max 10)
Ode 10

Overblick 4

Relationer

Violeta Gromko: Violeta ir en gangster som Elena ir
skyldig stora pengar. Hon ir i 45-arsaldern, kortvixt, med
burrigt, mérke har. Hon har levt ett hart liv och ser drrad
och hirjad ut. Violeta dger "Gromkos bar” som ligger pre-
cis bredvid inspelningsplatsen.

Feliks Fastovsky: Feliks ir filmens regissér. Han ir en
35-4rig man med mérke har, tunn mustasch och glasdgon.
Han ir kort, men de yviga gesterna han gér med armarna
fir honom att verka stérre. Feliks 4r hetsig och engagerad,
men samtidigt vildigt min om att alla ska f som de vill.

Ada Unjakov: Ada ir filmens producent. Hon ir en 25-
irig kvinna med brunt har tillbakadraget i en hird knut,
kldr sig i affirsdrikt och bir glasdgon. Hon ger ett intryck
av effektivitet och allvar.

Wojtek Patora: Wojtek ir filminspelningens sikerhets-
vakt. Han ir en mycket viltrinad 25-4rig man med maorke,
kortklippt hir och bruna 8gon.

Boris Rambidi: Boris ir en 30-arig man frin Vadaja, lan-
det i norr med de snotikta Arkady-bergen som grins mot
den norra fronten. Boris ir ling, muskulds, stitlig och sen-
sationellt vacker. Han ir blond, till skillnad frin de flesta
andra i Imperiet, och bladgd och har fyrkantig hjiltehaka.
Han ir en stor stjirna, kind frin Statens informations-
filmer.

Frydryk Fastovsky: Frydryk ir Feliks son tillika filmens
kameraman. Han ir en 16-rig ung man med mérke, ruf-
sigt har och mérka 6gon.

Nalek Patora: Nalek spelar Szymon i filmen. Han ir 25 4r,
har mérke, kortklippt hir och bruna 8gon. Han 4r mycket
viltrinad, precis som sin tvillingbror Wojtek. Faktum ir
att det dr lice ate blanda ihop de bida nir det giller rost
och utseende.

Personlig plats
Sin skadespelarloge, som ir mindre in bide Boris och

Naleks.

Utrustning

Teatersmink, och allt annat som verkar rimligt.
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lWojtek Patora - Noggrann sdkerhetsvakt

Bakgrund

Wojtek ir en 25-drig man frin Imperiets huvudstad San-
dukar. Han har mérke, kortklippt hir och bruna égon.
Han idr mycket viltrinad men har pa senare tid slutat trina
pa grund av stelhet och ryggproblem.

Som tjugoiring bdrjade Wojtek arbeta som polis i San-
dukar, men fick sparken efter bara tre &r. Han fick aldrig veta
vad det berodde p3, vilket irriterade honom mycket och fick
honom att djupt forakea Staten. Han bétjade arbeta som
frilansande sikerhetsvakt och fick snart anstillning i San-
dukars filminspelningscentrum Glitterdalen. Han arbetade
omvixlande som dag- och nattvake i de stora inspelnings-
hangarerna. Kontakerna frin arbetet som sikerhetsvake
gjorde att han kunde fixa fram en inspelningsplats for
tvillingbrodern Naleks senaste film "Dold kiirlek”. Filmen
handlar om tvd min som krigar vid fronten och sedan reser
hem tillsammans.

Wojtek dr homosexuell. Han har aldrig levt ut sin drag-
ning till min eller berittat om den for nigon, inte ens for sin
bror. I Imperiet 4r homosexualitet forbjudet och blir man
pikommen med det riskerar man béter eller fingelse. Det
ir inte s att Wojtek skims sirskilt mycket eller ir speciellt
ridd for Staten. Det har helt enkelt bara inte dykt upp nigot
tillfille som har kints rite fr avslgjandet.

Wojteks tvillingbror Nalek spelar huvudrollens vin Szy-
mon i filmen. Nalek och Wojtek ser precis likadana ut. Woj-
tek har hjilpt Nalek att 6va in replikerna och har samtidigt
lirt sig dem sjilv. Han kinner 4ven Feliks Fastovsky, som ir
filmens regissor. Det ir Wojteks ansvar att se till att loka-
lerna ir sikra, att inget material blir stulet och att inspel-
ningen inte stors pa nigot sitt,
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Begrénsningar
Grundliggande hederskodex att aldrig ta emot mutor
(1) = Kan bryta kodexen om det ir fara for eget eller
annans liv. Om han hindras att f8lja kodexen slis ett sva-
righetsslag (Sans).
Exceptionellt lyckat: Motstir den chockartade
upplevelsen och behover inte sl4 for hederskodexen
igen under resten av spelsessionen.
Lyckat: Motstar den chockartade upplevelsen.
Misslyckat: Skakad. Vilmiende sinks med virdet
pd den ligsta tirningen i slaget.
Exceptionellt misslyckat: Vettskrimd.Vilmaende
sinks med virdet pd den hdgsta tirningen i slaget.
Sla ett svirighetsslag (Livsvilja) med avdrag for
Vilmdende. Vid ett lyckat slag 4r personen utrik-
nad. Vid ett misslyckat slag dr personen obotligt
sinnesjuk eller dod.

Fanatisk hederskodex att alltid skydda de svaga (3) =
Offrar hellre sitt liv in att avstd frin att hjilpa en vin. Om
han hindras att félja kodexen slis ett svérighetsslag (Sans).
Exceptionellt lyckat: Motstar det psykiska traumat
och behéver inte sl3 for hederskodexen igen under
resten av spelsessionen.
Lyckat: Motstar det psykiska traumat.
Misslyckat: Chockad. Vilméende sinks med vir-
det pd den hdgsta tirningen i slaget.
Exceptionellt misslyckat: Kollaps. Vilmaende och
Maximalt Vilmaende sinks med virdet pi bada
tirningarna i slaget. SI4 ett svirighetsslag (Livsvilja)
med avdrag for Vilmaende. Vid ett lyckat slag ir
personen utriknad. Misslyckas slaget 4r personen

obotligt sinnesjuk eller ddd.

Allvarlig krimpa, stelhet/ryggproblem (3) = Sl ett svi-
righetsslag (Kondition) med -5 for att motstd.
Exceptionellt lyckat: Motstir krimpan och behs-
ver inte sld for den igen under resten av spelsessio-
nen.
Lyckat: Motstir krimpan.
Misslyckat: Férhindrande. Drabbas av -5 i rele-
vanta situationer under resten av scenen.
Exceptionellt misslyckat: Livshotande. Drabbas
av —2 i relevanta situationer under resten av scenen
och fir ett Sir.

Depression (3) = Maximalt Vilmaende ir 7.

Kannetecken

Vilbyggd (2) = Storlek 18, Férsvar —1.

Naturlig krigare (3) = Skadestegring +1, Férsvar +1.
Stridssinne (2) = Overblick +2.

Jarnhilsa (2) = +2 pa tirningsslag (Tolerans).
Stenhard (2) = Sartroskel +2.

Karaktdrsdrag
Hederlig (tillforlitlig)
Himndlysten (féraktfull mot Staten)




Drivkrafter
Brinnande kontinuerlig drivkraft att motarbeta Staten.

Egenskaper { Formagor

Koordination 6;

Niirstrid 5 (11), Reaktioner 4 (10), Rérlighet 3 (9)
Kroppsbyggnad 4;

Kondition 3 (7), Styrka 4 (8), Tolerans 1 (5)

Motorik 5;

Fingerfirdighet 1 (6), Kastvapen 2 (7), Skjutvapen 7 (12)
Bildning 3;

Humaniora 2 (5), Medicin 1 (4), Naturvetenskap 3 (6)
Kreativitet 3;

Konstruktion 0 (3), Skapa 2 (5), Slutledning 4 (7)
Vilja 4;

Beslutsamhet 3 (7), Resistens 4 (8), Sans 1 (5)

Insikt 3;

Empati 0 (3), Motstd 2 (5), Vérldsvana 4 (7)
Perception 4;

Intuition 2 (6), Fordon 1 (5), Uppmirksambet S (9)
Utstrélning 2;

Charm 0 (2), Ledarskap 0 (2), Overtyga 4 (6)

Expertiser

Kampsportstrianad (Nirstrid) = +1 1 Nirstrid p4 att sldss
obevipnat. +1 Forsvar (Nirstrid).

Reaktionssnabb (Reaktioner) = Overblick +1.

Oridd (Resistens) = +2 i hotfulla/riskabla situationer,
dock ej i strid.

Vapenhantering (Skjutvapen) = +2 pi tirningsslag for
automatpistol.

Vapenexpert (Skjutvapen) = Ytterligare +3 (totalt +5)
med automatpistolen Calder M2245.

Klartinkt (Slutledning) = +2 pi att minnas saker/plat-
ser/foreteelser.

Viltrinad (Styrka) = Storlek +1.

Observant (Uppmirksamhet) = +2 pa att notera dolda
vapen pi person/visitera.

Bevandrad (Virldsvana) = +2 inom rittsvisendet.
Overtygande (Overtyga) = +2 pa att forhéra/intervjua.

Attribut

Férsvar 8 (8—1+1),9 (8+1) i nirstrid
Inldrning 7

Intryck 4
Levnadsstandard 4
Livsvilja 11

Ryktbarhet 4 (Okind)
Skadestegring 3 (2+1)
Storlek 18
Stridsforflyttning 7
Sartroskel 11

Tur 0

Uthallighet 16
Utseende +0 (Alldaglig)
Vilmiende 7 (Max 7)
Ode 10

Overblick 11 (8+2+1)

Relationer

Nalek Patora: Nalek spelar Szymon i filmen. Han ir 25 ir,
har mérke, kortklippt hir och bruna 8gon. Han 4r mycket
viltrinad, precis som sin tvillingbror Wojtek. Faktum ir
att det dr lice ate blanda ihop de bida nir det giller rost
och utseende.

Feliks Fastovsky: Feliks ir filmens regissér. Han ir en
35-4rig man med mérke hir, tunn mustasch och glaségon.
Han ir kort, men de yviga gesterna han gér med armarna
fir honom att verka stérre. Feliks 4r hetsig och engagerad,
men samtidigt vildigt min om att alla ska fi som de vill.

Ada Unjakov: Ada ir filmens producent. Hon ir en 25-
4rig kvinna med brunt hir tillbakadraget i en hérd knut,
kldr sig i affirsdrike och bir glasdgon. Hon ger ett intryck
av effektivitet och allvar..

Elena Zajak: Elena spelar Kornelia i filmen. Elena ir en
20-4rig kvinna fran landet Darost. Darost ligger ster om
Imperiets huvudstad Sandukar och ir kint fér sin stora
jordbruksproduktion. Elena tillhor celenkerna, ett urild-
rigt nomadfolk som behandlas mycket diligt av den sty-
rande Staten. Hon ir kort, har olivfirgad hy, korpsvart,
lockigt har och mandelformade, grona 3gon. Hon ir sen-
sationellt vacker. Det hir ir Elenas forsta film.

Boris Rambidi: Boris ir en 30-arig man frin Vadaja, lan-
det i norr med de snotikta Arkady-bergen som grins mot
den norra fronten. Boris ir ling, muskulds, stitlig och sen-
sationellt vacker. Han ir blond, till skillnad frin de flesta
andra i Imperiet, och bladgd och har fyrkantig hjiltehaka.
Han ir en stor stjirna, kind frin Statens informations-
filmer.

Frydryk Fastovsky: Frydryk ir Feliks son tillika filmens
kameraman. Han ir en 16-drig ung man med marke, ruf-
sigt hir och méorka dgon.

Personlig plats
En liten vaktkur vid huvudentrén till inspelningsplatsen.

Utrustning
En Calder M2245 automatpistol i bilteshdlster, och allt

annat som verkar rimligt.
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Ett faltsjukhus nara fronten. Pa varsin bar ligger soldaterna
Marek och Szymon. Sjuksyster Kornelia kommer in med en bricka.

MAREK
(YRVAKEN)

Szymon? Var ar min van nagonstans?

SZYMON
(VAKNAR)

Marek, jag ar har. Jag lever. Vi lever.

MAREK

Din och min stormning av fiendens linjer maste
ha lyckats. Det sista jag minns ar...

SZYMOM

... artilleriexplosioner 1 varnet bakom oss.
Sedan rensade vi kulsprutenastet pa andra sidan
sa att vara vanner kunde ta sig Over.

KORNELITA

Ni ar bada hjaltar, mina herrar. Jag lamnar ert
vatten har.

Kornelia staller ifran sig brickan och lamnar rummet.
SZYMON
Nu ar vi ensamma, Marek, och kan tala Oppet.

MAREK

Jag ar glad att du lever. Du har varit min
basta van under langa natter i skyttegraven.

SZYMON

LAt mig fortsatta vara din van. Vi reser hem
till Sandukar.

MAREK
Men kriget ar inte oOver.

SZYMON

FOor oss ar det over, 1 alla fall vid fronten.
Vi kan fortsatta kampen i1 Sandukar tillsammans.

MAREK
Ja, lat oss resa hem som hjaltar.

SLUT

120



Sanningsministeriet har under granskningen av manuskriptet
Dold karlek funnit den nuvarande slutscenen oacceptabel. Att
krigshjalten nekar till kvinnan for att istallet leva med
vannen fran skyttegraven tolkas som ett uttryck for forbjuden
karlek. En statlig granskare kommer att sé&ndas Over for att
overse det avslutande arbetet med filmen och sakerstéalla att
det moraliskt korrekta forhallandet mellan en man och en
kvinna skildras.




Ett faltsjukhus nara fronten. Pa wvarsin en bar ligger
soldaterna Marek ech-Szymon. Sjuksyster Kornelia gar med en
bricka till Marek.

KORNELIA
God morgon, Marek.

MAREK
(YRVAKEN)

Szymon? Var ar min van nagonstans?

KORNELIA
Han ar dod.

MAREK

D6d? Men vi stormade fiendens linjer
tillsammans.

KORNELIA

Du stormade fiendens linjer ensam. Szymon
stannade fegt kvar 1 skyttegraven.

MAREK

Han maste ha fatt vad han fortjanade nar
fiendens artilleri traffade skyttegraven.

KORNELIA
Ah, jag ar sa lycklig att du overlevde!

MAREK

Jag med! Nu ska jag flytta hem till Sandukar.
Ska du med?

KORNELIA
Oh, ja, min alskade! Jag vill bli din fru.

MAREK
Bra.

KORNELIA
Hur manga barn vill du ha?

MAREK
Sa manga som mojligt. Soéner att skicka till
fronten och dottrar... ja, dottrar ocksa.
KORNELIA

Marek, du ar lika bra som Szymon var dalig! Du
ar inte bara min hjalte, utan hela folkets!!!

SLUT
120



