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I’m not an evil person. I’ve not chosen who I am.
I always do what I must and that people and circumstances pick for me.
— Annie Donglas-Richards
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Det var aldrig litt. Inte for att han hade ndgra
problem med att det fanns hinder, utan dem skulle
de hemligheter han sokte redan varit forlorade. Nej,
det wvar istillet samma dterRommande problem.
Varje gdng han forsokte finna en av de fem Kolon-
nerna hade de funnits ddr precis framfor honom och
skapat problem. Fides.

Hade det varit olika sillskap som forsokt hindra
honom hade det varit en sak, Men Fides varje ging?
Garcia var trtt pd det. Deras mdl var nistan iden-
tiska, men Fides Runde inte forstd det. Han hade
overvdgt att forklara fér dem, men hade snabbt gett
upp tanken. De var fanatiska i sin kamp och skulle

finna ett sitt att pervertera hans planer.

Garcia slickte facklan i vattenfallet intill
honom och tittade ut Gver lagunen som bredde sig ut

framf6r hans fotter. Sju vecRors seglats hade Rrivts
for att nd denna plats, Kapten Golden Emidgios
forsvunna paradiso. Legenderna om den var minga
och det sades att 6n var den plats ddr piraten slutit
en pakt med Djidvulen innan han spdrlost férsvann.

Fdglarna skrek under den gassande solen. Utan
att [dta sig distraheras av sKrinet plockade Garcia

fram sin tubkikare och svepte med blicken dver

landskapet. Ddr, mitt i sjon som bildats nedanfor
vattenfallet, Runde han se ndgonting. Det fanns
under vattenytan och mdste vara det han soKte.
Han sdg inte exakt vad det var eftersom det starka
ljusskenet var det enda som Runde skymtas under
ytan. Men vad Runde det annars vara?

Bakom sig Runde Garcia hora de andras rister.

De skulle stjila hans skatt om han inte var snabb.
Utan att tinka tog han ett spring frin Rlippkan-
ten och dok, De andra fick inte nd Rolonnen han
funnit. De skulle forstora den i Guds namn efter-
som de inte visste bdttre. Han visste. Kolonnen var
forsta steget till mansklighetens riddning och han,
Garcia, skulle bli dess forlosare.

~0O~

Allt hade varit sd litt frin borjan. Lura de god-
trogna invinarna i WinetRa att han var pdlitlig
som borgmdstare for att sedan roffa dt sig deras

pengar. Vad skulle de gora for att stoppa honom?
Pengarna hade varit enkla att sno, men sedan hade
det snabbt gdtt utfor. Den satans sndstormen hade
fdtt honom att kRgra vilse. Scootern hade farit Gver
stupet och Tom Runde ha rikat ut for samma ode.

Lyckligtvis hade han fdtt tag i en RlippRant och
blivit hingande medan scootern och formdgenheten
for ned i ravinen ett femtiotal meter nedanfor. Med
ren viljestyrka hade Tom [yckats dra sig upp pd
avsatsen och nédstan blivit sd skyimd att han trillat
ned igen. Hade han haft tur skulle han ha gjort det.

Tvd stora stenstatyer forestillande monstrudsa
varelser med fruRtansvirda treuddar tornade upp
sig framfér honom. Forst hade han verRligen trott
att de var monster, innan han insdg vad det var.
Ldttad hade han sKyattat dver sin ddrskap. Mellan
statyerna fanns en grottéppning och i sndstormen
hade valet att soka sKydd dirinne varit enkelt.
Sdhdr i efterhand skulle Tom hellre ha frusit ifjal.

Sakerna han sett... Galenskapen. Mardrom-
marna. Skonheten.

Det var dirfor han sprang nu. Bort fran vad han
skddat djupt nere i morkrets hjirta, ddr ruinerna av
forntida mardrommar fortfarande existerade liRa
aktuella som de varit en gdng. Hans fotsteg eRade
dd han sprang allt hans knubbiga smd ben tillit
genom gdngarna, vilket i drlighetens namn inte var
sdrskilt fort. I och for sig var de urdldriga grott-
gdngarna inte direRt limpade att rora sig mycket
snabbare dn han gjorde utan att gora sig mer illa.

Bhogavati.

Namnet eRade i hans sinne, men han forstod
inte vad det betydde. Vad var Bhogavati? Vad var
det for kolonn som strdlat i det mardromsliRa land-
skap som brett ut sig ddrnere?

Utan att Runna Rontrollera sig borjade Tom
fnittra medan hans tjocka lemmarna stapplande
forde honom framdt i takt med trumslagen. De taky-
fasta slagen hade borjat ndr han skddat Rolonnen.
Foga anade Tom att trumslagen med dren sKulle
bli allt starkare ju ndrmare Tystnaden mdinsklig-
heten kom. Han skulle aldrig fd uppleva den, men
han hade varit dir dd trummorna borjat signalera
undergdngen till mdnnisRornas virld.




TEMA OCH DISKUSSION

Den femte kolonnen ir ett uttryck som betyder for-
radare som verkar i det férdolda med infiltration, sabo-
tage och subversiv verksamhet och uttrycket skapades
av Emilio Mola. Namnet syftar pa Jordy Chase. Hon
ses som en férridare av Faith, inte bara for organisatio-
nen utan fér manskligheten som helhet. Fér dem dr hon
Den andra Eva, den andra i ett led att f6rrada minsk-
ligheten pa ett monumentalt sitt. Dir Eva fick ménsk-
ligheten utslingd ur paradiset tror Faith att Jordy dr den
som kommer i minniskorna att férlora sin tro pa Gud.

Som inte det vore nog ir den femte kolonnen dven
ett faktiskt féremadl. Lingst ned i de urgamla ruinerna
av Bhogavati finns en kolonn, den femte och sista i
sitt slag, som Jordy 4r pa vig att férgbra. For den goda
saken eller den onda? Ingenting idr sd enkelt att det kan
definieras som det ena eller andra.

Forrideri: Bortsett fran Jordy finns det gott om saker
som relaterar till forrideri. Skuggstaten ir f6dd ur for-
raderi och en av karaktirerna kommer att forrada de
andra. Alla har sina egna motiv till vad som blir deras
forrideri gentemot andra. Forrideri dr nagonting som
har en vildig negativ klang, men vad ir egentligen ett
forraderi? Ar det att svika ett 16fte dven om det ir av
goda skal? Ar det akten i sig eller intentionen som avgor
om det ar ett forraderi? Av vilka skil skulle du forrida
nagon?

Offer: En av de viktigaste punkterna i berittelserna ar
da karaktirerna finner Jordy precis innan hon ir redo att
offra sig. Samtliga har motiv till varfér de skulle kunna
ta hennes plats och offra sitt liv f6r allas bista. Lat akto-
rerna diskutera karaktirernas anledningar och se vem
de tycker hade bist motiv for att ta Jordys plats. Ar
det Gabriel som har en vision om Jordys framtid? Har
Selenes 6nskan att d6 en storre vikt darfor att hon har
en demon i sig? Kanske dr Christophers hatkinslor mot
Faith och Ricks lojalitet till Faith nog for att vara virda
mojligheten att ridda virlden? Den ena har vigt sitt liv
at att sabotera organisationen och den andra sitt fér
att tjana den, vilket gett bada i 6vrigt timligen tomma
liv. Dessutom har Christopher genom sina syner redan
blivit varse vad som dr pa vig att ske, gér det honom
mer virdig 4n de andra? Vem borde ha offrat sitt liv
istallet for Jordy?

BARGRUND OCH HANDLING

For vildigt, vildigt linge sedan existerade en urildrig
civilisation i trakten som blev Winter Hills. Det hir var
langt innan den kinda tiderdkningen. En urgammal ras
byggde hir kronan pi sin civilisation, en underjordisk
stad som kallades f6r Bhogavati. Traktens invénare,
urfiderna till de lokala indianstammarna, borjade dyrka
dem som gudar och blev deras viktare.

Si skedde en stor katastrof och civilisationen drink-

tes och dog ut, men ett arv limnades kvar. Inte bara hir,

utan dven pa fyra andra platser pa Gaia. Tillsammans

hade de en enorm kraft fingslad i sig och slipptes de
alla fria skulle virlden drinkas i en evig Tystnad som
fick slut pa allt lidande. De fem kolonnerna glémdes
dock bort och kulturens hogsiten foll i glémska dnda
tills en demonjigare sprang pa deras hemligheter. Han
var ytterst besudlad av det han sjilv jagade och saknade
moraliska begrinsningar. Dir andra skulle frukta att
se virlden drinkas i Tystnad sig han en mdjlighet att
utpldna alla demoner pi en ging, oavsett vad som i
ovrigt dog. Demonjidgaren paboérjade sitt s6kande och
hade tiden pa sin sida eftersom han hade sitt att halla
sig ung. Genom arhundraden sékte han kolonnerna och
fann dem en efter en, vilket 4r anledningen till att han
befinner sig i Winetka da berittelsen startar.

I samma stad befinner sig Jordy Chase som en ging
i tiden var Faiths frimsta agent. Hon besatt vad minga
skulle kalla ett 6de och hon pekades ut som Den andra
Eva, vilket enligt Faith var personen som slutligen skulle
krossa all tro pa religionerna. For Faith var det hidelse
och hon blev démd till déden. Jordy lyckades slingra sig
ur deras grepp och levde pa stindig flykt frin dem, dnda
tills hon fejkade sin déd. I dag vet fa om att hon lever.

For att halla ldg profil tog sig Jordy till den avligsna
staden Winetka i Alaska. Den var 6vergiven sedan linge
och det visade sig vara en bra plats om man ville vara
anonym. Diremot var det lingt ifran en lugn plats. Till-
sammans med folket tvingades hon férsvara staden frin
demoniska fasor. Lyckligtvis har den senaste tiden varit
lugn och hoten har nistan helt férsvunnit.

Nir karaktirerna anlinder till Winetka 4r det for att
finna Jordy. De tillh6r nimligen Skuggstaten, en orga-
nisation som bildats inom Faith av sidana som tycker
att moderorganisationen forlorat fokus. Deras ledare
Gabriel West dr 6vertygad om att Jordys insikt dr sann
och dr dir for att fora henne tillbaka i sdkerhet. Jordy ér
nyckeln till ménsklighetens frilsning!

FORBEREDELSER

Den femte kolonnen ir skriven kring de fyra karaktid-
rer som presenteras 1 Appendix E och dven om det gir
att spela utan dem kriver det en hel del omarbete.

Akt 1 ir ritt rilsad, sirskilt om karaktirerna gér frin
scen till scen. Tanken dr dock inte att de ska géra det,
utan att du som berittare ska anvinda hindelserna som
presenteras for att skapa en mera mystisk och varaktig
stimning. Du dr fri att ligga in egna hindelser ocksa.

Det dr ocksa viktigt att karaktdrerna dr medvetna
om bakgrunden till Faith och Skuggstaten innan spelet
bérjar. Det behandlas narmare i Appendix D. Det kan
ocksa vara bra att innan berittelsen borjar beskriva for
aktorerna vad skricknivierna gor, sa att de kan spela pa
det om de inte redan ir foérberedda.




Det var ndgot som var ruttet i WinetRa. Inte bok-
stavligt talat, utan mer symboliskt. Det hade varit
sd en ldng tid. Folket hade visserligen flyttat frin
trakten dd ndringslivet dog ut, men ndgra hade
Sfortfarande drojt sig Rvar. Jordy antog att hon
borde vara glad att staden nu Rnappast hade ndgon
befolkning Rvar att forsvara. Civilister innebar
ofta problem, dven om WinetRas invinare visat
sig betydligt mer Rapabla att hantera sanningen dn
vanligt folk, Det var priset att bo i vad somliga
skulle kalla for helvetes yttersta Rrets.

WinetRa var beldget lingt norrut i Alaska och
var en gdng i tiden en valfdngststation. Ldngsamt
hade samhillet dock vixt och under 1900-talet
hade dessutom bdde olja och mineraler pdtriffats,
vilRet fdtt byn att bli en stad. Till och med den ame-
rikanska militiren hade visat intresse for omrddet
dd situationen var som vdrst under det Ralla Rriget.

Ironiskt nog var den hetluft som WinetRa fick,
Rinna pd under det Ralla Rriget ungefir si varmt
det blevitrakten. Under hela 1900-talet varplatsen
en av virldens Rallaste platser. Tjugo minusgrader
var inget ovanligt, utan sdgs som blidvider. Som
tur var hade det sedan borjan av 2000-talet blivit
betydligt varmare, vilket mdnga trodde berodde
pd vixthuseffekten. Jordy visste dock_ bdttre. Lyle
hade berittat sanningen for henne.

Lyle var stadens gamle sheriff och hade linge
sd varit, men synbart inte dldrats ett dr. Han var
(iR Jordy pd mdnga sdtt, bide handlingskraftig och
godhjirtad. I alla fall innan hon hade blivit forradd
av dem hon alltid sett upp till. Hela sitt liv hade
hon vigt dt Faith i syfte att sRydda mdnskligheten
och bekgmpa de monster som fanns i virlden.

Vad hade hon fdtt som tack? Hon hade peRats
ut som Den andra Eva frin en gammal profetia och
anklagats for att vara mdnsklighetens storsta for-
ridare. Under ett till synes litt rutinuppdrag hade
hon sett sanningen om vem hon var och vad hennes
brott mot manskligheten skulle bestd i, men det var
inte ddrfor hon jagades. Faith holl hennes storsta
synd som sin dygd och det gav henne avsmak,

Sedan dess hade hon levt pd resande fot, stin-
digt pd flykt fran Faith och andra som ville se henne

dod. Inte forrin hon kommit till virldens Rant hade
hon Runnat stanna och andas ut. Hir i Winetka
hade hon funnit ett nytt hem och sakta hade Lyle
byckats dra upp henne ur hennes depression.

Lyle hade glatt tagit emot hennes expertis, dven
om han Rnappast var oRunnig om farorna som
hotade staden. Tillsammans hade de gjort sitt bista
for att skydda invinarna de senaste dren, dven om
Rampen ofta var hdrd. De var inte mdnga Ryar nu.

Mdnaderna hade gdtt sedan de fordrev den
Rraft som beligrat staden och under den tiden hade
det varit lugnare dn pd linge. Bdde Lyle och Rick,
hennes tvd bésta vinner hdr, hade hoppats att det
skulle vara Rulmen pd hemskheterna. Jordy visste
dock bdttre. Det hir var bara lugnet fore stormen.

~O~
Gabriel West sdg ut Gver olfjeplattformen dd heli-
Roptern gick in for landning. ®Plattformen var Gver-
given sedan flera dr, dd de sista invinarna flyttat.
Omrddets ddslighet var perfekt for dem som for-
sokte hdlla sig gomda. Jordy Chase var en av dem.

Gabriel och hans grupp var hér for hennes skull.
Det Krivdes en sirskild begdvning att fd tvd frak-
tioner som hatade varandra att betrakta henne som
mdnsklighetens frimsta forridare. Just den begdv-
ningen var vad Gabriel behivde, for dir andra sig
ett hot sig han hopp. Kanske var profetian om
Den andra Eva sann, men han var siker pd att
Faith misstolkat den. De skyimdes av den insikt
Jordy fdtt och om hon bara ville dela med sig skulle
mdnskligheten Runna forlosas fran sina bojor.

Det var dirfor han, grundaren av SRuggstaten,
var har sjilv istdllet for att skicka sina underhug-
gare. Skuggstaten behdvde hennes vision om den
nya virlden for att rena den gamla frin [6gner och
okunskap. Jordy var virldens sista hopp och Gabriel
visste att det inte fanns ndgon viktigare dn hon.
Hon var den enda som skulle Runna visa vdirlden
den sanning som han sjilv Rommit till insikt om.

Finn Jordy. Ridda virlden. Gabriel visste vad
som stod pd spel och var beredd att offra allt for att
uppnd mdlet.




Scen 1: ErT opstigr WINETRA

Karaktirerna sitter i en helikopter, pa vig in i f6r land-
ning pa det 6vergivna oljeborrtornet utanfoér staden
Winetka. Platsen har valts for att hir finns en helikop-
terplatta. Christopher ir pilot, de andra sitter dir bak.

Nir helikoptern gir in for landning kringer den
plotsligt till av en kraftig sidvind. Be Christophers aktor
att sla ett SVART SLAG med UPPMARKSAMHET + KORA. Han
ar tillrdckligt bra for att undvika en krasch, men inte till-
riackligt bra for att landa. Beroende pa hur vil han lyckas
blir det istillet en mer eller mindre halsbrytande skrick-
upplevelse. Be dem sla ett skrickslag med kroPP. Svarig-
hetsgraden beror pa vilket resultat man far: CHOCKARTAT
for ett marginellt misslyckande och NERVKITTLANDE f&r
ett misslyckat slag;

Christopher kinner hur vinden goér helikoptern
mycket svédr att hantera. Det ér inte bara en enskild
kastvind, det dr som om de flugit in i en plétslig storm.
Forsok som berittare spela upp paniken infér vad som
sker. Alla utom Christopher 4r hjilplésa infér situatio-
nen och ju ligre aktoren slog pa slaget desto mindre
kontroll har hon 6ver helikoptern.

Spela upp paniken, men beskriv ocksid hur heli-
koptern snart kommer ur den virsta stormen nir den
nirmar sig staden. De flyger in 6ver staden och som
berittare ligger du nu ut Speldokument #1, vilket dr en
karta 6ver Winetka. Ta tillfllet i akt att Gvergripande
beskriva de byggnader som sticker ut di de flyger Gver
dem.

Hamnen med lagerlokalerna: Da karaktirerna flyger
over hamnen kan de se ett flertal forfallna lagetlokaler.
Nigra verkar taket ha rasat in pd, andra stir med vid-
Oppna dorrar.

Anna-Belles hus: Pi en kulle i stadens centrum finns
ett hus med fyra vaningar. Det gor utan tvekan platsen
till stadens hégsta punkt.

Radhuset: Riadhuskomplexet bestir av en stor sten-
byggnad med tvé flyglar. Utanfér finns ett torg som ar
fullt av bréte.

Skolan: Langt till hoger kan karaktirerna se en liknande
stenbyggnad, fast nagot mindre, vid ett litet torg,

Kyrkan: Utanfor staden syns igenvixt, snarig mark som
g6r det svart att landa. Lite lingre bort syns dock en
kyrka i trd med en mindre kyrkogard.

X pa kartan marker ut platser som ir limpliga land-
ningsplatser. Da helikoptern landat kan karaktirerna
bérja undersoka staden. Lat dem peka pé kartan vilken
vig de beger sig da de gir in mot staden.

Winetka

Staden Winetka var en gang i tiden ett litet, men dnda

levande samhille. Folk levde pa fiske, jakt och gruvar-

bete och umgicks som i andra stider. Det var en plats

fylld av virme och gemenskap, dven i den mérkaste av
tider. Men det var linge sedan den virmen férsvann.
Nir naturtillgingarna borjade sina i borjan av 2010-
talet Overgav foretagen staden, vilket sakta fick trakten
att borja do. Fisket fanns kvar i ytterligare ndgot 4r men
vid 2012 verkade det inte lingre finnas nigon fisk kvar.
I alla fall inte tillrdckligt for att vara lénsamt nog att fort-
sitta bedriva yrkesmissigt. Folk flyttade fran staden och
endast nagra fa stannade kvar.

Trakten blev 6dslig och hotfull. Runt 2015 bérjade
ondmnbara fasor rora sig i utkanten av Winetka. De
som stannat kvar var medvetna om de Overnaturliga
hoten och bekimpade dem. Aren gick och folk dog en
efter en, allteftersom de kimpade mot nya faror som
uppstod. En hyfsat stor delseger skedde under 2018
men kostade livet f6r manga av de kvarvarande. Nu
finns endast en handfull personer kvar i trakten.

Husen star 6vergivna och har forfallit av bade vind
och regn genom aren. De ir langt ifran vackra. En del
ar till och med sa illa dtgangna att de ndr som helst kan
falla samman. De flesta dr témda pé virdeféremal, dven
om det gar hitta en del praktisk utrustning vid nirmare
undersékningar. En del hus har blivit hem f6r rattor och
andra for insekter. Med tiden har dessa blivit rejilt ter-
ritoriella av sig och kan tinkas attackera karaktirer som
inkraktar pa deras revir.

I vissa av husen syns spér efter strider (torkat blod
med mera), vilka har skett under de harda omstindig-
heter som uppstitt sedan Winetka limnades at sitt 6de.
Dessa hus har ofta en svag svardefinierad od6ér som far
det att klumpa sig 1 halsen.

Gatorna var det linge sedan nigon skétte om och
en hel del 16v tillsammans med skridp och ris har blast
in och samlats i rinnstenar, dérréppningar och prang.
Lagren byggs pa ar efter ar och ligger pa vissa stillen
i djupa drivor. Det gor att da man vandrar i staden ar
det nistan aldrig tyst. Inomhus knarrar golven och
utomhus knakar det bland kvistar eller prasslar i 16ven.
Alla forsék att smyga far -3 pa slaget. Det dr ungefir
fem grader varmt under kvillarna, nigot varmare pa
dagarna och nigot kallare nattetid.

Winetka dr en 6dslig och livls plats. Det finns dock
undantag, dd ndgra individer och visen r6r sig i staden.
Karaktirerna kan under sin vistelse raka ut for bada det
ena och det andra. Hir presenteras nagra hindelser som
kan placeras in utéver egna detaljer du vill ligga till. De
flesta dr frivilliga att anvinda sig av och ska endast ses
som en krydda. Har du bara tid att anvinda dig av ett
fatal bor du priotitera En vilkomsthilsning, Balthazar och
Hjdrtstryparen, da dessa scener etablerar element i berit-
telsen som aterkommer lingre fram.

En vilkomsthalsning

Nir karaktirerna ror sig in mot Winetka far Selene en
kinsla av att nagon dr bakom dem. Vinder de sig om ser
de hur Darcy avslappnat star framfér dem med ett svagt
leende pa lipparna. Hon vilkomnar dem till glomskans
stad, en plats dit folk flyr for att glomma sitt férflutna.




For en kort stund verkar hon tveka innan hon stiller

fragan ”Men ni dr vil inte hir for att glémma?”

Darcy spelar rollen av en flicka som fotlorat sin mor
hir i staden. Hon varnar karaktirerna for att Winetka 4r
en farlig plats och att de bor halla sig beredda pa faror
som ruvar. Annars ir det moijligt att de slutar pa samma
sitt som hennes mor.

Hon verkar ocksd intresserad av vad som dragit
karaktdrerna hit och nimner de Jordy, be aktorerna sla
ett LATT SLAG fOr UPPMARKSAMHET + EMPATI fOr att se om
deras karaktirer uppfattar hur Darcy stelnar till. Hon
vintade sig inte det svaret, men det vicker direkt hennes
nyfikenhet. P4 ndgot sitt verkar Darcy kinna Jordy.

Darcy kommer att férséka fa ut si mycket informa-
tion som méjligt ur karaktirerna. Hon foljer 4ven med
dem en bit pd vigen in mot staden, men kommer att f6r-
svinna sparlést innan nasta hindelse. Spela upp ndgon
form av distraktionsmoment som far karaktirerna att
titta bort, till exempel ser de en mork gestalt (kanske
Hjirtstryparen?) passera forbi pa avstind mellan tva
byggnader. Da tillfillet 4r 6ver dr Darcy spatlost for-
svunnen. Borjar de leta efter henne ér det ritt naturligt
att fortsitta med nedanstiende hindelse som introduce-
rar den sista karaktiren.

Rick

Di karaktirerna ror sig fram lings stadens gator byter
du perspektiv till Rick. Beskriv att han efter att ha tagit
sig genom staden mot helikoptern nu hér fotsteg och
samtal. Det dr givetvis de andra karaktdrerna han hor
och det hir 4r scenen som introducerar dem. Eftersom
han dr hir for att gora sig till vin med dem, borde en
introduktion ske pa ett naturligt sitt, annars far du som
berittare improvisera. I virsta fall far Lyle, ndr karaktd-

rerna finner honom, insistera pa att de finner Rick och
tar med honom da Jordy skulle ha velat det.

Barpskratt

Da karaktirerna ror sig fram lings gatorna kan de tycka
sig héra barnskratt fran andra sidan ett hus. Gér de for
att undersoka saken verkar ljudet forflytta sig, sd att det
stindigt finns bakom nista hus och precis utom rick-
hall. Som om inte det vore nog kommer barnskratten
snart att férvridas och lita allt mer morbida. Ljudet £61-
foljer karaktirerna ett tag innan det dor ut.

Balthazar

Nigon gang under sitt s6kande i Winetka kommer
Selene att bli attackerad av en person som dr betydligt
skickligare i strid 4n henne. Hon kénner pl6tsligt hur en
knivsegg trycks mot hennes hals och en rést som siager
at henne inte géra ndgot férhastat om hon inte vill dé.
Forsoker Selene géra motstind beskriv pa ett grafiskt
sitt f6r de andra hur mannen skir upp halsen pa henne
och hur hon faller déd till marken. Selene kommer
givetvis lika det hir, men inte forrin efter att mannen
forsvunnit. Rick och Christopher kan fi sld ett NERv-
KITTLANDE skrickslag med UTSTRALNING, medan Gabriel
far sla ett CHOCKARTAT skrickslag,

Mannen som sitter kniven mot Selenes strupe ser ut
att vara i fyrtioarsaldern och hans 6gon ir obehagliga.
Det ena kinns kallt och livlost medan det andra ar en
het liga av brinnande passion. Fér en kort stund stirrar
han in i Selenes 6gon, innan han pa mindre en sekund
slipper greppet om henne, sinker kniven, tar ett steg
tillbaka och spinner kniven runt fingrarna innan han
stoppar ned den i rockfickan. Allt gérs i en svepande
rérelse och sker onaturligt fort.

I |




Mannen siger sig vara Balthazar, en erfaren demon-
jagare. Det finns en demon som han jagat 4nda hit och
som nu besatt en dldre kvinna hir i stan och nir fotste-
gen hordes trodde han att de kunde tillhéra demonen.
Frigar de Balthazar om han sett till Jordy eller Lyle
skakar han pa huvudet, men siger att de bor hora sig
fér hos den gamla dnkan, da han sdg spar dir utanfor.

Balthazar varnar karaktirerna for att det finns
nagonting mycket ondskefullt i trakten och att de inte
bor dréja sig kvar — eller komma i hans vig. Balthazar
ar hir for att hejda ondskan till varje pris. De som for-
sOker lisa hans kinslor far sld ett LATT SLAG med UPP-
MARKSAMHET + EMPATI (Selene och Rick far anvinda sin
specialisering ROLLGESTALTANDE) for att fi en kinsla av
att det mesta Balthazar siger dr sant, men att nigonting i
berittelsen inte stimmer. Vad det dr gar inte att urskilja,
savida det inte dr ett perfekt slag. I si fall far karakti-
rerna intrycket av att det ondskefulla inte dr det han
jagar, faktum ir att det ondskefulla verkar snarare vara
nagonting han vill beskydda. Diremot dr orden om att
han dr en demonjigare ironiskt nog helt sanna. Négot
for karaktirerna att fundera Gvet.

Det monster som Balthazar jagar finns utanfor
staden och avser det som Jordy lingre fram syftar pa
har tagit dinkan Anna-Belle. Det hir 4r inte nagonting
som karaktirerna kommer att stota pa i berittelsen, sa
fragan dr da varfor det tas upp? Tanken idr att det ska
bidra till att ge en kidnsla av att staden faktiskt inte 4r helt
déd, utan att det pagar nagonting och att det inte ér helt
sikert hir. Som berittare dr det en moijlighet att skapa
en viss osikerhet och ett osynligt hot utan att fysiskt
halla det 6ver aktorernas huvuden.

Anledningen till att Balthazar jagar monstret ar for
att det har insikt om vart han ska bege sig hdrnidst. Balt-
hazar far insikten till slut, vilket gér att han dyker upp i
slutet av Akt 2.

Hjartstryparen

Nigon gang di karaktirerna ror sig i staden kommer
de stifta bekantskap med Hjirtstryparen. Det dr denne
som finns pa omslaget och han beskrivs nirmare i
Appendix B. Innan de ser honom hor de ett hjirta sla
nagonstans i nirheten. D4 karaktirerna ser sig omkring
ser de Hjirtstryparen flyta fram genom luften med sitt
finger pekande pd en av dem. Ur bréstkorgen pulserar
det réda skenet i samma takt som de eskalerande hjirt-
slagen.

Frin och med nu kommer Hjirtstryparen att folja
efter dem. Den r6r sig inte fram speciellt snabbt och
karaktirerna kan fly frin den ritt si enkelt. Diremot
rér den alltid pa sig och vilar aldrig, vilket gor den till
ett stindigt hot. Enda skyddet finns i raidhuset och bio-
grafen, dir Hjdrtstryparen forlorar sin instinktiva kinsla
over var hans offer finns — siavida denne inte ir tillrdck-
ligt ndra for att ’se” karaktirerna ta sig in dér. I sa fall
vintar den utanfor, annars fortsitter den vidare for att
leta efter ett nytt offer.

Samtliga karaktirer kan sla ett NERVKITTLANDE

skrickslag med UTSTRALNING vid f&rsta moétet med

Hjirtstryparen. Du kan nu anvinda Hjirtstryparen for

att skapa ett stindigt orosmoment. Karaktirerna ska
kidnna sig stressade och jagade utan mdijlighet till vila.
Lit dem med andra ord inte inse alltfér snabbt att det
finns sikra platser.

SCEN 2: Anna-BELLES HUS

Hur fir du karaktirerna hit? Den forsta ledtraden till
att de bor undersdka Anna-Belles hus dr givetvis att
hon ir den enda personen férutom Jordy och Lyle, som
Rick vet var hon finns. Sedan antyder dven Balthazar
att karaktdrerna bor underséka platsen. Fungerar inte
ndgon av dessa tva ledtradar kan du lata Darcy tinda
ett ljus pa 6vervéiningen. Ség till Rick att det dr mycket
ovanligt att Anna-Belle gér nagot sidant och att det
verkar som om nagonting ir pd gang i huset.

D4 karaktirerna undersdker Anna-Belles hus finner
de spar efter Jordy, dven om de inte finner ndgra spar
av kvinnan som bott dir. Hon dr sparlost férsvunnen
och ir inte en del av Den femte kolonnen. Det som
forekommer i berittelsen dr vad Jordy skriver om, vilket
ar for att visa upp att det finns annat som pagar i staden.
Karaktirerna ir ute efter Jordy och de kommer inte att
stota pa Anna-Belle under den resan.

Huset beskrivs oversiktligt 1 Appendix C, men det
finns framfor allt tva platser som relaterar till berittel-
sen: killaren och 6versta vaningen. I killaren kan karak-
tirerna finna en stol som provisoriskt nitats fast vid vigg
och golv med jirnstinger som fists med skruvar och
forseglats med limpistol. I stolen finns en tvangstréja
fastsatt med en hiftpistol (som i sin tur ligger slingd pa
golvet). Tvangstrojan ér firgad av torkat blod och den
har slitits sénder av vad det dn var som en ging fingslats
vid stolen. Hir kan det vara ldgligt med ett chockartat
skrickslag med uppmirksamhet da de ser stolen och att
nagot slitit sig loss.

Pa Gversta vaningen har Anna-Belle skapat ett altare
i sin mans gamla mérkrum, som hon klitt med fotogra-
fier av sin make. Fotografierna finns inte bara pa altaret,
utan ocksi pd viggarna. Dir finns dessutom en sida
fran Jordys anteckningsblock fist med hiftstift Gver ett
fotografi pa Anna-Belle och hennes make Leopold. De
star framfor stadens lilla biograf och ser mycket lyckliga
ut. Ge aktSrerna Speldokument #2.

Platsen nidra hennes hjirta syftar pa biografen pa
fotografiet. Det ir inte bara en hjirteplats tillsammans
med hennes édlskade Leopold, Jordy har nimligen ocksa
fist anteckningsbladet med ett hiftstift pa fotografiet
nira stillet dir minniskor traditionellt brukar riknas ha
sitt hjirta.

Scen 3: HANDELSER

Foljande hindelser kan du ligga in i man av tid. Givetvis
kan du improvisera fram egna utifran en kuslig stim-
ning, Har du méjlighet att ligga in karaktirsférdjupande
bitar under deras fird genom Winetka, gor det.




Hallucipation

Vid nagot tillfille da karaktirerna befinner sig inne i ett

hus bleknar den nedgiangna miljén omkring dem helt
bort. De befinner sig i ett prydligt hem och bortifrin
vardagsrummet kan de hora ljudet av en TV. D4 karak-
tirerna rOr sig ditdt ser de in i ett vardagsrum dir en
familj sitter och tittar pa TV och verkar ha en trevlig
hemmakvill.

Sa fort karaktirerna ger sig till kinna kommer de
skrika av skrick. I nidsta 6gonblick ser de hur de stir i
vardagsrummet, men att de befinner sig i det Gvergivna
och nedgangna huset, utan spir av nagon familj. Ett
NERVKITTLANDE skrickslag med ego kan vara pd plats
hir.

Doda fﬁglar

Da karaktirerna passerar 6ver en gata ser de hur vigen
ar nistan blockerad av doda figlar av olika slag. De
ticker marken och har inga synliga skador.

Roér nagon karaktir vid en fagel ser de hur det pléts-
ligt borjar kravla larver ur kadavret. Ett CHOCKARTAT
skrickslag med UTSTRALNING ér pd sin plats for upple-
velsen.

Roster

Di karaktirerna befinner sig i ett hus hor de réster pa
6verviningen som skriker. Résterna liter mycket upp-
skrimda och personerna verkar frukta for sina liv.

Nir karaktirerna tar sig uppat blir den frina odéren
i huset allt tydligare och ljudet dér ut. P4 6vervaningen
finner de ett sovrum vars viggar ér helt nedstinka med
blod som torkat. Det finns inga spar av nagra perso-
ner eller roster. Vill du kan du lita karaktirerna sli ett
CHOCKARTAT skrickslag med EGo.

Nedslaget

Nigon ging da karaktirerna befinner sig in i ett hus hor
de hur det dundrar till pa taket, precis som om nigon-
ting foll frain himlen med enorm kraft. Tar karaktirerna
sig ut ser de ingenting, men uppe pa taket finns en djup
grop efter ett nedslag. De ser dock inget som kan f6r-
klara vad det var som slog ned. Det ér sparl6st forsvun-
net.

Karaktirerna far aldrig se skymten av varelsen som
hoppade frin ett tak till ett annat och limnade sparen
efter sig. Det 4r dock den varelsen som Balthazar jagar.
Han finner den senare och far tag i den information
som sa smaningom leder honom till samma plats som
karaktirerna beger sig till.

Rester

Nigonstans finner karaktirerna resterna av vad som
verkar ha varit tvdi minniskor. Det dr endast skeletten
kvar, men det ser ut som om ndgon har tuggat pa dem.
Undersoker Gabriel dem nidrmare ser han att det inte
ror sig om djurtinder, utan troligen var det nigon form
av rovdjursdemon. Sparen dr dock langt fran firska och

om han maste gissa ir de dtminstone tre ar gamla.

Darcy

Di karaktirerna ror sig genom staden kan de som has-
tigast se Darcy passera mellan tva hus. Féljer de efter
henne finner de hennes fotspar som leder vidare en bit,
tills de verkar upphora mitt i steget.

Darcy har klivit in i umbran, det vill sdga skuggorna,
och férsvunnit frin platsen. Hon har nu insett var Jordy
ar och forsvinner fran staden.

SCEN 1: BlogRraFEN

Precis som manga andra av Winetkas byggnader dr bio-
grafen nedgingen. Blekta filmaffischer hinger fortfa-
rande kvar bakom spruckna glasrutor och de en ging
vackert ornamenterade svarta dotrrarna dr nu forna
skuggor av sin tidigare glans. Nir karaktdrerna kommer
hit star de 6ppna och verkar ha gjort sa linge, eftersom
16v och skrip har blast in i entrén.

I foajén syns det traditionella stindet dir popcorn,
lisk och godis en ging kunde képas, men vars 16sa atti-
raljer har vrikts omkull och spridits Gver golvet. Ett
litet bas for biljettférsiljning finns ocksd, men glaset
har krossats och ligger 6ver golvet sa att det knastrar
under deras fotter da de gar genom lokalen. Det finns
tva dorrar. En liten pa samma sida som biljettkassan
som leder upp till 6verviningen och en stor dorr in till
biosalongen.

Gar de in i salongen ser de direkt hur rummet lyses
upp av filmen som spelas upp pé duken. Det verkar vara
nigon sorts amat6rfilm som skildrar viktiga hindelser
ur ett pars liv. Kom karaktirerna hit efter att ha besokt
Anna-Belles hus kidnner de igen de tvd som Anna-Belle
och hennes make Leopold. De ligger ocksa mirke till
en man som ligger i gangen och verkar ha kollapsat.
Rick kinner igen mannen som Lyle.

Lyle vaknar sakta till och sténar. Han fragar vilka de
ar och vad de gor 1 staden samtidigt som han hiller sig
for huvudet. For tillfillet har han en springande huvud-
virk och har inget minne av hur han kom hit. Det sista
han minns 4r hur han sag en flicka. Personer som lyckas
med ett SVART SLAG med UPPMARKSAMHET + EMPATI inser
att Lyle vet vem flickan dr och konfronteras han med
kunskapen erkdnner han. Hon heter Darcy Ward och
gick i skolan hir under 2002 och det dr nigot konstigt
med det. Hon ser lika gammal ut nu som da, vilket 1
och for sig inte férvanar honom. Diremot ér han orolig
over hur karaktirerna ska ta det, varfor han inte siger
det direkt.

Han vet inte var Jordy befinner sig, men sag lappen
i Anna-Belles hus och var pa vig hit d4 han sdg flickan
och férlorade minnet. D4 det stir klart att karaktirerna
letar efter Jordy vill han sl f6lje med dem. Tillsammans
ar de starkare. Det dr upp till dem om de viljer att ta
med Lyle eller inte.

Tar karaktirerna dorren som leder till 6verviningen
ligger de forst miarke till den unkna doften i trappan.
Det kinns instingt och luften dr mycket syrefattig. Det
bildas klumpar i halsen bara av att vistas hir. Tar de sig




anda upp kan de sla ett litt slag med kropp och miss-
lyckas de forlorar de 1 i smirtkapacitet.

Lat karaktirerna sli ett CHOCKARTAT skrickslag med
UPPMARKSAMHET. D4 de kommer upp ser de att det
ligger en férmultnad kropp vid bordet, 6ver vad som
en ging i tiden har varit mat, men som nu vixt till en
imponerande bakterieodling. Skalbaggar och andra
insekter kryper omkring hir — varav ndgra gjort sitt bo i
kroppen. Frin platsen hir uppe kan de se filmen proji-
ceras pa bioduken och att en man (Lyle) ligger pa golvet
nere i salongen.

Pi en annars helt tom anslagstavla sitter ett blad ur
ett anteckningsblock fasthiftat. Tittar de nirmare pa
lappen, ge dem Speldokument #3.

Soker karaktirerna igenom rummet finner de mycket
riktigt den GPS som Jordy talar om. Koordinaterna
den ir last pa finns séderut, mot bergen. Utrustningen
verkar ha varit av absolut senaste snitt under borjan av
2000-talet. Selene kinner igen det som militirutrust-
ning,

Med hjilp av den GPS som Jordy limnat kan karak-
tirerna ta sig tillbaka till helikoptern for att limna staden
och bege sig mot platsen dir Jordy befinner sig. Den
verkar ha stannat for tillfillet och antagligen har hon
slagit liger — om inte nagonting riktigt illa har intriffat
det vill sdga.

Tanken dr att karaktdrerna ska bege sig mot de koor-
dinater som deras GPS visar. Kinner du att deras dis-
kussioner kan bli ett bekymmer fo6r tiden si gor du ett
scenklipp. Beskriv 6versiktligt att de efter langa diskus-
sioner med eventuella reservationer tagit helikoptern
for att undersdka om signalen verkligen kommer frin
Jordy.

Da de dr pa vig till bergen gér du vidare med A7 2.




Darcy svor inombords dver Jordys impulsivitet.
Inte nog med att hon gjort sig i stort sett omdjlig
att finna under ldng tid, ndr Darcy vdl fann henne
hade hon forsvunnit pd nytt. Kunde hon inte bara
hdlla ldg profil pd ett stdlle linge nog for att bli
funnen. A andra sidan antog Darcy att hon inte
skulle Rlaga. Hur mdnga driundraden hade det inte
tagit for henne att finna ndgon form av Rontroll
och genomtinKta planer? Inte forrin lite dver ett
sekel sedan gjordes de forsta riktiga framstegen,
mycket tack vare hennes sa'al.

Staden hon befann sig i, Winetka, var avlig-
sen frin civilisationen, sd det var forstdeligt att
Jordy flytt hit, men den var d andra sidan lingt
ifrdn siker. Platsen var inte ett sirskilt bra val att
gomma sig pd om man ville Gverleva. Det var vad
som oroade Darcy.

Hur mddde Jordy egentligen? Allt som hon
tvingats genomlida skulle ha brutit ned en vanlig
mdnniska for linge sedan. Forst hade hennes
dlskade dott infor hennes dgon, sedan hade hon
vdrvats till Faith for att beRdmpa sidana monster.
Det hade lett fram till att hon hamnat dga med dga
med den man hon trott sig forlorat, bara for att
inse att han tillhorde Faiths drkefiende Orden. Hon
forlorade inte bara honom, i samma veva forlorade
hon ocksd det Ranske storsta arReologiska fyndet
ndgonsin. Noas ark, Som om inte det hade varit nog
blev de Rollegor hon arbetat med drivna till galen-
skap och hamnade pd mentalsjukhus, vilket Rnap-
past gav henne ndgon fjider i hatten.

Sedan skedde det ddr rutinuppdraget som skulle
forindra hennes liv sd drastiskt. Det hade varit
forsta gangen som Darcy triffade Jordy och det
maotet sRulle oneRligen ha Rndckt de flesta. Insikten
som Jordy hade fdtt pd det uppdraget var egentli-
gen for tung for en person att bira pd sina axlar,
men Darcy hade sina order. Hennes sa’al hade
tydligt visat vilken roll Jordy hade tilldelats i Gaias
historia.

Hon hade blivit ett jagat villebrad i samband
med det. Varfor? For att hon hade velat beritta
sanningen for dem som betytt mest i hennes [iv.
Faith hade istillet skyimts av hennes insikt och
agerat i panik, Jordy hade dd insett sanningen:
hennes liv hade stulits av den man hon [itat mest

pd.
Men inte ens det hade varit nog, provningarna

som foljt under hennes liv pd flykt var mdnga och

hdrda och det verkade aldrig finnas ndgot slut.
Nir skulle bordan bli for stor? Darcy undrade om
den Ranske redan hade blivit det. Var det dirfor
hon hade slagit sig ner hir? Utdt sett Ranske hon
verRade finna stabilitet i att beRdmpa ondskan, for
att inombords i hemlighet hoppas pd att finna frid i
doden? Darcy trodde att det mycket vil Runde vara
fallet. Hon var tvungen att finna Jordy innan det
var for sent...




Jordy stirrade pd symbolerna pd bergviggen. De var
urdldriga och endast en handfull personer besatt
formdgan att tyda dem. Hon hade lett expeditio-
nen till Turkiet for sjutton dr sedan som dterfun-
nit Noas legendariska ark och det var dir hon sett
dem for forsta gangen. Jordy hade kallat spriket
for noaitiska och pd ndgot sitt hade vistelsen i
arken gett henne formdgan att tolka symbolerna.
Minnena frin tiden ombord var inte helt Klara, men
skammen Gver att ha forlorat arken var desto tyd-
ligare. Inte for att det spelade ndgon roll nu. Faith
ville se henne dod till varje pris och det var inte for
att arken forstorts.

Bakom henne pd den smala stigen fanns ett
brant stup som endast ledde till en plats. Doden.
Hon var inte alls berord av ndrheten till doden,
for trots allt var det ndgot hon Lirt sig leva med.
Faktum var att doden pd mdnga sdtt skulle Romma
som en befrielse for Jordy. Ingen flykt mer, bara
glomska. Hon visste att doden inte var slutdesti-
nationen _for mdanniskorna, istdillet var det en dter-
fodelse till ndgot nytt. Det var en av de sanningar
som Faith fruktade.

A andra sidan ville hon inte utsdtta sitt ndista
liv for samma pligsamma uppvaknande som hon
sjalv fatt i detta. Pd sd sitt skulle det vara sjilv-
iskt. Hon hade aldrig flytt frin sitt [iv tidigare, det
ldg i hennes gener att Rimpa for saRer och ting dven
ndr det var som virst. Dessutom _fanns det inte sd
mycket som hon saknade frin sitt gamla liv. Trots
allt gjorde hon samma arbete som ndr hon var med
i Faith, nimligen att bekidmpa ondskan dir den
visade sitt fula anlete.

Det fanns dock en sak hon saknade och det
var systern Jessica och hennes familj. De hade inte
sKilts som vinner och ndr Jordy varit tvungen att
fejRa sin dod gavs hon aldrig tillfdlle att stilla allt
till ritta. Hon Runde inte ldta bli att oroa sig for
dem. Sd linge de flesta trodde hon var dod skulle
Jessica och hennes barn vara i sikerhet.

Jordy slog undan tankarna pd sin slikt och
fokuserade pd vad symbolerna talade om. Det
verkade som om sKriften talade om en urdldrig civi-
lisation som gick under namnet... Bhogavati.

Hon stirrade forvinat pd ordet. Bhogavati?
Det skulle vil ligga ndgonstana i Indien? Var i
hela fridens namn fanns det ledtridar till att det
lag hir? Dd hon funnit Noas ark hade det varit
vid Ararat, sd som Réllorna hade foreskrivit. Kunde
verkligen Réllorna ha sd fel nir det gdillde detta?

Nyfiket fortsatte hon att lisa den inristade
texten och hennes forvining forbyttes snart till
sKrick, Snart fryste hon inga tvivel om att hon stod
pd grinsen till Bhogavati, men samtidigt Rinde
hon djup fruktan for vad som ruvade dirnere.

~0O~

Balthazar log triumferande. Han stod i det gamla
templet, byggt i ett valskelett. Vid hans fotter lig
Abigails livlisa Rropp. Sd som hon hade Rimpat,
men demonens styrka sinade till slut. Balthazar
hade kint Rraften vid forsta penetrationen och
njutit av hennes Rgtt dd han hamrade henne hdrt
mot marken. Gdng pd gdng hade han tryckt sig in i
henne i vildsam Rlimax, stindigt térstande, och for
varje ging Rinde han Rraften rinna ur henne.

Han var imponerad Gver hur linge demonen
orkat std emot. Vanligen brukade han sluka den
demoniska energin pd ett tillfille, men for Abigail
hade han behovt sju. Fd demoner var sd starka.

Demonens Kraft var egentligen irrelevant. Det
var inte ddrfor han jagat den frin WinetRa dnda till
den gamla staden. Istillet var det for den Runskap
den besatt och fruktade. Dd han tryckt ned Abi-
gails nakna Rropp mot den leriga marken hade han
ként hennes skrick, Den berodde inte pd Baltha-
zar, utan pd det trummande [jud som fanns i berget.
Demonen visste inte vad det var, utan Rinde bara
hur skrimmande det var. Balthazar diremot visste
vad det var och han var inte ridd.

Han drog eftertinksamt upp sina byxor.

Han mindes inte hur linge han sokt efter det
och egentligen spelade det inte heller ndgon roll.
Demonen hade gett honom den information han
behivde... och tillfredsstdllelse.

"Dags att ridda virlden” sa Balthazar tyst for
sig sjilv och drog igen gylfen.




SCEN 1: PORTEN TILL UNDERJORDEN

Di karaktirerna nirmar sig bergen slutar signalen rora

péa sig. Nidr de ndrmar sig platsen syns en uppslagen
ligerplats. Enklare packning sisom mat och vildmarks-
utrustning finns i ligret. I eldstaden syns fortfarande en
svag glod, vilket betyder att den anvints nyligen.

Undersoker karaktirerna omradet finner den som
far hégst pa ett slag med UPPMARKSAMHET + OVERLEV-
NAD Jordys spar bort fran ligret. Hon har kldttrat hogre
upp i bergen, vilket blir i sydlig riktning. Sparen leder
fram till en stig lings med en bergvigg pé ena sidan och
ett stup pa den andra. Det dr tydligt att Jordy fortsatt
vidare lings stigen, men utan att anvianda sin kldtterut-
rustning, da det inte finns spar av fisten i bergviggen.

Sa linge en person far ga ostért och utan stress ar
det ingen risk att trilla ned. Skulle karaktirerna diremot
plotsligt hamna i en situation dir de ér stressade eller
blir jagade skulle det plétsligt vara mycket svart att ta
sig fram. Forsok skildra faran sa att karaktirerna tror att
nagonting snart kommer jaga dem. Ungefir som om ett
osynligt hot vintade p4 att kasta sig 6ver dem.

Det finns symboler inristade pa bergviggen, ifyllda
med mork firg. Ett LirT sLac med EGO + SPRAK gor inte
att karaktirerna kan placera spriket men de tror att det
ror sig om ett skriftsprak utvecklat av traktens indi-
aner. Gabriel har dock sett tecknen férut och du kan ge
aktoren Speldokument H4.

Ar Lyle med siger han att symbolerna dr bekanta.
Han har sett Jordy skriva sidana tidigare, men vet inte
vad det dr for sprak. Dock syns det tydligt f6r Gabriel
att Jordy inte ligger bakom tecken, han gissar att de ar
atminstone hundratals, om inte tusentals ar gamla.

I slutet av stigen ser karaktirerna en avsats. Dir
finns en 6ppning in i berget och pa vardera sidan star en
staty forestillande en stor kobralik orm med armar som
greppar en treudd. Statyerna dr runt tva meter héga och
korsar treuddarna ovanfér ingingen. Det dr nagonting
med ormarnas héllning och ansiktsuttryck som far dem
att verka visa, nist intill upplysta.

Innanfér finns en liten avsats tio meter Gver golvet i
grottsalen som breder ut sig framfor karaktirerna. Har
de en ljuskilla ser de en gang leda vidare in i mérkret.
Golvet idr tickt med grus och smisten, utver stalag-
miterna och stalaktiterna. I mitten av rummet har en
pelare bildats.

Det finns spér av att Jordy varit hir, da ett rep dr fast
vid avsatsen och hinger ned till salens golv.

Hjértstryparen (igen)

Di samtliga karaktdrer befinner sig vid ingangen far
de sla ett CHOCKARTAT skrickslag med kropp. Borta pa
stigen hor och ser de Hjirtstryparen flyta fram och
blockera den enda vigen tillbaka. De ir intringda 1 ett
hérn och enda vigen ur knipan 4r in 1 grottan. Karak-
tirerna bor redan vara bekanta med Hjirtstryparen och
inse att de inte kan besegra den i strid. Tvekan tvingar
dem in i en konflikt med Hjirtstryparen och resulterar i

tragiska forluster.

Nir karaktdrerna flyr in i gangarna kdnner de hur
berget borjar skilva. Fran taket borjar sand och grus
rasa ned och trusar de inte framat kommer de sekun-
derna senare att begravas under rasmassor, da giangen
bakom dem rasar samman. De rdddas visserligen
fran Hjirtstryparen och fir en respit men de dr ocksa
instingda och maste finna en annan vig ut.

SceN 2: HANDELSER

Karaktirerna tvingas soka sig vidare in i gingarna och
kommer dar att stillas infor flera problematiska situatio-
ner som miljén i grottsystemet skapar. Grottgingarna
beskrivs utforligt i Appendix C, men det finns dnda en
del saker du bor tinka pd nir de befinner sig dir. Hur tar
de sig fram? Hur hanterar de sin utrustning? Hur skéter
de Jjuskallorna?

Utéver de vardaliga problemen att ta sig fram dger
dessutom ett antal hidndelser rum. De kompletterar
och kopplas samman med grottgingarna som beskrivs
i Appendix C. Se till att vara bekant med dem och ligg
in hindelserna nir karaktirerna kommer till ritt plats,
vilket anges i texten nedan savil som i beskrivningen
av rummet.

Trummandet

I samma stund karaktirerna kliver in i grottan hors
trummandet allt tydligare for Christopher. Ju lingre
in de kommer, desto starkare blir ljudet. Trummandet
ar kopplat till nirheten av staden Bhogavati som finns
lingst in 1 grottsystemet. P4 olika platser drabbas Chris-
topher av skrimmande syner som paverkar honom mer
och mer ju lingre in han kommer.

Varje syn Christopher fir ger honom skricknivaer,
vilket driver honom mot ett sammanbrott, Zven om han
far insikt om vad som finns dirinne. Vilket kommer
forst och vad blir resultatet? Ja, det dr upp till aktéren
att gestalta.

Den forsta synen ar Speldokument #5 och den delas
ut da karaktirerna limnar grottsal 1 samtidigt som
raset borjar. For de andra stelnar han till precis dé raset
upphor och verkar ondbar fér ndgra sekunder. Vad
Christopher ser dr Winetkas gamla borgmaistare Tom
Arnold som férsvann och hans sammanbrott efter upp-
levelserna 1 grottan. Ser Christopher Toms lik (rum 2)
kidnner han igen denne frin synen.

Speldokument #6 delas ut da karaktirerna limnar rum
3 eller 4 for forsta gangen. Christopher ser vad som
skedde med ett av skeletten lingre fram (rum 4).

Nista syn, Speldokument #7, ger du till Christopher
da han sett skelettet (rum 4). Synen ir symbolisk och
representerar att en vit mans handlingar fick indian-
stammen som var Bhogavatis viktare, att utplanas for
linge sedan. Aven Tom hade denna syn.

Speldokument #§ fir Christopher efter att karakti-
rerna har passerat ravinen (rum 7). Synen skildrar kins-
lorna Tom hade dd han tog sig ut frin Bhogavati. Det
ger ocksd Christopher en féraning om en fara lingre
fram i passagen.




Den sista synen, Speldokument #9, far han i kristall-
rummet (rum 8). Christopher upplever vad Tom gjorde
och som drev honom galen. Tom flydde direfter och
upplevde de tre forsta synerna pd vig ut. Han kom dock
bara till rummet dir den forsta synen utspelade sig,
innan han brét samman och dog i en hjirtattack.

Demonisk kontroll

Da karaktirerna tar sig djupare in i grottsystemet beskri-
ver du for Selene att grottgangarna kinns allt mer hot-
fulla. Det 4r som om de bérjar krympa och sluta sig
omkring henne. Ibland verkar det ndstan som om
hérseln mattas for nigon minut innan den atervinder.
Det kliar stindigt irriterande i huden och illamaendet
blir allt starkare ju lingre in hon kommer.

Orsaken dr att varelsen som besatt Selenes kropp
blir allt mer panikslagen. Denne kinner av nirvaron i
Bhogavati och gor sitt bista for att hejda henne. Skilet
ar att det finns ndgonting déir som faktiskt kan déda
henne och dirmed honom. Demonen forsoker forst
manipulera henne men ju lingre in hon kommer desto
svagare och desperatare blir han. Dela ut f6ljande spel-
dokument till Selenes aktér vid rum 1 (Speldokument
#10), 4 (Speldokument #17), 7 (Speldoknment #12) och 11
(Speldokument #12). Det sista delas endast ut om Selene
erbjuder sig att ta sig in 1 gingen.

Vid Speldokument #11 kan demonen i Selene ta kon-
troll 6ver kroppen och simma ut ur berittelsen. Vil
dirute vintar hon pa de andra karaktirerna pa stranden,
men det lir inte ge aktéren mycket spelglidje. Sker det
ger du Lyle till aktoren att spela.

Scen 3: DEN JagaDE RUINNAN

Den linga gangen leder till slut fram till en enorm grott-
sal. Det ekar kraftigt och karaktirerna ser inte upp till
taket eller 6ver till andra sidan salen. Rummet upptas
av en mork ocean och 6ver den gér en bastant stenbro.
Bron ger ett stabilt intryck och ser ut att vara ett vilgjort
hantverk med utmejslade ormar pa ricket.

Langt borta ser karaktirerna ljussken och nir de
nirmar sig ser de bron 6ppna sig i en stor cirkuldr yta.
Dir finns tre hoga statyer forestillande de ormminnis-
kor som tidigare skymtats i gingarna, inbegripna nagon
form av rituellt beteende. Redan pa avstind kinns sta-
tyerna obehagligt uraldriga. Vem kan ha legat bakom
skapandet av dessa? De gamla indianerna?

Pa bergviggen bortom statyerna finns ett meter-
tjockt, runt hal som verkar leda vidare, djupt ned 1
berget. Pi golvet mellan statyerna stir tva bekanta
kvinnor. Férst den unga flickan som Gabriel, Selene och
Christopher motte i staden da de anldnde (och som Rick



sokt efter) och den kvinna de sjilva sokt efter, Jordy

Chase. Jordy star pa knd framfér Darcy och de verkar
vara inbegtipna i ett tardrypande farvil.

Da karaktirerna ndrmar sig ser Darcy vidjande pa
karaktirerna och ber dem om hjilp. Hon har férsokt
6vertala Jordy att inte offra sitt liv f6r den goda sakens
skull. Jordy stryker Darcys kind émt och siger att det ar
hennes lott i livet.

Om karaktirerna vill veta mer om vad Jordy ar redo
att d6 for berittar hon att det 1 bergets djup finns rester
av en mycket gammal stad som kallas f6r Bhogavati. Dir
finns ett uraldrigt visen med fasansfulla krafter som till-
sammans med sina 6dlelika tjainare en gang i tiden pla-
nerade sinka virlden i total stiltje. Allt liv skulle f6rintas,
minskligt savil som demoniskt. Detta dyrkades en gang
av traktens indianer och de forsvarade staden med sina
liv tills de drinktes ndr deras hem vattenfylldes.

Under lang tid har visendet slumrat men hiéller nu
pé att vakna. Om inte kolonnen dir det finns fingslat
forstérs kommer det att frigéras och det innebir slutet
for dem alla. Forst nir kolonnen férstors kommer mar-
drommarna i Winter Hills att fa ett slut och resten av
virlden vara i sikerhet. Fragar karaktirerna hur Jordy
kinner till detta hinvisar hon till Darcy och Darcy i sin
tur sdger att hon for linge sedan blev undervisad i de
gamla hemligheterna av sin mentor. Vem det 4r och hur
hon lirde sig verkar inte Darcy vara villig att beritta.

Kolonnen maste forstoras till varje pris och Jordy
sdger sig ha ryggsicken full av springmedel. Hon pla-
nerar att springa kolonnen och offrar gladeligen sitt liv
for detta. Efter alla 4r som jagad dr hon trétt pa att fly
och ser helst att allt fir ett slut. Hon ser déden som en
befrielse.

Enda sittet att fa Jordy att f6lja med karaktirerna
frivilligt 4r om nagon annan erbjuder sig att ta hennes
plats och ir villig att d6 for att férgdra kolonnen. Hon
ar mycket noga med att papeka att den som Overtar
hennes roll inte kommer att Gverleva. Ar nigon inda
redo att axla den bérdan nickar Jordy tyst och siger att
hon beundrar personens mod. Om denne ir villig att
gora ett sadant offer for virlden 4dr hon redo att gora
ett personligt offer och gi med i Skuggkonspirationen.
Ar Lyle med kan han tinka sig offra sig fér Jordys skull,
vilket slutar i ett tirdrypande farvil mellan vinnerna.

Darcy berittar att enda vigen ut dr genom vattnet.
De maste simma hela vigen ut till havet. Dirifrin dr det
latt att simma in till land och i sikerhet. Karaktirerna
ser hur skuggorna verkar fa liv omkring henne och hur
hon i nista sekund slukas av dem och ir borta. Lat alla
karaktirer, utom Rick och Jordy, sld ett NERVKITTLANDE
skrickslag med EGo. Jordy verkar inte alls forvanad utan
sdger att Darcy kan resa genom skuggorna och att det
ar en sirskild gava hon har.

Darcy atervinder strax med dykutrustning till alla
karaktirer som ska ned i vattnet. Med hjilp av denna
kan de ta sig ut.

Darcys ode

Hir nar ockséd Rick sin intrigs slut. Darcy dr den flicka
som Rick har kommit f6r att mérda. Exakt hur aktéren
gar till viga 4dr upp till henne. Varken Jordy eller Darcy
forvintar sig ett anfall, si om karaktdren inte agerat pa
ett uppseendevickande sitt har Rick éverraskningen pa
sin sida och lyckas troligen med sin handling, I grunden
finns det tva alternativa slut: Rick lyckas eller misslyckas
med sitt mordférsék. Misslyckas han flyr Darcy in 1
skuggorna till en sdker plats. Lyckas han triffa Darcy
med den rituella dolken skriker hon av smirta och for-
intas i ett moln av svart rok. I samma stund som Gabriel
far se dolken ger du Speldokument #13 till aktSren.

Oavsett vilket som sker dr det ndgonting som
far bagaren att rinna 6ver for Jordy. Hon fir en kall,
mordisk blick i sina 6gon. Tidigare kinslor verkar helt
bortblasta och har nu ersatts med ett kallt, oresonligt hat
som torstar efter blod.

Jordy drar sin pistol med intentionen att déda Rick
och det hela utspelar sig direfter som en vanlig strid.
Friagan dr vad karaktirerna gor? Forsoker de stoppa
Jordys mordlust eller bidrar de till den? Ska de lata
Jordy doda sin vins mérdare? Vilket pris dr de beredda
att betala f6r att fa det de vill ha? Valet framstir som
ganska enkelt, men beritta for Gabriel att han kinner
oro for att kallheten hotar det hopp som Jordy ar tinkt
att skdnka. D6dar hon Rick kan hon mycket vil férlora
sitt virde.

Vintar Rick for linge sa att alla fatt pd sig vatdrak-
terna och dr redo att dyka ned i vattnet ser han hur Darcy
och Jordy tar farvil och hur hans mal sedan kliver in 1
skuggorna och forsvinner. Gor farvilet vildigt tydligt
sd att det inte kommer som en Gverraskning for Ricks
aktor. Darcy har ingen vatdrikt, sa hon kommer att for-
svinna in i skuggorna. Bista tillfillet att utféra hand-
lingen dr da Jordy omfamnar Darcy, eftersom Darcys
rygg da ir helt blottad.

Nir Darcy férsvunnit och 6vrig drama avklarad ér
det dags att bege sig ned under vattenytan. Av de nirva-
rande dr det bara Jordy och Rick som har dykkunskaper.
Med andra ord ir det bara de som kan ge instruktioner
till karaktirerna vad de bor tinka pa nir de befinner sig
i vattnet. Jordy sdger att de bor folja strommen for att
komma ut. Den leder nimligen ut till havet och darifrin
fir de simma in till stranden.

Dodas Rick hir kan han i ta 6ver Lyle, om inte
denne redan dr utdelad till en annan aktor.

SCEN 1f: BHogavaTi

Tunneln frin statyerna ir inte svar att ta sig fram genom,
men det tar tid. Efter ungefir tva timmar ser hon ljuset
i slutet av tunneln. Vil ute stills karaktiren infoér en
miktig och skrimmande syn.

Istillet for den tringa, ljusabsorberande ging du Rrupit
genom Rommer du nu ut uppe vid taket i en storslagen sal.
Salen [yses upp av vad som forst verkar vara en stjarnklar




natthimmel, men som snart visar sig vara skimrande Ryistaller
av samma slag som dterfinns pd viggarna och alstrar fjuset.

Framfor dina fotter breder sig ruinerna av en urdldrig
och omdnsklig civilisation ut. Istillet for byggnader finns
ett flertal higa pelare med hdl, som stricRer sig upp mot de
hoga grottvalven. Pelarna slutar i sylvassa spetsar. De dr
ikt utsmyckade med ornament blandat med abstrakta fyp-
notiska monster och ibland dven figurativa reliefer. I de hoga
pelarna finns gapande hdl sporadiskt utplacerade. Vad var
det for civilisation som levde hir en gdng i tiden och vilka
fasor utplinade dem?

Mellan de mystiskg pelarna ticks marken av en mork,
ocean som verRar férsvinna bort i en becksvart odndlighet.
Lingre in ser du en mindre 6 varifrdn ett starkt ljussken
strdlar. Det dr Rristallkolonnen Jordy berittat om som [yser
sd starkt. Runt den finns dock ndgonting som fdr dig att rysa.
Det dr inte Hjdrtstryparen, utan ett tiotal sidana...

Upplevelsen av allt 4r skrimmande och karaktiren far
sla ett NERVKITTLANDE skrickslag med EGo dé hon inser
hur liten hon egentligen ir i ett storre perspektiv.

Di karaktiren borjar soka efter ett sitt att aptera
springladdningarna ser hon att det inte finns nigon bra
plats att klittra ned. Det krdvs ett MYCKET SVART SLAG
med KROPP + RORLIGHET for att lyckas ta sig ned, om
man har utrustning! Utan utrustning krivs ett perfekt
slag f6r att komma till salens golvniva.

Istillet finns det klippavsatser att ta sig fram pa lings
med salens viggar. Foljer karaktiren ndgon av dem ser
hon snart vad som forst verkar vara en stor mine, men
som egentligen 4dr en enorm kristall. Den finns ovanfor
kristallkolonnen. Skulle springladdningen placeras dir
skulle resultatet troligen bli att kristallen lossar frin
taket, for att falla ned pa kolonnen och krossa den i
tusen bitar. Det verkar vara det enda sittet att forstora
kolonnen.

Lat karaktiren forsoka finna andra sitt om hon vill,
men i slutinden dr den logiska l6sningen att aptera
springladdningen pa kristallen. Da det dr gjort, men
innan laddningen har hunnit detonera gir du vidare
med nista scen.

SCEN 5: InpiansyN

Efter att karaktirerna tagit pa sig dykutrustningen och
fatt instruktioner dyker karaktirerna ned i vattnet. For
de som hoppats pa att den klaustrofobiska kinslan att
krypa fram genom tringa gangar ska férsvinna dia man
nu dyker ned i vattnet fir sig en rejil Gverraskning, Den
klaustrofobiska kdnslan dr nimligen fortfarande dir och
blir nistan virre ju lingre man simmar. Det finns inte
heller nigon moijlighet att kommunicera med varan-
dra annat 4n genom tecken, vilket bara stirker kinslan
yttetligare. Upplevelsen kan motivera ett CHOCKARTAT
skrickslag med UPPMARKSAMHET.

Tiden flyter ivig och den svaga strémmen leder
karaktdrerna vidare. Det dr inga problem att veta vart de
ska ta vdgen och strémmen ir inte sa stark att det blir
anstringande att simma. Deras fird leder snart in i en

stor sal och de ser ruinerna av vad som en gang varit ett
primitivt samhille. Hal i viggarna verkar ha varit bosta-
der och salen som OSppnar sig framfér dem har flera
statyer som liknar dem uppe vid platin (rum 16). Det
hir dr platsen som Christopher sett i sina syner.

Simmade karaktirerna Over ravinen (rum 7) dr
rummet tomt och de kan se gangen leda vidare pa andra
sidan. Annars ser de hur byn ir full av déda indianer,
vars kroppar svillt upp och fatt groteska proportioner,
men som annars ser obehagligt nydrinkta ut, trots att
inget kunde vara mer fel. Synen av flytande déda indi-
aner kriver ett CHOCKARTAT skrickslag med UPPMARK-
SAMHET.

Karaktirerna blir tvungna att ta sig genom rummet
och finns de déda indianerna dir, beskriv kdnslan av att
simma fram bland kropparna. De som har fler skrick-
nivaer 4n andra upplever nistan att kropparna ir vid
liv och forsoker ta tag i en. Allt eftersom karaktirerna
boérjar r6ra sig i vattnet borjar en del av indiankropparna
att flyta uppit.

Hjartstryparen (Slutet)
Dié karaktirerna tagit sig igenom alla kroppar och
ndrmar sig gangen ser de Hjidrtstryparen glida fram och
blockera vigen ut. Den vet att karaktirerna maste ta den
hir vigen och att de inte kan vinta hur linge som helst.
Jordy reagerar instinktivt och simmar mot den for att
”radda” karaktirerna, vilket de inser forsitter henne i
fara.

Om nagon av karaktirerna har sagt att de tagit titen
kan hon hindra Jordy utan storre problem. Annars
krivs ett motstindsslag med KROPP + RORLIGHET for att




de ska hinna fanga henne. Vinner Jordy kommer hon

simma rakt pd Hjirtstryparen och trycka upp honom
mot viggen, vilket blottar vigen vidare fér karaktd-
rerna. Hjirtstryparen i sin tur kommer att stjila Jordys
medminsklighet som forsta kinsla och darefter gér det
snabbt utfér om inte karaktirerna sliter loss henne.

Observera att alla nirstrider under vattnet far -2 pa
slaget.

Det gir att forséka simma forbi Hjirtstryparen och
vidare in i gingen, vilket kriver ett motstindsslag fér
karaktirens KROPP + RORLIGHET mot Hjirtstryparens
KROPP + NARSTRID, savida inte Jordy eller naigon annan
tryckt den at sidan, for da gar det att simma f6rbi utan
problem.

Karaktirerna har ingen méjlighet att doda Hjartstry-
paren. Den kommer att f6lja efter i gangarna och tvinga
dem till en ny jakt genom berget.

SCEN 6: SLUTSTRIDEN

Lagom da springladdningarna har apterats hors en rost
bakom karaktiren som ber henne sluta. D3 hon tittar
upp ser hon den man som de st6tte pé i staden och som
presenterade sig som Balthazar. Han siger att hon dr pa
vig att gbra ett stort misstag, Kolonnen fér inte forsto-
ras, for det dr exakt vad hjirtstryparna dirnere forsoker
g6ra och det sista karaktiren vill gora dr att frimja deras
mal. Sjilv har Balthazar s6kt efter kolonnen under ling
tid eftersom han vet hur varelsen som finns fjittrad i
den kan fordrivas. Forstérs kolonnen frigérs den och
kan sprida sin ondska.

Kan karaktiren lita pa Balthazars ord? Verkar hon
kopa hans ord for litt, beskriv hur Balthazar kommer
nirmare och nirmare, lagom hotfullt. Verkar karaktd-
ren Gvertygad om att Balthazar ljuger? Spela da upp hur
harmlés Balthazar verkar och hur hjirtstryparna nere
vid kolonnen férséker finna en blotta i dess forsvar.

Lyle kommer inte tveka f&r en sekund utan trycker
av springladdningen innan Balthazar far chansen att
hindra honom.

Ar Selene hir sker en inre monolog, da hennes
kinslor férsoker paverka henne till handling. Du delar
ut Speldokument #15-17 till de Gvriga aktOrerna. Sig at
dem att de fér f6rsoka paverka Selene med sina ord och
lat dem rollspela olika aspekter av hennes sinne innan
hon gér sitt val.

Kommer Balthazar tillrickligt ndra karaktiren dédar
han henne utan att tveka for att vara sidker pa att allt
gir som han vill. Det sker ominskligt snabbt och foér
att hinna reagera pa attacken krivs ett svart slag med
uppmirksamhet + stridsvana, annars lyckas han skira
upp halsen pd henne och hon dér. Lyckas karaktiren
med slaget utkdmpas striden som vanligt, &ven om det
troligen slutar pi samma sitt.

Utifall att det ar Selene som Balthazar dodar far
hon en andra chans eftersom hon strax efterit liks av
demonen i henne. Att attackera Ripper igen med vild
skadar honom visserligen, men hejdar honom inte. Det

finns egentligen tre l6sningar: fly, detonera springladd-

ningarna eller knuffa honom &ver kanten till hjirtstry-
parna.

Flyr Selene kan hon ta sig ned i vattnet och kommer
i epilogen sammanstrala med de andra, men till priset av
att Jordys uppdrag misslyckas. Detoneras springladd-
ningarna paverkar det 6vriga karaktirer nir de tar sig ut,
men Jordys uppdrag har i alla fall lyckats.

Slungas Ripper ut 6ver kanten kan bada ovanstiende
16sningar uppsta beroende pa om karaktiren foljer med
ned eller ¢j. De som faller Gver kanten slir ned i marken
framfor kolonnen och hjirtstryparna, vilket gér dem
bida medvetslésa. Eftersom bada dr odédliga vaknar de
till liv igen, men det dr dnda for sent. Det sista de hinner
se 4r hur hjirtstryparna ligger sina hinder pa dem och
suger ut alla deras kinslor och dirmed dédar dem.

Rolonpens forstorelse

Lyckas karaktdren detonera springladdningen ser hon
kristallen i taket lossna och falla ned pé kolonnen. Den
slas i tusentals skdrvor men inte ett ljud hoérs, for i
samma sekund som kolonnen triffas drinks allt i total
tystnad. Ur kolonnen slar ett starkt sken upp och forin-
tar hjrtstryparna.

Karaktiren mirker det inte forst, men hela kom-
plexet skakas av explosionen. Gangen hon kom igenom
rasar samman och klippavsatsen borjar ge vika under
fotterna. Det 4r som om kolonnens forstorelse skakar
berget i dess grundvalar och karaktiren kan nu bara se
allt omkring henne rasa samman. Hon kidmpar for att
halla sig kvar dir uppe, men snart finns det ingenstans
kvar att std. Hon faller ned mot en siker dod, men inte
med panik och skrick. Tvirtom, karaktiren fylls av ett
lugn dé hon inser att hon hejdat ondskan 1 kolonnen.

Diirefter slar karaktiren i golvet och kroppen trasas
sonder, for att sekunderna efterat begravas av sten som
rasar ned Over henne.

Rippers ritual

Misslyckas karaktirens forsék att krossa kolonnen kan
du beskriva hur Balthazar kliver fram till avsatsens kant,
for att sedan missa pa ett urdldrigt sprik. Missandet
ekar 6ver salen, vilket far hjirtstryparna att borja sviva
upp mot honom. Halvvigs upp krossas dock kolonnen
och kristallskdrvorna yr omkring dem.

Frin kolonnen far ett ljussken mot Balthazar och
tringer in 1 hans kropp och da hjirtstryparna nar honom
verkar han vara helt paralyserad. De tar tag i hans kropp
for att absorbera hans kinslor dd nagonting annorlunda
sker. Ljudet d6r ut omkring dem och allt blir tyst.

Di Balthazar 6ppnar sina 6gon gléder de av samma
starka sken som kolonnen. Hjirtstryparna kastar plots-
ligt sina huvuden bakat och det verkar som om de skriker
av smirta, dven om inget ljud hérs. Deras kroppar borjar
upplosas i svart rok runt omkring Balthazar. Leende star
han snart ensam kvar i Bhogavatis hjirta...




SCEN 7: RONSERVENSER

Karaktirerna har vid det hir laget tagit sig forbi indi-
anbyn och har nu Hjirtstryparen efter sig nir de tar sig
fram genom gangarna.

Rolonnens krafturladdning

Lyckas karaktiren uppfylla Jordys 6nskemal och for-
stora kolonnen borjar hela berget att skaka. D4 karakti-
rerna jagas genom de vattenfyllda giangarna ser de hur
stenar borjar falla fran taket, vilket bade visar sig vara en
vilsignelse och en férbannelse for dem.

Viilsignelse da det blockerar vigen bakat och dirmed
forhindrar Hjirtstryparen att félja efter. Férbannelse for
att det kan drabba karaktirerna pd samma sitt. Troli-
gen ir de utmattade och fulla av blessyrer, si nir det
kommer ytterligare en pafrestning kan det vara droppen
som far bigaren att rinna Gver.

Alla karaktirer maste lyckas med ett LATT SLAG med
KROPP + RORLIGHET fOr att ta sig levande genom raset.
Ett marginellt misslyckande ger en férlust pa 1 1 SMART-
KAPACITET och nar den 0 tar orken slut. Det leder till
samma resultat som ett misslyckande, nidmligen att
hon krossas under rasmassorna. Ett fummel innebir
att karaktirens vdg blockeras bade bakit och framit,
vilket tvingar henne att d6 pa ett av de mest plagsamma
sitten: drunkning,

Jordy lyckas automatiskt, men Lyle miste diremot
lyckas med ett slag. Raset slutar snart och de som lyckas
med slaget kan simma vidare, med eller utan vinner.

Balthazars ritual

Utférde Balthazar sin ritual sker inget ras utan karak-
tirerna kommer istallet att simma ifrin Hjirtstryparen.
Denne féljer dock efter det offer han riktat in sig pa
under dterstdende tiden av karaktirens liv. Ohejdbar och
odddlig blir Hjirtstryparen ett stindigt orosmoment.
Du kan summera och beskriva detta di du avrundar
Den femte kolonnen. Sig att karaktiren aldrig kommer
att fi ndgon ro i livet, utan stindigt tvingas leva pa flykt
fran Hjirtstryparen. Denne blir en stindig paminnelse
om mardromshindelserna i Winter Hills.

Epilog
Efter att ha tagit sig bortom raset blir vattnet allt mer
stromt och karaktirerna har inga problem att ta sig
framat. Efter en bra stunds simmande ser de slutet pa
den linga gangen och den sluttar uppit. Karaktirerna
simmar ut i havet och kan ta sig upp till ytan. Dirifrin
ser de stranden och kan ta sig i land. De har éverlevt vis-
telsen i berget och har troligen lyckats med sitt uppdrag,
nimligen att fa med sig Jordy till Skuggstaten.

De limnar till slut Winetka och fortsitter sina liv.
Hir summeras deras livséden och du kan beskriva dem
for aktorerna som en god avrundning pé berittelsen.

Rick Paris: Skulle Rick Paris mot all férmodan over-
leva vistelsen i Winetka atervinder han for att rappor-

tera om sitt uppdrag. Hans dldste, Franciscus Black, har

dock ersatts av en ny, som i hemlighet har férsvurit sig

at Skuggstaten. Nir Rick rapporterar om Gabriel West
och de 6vriga inser denne att Rick ér ett hot.

Nigra dagar senare finner polisen Ricks bil vid sidan
av vagen. Spar av blod och strid dr synliga, men polisen
kan inte dra nigon slutsats om Rick dr dod eller inte.
Han anmils som férsvunnen, men fallet blir aldrig 16st.
Huruvida Skuggstaten avrittade honom eller om hans
erfarenhet riddade honom forblir en olost gata.

Lyle Walker: Overlever Lyle hindelserna blir han kvar
i trakten och ser hur alla 6vernaturliga hot med dren
faktiskt dor ut. 2022 4r Lyle den sista personen kvar i
trakten och lever som en eremit under ett flertal ar utan
nagon kontakt med andra manniskor.

Nir en expedition anlinder till ruinerna av Winetka
under 2030-talet f6r att studera naturen aterfinns Lyles
dagbok som talar om hur han métt Rebecca Storm,
Winetkas sista borgmistare, och ska f6lja med henne
bort fran trakten. Det 4r bara det att Rebecca 4r dod,
vilket ger en helt annan innebord dt Lyles ord. Lyles
kropp aterfinns aldrig,

Gabriel West: D4 Datcy dog/forsvann dog dven en
del av Jordy Chase, nimligen delen som Gabriel ville
utnyttja. Han foérsoker desperat att fa ut information ur
henne och det gar s langt att han blir besatt vid tanken
pa att lyckas. Det dventyrar den organisation han var
med och grundade, vilket leder till att han 2022 mérdas
av en okind person. Mordet klaras aldrig upp.

Selene Spectre: Efter Gabriels déd blir Selene allt mer
deprimerad Gver att hon inte kunde ridda honom och
boérjar dricka. Drickandet gor att hon forlorar skidrpan
och frintas sin aktiva tjinst och far inte lingre aka ut
pa uppdrag. Selene vill fa ett slut pa allt elinde, men
demonen som besatt henne skinker evigt liv. Sakta
bérjar demonen ta Gver allt mer av hennes kropp och
Selene dr pa vig att ge upp da hon en dag under 2020-
talet vaknar, ensam i sin kropp. Demonen dr mystiskt
borta och Selene kinner sig dntligen fri.

Hon atervinder till livet, bara for att ndgra méanader
senare inse att hennes 6de hunnit ikapp henne. Hennes
HIV har 6vergitt i AIDS och hon dor ett ar senare. Vid
den tidpunkten har hon dock funnit harmoni i sitt liv
och omfamnar déden med ett leende.

Christopher Bay: Efter hindelserna i Winetka viger
Christopher sitt liv at Skuggstaten. Nar deras plan att
forstora vad de anser vara den stora ondskan i virlden,
den organiserade religionen, iscensitts 2050 dr Chris-
topher en av arkitekterna bakom.

Trummandet i huvudet fortsitter visserligen under
en tid, men foérsvinner helt under 2020-talet. Vad som
lig bakom ljudet f6rblir okdnt f6r Christopher och han
glémmer snart bort att han nigonsin hort det.

Jotdy Chase: Darcys dod/forsvinnande knicker Jordy
och hennes omtanke och virme forsvinner helt. Hon
blir hinsynslds och utan nad, drag som ar utmarkta for




en yrkesmordare och problemldsare. Roster hojs inom

Skuggstaten att hennes talanger ska tas tillvara, men
Gabriel vill inte se henne besudlas. Det far Christopher
Bay, som nu har andra prioriteringar 4n sin gamla chef,
att kontakta Jordy. Om hon dédar Gabriel far hon inte
bara amnesti, utan ocksa ett nytt fokus i sitt liv. Jordy
tvekar inte ett 6gonblick.

Under de kommande aren blir hon en av Skuggsta-
tens mest hinsynslésa mérdare. Precis som hon en gang
i tiden var en av Faiths frimsta agenter har nu hon blivit
Skuggstatens.

Darcy Ward: Oavsett om Darcy verkade foérsvinna
eller d6, hamnar hon djupt ned i en av Faiths hemliga
bunkrar. Dir studerar de hennes krafter i hopp om
att finna ett sitt att utnyttja dessa for att foérgora sina
fiender. Kan de bemistra samma krafter som Darcy ir
mycket vunnet.

Som av en ddets ironi utplinas de i bunkern endast
nagra dagar efter att Darcy anlinde. Faith dtervinde
aldrig till bunkern, utan den kraftlésa Darcy sjonk in i
en djup slummer i sitt fingelse, samtidigt som virlden
glémmer bort henne.

Balthazar: Lyckas Balthazar med sin ritual har han efter
lang tid forgjort samtliga fem kristallkolonner i virlden.
Vad som 4n fanns i kolonnerna finns nu i honom och
under mitten av 2020-talet fOrsvinner han sparl6st,
ungefir samtidigt som alla 6vernaturligheter ser ut att

ha suddats ut fran virlden...




ERan som Lyle satt i ndrmast hoppade frin de fri-
sande vigkagmmarna ndr han rodde in mot land.
Vigorna var héga, men han hade varit med om
vdrre. Det var flera dr sedan de dir hindelserna i
slutet av 2019 som hade markerat slutet pd den vdg
av terror som hdrjat i trakten. Antligen hade lugnet
lagt sig och for forsta gingen hade han Runnat
andas ut.

I bérjan hade allt varit fridfullt, men det
efterfoljande dret hade Lyle borjat Rinna sig mer
rastlos. Slosade han bort sin tid hir uppe ndir det
fanns ondska i resten av virlden? Egentligen hade
han fortjinat lugn och ro, men det var svdrt att
slippa taget om vad man gjort under sd ldng tid.

Nufortiden forsokte han dock glomma bort det
forflutna och leva i nuet. Han fiskade eller jagade
sin egen mat och levde ett vildigt enkelt liv pd
naturens egna resurser. Ruinerna av WinetRa fanns
fortfarande kvar, men var dnnu mer nedgdngna in
tidigare. Nu mer dn ndgonsin tidigare var Lyle en
eremit.

Frin bdten tycKte han sig sRymta ndgonting
inne pd stranden. Han Runde Rnappt tro sina dgon.
Uppenbarligen var han inte lingre ensam, for pd
stranden stod ndgon och vintade. Fragan som han
tyst stdllde sig var om det var en vin eller fiende.

Lyle fortsatte ro med en spejande blick in mot
stranden. Snart Runde han se att det troligen rorde
sig om en Ryinna av Ronturerna att doma. ERan
Rom allt ndrmare for varje drtag och vdgorna var
ndgot mindre nu dn tidigare. Kvinnan stod med
ryggen mot honom, si han Runde inte avgora
vem hon var frin det hir hdillet. Inte forrin han
hoppade ur bdten och hon vinde sig om sdg han
hennes ansikte. Lyle fros till is dd han sdg Rebecca
Storm _framfor sig.

"Jag sdg dig do...” Rebecca log och klev raskt
fram for att ge honom en varm omfaning.

"Jag har saknat dig, min vin.” Hon lossade sitt
grepp om honom och tittade upp i hans férvinade
ansikte med ett leende. "Vi har fortfarande mycket

Ryar att gora.”

~0O~

Darcy slot dgonen och lyssnade efter livstecken
frdn sina fangvaktare, men allt var tyst. Inte ett
ljud kunde horas annat dn det eleRtriska surret frin
de intensiva [ysréren som fanns placerade pd vig-

garna runt den glasbehdllare som var hennes fing-
else.

Faith hade varit noga med att se till att det
inte fanns en enda skugga i rummet att fly igenom.
Ljuset var pd grinsen till outhdrdligt och dven om
hon blundade skar det som Rnivar in bakRom dgon-
locken. Mdahinda att Faith ansdg det vara en for-
siktighetsdtgdrd, men for henne var det ren tortyr.
Det vdrsta var att ljuset inte ens var nédvindigt.
Hon hade inte mojlighet att ta sig ut frin glasbe-
hdllaren dndd.

Behdllaren var formad som en stor tank, lagom
stor for en mdnniska. Darcy sjonk ned pd golvet i
sitt fangelse med ryggen mot glasviggen. Tack vare
att hon blott hade en flickas Rropp fanns i alla fall
mdjlighet for henne att sitta sig ned.

Det fanns inga vassa Ranter i behdllaren, allt
hade en mjuk, foljsam design. Den bestod inte heller
av vanligt glas, i sd fall hade hon redan varit fri.
De hade iakttagit henne ndr hon skrikande hade
forsokt Rrossa glaset utan att [yckas.

Hennes fingelse saknade dessutom dppning,
vilket skulle férvinat en vanlig person som fdtt se
Darcy i den. Hur sjutton hade Faith fdtt in henne
ddir? For Darcy var det snarare vardagsmat. For
den som hade tillgingar var ingenting omdjligt.
Antagligen var det en del av vad som gjorde hennes
fiangelse oRrossbart.

Det wvar inte forsta gdngen hon fingslats.
Fagrins anhdingare hade en gang i tiden hallit henne
fdngen i en brinnande bur djupt ned under marken.
Faktum var att skillnaderna egentligen inte var sd
stora nu mot dd. Det ena livndrde sig visserligen pd
demonisk energi och det andra pd teRnologi, men
bdda byggde pd samma princip. Ndgot Rindes dock,
annorfunda den hdr gingen. For det fanns inget
hopp, ingen sa’al att ridda henne.

Kunde Darcy grdita skulle hon ha gjort det, men
hennes tdrar tog slut samma dag som hennes sa’al
dog. Nu var hon ensam och bortglomd, for evigt
fangslad i ett brinnande ljus som aldrig skulle
skdnka henne ro. et enda hon Runde géra nu var
att luta huvudet tillbaka, blunda sd gott det gick,
och forsoRa finna frid i det helvete hon var hennes
fangelse.




LyLE WALRER

Lyle Walker féddes i Winetka, men limnade staden
som ung for att utbilda sig till polis. Vid vuxen alder
atervinde han och blev senare stadens sheriff. Da han
skddade igenom légnens sléja och utsattes f6r det 6ver-
naturliga blev det fér mycket f6r honom att hantera.
Lyle blev alkoholiserad och det tog honom nistan tio
ar att aterhdmta sig.

Hindelsen hade likvil praglat honom pa sitt Lyle
aldrig kunnat ana. Vil ur missbruket tog Lyle aktivt
pé sig rollen att beskydda Winetka fran det som andra
vigrade tro pd. Med aren genomgick han dven en annan
férindring; han behévde inte lingre tillgodose grund-
liggande behov som att dta, sova eller andas. Det var
som om ju mer han kimpade mot det monstrudsa,
desto mindre blev han beroende av sin kropp. Kanske
var det detta som gjorde att Lyle dréjde sig kvar i trakten
da alla andra flyttade nir naturtillgingarna dog ut.

Tillsammans med ett fatal personer blev han kvar i
en spokstad dir varje person tvingades se till sig sjilv i
forsta hand for att Ovetleva. Trots att vintern inte var
lika bister som tidigare, férindrades klimatet mer sym-
boliskt. Mérka visen borjade rora sig i trakten och Lyle
gjorde sitt bista for att bekdmpa dem. Han trodde sig
ha varit delaktig i att driva tillbaka visendena for ett ar
sedan da liget lingsamt blev allt bittre.

For ungefir tvi ar sen anlinde en ny kvinna till
Winetka. Hon var djupt traumatiserad och Lyle f6r-
barmade sig 6ver henne. Genom hans omvardnad blev
hon langsamt bittre och en stark vinskap vixte fram
mellan dem. Kvinnan hette Jordy Chase och hon blev
en sann vin. Tillsammans tog de hand om de fétal faror
som drojt sig kvar i trakten, men det var inte samma
mardrém som tidigare. Inte heller blev det simre nir
Rick Paris, son till en gammal fiskare, atervinde till
staden f6r ett halvir sedan.

Pa sistone har de flesta invanare mérdats av nagon
sorts visen och tillsammans med Jordy och Rick bérjar
Lyle utreda vad som ligger bakom dédsfallen. Féga anar
han vart utredningen leder...

Utseende: Lyle ir viltrinad och renrakad, klidd i
bekvima klider avsedda for utomhusbruk. Han har
kortklippt brunt har och ett ansikte som bade kinns
sympatiskt och tryggt. Det dr nagonting med honom
som far en att tro att det hir 4r mannen som vet hur han
ska ta vara pa sig sjilv. Nagonting i hans utseende far
honom att kidnnas som en god férebild och handlings-
kraftig ledare.

Personlighet: Beslutsam och handlingskraftig 4r vad
som priglar Lyle. Om det funnits mer folk i trakten

hade han onekligen varit deras ledare. Han ir orddd av
sig och mycket hingiven kampen mot de moérka krafter
som finns i Winter Hills.

Egenskaper: EGO 3, KROPP 5, UPPMARKSAMHET 5,
UTSTRALNING 6

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 5, SMARTKAPACITET
11

Relevanta firdigheter: AVSTANDSSTRID 5, INFORMA-
TIONSSOKNING 3, KOMMUNICERA 4, KORA 4, MEDICIN 3,
NARSTRID 5, OCKULTISM 4, RORLIGHET 4, SPANINGSTEKNIK
5, STRIDSVANA 5, STUDIEAMNEN 3, UTTRYCKELSEFORMAGA
2, GVERLEVNAD 6

Specialiseringar: JAKT, LEDARGESTALT

Speciella férmagor: Lyle behdver inte édta, sova eller
andas och éldras vildigt sakta.

Utrustning: Kniv (skada: [tirning/2]+1), Litt pistol
(skada: tdrning, magasin: 15), tvi magasin, vildmarks-
utrustning;

Darcy Warp

Exakt vem Darcy Ward dr vet ingen, men folk har
genom tiderna ofta kopplat henne till Lucifer och hans
ondskefulla planer. Huruvida det stimmer eller ¢j for-
taljer inte historien. Vad som dock dr klart dr att hon vid
flertalet tillfallen befunnit sig pa stillen dir det uppstatt
kaos och oroligheter. Dessutom verkar hon ha haft en
koppling till numera férsvunna seriemordaren Ritveria.

Det var under 2009 som Darcy foér forsta gangen
triffade Jordy Chase. Hon var dir for att visa Jordy att
hennes tidigare inkarnation var delaktig i hindelser som
drastiskt skulle komma att omforma den manskliga his-
torien. Darcy hjilpte henne att komma till insikt och nir
sedan Faith vinde sig emot henne fanns Darcy dir som
hjilp och stéd.

Jordy dr ett av Darcys viktigaste redskap i en storre
plan och hon har dirfér ett stort intresse av Jordys vil-
befinnande. Att Jordy offrar sig f6r vad hon anser vara
minsklighetens bésta hjilper inte Darcys Gvergripande
agenda.

Darcy har en mindre (om dn viktig) roll, vilket gor att
virden inte ir relevanta. Hon férekommer 4ven i andra
moduler, sisom Hope och Térarnas bigare, som bida
finns for nedladdning fran hemsidan.

Utseende: Darcy ser ut att vara en sét helylletjej i sex-
tonarsaldern. Hon har lingt blonderat hiar med morka




rétter och utstralar en otrolig livsenergi. Hon stér sillan
stilla, men ror sig girna fram och tillbaka di hon talar.
Hennes bligréna 6gon ir stindigt betraktande, vilket
snart far hennes blick att bli obehaglig. Hon gar klddd i
jeans, rosa kappa och en stickad mossa.

Personlighet: Da karaktirerna triffar Darcy har hon
annu inte triffat Jordy, utan dr nyfiken pd vilka som
anlinder till staden. Hon tar sig dit for att géra en
bedémning av vilka karaktdrerna dr och blir pa sa sitt
deras vilkomstkommitté.

Senare da Darcy triffar Jordy och fir reda pa vad hon
amnar gora blir hon orolig for Jordys liv. Hon forsoker
fa Jordy att vinta pa karaktdrerna, men utan att lyckas.
Lyckligtvis dyker karaktirerna upp precis i tid och det
far Darcy att vidja till dem att ridda Jordy fran sig sjilv.

Darcy ir vildigt manipulativ och utfér sillan nigon-
ting av en impuls. Hennes handlingar 4r mycket genom-
tinkta och har alltid ett mal. Hennes upptridande
genomsyras av fokus och bestimdhet, vilket tillsam-
mans med hennes synbara dlder ger intrycket att hon
ar bradmogen.

BaLTHAZAR

Balthazar d4r mer kidnd som Ripper, en sadistisk vald-
tiktsman och seriemordare, vars sexuella preferenser
saknar grinser. Man eller kvinna, djur eller barn, déd
eller levande; for Ripper dr sadant irrelevant. Féga anar
folk att mannen som nu kallar sig f6r Balthazar egent-
ligen ir en flera hundra 4r gammal demonjigare som
blivit sa besudlad av demonisk energi att han lever pa
den sexuella energin han far ur valdtikterna.

Genom historien har han sékt efter fem mytiska
kristallkolonner, fyllda med mystiska krafter, som han
strivar efter att frigéra. Nu befinner han sig i Winetka
eftersom han ér pa jakt efter den sista kolonnen som
enligt legenderna ska finnas i den mytologiska staden
Bhogavati. Vad legenderna dock hade fel om var dess
ldge, vilket férklarade varfor ingen hade funnit den tidi-
gare. I sjilva verket finns Bhogavati i Winter Hills och
efter att ha foljt sparen som ledde hit ser nu Balthazar
antligen slutet pa sitt uppdrag,

Di Balthazar sig karaktirerna anlinda var han
forst orolig att de skulle innebdra problem. Da han sag
Gabriel West visste han att sa skulle bli fallet och f61-
sokte varna dem for att ligga sig i hans affirer. Anda
mots deras vagar snart igen...

Utseende: Ripper ser, i skepnad av Balthazar, ut att
vara en viltrinad, drrad demonjigare. Han 4r klddd i en
sliten rock och tiliga vildmarksklider med ett par rejila
kingor. Han bir ocksd med sig en kappsick (med 6ver-
levnadsutrustning).

Skulle karaktdrerna fa se hans rygg utan klider ser
de en stor tatuering tdcka hela ryggen. De som lyckas
med ett LATT SLAG med EGO + SPRAK kinner igen tva
symboler, kinesiska tecken, i tatueringen. Det ena fore-

stiller mod och den andra ”den personifierade déden”.

Vid ett perfekt slag kan man se ett antal tatueringar

som verkar ha nigon form av ockult betydelse, troligen
nagra skyddsrunor.

Personlighet: Rippers mal dr att under rituella omstin-
digheter frigéra kraften i den femte och sista kolonnen.
Han dr fullstindigt obeveklig i sitt mal och upptrider
mycket dominant och kraftfullt da han interagerar med
folk.

Selene, eller rittare sagt demonen i henne, far en sir-
skild kdnsla da hon triffar Ripper. Det dr nigonting
med Balthazar som far det att krypa 1 henne. Han kinns
mycket skrimmande. Selene inser dock att det inte dr
hon som kinner sa, utan demonen i henne. Kinslan 4r
likvil mycket obehaglig.

Ripper dr omnisexuell. Min, kvinnor, djur, demoner,
levande eller déda. Inget ér tabu f6r honom som det
oftast 4r for andra, sdrskilt di hans idé om sex ofta
inkluderar vildsamheter. Hans frimsta drivkraft 4r dock
inte njutningen, dven om han visst finner sadan, utan
det idr ett sitt for honom att fa i sig niring,

Egenskaper: EGO 5, KROPP 7, UPPMARKSAMHET 4,
UTSTRALNING 5

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 7, SMARTKAPACITET
12

Relevanta fardigheter: EMPATI 6, KOMMUNICERA 3,
MEDICIN 2, NARSTRIDSVAPEN 9, OCKULTISM 7, RORLIGHET
4, SPANINGSTEKNIK 8, STRIDSVANA 0, STUDIEAMNEN O,
OVERLEVNADSKUNSKAP 4

Specialiseringar: DOLJA KANSLOR, FINNA SVAGHETER,
GOMMA SIG, HOTFULL KNIVLEK, KNIV, NUWA GUL, SMYGA

Speciella formagor: Ripper dger en urildrig dolk
i orikalk (skada: tirning +3) som sdgs vara skapad av
Niwa gul.

Sina tatueringar bir han alltid, oavsett vilket utseende
han tar. Dessa gor att han aldrig kan bli ridd och att
demoner kinner stort obehag infér honom. Demoner
far -3 pé alla handlingar mot honom, nigot som dven
paverkar Selene och férklarar hans kinslor fér henne.
Slutligen riknas Ripper ha tre handlingar varje runda
istéllet f6r en.

I de fall Ripper forlorar alla sina SKADENIVAER upp-
16ses bade han och hans utrustning i ett svart rékmoln
som sprids for vinden. Ripper vaknar direfter oskadd
upp pi sin senast helgade plats. Han kan inte d6das med
fysiskt vald, det kravs speciella ritualer for att forstéra
den helgade platsen innan han kan dédas. Ett undantag
ar dock Hjirtstryparens omilda metoder.

Joroy CHasE

Jordy Chase féddes i den lilla staden Pinecrest Hill och
var som vilket annat barn som helst, aven om hennes
6de redan da var beseglat. Faith, i form av dldsten




Franciscus Black, sig nagonting stort i henne och han

formade hennes liv i riktning mot en virvning till orga-
nisationen. Det kulminerade i mordet pd hennes dlskade
av en demon, vilket ledde henne in i Faith dir Francis-
cus blev hennes mentor och fadersgestalt.

Fram till 2009 var Jordy en av Faiths mest aktiva och
framgangsrika agenter i falt, men allt férindrades under
ett rutinuppdrag. Hon fick djupa insikter i en 16gn st6rre
an den Faith predikade att minniskan levde i. Nér Faith
fick reda pa Jordys insikt sig de henne som ett hot. Hon
sammankopplades med en urgammal profetia om Den
andra Eva. Som inte det vore nog hamnade hon dven i
skottlinjen fér Orden, Faiths édrkefiende och har sedan
dess levt pa flykt frin dem bada.

For tva ar sen, 2017, hérde hon talas om den Gver-
givna och isolerade staden Winetka. Hon begav sig dit i
hopp om att komma undan dem som jagade henne. Vid
tillfillet var Jordy nistan helt nedbruten, men Lyle tog
hand om henne. Lingsamt bérjade hon aterfa en del
av sin forna glans och tillsammans bérjade de bekimpa
fasorna som fanns i trakten. Pa ytan likte hon och fort-
satte som vanligt, iven om hennes sjil aldrig helades
fullstindigt. Nu ser hon chansen att dntligen fa slut
pé all smirta genom att hejda den ondska som ligger
bakom allt ont.

Utseende: Jordy ir en spid men atletiskt byged kvinna.
Hon gir i enklare vildmarksklider och bir for tillfal-
let dven en svart mossa. Hennes raka har d4r morkbrunt
och hinger ledigt 6ver axlarna, dven om det blivit skitigt
under firden genom grottsystemet. Blicken dr vaksam
och flackar stindigt fram och tillbaka f6r att ha uppsikt
6ver omgivningen.

Det ir nagonting kattlikt 6ver Jordy; hon r6r sig tyst och
graciést fram som en sann jigare. Virlden verkar inte
bekymra henne, istillet verkar hon leva efter egna lagar.

Personlighet: En ging i tiden var Jordy en vildigt stark
kvinna, sé stark att fa saker kunde paverka henne. Utan
det skulle hon aldrig ha 6verlevt hilften av de saker som
hon upplevt. Men ér av stindig forféljelse har tirt pa
henne och 4ven om hon hallit ligan brinnande f6r Lyle
och Rick finns det en del av henne som bara vill ge upp
och ligga sig ned och do.

Under sin fird in 1 berget och insikter i Bhogavati har
hon férlorat hoppet om att fa ett lyckligt slut, bade fér
sig sjilv och minskligheten. Jordy kdnner sig ensam,
sarbar och orkeslés. Luften har gatt ur henne och hon
ar trott pa livet, vilket far henne att vilja offra sig fér
att hejda ondskan. Hon g6r det lika mycket f6r virlden
som for sig sjilv. Visar sig ndgon vara redo att ta hennes
plats tinds en ny gnista av hopp inom henne f6r mansk-
ligheten, vilket 4r nog fér att hon ska gi med i Skugg-
konspirationen.

Egenskaper: EGO 4, KROPP 4, UPPMARKSAMHET O,
UTSTRALNING 6

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 4, SMARTKAPACITET
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Relevanta firdigheter: AVSTANDSSTRID 4, EMPATI 4,
INFORMATIONSSOKNING 5, KOMMUNICERA 4, KORA 3, NAR-
STRID 4, OCKULTISM 7, RORLIGHET 5, SPANINGSTEKNIK 5,
STRIDSVANA 5, STUDIEAMNEN 5, RORLIGHET 5, SPRAK 6
(latin, franska, hebreiska, arabiska, svenska, noaitiska),
OVERLEVNAD 5

Specialiseringar: DEMONKANNEDOM, DETALJER, KODER,
MYNDIG




H)ARTSTRYPAREN

Hjirtstryparen édr en varelse som vicks till liv dd tva
saker sammanfaller. Férst méste platsen ha en vildigt
stark demonisk energi som strdmmar fram obehindrat.
For det andra maste en emotionellt viktig hindelse ha
utspelat sig pa platsen. Kénslorna fingas pa platsen och
ur umbran manifesteras en varelse som helt livnir sig pa
att slicka den energi som skapas i den minskliga sjilen

nir kinslorna manifesteras.

Utseende: Hjirtstryparen dr en ling, mork skepnad
som r svar att urskilja ur skuggorna. Det ligger nagon-
ting hotfullt Gver gestalten och det blir inte bittre da
man kommer nirmare.

Dess huvud saknar ansikte, det ticks istillet av en
helt kal, svart benyta. Frin varelsen kan ocksé det pul-
serande ljudet av ett dunkande hjirta horas, vars volym
blir allt hégre ju nirmare den kommer. Ljudet kommer
fran ett stort gapande hél i brostet varifran ett rott Ljus
pulserar i takt med hjirtslagen. Revbenen formar sig
som en bur runt det hél dér hjirtat skulle ha suttit.

Da Hjirtstryparen funnit sitt offer pekar den med
sina svarta, férfrusna fingrar mot dess hjirta och svivar

fram mot sitt offer med stor grace.

Egenskaper: EGO 2, KROPP 3, UPPMARKSAMHET b5,

UTSTRALNING 2

Sekundira egenskaper: SKADECHOCK 3, SMARTKAPACITET 5
Relevanta fardigheter: EMPATI 7, NARSTRID 6
Specialiseringar: HANDPALAGGNING, KANSLOR

Speciella formagor: Hjirtstryparen édr helt ododlig for
allt fysiskt vild. Endast kraftfulla ritualer eller extremt
sjalsstarka individer kan skada en Hjirtstrypare.
Varelsens anfall utférs som en vanlig ndrstridsat-
tack och lyckas den ligger Hjirtstryparen sin hand mot
offrets kropp. For vatje attack den lyckas med eller

runda den bibehéller kontakt med offret forlorar denne

férmdgan att kinna en specifik kinsla som glidje, sorg

eller liknande. Da Hjirtstryparen tar den fjirde kinslan
pa en och samma person slutar hjirtat sla och offret dor.

Nedan beskrivs de karaktirsdrag som stryps vid
varelsens beréring mot nigon av karaktirerna eller
berittarpersonerna i Den femte kolonnen. Det forsta
karaktirsdraget som beskrivs dr det som forsvinner

forst, direfter fortsitter du bara.

Gabriel: Eftertinksamhet, hopp, omtinksamhet
Selene: Tacksambhet, livslust, hinsynsléshet
Christopher: Rationalitet, upptickarlust, hat
Rick: Ilska, oro, malmedvetenhet

Lyle: Sjalvsikerhet, omtinksamhet, godhet
Jordy: Sjilvsikerhet, handlingskraft, depression




Nedan beskrivs viktiga platser som férekommer i Den
femte kolonnen.

WinETRA (AKT 1)

Hir finns Gversiktsbeskrivningar av de tvd platser i
Winetka som ar av vikt i Den femte kolonnen. De
beskrivs dven i sjilva berittelsen, hir finns endast infor-
mation for att ge ett hum om dem utseendemaissigt.

1. Anna-Belle Holtz hus

Anna-Belles hus ir stadens hégsta punkt. Det ligger pa
en kulle och bestir av fyra vaningar plus killare. Det ér
fint, nistan pedantiskt inrett och &ver hela huset ligger
en doft av gammal kvinna. Rummen kéinns alderdomliga
och nistan som de hirstammar fran en annan tidsera.

Bottenvaning: Pi nederviningen kommer man forst in

i en hall. Frian den nids den kombinerade matsalen och
salongen eller koket. En WC finns ocksa i hallen, liksom
en trappa. Vid trappans ena sida finns en killardorr.

Vaning 1: Hela vaningen bestar av ett vardagsrum med
en trappa vidare uppat. Taket halls upp av flera pelare
(istillet for innerviggar) och pé viggarna hinger foto-
grafier av Anna-Belle och hennes make Leopold.

Vaning 2: Fran trappan kan man gi genom en ling kor-
ridor till en trappa som leder ytterligare en vaning upp.
I korridoren finns tvd dorrar som bada leder in till tva
ordrda gastrum.

Vaning 3: Hir finns en lang korridor lik den pa vaningen
under med tva dorrar. Till vinster finns Anna-Belles
stora sovrum, som tar upp storre delen av viningen.
Rakt fram finns dock ett litet morkrum, som beskrivs
narmare i A&z 1.

Killare: Frin bottenvaningen kommer man ned i en
tvattstuga ddr det ligger en massa smutstvitt. En stor
badbalja stir pa en plattform av trd. En stingd dorr
leder vidare in till ett pannrum som inte anvinds lingre.
Det besktivs nirmare i A&z 1.
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2. Rddhuset

Radhuset dr byggt i sten och ir en av de byggnader i
staden som inte ser helt nedgangen ut. Efter att tagit
en kort trappa upp ser karaktirerna en dorr till vinster
och en till héger. Pa den vinstra dorren star det “Lyle
Walker, Sheriff” och pi den hégra “Rebecca Storm,
Mayor”.

Till vinster bor Lyle. I det gamla sheriffkonto-
ret finns en WC, tva celler och kontorsrummet. Det
ar stokigt och kaotiskt vid en forsta anblick, men ett
SVART SLAG med EGO + STRIDSVANA fir karaktirerna att
inse att det 4r strategiskt moblerat for att underlitta for
den som lever hir om nagon brét sig in och strid skulle
uppstd. Fonstren dr igenspikade inifrdan och en av cel-
lerna dr omgjord till ett enkelt sovrum. Det finns ingen-
ting av intresse hirinne och inte heller nigonting sirskilt
anvindbart.

Till héger bor Jordy och rummen ér uppbyggda pa
samma sitt med undantag av att de tva cellerna inne hos
sheriffen hir bestar av ett rum. Det 4r Jordys sovrum
och hir finns tvé tiltsingar instillda. I en av dem ligger
ett stort halssmycke av ben, tripirlor och fjadrar. Ett
LATT SLAG med EGO + STUDIEAMNEN ger att det inte
bara dr indianhantverk, utan ocksa ett vildigt gammalt
sadant. Betydligt dldre 4n invandringstiden fran Europa.
I 6vrigt finns inget av intresse i Jordys rum.

3. Ryrkap

En trikyrka som ser ut att ha nétts hirt av tidens tand.
Gravarna som finns pa kyrkogirden ir inte ororda, utan
minga av dem har kratrar kring sig. Det dr nidsta som
nagon har springt gravarna.

Undersoker karaktirerna kyrkan ser de att den ar
ostddad och skitig. Ndgon har slipat in mingder med
16v och grenar. Det dr ndstan som nigon, eller nagot,
forsokt bygea sig ett bo hir.

Karaktirer som soker igenom kyrkan fir slda upp-
MARKSAMHET + SPANINGSTEKNIK. Den som far hogst
finner resterna av ett Omsat ormskinn bland 16ven
och av mingden att déma var det frin flertalet ormar.
Skinnet verkar ha varit svart innan det dmsade.

Ett marginellt misslyckande pd ett RUTINMASSIGT
SLAG med EGO + OVERLEVNAD far karaktirerna att tro
att det dr nagonting ovanligt med ormskinnen, 4ven om
hon inte kan sitta fingret pa vad. Ett lyckat slag kan inte
placera ormarten som skinnet tillhér Gverhuvudtaget
och ett perfekt slag ger insikten att de egentligen alla dr
delar av ett stort skinn, vilket skulle betyda att ormen
med stor sannolik var lika stor som en minniska.

Den insikten gor att karaktirerna far sla ett NERv-
KITTLANDE skrickslag med EGo. Aterberittas det till de
andra karaktirerna far de endast sld ir det endast CHOCK-
ARTAT dd den krypande insikten inte alls blir lika stark.

1. Little High Hope

Den gamla skolan, Little High Hope, 4r 6de sedan linge.
Byggnaden ir byggd i sten och har liknande arkitektur

som riadhuset. Den vinstra vingen var en ging i tiden ett

bibliotek, men béckerna dr nu borta sedan linge. Den

hégra vingen var platsen dir undervisningen skedde
och fortfarande finns en del skolmaterial kvar dar.

S. Biografen

En ging i tiden var det hir Winetkas hemtrevliga
biograf, men det var linge sedan. Nu stir den 6de och
oanvind. Biografen beskrivs nirmare i 44z 1.

Bottenvaning: Karaktirerna kommer in i foajén och
frin den leder tre dorrar vidare. Rakt fram till biosa-
longen, till vinster finns nagra WC och till hoger finns
en dorr som déljer en trappa upp till andra vaning,

Vaning 1: Pa 6vervaningen finns projektorrummet.

BERGETS INRE (AT 2)

I Akz 2 tvingas karaktirerna ta sin tillflykt till berget och
blir sedan inspidrrade dir. Inne i kalkstensgrottan éter-
finns ett flertal naturliga hinder som karaktirerna stills
infér. Dessa platser beskrivs nirmare hir.

Gangarna dr generellt sett inte breda nog for tva
personer; karaktirerna maste ga pd rad. Dock dr det
vildigt hogt ovanfér huvudet, da taket 6verlag stricker
sig upp till tre meter i gangarna (fyra och en halv meter
isalarna). Det finns ytterligare ett par saker som du som
berittare bor tinka pa, nimligen sikten och kylan.

Sikt: Sikten i gangarna dr lingt ifran optimal, efter-
som de endast lyses upp av ficklamporna. Det gér att
framfarten knappast kan ske i hogt tempo, karaktirerna
miste se sig for. I alla fall om de inte vill riskera att ramla
och skada sig

Vid varje tillfille som karaktirerna rér sig snabbt 1
gangarna far de sl ett SVART SLAG med KROPP + RORLIG-
HET fOr att inte gora sig illa. Ett marginellt misslyckande
ger karaktirerna -1 pa alla handlingar under den péga-
ende scenen och nista. Ett misslyckat slag gor att karak-
tiren dessutom forlorar 1 i SMARTKAPACITET och vid ett
fummel 2. Far karaktiren O i SMARTKAPACITET innebir
det att hon stukat foten ordentligt och férmodligen
endast kommer linka fram under resten av berittelsen.

Alla fysiska handlingar far -2 i totalt mérker, medan
de endast far -1 i skenet fran en ficklampa. Det hir giller
exempelvis bade vid klittrande och eventuella strider.

Kyla: Aven om det inte 4r samma bitande vinterkyla
som brukar hirja i Winter Hills sd 4r hostklimatet nog
for att det ska kidnnas kyligt i berget. Karaktirerna ir
troligen ritt klidda f6r det, sa det utgdr inga problem.
Annars hade det varit pa plats med ett LATT SLAG med
KROPP + OVERLEVNAD for vatje halvtimma dir ett mar-
ginellt misslyckande gett -1 pa alla handlingar tills hon
varmts upp. Ett misslyckande hade gett en forlust pa 1
1 SMARTKAPACITET och 2 vid ett fummel. Vid ett resultat
pa O i SMARTKAPACITET far karaktiren 1 SKADENIVA och
forlorar hidanefter en SKADENIVA per halvtimma (tills
hon blivit varm).




Utifall karaktiren blir bl6t far hon sl ett slag direkt
och direfter var tionde minut med ett SVART SLAG. Om
hon inte virms upp omgaende kommer kroppen snart
forfrysa. D4 hon far 0 i SMARTKAPACITET blir hon med-
vetslos och forlorar direfter 1 SKADENTVA var 10 minut
tills dess att hon far nya klider och blir varm igen.

1. Grottsal

Frin platan vid ingangen 6ppnas en stor grottsal framfor
karaktdrerna, s stor att hela salen inte syns fran platan.
Hirifran syns inte ens botten, endast ett hav av morker.
Med hyilp av ritt ljuskilla syns salen betydligt bittre.
Det ir en naturlig grottsal med bade stalagmiter och sta-
laktiter, dven om fi av dem har hunnit vixa samman.
Ett undantag finns och det dr i salens mitt dir en smal
pelare bildats. I bortre delen fortsitter en ging vidare.

Berittare: Beskrivningen ovan forutsitter att det ar
kvill eller natt da karaktirerna tar sig in. Dagtid skiner
solljuset in si att mer eller mindre hela grottsalen blir
upplyst. Lyser karaktdrerna med sina ficklampor fir

Vigen till

Bhogavati

de ocksd hyfsat god 6versikt 6ver resten av salen. Att
klittra ned med utrustning dr varken svirt eller farligt,
karaktdrerna kan ta sig ned ganska snabbt. Utan utrust-
ning krivs ett LATT SLAG med KROPP + RORLIGHET.

Da karaktirerna befinner sig hir sker hindelsen
Hjdrtstryparen (igen) fran Scen 1. Har delas ocksa Speldokn-
ment #10 ut till Selene.

2. D0od mans sal

Det droppar mycket vatten fran taket hir och det strém-
mar dven ned lings viggarna. I rummet finns ett flertal
pelare, skapade av stalagmiter och stalaktiter. Det ligger
en minniska pa golvet, klidd i liknande klider som
karaktdrerna. Personen hiller nigonting i handen som
glimmar till i ficklampsskenet, men pd avstind ér det
omdjligt att se vad det r.

Berittare: De som passerar genom det hir rummet blir
blota, nagot som kommer att fa negativa konsekvenser.
Se ovan for mer information om speltekniska effekter.

Karaktirer som tar sig in i salen for att underséka
liket ser att det 4r en man i trettiofemarsildern. Han 4r
vilbevarad och kroppen har inte hunnit bérjat ruttna
annu. Faktum 4r att han ser ut att ha dott nyligen, da sér
iansiktet fortfarande 4r fuktiga av blod. Det ér da karak-
tirerna ser ansiktet som de tvingas sld ett CHOCKARTAT
skrickslag med UPPMARKSAMHET. Hans tomma 6gonhi-
lor stirrar uttryckslost pa sina betraktare. I Gvrigt har
ansiktet fyra rivsir pa vardera kind dér blodet nyss har
slutat droppa.

Ar Lyle med sdger han att det 4r Tom Arnold, Winet-
kas gamle borgmistare som forsvann 1992. Personer
som lyckas med ett SVART SLAG med UPPMARKSAMHET +
EMPATI inser att det finns nagonting i hans eget forflutna
som gor honom uppskrimd. Ett marginellt misslyck-
ande gor bara att karaktirerna inser att Lyle, trots sitt
lugna yttre, kinner skrick infér Toms dod. Lyle vill
dock inte tala om det och blir mirkbart irriterad om de
pressar honom.

Undersoks Tom nidrmare av Gabriel (eller nigon
annan med SVART SLAG med EGO + MEDICIN) kan de finna
att siren verkar tillfogade av honom sjilv. Hudrester
aterfinns till exempel under hans naglar. D6dsorsaken
ar okind vid en ytlig undersékning, men inre orsaker
som en hjirtattack verkar troligare.

Det enda intressanta Tom har hiller han i handen.
Det dr en 20 cm ldng kristall som han dock greppar hart.
For att fa loss den utan grovt vald krdvs en KROPP pa 4
eller mer. Kiristallen 4r en del av en mekanism lingre
fram och kan komma till anvindning i rum 9.

3. Grottsal

Gangen sluttar brant nedat till en mindre sal. Luften
hir inne kdnns tung att andas. Da de lyser med ficklam-
porna 6ver salen ser de hur taket dr tickt av nagot slem-
migt som nirmast ser ut som snor och som droppar ned
i linga, sega tradar. Nir slemmet triffar marken friser
det till och nir ficklampan lyser 6ver golvet ser man att



golvet dr en halvmeter djupare ned dn gangen de star i.
Golvet ir dessutom ojamnt och gropigt.

Lingst in i rummet fortsitter en gang vidare uppit.
Pi ena viggen syns inskriptioner. Det dr dock svirt att
se tillrdckligt bra for att kunna tyda dem hirifrin. Pa
golvet ligger en mossa.

Berittare: Sli ett dolt LATT SLAG fOr EGO + OVERLEVNAD
(Christopher far anvinda sin specialisering SPELEOLOGI)
dd de kommer till rummet. Karaktirerna som lyckas
inser att det som finns i taket 4r en koloni av extremofila
bakterier, som aterfinns i svavelrika miljder. Den daliga
luften beror troligen pa hog svavelhalt, vilket knappast
ar hilsosamt att andas.

Ett perfekt slag gor att aktGrerna far veta den spel-
tekniska effekten av att vistas i rummet. For var femte
paboérjad minut karaktiren befinner sig i rummet forlo-
rar hon 1 i SMARTKAPACITET. Nir hon 0 blir hon med-
vetslos och bir inte nagon ut henne ur rummet dér hon
snart. Btt marginellt misslyckande far karaktirerna att
gissa att slemmet i taket nog dr nigon form av bakterie.
Selene péverkas inte alls av den daliga luften, men vil av
syran som bakterierna i taket sldpper ifrin sig;

For att ta sig oskadd genom rummet krivs ett LATT
SLAG med KROPP + RORLIGHET. Ett lyckat forsok tar tva
minuter, ett marginellt misslyckande fyra och ett miss-
lyckande gor att det tar fyra minuter plus att karaktiren
far 1 i skada frin svavelsyran som bakterierna utséndrar.
Ett fummel gor att karaktiren far en skada och flyr till-
baka till sdkerheten. Hon dr har dock méjlighet att gora
ett nytt forsok.

Beger sig karaktirerna fram till inskriptionerna syns
det att texten 4r pa engelska. Du kan dela ut Speldokument
#1718 till aktorerna. De som undetrsoker texten nirmare
ser att den inte 4r sirskilt gammal. Ett LATT sLaG med
EGO + UTTRYCKELSEFORMAGA far en att gissa pa att den
troligen 4r runt trettio 4r gammal. Texten ir gjord av
Leopold Holtz, en idldre man som férsvann i bérjan av
90-talet. I sjilva verket hade han grivt i mysterierna som
fanns djupare in i grottan och det hade sitt pris.

Méssan pa golvet tillhorde Jordy och bade Lyle och
Rick kinner igen den. Den bir spar av att ha skadats av
syran frin taket.

1. Gang

Gangen sluttar lingsamt nedéit och det ligger mirkliga
skelett pa marken. Somliga verkar komma fran fyrbenta
djur, andra ser humanoida ut. Gangen fortsitter ett bra
tag innan den planar ut och vidgar sig sa att den 4r fem
meter bred. Den leder framat ungefir tjugo meter dir
en vacker stjirnhimmel kan skymtas.

Vil darinne inser karaktirerna till sin besvikelse att
det inte rOr sig om natthimlen, istillet dr taket tdckt
av mingder med lysmaskar. Vigen vidare dr dven den
forstérd och framfor fotterna finns en ravin. Gangen
fortsitter dock pa andra sidan men det dr néstan tjugo
meter tvirs 6ver ravinen. Hur djup den ér gar inte att se,
inte ens i skenet fran ficklampan. Diremot hors vatten

porla dirnere, sannolikt ett underjordiskt vattendrag,

Berittare: Skeletten 4r efter demoniska varelser och

indianer. Indianerna har nedkidmpat demoner som
forsokt tringa in for att attackera Bhogavati for linge,
linge sedan. De som undersoker de fyrbenta skeletten
niarmare far sld ett LATT SLAG med EGO + OVERLEVNAD
for att inse att det inte dr ndgra vanliga djur, de kan
mycket vil vara efter utdéda arter. Ett perfekt slag inser
att det troligen inte alls 4r ett djur, utan ndgonting helt
annat som 4r betydligt farligare.

Karaktirerna maste finna en vig forbi. Ett sitt ar
att klittra lings viggen, vilket kan géras bade med och
utan utrustning, Utan klitterutrustning blir det snabbt
ett farligt foretag, dd det rinner vatten lings viggarna
som gor dem hala, vilket resulterar i ett SVART SLAG med
KROPP + RORLIGHET. Med utrustning ror det sig om ett
RUTINMASSIGT SLAG. Att ta sig Gver sd hir tar tio minuter.
For vartannat steg Gver svarighetsgraden far man dra av
en minut. Det tar dock alltid minst en minut. Att klittra
over ger en forlust pa 1 i SMARTKAPACITET, 2 om man
fumlar.

Karaktirer som klittrar 6ver ser haligheter efter tidi-
gare fisten, vilket tyder pa att Jordy mycket vil kan ha
tagit sig 6ver hir.

Viirt att ligga mirke till 4r att karaktirerna som klétt-
rar lings viggen blir kladdiga av de tridar som lysmas-
karna spunnit ihop for att fa lite mat. Det 4r inte farligt 1
sig men kletet dr svart att fa bort och dven om de lyckas
kommer spar att finnas kvar. Karaktirerna blir dirmed
vildigt tydliga att se f6r djur med mérkerseende, ndim-
ligen spindlarna i rum 9. Sekretet dr dock varken giftigt
eller farligt och férsvinner om karaktirerna bléter ned
kliderna. Christopher (och karaktirer som lyckas med
ett LATT SLAG med EGO + OVERLEVNAD) kinner till det.

Ett annat sitt 4r att klittra ned i ravinen for att sedan
ta sig upp pa andra sidan. Samma slag anvinds som
ovan, men det tar betydligt lingre tid (ungefir en halv-
timme) och ger samma forlust i SMARTKAPACITET som
om karaktirerna klittrat Gver till andra sidan. Observera
att det giller bade dd de klittrar ned och dd de klittrar
upp.

Karaktirerna nér aldrig botten av ravinen eftersom
den dr vattenfylld och f6r djup f6r dem att ta sig Gver
utan dykutrustning. Bortsett fran Selene och Lyle da,
som klarar sig utan att behova andas. Selene far dock
en impuls att vilja hoppa i vattnet och simma ut, vilket
besktivs narmare i Scen 2. Dela ut Speldokument #1171 till
Selene nir hon nér ravinkanten. Ovriga karaktirer kldtt-
rar ungefir femtio meter ned till vattnet och far darefter
simma over till andra sidan. Observera att simmandet
g6r dem blota, vars effekter beskrivs ovan under Kyla.

D4 karaktirerna simmar fir de alla en mycket obe-
haglig upplevelse som tvingar dem till ett CHOCKARTAT
skrickslag med UPPMARKSAMHET. Ur djupet flyter ett
flertal manniskokroppar upp, alla ypperligt vilbevarade,
men med samma férstenade ansiktsuttryck av panik
och skrick. Samtliga kroppar verkar vara indianer och
Gabriel har inga problem att placera dem som Inu-
piagindianer, di det 4r den stam som lever hir i trak-
terna.




5. Meditationskammare

Salen som Oppnar sig dr fylld av olika grottmalningar

forestillande indianer som sitter i djup trans med en
avlang kristall som skiner med ett starkt, gult sken. De
sitter framf6r en stor kristallkolonn och bakom deras
ryggar kretsar stora humanoida ormvarelser av samma
typ som statyerna utanfér ingiangen. Av bilderna ges
intrycket att kristallerna anvinds for att kalla pa orm-
varelserna.

Berittare: En ging i tiden var rummet till f6r indian-
erna att meditera i. Det sades att de som mediterade
hir med ritt kristall skulle fa visioner frin ormfolket
nere i Bhogavati. Nufortiden dr Bhogavati 6vergivet
och rummet fyller ingen funktion. Firgen pé kristal-
lerna, alltsa det gula skenet, dr en ledtrdd till problemet
irum 7.

6. Stigen

Gangen sluttar brant nedat och karaktirerna dr tvungna
att vara mer forsiktiga ndr de tar sig fram. De kan snart
héra ljudet av strommande vatten som varslar dem om
att de 4r pa vig ut 1 en storre sal.

Efter att tagit sig nedfor stigen befinner sig karak-
tirerna i en stor sal som till stérre delen bestir av en
underjordisk sj6. I den vinstra viggen finns ett stort hal
dir ett mindre vattenfall kastar sig ut, vilket fir vattnet
att forsa at hoger dir det forsvinner ned igenom ett
underjordiskt hal. Framfor karaktirerna finns en rad
med stenar som placerats som en bro 6ver sjon. Bron
leder 6ver till andra sidan ddr det finns en ruin av nigot
slag. Frin ruinen kommer ett pulserande ljus som vixlar
mellan gront, gult, blatt och r6tt sken.

Berittare: Stenbron dr ungefir 50 meter lang och leder
fram till ruinen.

7. Ledarbhyddan

Stigen slutar pa en liten stenig strand. Vid klippviggen
finns en hég stenpelare som stricker sig fran marken
upp till taket. Den dr atta meter hég och nistan halften
sd bred. Ungefir sex meter upp finns ett runt hal och
det dr ddrifran det pulserande ljuset kommer.

Vid pelarens fot finns tvd och en halv meter héga
stenstatyer forestillande de ormlika varelserna med en
treudd i hinderna. Det ir ndgonting hotfullt Gver deras
kroppshallning, ndstan som om de var en varning till alla
att vinda om. I 6vrigt syns inte ndgon vig vidare.

Efter att tagit sig upp pé statyerna och in i pelaren
befinner sig karaktdrerna i ett cirkelformat rum med
inskriptioner pa viggen till vinster. Langst in i rummet
finns en rund stenskiva utsmyckad med samma sorts
tecken som pa bergviggen utanfor grottsystemet.

Ovanfér stenskivan finns en kristallplatta med ett
antal hdl i, gjorda i ett monster om fem rader med fem
hél i varje. I rummets mitt finns en grop fylld med kris-
taller som gloder i fyra firger: gront, gult, blatt och r6tt.

Det idr dirifrin som det pulserande skenet kommer.

Berittare: Symbolerna ir skrivna pa inupiaq, indianer-
nas sprak. Gabriel som kan det har inga problem att
tyda tecknen, men lyckas han med ett RUTINMASSIGT
sLAG med EGO + SPRAK vet han att skriftspraket utveck-
lades da uppticktsresande kom till Alaska. Med ett
perfekt slag slas han av insikten att spraket hir dr betyd-
ligt aldre, vilket indikerar att hela den kdnda historien
kring spriket faktiskt dr felaktig. Insikten kan fa honom
att kdnna kalla karar lings ryggraden om han misslyckas
med ett CHOCKARTAT skrickslag med EGo.

En ging i tiden var det hir hemmet fér de andliga
ledarna hos den indiankultur som vaktade Bhogavati
frin demoniska varelser. Hir levde indianernas ledare
avskilt frin de andra och fick vid utvalda tillfillen mdta
Bhogavatis invanare for att motta vidsom och kunskap.
De besatt ocksa hemligheten hur de skulle ta sig vidare
in 1 Bhogavati fér att kunna férvarna civilisationen for
eventuella demoniska intring,

For att 6ppna dorren och komma vidare krivs att
ritt antal kristaller placeras pa varje rad och i ritt firg. I
rum 5 fanns ocksa en ledtrad till vilken firg kristallerna
som anvindes skulle ha, nimligen de gula. Inskriptio-
nen ovanfor hilen, som Gabriel kan ldsa, bestar av en
ramsa som fungerar som vigledning till hur méinga som
ska placeras ut. Dela ut Speldokument #19 till Gabriels
aktot.

Tar man siffrorna i ordning ur meningarna far man:
5,0, 1,5 och 1. Pa den f&rsta raden ska det sitta fem gula
kristaller, pa nista ingen alls, en p4 tredje raden, fem pa
nist sista och en pa den sista.

Versen syftar pa hur ledarna vaktade den femte
kolonnen, men att de inte minns hur det hela borjade.
De visste att den femte kolonnen en dag i framtiden
skulle vickas och de sig det som ett gott omen, efter-
som det skulle f6rdriva ondska under fem cykler. Indi-
anerna trodde att den maste forstoras pa ett sarskilt sitt
och det skulle endast kidnnas av tystnadens hirold, vilket
syftar pa just den man som karaktirerna lirt kinna som
Balthazar. Han dr hir i trakten for att frigora kraften i
kolonnen.

Men detta dr inte allt. Da samtliga karaktirer tagit
sig in glider en stenskiva ned och blockerar vigen ut.
Karaktirerna hor ocksa ett vagt pysande ljud och efter
niagon minut bérjar en konstig odér sprida sig i rummet
som far dem att kiinna yrsel. Det ér ett gift som pyser in
och sakta dédar dem om de inte 6ppnar vigen framait.
Efter X (dir X star for varje karaktirs EGo) antal minuter
i speltid paverkas de av giftet. Fér varannan paborjad
minut far de 1 i forlust av SMARTKAPACITET. Nir de 0 blir
de medvetslésa och direfter fir de 1 SKADENIVA fOr var-
annan minut som paborjas, da deras inre bérjar fritas
soénder. Da alla détt 6ppnas ingdngen.

Vill du inte déda karaktirerna hir kan du lita Lyle
vara vaken lingst, eftersom han inte har nagot behov av
att andas. Han 16ser da problemet pa egen hand. Selene
ar dock immun mot skadorna sivil som giftet, men
kommer inte att hjilpa till av skil som beskrivs nirmare
i Scen 3. Da utgangen blockeras och karaktirerna fangs-
las dir inne delar du ut Speldokument #12 till Selene. D6t




alla andra karaktirer fir demonen full kontroll Gver
henne, vilket fir henne att simma ut till sdkerheten och
atervinda med ett misslyckat uppdrag. Se Epilog under
Scen 10 f6r mer information om Selenes 6de.

Vigrar alla karaktirer att ta sig in samtidigt glider
stenskivan ned sa fort nagon sitter kristaller i halen.
Karaktirer som ér utanfér ser den sla igen och kan
inte ta sig in, oavsett hur mycket de forsoker. Férslags-
vis skickar du ut dem under tiden karaktirerna som ar
inspirrade far férsoka l6sa problemet. Nar problemet dr
16st (eller de dr d6da) 6ppnas ingingen igen.

Sa fort karaktirerna tar sig ut ur rummet och kan
andas fritt igen aterfar de all smirtkapacitet de férlorade
férutom tva. Eventuella SKADENIVAER fOrsvinner dock
inte av att andas frisk luft.

8. Kristallerna

Efter att ha f6ljt gangen ser karaktidrerna hur en grottsal
Oppnar sig framfér dem. Redan utanfér syns ett starkt
ljussken i rummet. Vil dérinne stir det snabbt klart vari-
fran ljuset kommer; hela rummet ér fyllt av gula lysande
kristaller pd viggar, tak och golv. Salens mitt upptas av
en stor kristallpelare som stricker sig fran golv till tak.

Pi den vinstra viggen finns primitiva malningar av
vad som verkar vara en indianby, omringad av ondske-
fulla visen. Bilderna visar hur en indian, troligen en
shaman, verkar utfora en ritual runt en lysande kolonn
som inte 4ar helt olik den i rummet dir karaktirerna
befinner sig, Ritualen slutar i att kolonnen splittras och
demonerna férintas i ett starkt ljussken, vilket far indi-
anerna att fira sin seger.

Pi den hégra viggen finns inskriptioner pa samma
sprak som tidigare dterfunnits i grottsystemet.

I bortre delen av rummet leder en ging vidare, men
framfor den finns ndgonting onaturligt som far det att
krypa i skinnet. Framfor ingingen finns nidmligen ett
blatt kraftfilt, som ljudlést blixtrar och sprakar och
hindrar vigen.

Berittare: 1 samma stund som karaktirerna kliver in
i rummet dor alla ljud bort. Allt i rummet 4r helt tyst,
inte ens om de skriker f6r full hals hérs ett ljud. Det
kinns vildigt onaturligt och obehagligt for alla utom
for Christopher. Hir upphor dntligen det trummande
ljudet och han finner det mycket harmoniskt och lugnt
hirinne. Tystnaden tillsammans med kraftfiltet far dock
de andra karaktirerna att kidnna sig illa till mods och de
far sli ett NERVKITTLANDE skrickslag med EGo.

Gar karaktirerna tillbaka varifrin de kom aterkom-
mer ljudet, men inte om de fortsitter framat.

I pelaren i salens mitt finns ett hal. Har karaktirerna
med sig kristallen som Tom Arnold hade i rum 2 ser de
att den passar hir. Stoppas den in i hélet bérjar kolon-
nen lysa med ett gult sken och i samma stund férsvinner
tystnaden. Annars forsvinner tystnaden da karaktirerna
tar sig tillbaka eller bortom passagen (rum 10).

Malningarna pé viggarna kinner Gabriel igen som
indiankonst, ndgot dven en oskolad person kan klara
med ett LATT SLAG med EGO + UTTRYCKELSEFORMAGA.

Christopher far intrycket av att indianbyn dr samma

som den han hade i sin syn. Malningarna forestiller
indianernas tro vad som skulle ske om kolonnen for-
stordes pa ett korrekt sitt; demonerna skulle férdrivas
fran virlden och de skulle vara beskyddade.

Skriftspraket dr inupiaq och Gabriel har inga problem
att forstd det. Dela ut Speldokument #20 till honom.

For att passera genom kraftfiltet krivs tva saker: dels
att kroppen 4r oskadd (inga SKADENIVAER), dels att per-
sonen hort trummandet. Bland karaktirerna och berit-
tarpersonerna ir det bara tre personer som motsvarar
kraven: Christopher, Lyle och Balthazar. De kan ga rakt
igenom barridren utan att fa ndgon skada, faktum ar att
de kidnner nagonting ytterst behagligt svepa igenom sig
och de far tillbaka 2 i SMARTKAPACITET.

De som endast uppfyller ett av kraven (saisom Jordy)
kinner en stark smirta skjuta genom kroppen di de
passerar. De forlorar 2 i SMARTKAPACITET men kommer
igenom. Selene som déiremot ir besudlad av en demon
far utsta nagot betydligt virre. Inte bara far hon samma
forlust i SMARTKAPACITET som de Ovriga karaktirerna,
utan hon fir dven tva tirningar i skada. Det innebir att
hon kan ”d6” av skadorna, vilket resulterar i att hon
lite senare liker dem till priset av att hennes hemlighet
avsl6jas. Det gir helt enkelt inte att bortférklara en sa
spektakulir déd ddr kroppen dr sonderbrind och ryker.

Barridren skapades ursprungligen som ett sista
forsvar mot demoniskt intring,

9. Passage

Vid ett forsta 6gonkast verkar det som karaktirerna
kommit till en atervindsgrind, men en nidrmare titt
avsl6jar en vig vidare nere vid golvet. Det dr en skreva
och med ficklampan syns det en stérre grottsal langt in,
nistan ett femtiotal meter. Halet dr inte sirskilt hogt,
men gér att pressa sig igenom om all utrustning och de
tjocka kliderna tas av. Sprickan ir bred nog for tva att
krypa bredvid varandra.

Berittare: Christopher som har sysslat med sadant hir
tidigare har erfarenhet av att ta sig fram genom tringa
passager. Det gir dock inte sirskilt snabbt och kriver
mycket viljestyrka. Ibland r6r man sig inte mer 4n nigra
centimeter pa flera minuter, samtidigt som det knappt
gar att andas eftersom man nistan sitter fastkilad mellan
stenmassorna. Av passagens lingd att déma dr Chris-
topher inte férvinad om det tar atminstone tvd timmar
att krypa igenom. Lyckligtvis kan dock tva karaktirer
krypa samtidigt sida vid sida.

Vanligt forfarande ar att skjuta utrustningen framfor
sig och rora sig fram bit for bit. Under inga omstin-
digheter bor personen stressa. Med ett MYCKET SVART
SLAG med KROPP + RORLIGHET tar det en timma att ta sig
igenom passagen, ett marginellt misslyckande tar en och
halv timma och ett misslyckat slag tvd timmar och ger 11
forlust i SMARTKAPACITET. Ett fummel fir hemska resul-
tat di karaktiren far panik och kinner sig fastklimd.
Hon fir en tirning i skada och blir resultatet att hon

dor, rasar en del av gangen igen.




Som om detinte vore nog har en koloni av grottspind-
lar slagit sig ned i passagen. De har linga, ludna ben och
en mycket liten kropp. Dessutom ir de giftiga. Den som
kryper forst genom passagen och far syn pa dem i fick-
lampsskenet far sla ett LATT SLAG med EGO + OVERLEV-

NAD. Vid ett marginellt misslyckande minns karaktiren
att de nog ir giftiga och vid ett lyckat slag inser hon att
de finner ljus hotfullt och brukar anfalla ljuskillan. Ett
perfekt slag inser ocksa att de dr hogst kinsliga f6r hoga
ljud och att skrik kan skrimma ivig dem. Givetvis kan
det finnas oro for att skrika och sitta igang ett ras, men
det kommer inte att ske. Du kan dock anvinda det for
att skrimma upp aktSrerna.

Sekunderna efter att karaktirerna fatt syn pa spind-
larna dr det som om all aktivitet stannar och spindlarna
stirrar hotfullt pd dem, nagonting som far det att krypa
i dem. Karaktirerna tvingas till ett NERVKITTLANDE
skrickslag med UTSTRALNING f6r att behilla lugnet.

Slicker inte karaktiren omedelbart ficklampan rusar
spindlarna mot henne och bérjar bitas. Giftet tringer
in i ddrorna och skapar en foérlust pd 2 1 SMARTKAPACI-
TET. Nar karaktiren 0 d6r hon av giftet, annars har hon
bara -2 pa alla handlingar tills hon kan behandlas. Det
kriver ett LATT SLAG med EGO + MEDICIN, forutsatt att
ritt utrustning finns att tillga (vilket Gabriel har) och
som aterstiller den forlorade SMARTKAPACITETEN.

10. Broy
Se Scen 4.

11. Statyerna

Bron leder ut till en stor cirkuldr plata med fyra meter
héga statyer forestillande kraftfulla ormvarelser. Det
ir nagonting med statyerna som far dem att verka all-
seende och visa, men 4nda helt frimmande utifran ett
minskligt perspektiv. Faktum dr att statyerna verkar
vara dldre dn tiden sjilv. Deras linga svanslika kroppar
reser sig majestitiskt, deras armar stricks uppdt och
de greppar varandras hinder. Deras ormlika ansikten
stirrar uppat. Man far intrycket av att de vildiga staty-
erna dr inbegripna i nagon slags mystisk ritual.

Berittare: Se Scen 4. Erbjuder sig Selene att ta Jordys
plats, ge hennes aktor Speldokument #14.




Speldokumenten dr en slags rekvisita som berittaren
kan dela ut till aktSrerna vid limpliga tillfillen. De
anvinds dels for att aktSrerna inte ska glémma viktig
information och dels som stimningshéjare. Som de
sitter monterade i berittelsen kommer de att skrivas ut
med nédgot annat pd baksidan. For att underlitta utdel-
ning av dem och dven urklippning kan det vara limpligt
att skriva ut dem pa separate blad.

Dokumenten delas ut ett i taget nir karaktirerna far
tag i informationen som presenteras pa dem. Exakt nir

detta bor ske stir omnamnt i berittelsetexten.
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Speldokument 4

Du har sett de hdr symbolerna tidigare under dina dr i Faith. Sprdket
ar mycket gammalt och har dtevfunnits virlden over; det dr med
andra ord inget lokalt sprdk. Vilken kultur eller tidsera det tillhor
ar dock okdnt, i alla fall for dig. Faith holl det hemligt dven om de

sdkert visste mer.

Speldokument 5

GALEN MANS...

Runt omkring dig verkar grottan rasa samman och du rusar framdt

for att undvika att bli krossad under stenblocken. Plotsligt dr du
helt vilse och har forlorat kontakten med de andra. Du stannar till
och ser dad att du inte ldngre dr kvar i gdangen och att raset tycks ha
avstannat.

Du befinner dig i en grottsal ddr vatten droppar frdn taket.
Framfor dig ser du en anovakklidd man pd knd. Han har blodiga
rivsdr i ansiktet och dgonen dr endast djupa, movka hdl.

"Guden slukar oss! Tystnaden drdnker wmdnskligheten! FHans
trummor... De...”

Den giilla, raspiga rosten skdr som knivar i dig. Plotsligt inser du
att du dr tillbaka i gdngen och att du mdste ha inbillat dig vad du
nyss sett. Det sticker dock fortfarande i huden och du kdnner hur
ditt hjdrta bankar...

Notera att du far 1 skrdcknivd.



Speldokument 6

Dob...

Du kdanner hur en skarp smdrta plotsligt blixtrar till i huvudet och
i ndsta sekund ser du ndgonting helt annat. Du kdnner en otrolig
hunger inom dig att slita allt i stycken ddar du rusar fram genom
gangarna. Du vor dig snabbt och smidigt fram pd alla fyra, ikt ett
djur.

Liingre fram i gangen ser du ndgra indianer med bdgar som skjuter
mot dig. Du vrdlar i stridsbevedskap och stormar fram mot dem,
men innan du ndr fram kRdinner du hur mdnga pilar genomborrar
din Rropp.

Det far dig att ryckas ur din syn med ett hogt, plagat skrik, for
smdrtan skjuter genom Rroppen. Sekunderna efter tynar den dock
bort och allt blir normalt igen, bortsett frdan en blodsmak i munnen.

Du far ytterligare 1 skrdcknivd.

Speldokument 7

BOTTNAR I FORNTIDEN

Aterigen drvabbas du av en bisarr syn som varar blott ndgra sekun-
der innan du dtervdnder till verkligheten. Du kdnner plotsligt hur
ndgonting trdinger upp ur din strupe och du faller pd knd for att
kydkas. Istdllet for spyor kinner du sétvatten trdanga upp. Faktum dr
att vatten borjar forsa ur din mun och strémmar bort ldngs marken.

Genom de mérka gangarna forsar nu en strid flod som plotsligt far
over kanten till en ravin, for att falla mot botten. Du ser ddr nere
ett flertal mdanniskor, indianer, som lever under primitiva forhdllan-
den. De verkar samlade kring en staty forestdllande en monstruos
varelse. Du fdr dock ingen bra bild av scenen, istdillet dvinks dina
intryck av deras skrik dd de ser vdgen komma for att drdnka dem...

Direfter rycks alla intryck bort och endast indianernas skyvik finns
kvar som ett eko i ditt huvud tillsammans med din sandpapperstorra
strupe.

Kryssa i att du fdtt annu 1 skrdcknivd.



Speldokument 8

RROSSAD UNDER...

Du ligger vakldng pd mage ddrv du forsokt kRrypa fram genom en
trang passage 1 berget. Plotsligt sticker det till i dig. En gdng. Tvd
ganger. Over hela din kropp kdnner du hur ndlar sticks in i huden
och du skriker av smdrta. Paniken griper tag i dig och du forsoker
skjuta dig bakdt, men inser dd att du sitter fast. Skriket frdan din
strupe blir allt hogre och giillare dd en klaustrofobisk skrdck griper
tag i dig. Bit for bit kinner du hur ndlarna sliter sonder din hud,
samtidigt som taket bovjar pressa allt hdrdare mot din bdl. Det gdr
upp for dig att du inte far ndgon luft, du kan inte andas...

Kallsvettig rycks du ur synen du just hade och inser att du inte alls
haller pd att do. Hela du skakar dock av upplevelsen.

Notera att du fdtt ytterligare 2 skyvdcknivder.



Speldokument ¢

SANNINGENS INSIRT

Det trummande l[udet som du hor tystnar helt och hillet. Allting
blir tyst och du stdr i bergets innersta sal. En onaturlig stjadrnhimmel
lyser upp salen tillsammans med mdrkliga kristaller ldngs viggar
och golv. Runt omkring dig strdcker sig enorma pelare med spora-
diska hdl, ruiner av en urgammal civilisation, langt bort frdn allt
som kan kallas for mdnskligt.

Framfor dig finns en stor Rristallpelare vars starka sken pulserar i
en hypnotiserande rytm. Sakta borjar bilder flimra forbi i ditt huvud
och dven om du inte hinner absorbera dess betydelse kianner du ndr-
varon av ndgonting allsmdktigt.

Du ldgger handen mot pelaren och plotsligt drinks du av ljudet
frdn trummor. Blodet kokar i dina vener och dina égon smdlter i sina
hdlor. Du skriker och forsoker slita dig loss, men visendet hdller dig
kvar och tvingar in bilderna i ditt huvud. Det dr en gud, en gud frdn
tiden innan mdnsklighetens skapelse som forsoker kuva ditt sinne.
Du kdnner hans hunger och styrka och hur han hiller pd att bryta
sig fri.

Plotsligt dtervinder trummorna med 6vonbedovande volym. Du
skriker till av chocken samtidigt som [judet dampas till den tidigare
volymen. Trots det kdanner du dig inte ldngre som samma person.
Ndgonting fordndrades i samma stund som gudomen tringde in i
ditt sinne. Du kanner dig bedovad, ndstan som en framling i din egen
kropp. Du har fortfarande kontroll dver Rroppen, men du Rdnner
att det finns ndgonting inom dig som tyst betraktar allt du gor.
Ndgonting som hdller pd att vakna ur sin djupa slummer ldngt nere
i bergets hjdrta.

Stryk 3 skrdcknivder.



Speldokument 10

PESSIMISTISR

Du har plotsligt ett vildig starkt behov av att beskriva for de andra
hur hela uppdraget kommer att gd dt helvete. Det finns ingen viyg
ut, ni kommer alla att do hdr. Din huvudprioritering for tillfdllet dr
dock att finna en vig ut for dig sjdlv, dven om det sker pd bekostnad
av de andra. Det hir varar fram tills du forlovar ndsta skadenivd
eller smdrtkapacitet, dda du rycks ur din pessimistiska attityd, fullt
overtygad om att du var i ett chocktillstand.

Speldokument 11

FLYRTBENAGEN

Dd du stirrar ned i ravinen slds du plotsligt av en insikt. Djupt
ddrnere i vattnet mdste det finnas en passage som du kan simma ut
genom. Som om inte det vore nog, sd dar du sd lyckligt lottad att du
inte ens behover syrgastuber eller annan dykutrustning for att ta
dig ut. Du behdver inte ens andas for guds skulll

Jundrmare du kommer vattenytan desto mer fortrollad av den blir
du. Det dr néstan som om den kallar pd dig. Din kvopp hungrar efter
vattnet och du fdar en stark kdnsla av att om du hamnar i vattnet
kommer du inte kunna hejda dig fran att simma ut. Hamnar du i
vattnet kommer du att dyka ned under ytan och simma din vdg ut
ur berdttelsen.



Speldokument 12

SJALUMORDSBENAGEN

Du kdanner ldngsamt hur du forlorar kontrollen over din kropp och
kan bara hjdilplost uppleva hur varelsen i dig tar dver. Ndar alla
andra forsoker komma pd [Osningar for att komma ut ur rummet
kan du inte bidra. Istdllet forsoker varelsen i din kRvopp vara negativ
och kritisk mot alla idéer. Spela ut hur alla idéer antingen dr ddligt
genomtdnkta eller omdjliga att genomfoéra. Ingenting ndgon forvesldar
dr en bra [osning, utan fortjadnar endast att rackas ned pad.

Trots att ditt inve vill hjdlpa till vigrar din krvopp bidra till ndgon-
ting; fysiskt savdl som Rreativt. Forst ndr de andra funnit en vdg
vidare till sdkerheten sldpper varelsens kontroll dver dig och du
kan agera som vanligt igen. Hjdilp dem inte under ndgra som helst
omstdndigheter tills dess! Efterdt dar du fullt medveten om att du for-
lorade kontrollen dver din kropp till viisendet. Det [dmnar en skydam-
mande insikt att du kanske inte alltid kommer ha kontroll.

Notera att du fdr 1 skRrdcknivd.

Speldokument 13

DOLREN

Du kdanner igen den rituella dolk som Rick drog fram och inser direkt
vilken fara ni befinner er i. Dolken dr fylld med en kvaftfull besvdir-
jelse som sdander offret till ett av Faiths helvetiska fdngelser for
fasansfulla experiment. Har Rick en sddan dolk innebdr det att han
arbetar for Faith och dr dem obrottsligt lojal. Vad dr hans sanna mdl
hdr och vilket hot innebdr han mot Skuggkonspirationen?



Speldokument 14

DEMONENS $ISTA VAD)AN

I samma stund som du erbjuder dig att ta dig ned i Bhogavati hor
du ett vrdl inom dig. Demonen i dig skriker, vidjar och ber dig att
ldta bli och hur du fortfarande kan fly fran platsen och undkomma
med (ivet i behdll. Det dr dd som du forstdr varfor den har forsokt
paverka dig. Den dr otroligt vddd for att do. Trots sin ododlighet dr

den helt overtygad att om du beger dig vidare ned i Bhogavati sd
kommer ni bdda att forintas...

Speldokument 15

SELENES RADSLA

Du tar nu rollen som Selenes rddsla som inte vill att kolonnen ska
forstoras, for dd finns det en stor risk att du sjilv dor. Selene kanske
vill do, sd du scdiger det inte rakt ut. Forsok overtyga henne om att till
varje pris lyssna pd Balthazar.



Speldokument 16

SELENES LIVSGLADJE

Du tar nu rollen som Selenes l(ivsglddje som egentligen inte bryr sig
om det hdr. Du dr ododlig, varfor ska du bry dig om allt det hdr? Se

till att fd det hdr overstokat sd snabbt som mojligt sd att du kan gova
ndgot roligare istdllet.

Speldokument 17

SELENES 1LSRA

Du tar nu rollen som Selenes ilska och du dr forbannad pd omvdrl-
den som svikit dig. Vad fortjinar den att vdddas for? Den kan gott

fd brinna eftersom den inte har tagit hand om dig. Forsok overtyga
Selene om att lyssna pd Balthazar.



Speldokument 18

INSKRIPTIONEN

Forna synder har vi drvt, frdan tider det var Rdrvt.
Slukaren i bergets hjdrta, slumrar hdr i morkrets svdrta.
Vinterhjdrta honom vdickte, slukaren alla andar sldckte.
Besudlad av hans tystnad, Vinterhjdrta kdnde dess lystnad.
Nu i arv vi alla hor, det trummande han gor.

Dd trummandet sitt kRlimax ndtt, stut pd tiden vi har fdtt.
Ndr slukaren allting sldckt, ingen mdnniska blir vdckt.
Ingen mevr lystnad, allt forblir evigt i hans tystnad.

Speldokument 19

UARTARNAS VAGLEDNING
Texten lyder:

I Bhogavatis djup den femte kolonnen finns, hur dess mystiska
vdsen dit kom ingen minns. Djupt ddrnere vantar den pd sin
enda vdckelse, for att drdanka vdrlden med fem cyklers slick-

else. Tystnadens hdrold och frigorare dr en man med mdnga
(iv.

Bhogavati ska enligt den hinduistiska mytologin ligga i regionen Nagaloka i Patala.
Det dr en underjordisk stad dir Naga, ett Gvernaturligt visen med ormform och min-
niskoansikte, levde. Staden var mycket praktfull och det gick myter om hur den uppen-
barade sig uppe vid jordytan, sirskilt i vattenrika omraden.



Speldokument 20

UARNINGEN

Bortom barridren Bhogavati,
Ren i sjdl, ren i Rropp,

Yandra vigen vidare,

Vilsignade sjdl, vilsignade kropp.
Den djuriska doms,

Oren i sjdl, oren i kropp,

Svaghet skanker smdrta,

Svag sjdl, svag kropp.

Bortom barridren,

kolonnen domer hjdrtat.



Innan karaktirerna presenteras bor aktorerna forst fa
reda pd lite bakomliggande information for att bittre
forsta dem.

Det finns en organisation som kallas f6r Faith, vars
historia stricker sig lingt tillbaka i tiden. Organisationen
var gammal redan pa medeltiden. Deras syfte har genom
aren varit att skydda folk frin de ominskliga hot som
minniskan inte kidnner till. Faith ser sig som mansklig-
hetens beskyddare och har samlat pa sig stor kunskap,
en kunskap som de genom éren bistitt flertalet linder
med. Det har inte varit gratis, de har utnyttjat sitt styr-
keforhallande for att skapa sig en stabil maktbas. Faith
ar en maktig organisation och vet hur de ska utnyttja sitt
inflytande for att na sina mal. I alla fall fram till i borjan
2000-talet, da de plotsligt blev jagade av en gammal
fiende som de trodde sig ha utpldnat. Fienden kallade
sig f6r Orden och bestod av kristna fundamentalister
som sig Faith som Lucifers hantlangare. Under ling tid
hade de samlat information om Faith och bérjade sedan
med sina terrordad for att utplana dem.

Faith blev hart drabbat och de bérjade genast pri-
oritera sin egen Overlevnad, for att sedan skifta till att
férgora sin fiende. Uppdraget att beskydda mansklighe-
ten hamnade i skymundan och istillet fér att fokusera
pa det ominskliga hot som fortfarande fanns dir ute
bérjade de attackera minniskor som stod pé fiendesi-
dan. Vad som en géing i tiden var en kamp mellan min-
niskor och demoner, blev nu ett krig mellan ménniskor.

Ur missndjet 6ver att Faith hade férlorat sitt fokus
skapades det inom organisationen en hemlig sektion
som strivade efter att géra det Faith misslyckats med:
att ge minskligheten insikt om hoten som fanns dirute.
Konspiratorerna var alla fran Faith och bestimde sig for
att utnyttja resurserna till sitt eget gagn likt en parasit.
Det gjordes samtidigt som de underminerade Faith och
letade efter ett sitt att upplysa manskligheten.

Det dr hir som berittelsen startar. Tre av karaktd-
rerna tillhér den hemliga del som fatt namnet Skuggsta-
ten. Ledaren, Gabriel West, dr Skuggstatens nuvarande
ledare och grundare som utat verkar som en édldste for
Faith. En ildste dr en person med stort inflytande och
det anvinder han fér Skuggstatens bista. Genom sin
position har han fatt hora talas om en person, Jordy
Chase, som bide kan bli en virdefull allierad, likvil
stirka Skuggstatens mal. Gabriel bestimde sig for att
finna henne och 6vertala henne att gd med i Skuggsta-
ten. Han spérade henne till Winetka, en avligsen och
6vergiven stad i Alaska.

Med sig har han sin hégra hand, Selene Spectre, och
sin vanstra, Christopher Bay. Selene ir en iskall kvinna
som star for eldkraften medan den mer mjuka Chris-

topher dr deras pilot och 6verlevnadsexpert. Da berit-

telsen borjar dr de tre pa vig in mot staden i en helikop-
ter for att paborja sokandet efter Jordy.

I staden lever Rick Paris, en fiskarson frin trakten
som begav sig till Winetka for att besoka sin fars barn-
domshem. Tanken var att det skulle bli ett kort besok,
men han har blivit kvar i den ogistvinliga staden. Da
han befinner sig i staden, s6kande efter nigon, ser han
en helikopter svepa in. Eftersom det dr hogst ovanligt
bestimmer han sig sig for att underséka saken.

Tre karaktirer utgor alltsa agenter fran Skuggstaten,
medan den fjirde inte alls kinner till den. Istillet 4r han
den som har lokalkinnedom. De kommer att stota pa
varandra tidigt i berdttelsen och kommer férhoppnings-
vis inse att ett samarbete gagnar bada parter.




BARGRUNDSFAKTA
Karaktérens namn Gabriel West

Aktérens namn

Berattelsens namn Den fernte ko!onnen

Fodelsedr & ort 1952 i Washington (67 ér)

Yrke/koncept Faiﬂw—ir\ﬁ’haﬁ;r/Ledare inom Skuqgstaten
Utbildning Medicinsk uthildning, specialisering inom genetik.
Bostad Villa i Boston.

Religion/livsfilosofi Afeisf

Forarlicenser

Sjukdomar
Grupptillhérighet Skuqqstaten

EGENSRAPER ERFARENHETSPOANG UTSEENDE

Ego Att spendera
Kropp Spenderade

Uppmarksamhet

Utstraining ‘ SKRQCKHW&ER

. . HEENN
sEKUNDARA EGENSKAPER UARDE Opéaverkad  Nervos
Skadechock (kiopp) 2 Chock HRRRE

Mild Svar

Smartkapacitet (kropp + utstréining) 7/ Galenskap I:”:H:”:H:]

FARDIGHETER Stress o) b 0URIGA KARARTARER

Avstandsstrid Mild Svér

Selene Spec’rre

Empati
— SRADENIVAER Christopher B
Informationssékning Latt skréma - Ric‘;spar:is -

Medelsvér skréma (-

Kommunicera

Kontaktnat . N
Svar skrama

Kdra
Medicin
Ndrstrid
Ockultism

Latt sér

Medelsvart sér

Svért sér - UTRUSTN]NG
Latt skada
Medelsvér skada

Mapp med jorths uppqh(ter och
fotografier, kikare, ryqqsick med
Sprék ) enkel vildmarksutrustning, 1 ombyte
Stridsvana Meavetsios ] Klider, ciqaretter och tindare,
Studiedimnen éPRﬁK medicinviska med férband, motaifter

nqelska och smartstillande.

Rorlighet

Spaningsteknik .
panng ! Svar skada

I I |

Teknologi
Upptrada Latin

Uttryckelseférmaga Ir\upiaav

Overlevnad

SPECIALISERINGAR RONTARTNAT

Dupering, forsta hizlpen, qenetik, ledarskap, Faith

logik. Skuggstaten
Politiker

VAPEN SKADA MAGASIN RACKVIDD OVRIGT VARDE EFFEKT
Obevdpnad strid Tarning/2 X X X




GaBrIEL WEST

Gabriel var under storre delen av sitt liv en man hingiven
organisationen Faith. Hans mal var att frimja deras agenda;
att hjilpa och vigleda minniskan fran det demoniska hot som
finns i virlden. Allt férindrades i takt med att en rivaliserande
organisation borjade attackera Faith. Faiths prioriteringar
skiftade fran att skydda och vigleda minskligheten till att
6verleva och sla ut sin fiende. Gabriel sig sorgset hur organi-
sationen gled allt lingre frin sitt syfte.

Vad som fick bigaren att rinna Gver var di en av Faiths
frimsta agenter, Jordy Chase, fick en dédsdom utfirdad
mot sig. Inom Faith fanns en profetia om Den andra Eva;
en kvinna som skulle orsaka ett andra syndafall genom att
avsl6ja att all religion var en villfarelse. Faith sdg det som 16gn
och ett hot som miaste forintas till varje pris. Fér Gabriel var
det ddremot ett uppvaknande. Under ling tid hade han anat
att religionen egentligen var ett gissel som holl manniskan till-
baka. De bevis Jordy la fram for att st6dja sin tes, och som
fick Faith att jaga henne, var nog for att Gvertyga honom.
All religion var en 16gn, spridd av en demon for linge, linge
sedan.

Det var oméjligt att fa gehor f6r sddana tankar inom Faith,
sd Gabriel kontaktade i hemlighet personer med liknande ideal
som honom sjilv. Tillsammans formade de en allians inom
Faith som utnyttjade organisationen for sina egna syften. De
dopte sig till Skuggstaten och vixte i det férdolda.

Gabriels nuvarande mil dr att finna Jordy Chase, eftersom
han ser henne som en frilsare. Hon maste till varje pris Gver-
tygas om att ansluta sig till Skuggstaten, dd hon 4r nyckeln till
att krossa religionen. D6r den vicks minniskorna frin sina
villfarelser och kan enas mot det hot som demoniska varelser
utgor. Hon dr det sista hoppet f6r minskligheten! Sparen efter
Jordy ledde till den Svergivna staden Winetka uppe i nordliga
Alaska, i ett omrade som heter Winter Hills. Nu giller det att
finna henne och fi med sig henne bort frin staden, sa att hon
kan uppfylla sitt 6de...

Han har satt ithop en grupp bestiende av tvd personer
utéver honom sjilv f6r att finna henne. Forst har han sin
hégra hand, SELENE SPECTRE. Hon dr besatt av ett demo-
niskt visen som g6r henne odddlig, vilket kommit Gabriel vil
till pass manga ganger. Hon blir visserligen skadad och kan
slas ut, men hon ldker vildigt snabbt och brukar inom ndgra
minuter iter vara pd fotter. Det gbr henne praktisk i manga
ligen och den hemligheten dr nigonting Gabriel inte delat
med sig av till ndgon annan. Hans attityd mot henne dr kylig
och professionell.

CHRISTOPHER BAy brinner av samma gléd som Gabriel
sjdlv efter att Faith f6rs6kt mérda honom sedan han fann en
gammal relik under en expedition djupt bland bergen i Chile.
Det traumatiserade honom och fyllde honom med hat mot
organisationen. Gabriel ser honom som sonen han aldrig fick
och har ett mer vinskapligt férhallningssitt mot honom 4n
Selene. Christopher har kunskaper i bade 6verlevnad och spa-
rande, ndgot som Gabriel misstinker kan komma till anvind-
ning under uppdraget.

Utseende: Gabriel ser ut att vara i femtiodrsildern och har ett

viderbitet utseende. Hans kinder 4r skrovliga och insjunkna,

precis som hans gréna 6gon. Runt 6gonen syns djupa rynkor.
Gabriel har ett hégt hirfaste och det mérka haret dr tunt och
krulligt. Kroppen ér inte vid samma vigér som dé han var
ung, han ir bade plufsig och otrinad. D4 Gabriel talar ir det
med en hes, raspig stimma, men som 4dnda fér med sig stor
auktoritet.

Gabriel har en vit anorak med uppfilld huva pid sig. 1
hans ansikte finns ett uttryck som vittnar om en man med
ett tydligt mal.

Personlighet: Milmedveten har Gabriel alltid varit. Forst i
Faiths tjanst, nu for Skuggstaten. Han ser sig sjilv som en
forkimpe f6r manskligheten och dess bista. Allt han gor
ar for att mianniskorna i virlden ska fa det bittre och viga
kimpa mot de monster som finns ddrute. Han 4r fullstindigt
hingiven kampen, en kamp som dr f6r alla manniskors bista.
Gabriel 4r inte en person som fattar snabba beslut, utan ser
girna att dessa dr vil analyserade och genomtinkta. Ogenom-
tinkta beslut forsitter en ofta i storre fara dn att ta sig tiden
att tinka igenom sina handlingar férst. Mot “civilister” dr han
mycket sympatisk och hinsynsfull, det dr trots allt for deras
skull han kimpar.

Karaktirsdrag: Auktoritir, eftertinksam, omtinksam.




BAKGRUNDSFARTA

Karaktdrens namn Selene Spectre

Aktérens namn

Berattelsens namn Den fernte ko!onnen

Fodelsedr & ort 1975 i Los Ar\qe]es (‘r‘r ar, ser ut som 25)
Yrke/koncept Problemlésare (Torped)

Utbildning CIA-uthildning

Bostad Rum p3 en av Skuqqstatens hemliqa baser.
Religion/livsfilosofi Sekulariserad katolik

Forarlicenser Ril

Sjukdomar
Grupptillhérighet Skuqqstaten

EGENSRAPER ERFARENHETSPOANG UTSEENDE

Ego : Att spendera
Kropp Spenderade

Uppmarksamhet

Utstrdining SRRACKNIVAER

- - OO00Od
SERUNDARA EGENSRAPER UARDE
Skadechock (kopp) & Chock HEEEN

Mild Svar

Smartkapacitet (kropp + utstraining) 8/ Galenskap OO0

FARDIGHETER Stress o) b 0URIGA KARARTARER

Avstandsstrid Mild Svér )
qabne] West

Empat SKADENIVAER Chyistepher By

Informationssdkning .
L&tt skrédma - Rick Paris

Medelsvér skréma (-

Kommunicera
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Svar skrama
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Medicin
Ndrstrid
Ockultism
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Medelsvart sér
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Medelsvér skada
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Rorlighet
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[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
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[

varje vapen, r\.)qqsick med enkel

Sprak
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Stridsvana vildmarksutrustring och proviant,

Studiedmnen éPRm{ strypsnara, 1 ombyte Klzder.
Teknologi

Me!sk‘a

Upptrdda

Uttryckelseformdéga

Overlevnad

SPECIALISERINGAR RONTARTNAT
Rollgestaltande

VAPEN SKADA  MAGASIN RACKVIDD OVRIGT VARDE EFFEKT
Obevdpnad strid Tarning/2 X X

Litt pistol tarning 15 45 v Liuddampare
Lstt automatvapen ’rﬁming—kz 30 100 m X

X




SELENE SPECTRE

Alla berittelser har en bérjan, men for Selene startar den inte
vid fodseln. Istillet boérjade allt f6r henne ar 2003, dd hon
under ett infiltrationsuppdrag fér CIA smittades med HIV.
Selene blev fortvivlad, eftersom hon inte bara skulle forlora
livet i fértid, utan dven frintogs sin aktiva tjinst. Odet vill
dock annorlunda och drog Selene in i en djdvulsk ritual, som
befriade henne frin sjukdomen samtidigt som den fjittrade
nagonting demoniskt i henne.

Eftersom Selene brét mot protokollet och deltog i stats-
fientlig verksamhet for att delta i ritualen ansigs hon vara en
landsférridare. Hon fingades in och blev domd till avrittning
och dir stegrades mystiken. Det verkade inte som om Selene
lingre kunde do; arkebusering, giftinjektion, elektriska stolen,
daédlig gas — inget tog livet av henne. Inte ens sidana primira
funktioner som att kviva eller svilta henne till déds funge-
rade. Det som besatte henne skyddade henne helt frin déden.

Istillet valde staten att lisa in henne i en topphemlig
bunker och borjade utféra forskning pa henne. Till sin hjilp
hade de konsulter frin en organisation som kallade sig f6r
Faith, experter pa det 6vernaturliga. Experimenten var langa
och plagsamma, men Selene uthirdade. En dag kom dock en
ovintad vindning dd en man fran Faith, Gabriel West, erbjod
henne frihet om hon bérjade arbeta f6r honom. Valet var
inte sdrskilt svart och aterigen kom Selene tillbaka ut till den
vanliga virlden.

I borjan handlade det mest om enklare uppdrag, dir hennes
tidigare expertis och nuvarande odédlighet kravdes. Hon blev
en ovirderlig agent — dnda tills Gabriel sag till att fejka hennes
déd. Det visade sig att han var medlem i en grupp som infil-
trerat Faith och nu levde i deras skugga. De kallade sig sjilva
for Skuggstaten och arbetade i det f6rdolda med att skapa en
ny virldsordning, dir Faith inte hade nigon del. Selene insag
att deras resurser var stora och att Skuggstaten brann for sin
sak, men det var inte dirf6r hon villigt anslot sig till dem. Det
var for att de accepterade och respekterade henne fér den
hon var och inte férsékte experimentera med henne.

For tillfillet befinner sig Selene tillsammans med ett par
andra pé vig till den 6vergivna staden Winetka i Alaska for
att finna en kvinna vid namn Jordy Chase. GABRIEL WEST ir
expeditionens ledare och f6r dig den viktigaste personen. Han
har med tiden blivit mer 4n din chef, han har blivit en mentor
och fadersgestalt. Du ir hans livvakt och problemldsare och
du idr villig att gora allt f6r honom. Inte under ndgra omstin-
digheter kan du tinka dig att svika honom eller lita niagon
annan gora det. CHRISTOPHER dr den andra personen med pa
resan och du ir lite orolig 6ver hans mentala tillstind. Han
verkar lite nervos, ndgot som kan bero pa sémnbrist. Det far
Selene att hilla ett 6ga pa honom si att han inte gér nigon-
ting 6verilat. Hon kidnner sig inte heller helt siker med att det
ar han som ir gruppens helikopterpilot. Enligt Gabriel, som
star Christopher vildigt nira, dr han med for sin expertis pa
6verlevnad och sin kunskap som spirare.

Utseende: Selene dr en normalling kvinna i sina bista ér. Det
axellinga, svarta haret hinger fritt och ér litt vagigt. Hennes
6gonbryn dr smala och blicken misstdnksam. Selene dr valtrd-
nad och hennes hy ér len, utan ndgra som helst fédelsemir-

ken eller drr. Hyn dr moérkt honungsfirgad, ndgot som vittnar
om hennes mulattbakgrund. Hon har breda lippar som aldrig
formar ett leende. Istillet utstralar hon kyla och professiona-
lism. Hon bir en morkgrén anorak.

Personlighet: Utan att riktigt veta varfér s har Selene en
otrolig anpassningsférmaga. Hon har litt for att studera folk,
for att sedan smilta in i deras grupper. Det dr ndstan som om
hon dr en social kameleont. Bortsett frin det agerar hon med
ett sjalvsikert, auktoritirt sitt. Hon dr hir fOr att bistd Gabriel
med allt han behéver.

Aven om Selene till synes ir odédlig dr det nigonting hon
foredrar att halla hemligt. Det ér alltid bra att ha ett trumfkort
att spela ut senare. I gruppen vet endast Gabriel om hennes
hemlighet. Selene dr bekant med Gvernaturligheter och har

stott pa en del sidant under sin karridr. Det dr inte en varlds-
omvilvande nyhet d4 hon moter sidant, men hon kidnner
fortfarande obehag infér det.

Karaktirsdrag: Effektiv, okdnslig och utan samvete.

Formagor: Selene dr odédlig, i alla fall har ingen konventio-
nell metod lyckats ta livet av henne dnnu. Hon har blivit arke-
buserad, elektrifierad, hingd och givits giftinjektioner bara f6r
att nimna ndgra sitt, utan att de lyckats. Selene liker ocksa
skador snabbare dn vanliga minniskor; en skrima ldks pd en
minut, ett sir pd tio minuter och en skada pa en timme.




BARGRUNDSFARTA

Karakt&rens namn Christopher Ray

Aktérens namn

Berattelsens namn Der\ ](ernte ko!onnen
Fodelsedr & ort 1988 i New York (31 ér)
Yrke/koncept Vildmarksexpert

Utbildning High school

Bostad Olertalet l3qenheter runtom i virlden.
Religion/livsfilosofi Sekulariserad katolik
Férarlicenser Eil, helikepter, flyqplan
Sjukdomar

Grupptillhérighet Skuqqstaten

EGENSRAPER ERFARENHETSPOANG UTSEENDE

Ego : Att spendera
Kropp Spenderade

Uppmarksamhet

Utstraining ‘ SKRQCKHW&ER
HEENN
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Skadechock (kopp) & Chock HRRRE

Mild Svar

Smartkapacitet (kropp + utstréining) 8/ Galenskap I:”:H:”:H:]

FARDIGHETER Stress o) b 0URIGA KARARTARER

Avstandsstrid Mild Svér )
qabne] West

:Er:fnoF:::]’rionssc'jkning SKQDENW&ER Selere Spectre
Latt skréma - Rick Paris

Medelsvér skréma (-

Kommunicera

Kontaktnat . N
Svar skrama

Kdra
Medicin
Ndrstrid
Ockultism

Latt sér

Medelsvart sér

Svért sér - UTRUSTN]NG
Latt skada
Medelsvér skada

3 Kitterutrustringar (i helikep-
terr\), talt (i hehkbm‘ern) vild-

marksutrustning med matransoner, 2

Rorlighet

Spaningsteknik

Svar skada

[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[

Sprak ..
Stridsvana Medvetsios ) ombyten klider, kikare, ficklampa, 4

Studiedmnen PRﬁK ljusstavar, en burk med Xanax.

Teknologi Me!sk‘a

Upptréda Spanska

Uttryckelseférmaga Portudisiska

Overlevnad

SPECIALISERINGAR KONTAKTNAT
Grottklattring
Spe!eo!oqi

VAPEN SKADA MAGASIN RACKVIDD OVRIGT VARDE EFFEKT
Obevdpnad strid Tarning/2 X X X




CHRISTOPHER Bav

Christopher Bay hirstammar fran en vilbestilld akademiker-
familj och ménga férvintade sig att han skulle folja i samma
fotspar. Si blev aldrig fallet, utan Christopher fann det istal-
let mer intressant att tillfredsstilla sin nyfikenhet och dven-
tyrslusta. Han boérjade syssla mycket med utforskande och
extremsporter, stindigt redo fér nista utmaning. Han har rest
vitlden 6ver och upplevt det mesta.

For ungefir sju ar sen upplevde Christopher Bay nigon-
ting fruktansvirt under en expedition djupt ned i ett grott-
system i Chile. Han fann en orérd grotta dir han tog sig in
och fann rester av en gammal aztekisk skatt. Han tog med
sig féremalen och tinkte 6verlimna dem till ber6rda myndig-
heter, men attackerades pd vigen ut av okinda man. Chris-
topher flydde djupare in i berget och limnade skatten, i hopp
om att de skulle forlora intresset for honom. Minnen, som
han senare fick veta tillh6rde Faith, tog skatten och férseglade
sedan grottan dir han befann sig, 1 avsikt att han skulle d6.

Christopher 6vetlevde ndtt och jimnt. Endast genom
sin erfarenhet kunde han Gverleva utan mat och vatten och
finna en vig ut ur berget. Faith ma inte veta vad de gjort mot
honom, men Christopher ir inte den som glémmer. Han
bérjade griva i vad for sorts organisation som utférde sidana
handlingar och férfasades dd han insdg deras inflytande. De
var i princip ondbara for lagens langa arm — som konsulter 4t
de hogsta rittsinstanserna agerade de efter eget behag,

Faith var ett stort hot och tvunget att hejdas. Det var
under sina efterforskningar om Faith som han kontaktades
av Gabriel West och blev virvad till Skuggstaten. Skuggstaten
var min och kvinnor inom Faith som sett vilken styggelse
organisationen blivit och nu i hemlighet motarbetade dem
inifrdn. Christopher var inte lingre ensam, dntligen hade han
funnit allierade. Han blev en lojal medlem av Skuggstaten.

For tillfallet 4r Christopher tillsammans med tvé andra fran
den hemliga gruppen pa vig till den 6vergivna staden Winetka
i Alaska for att finna en kvinna vid namn Jordy Chase. Ledare
dr GABRIEL WEST, en man du ser upp till. Han virvade dig
till organisationen och ni delar samma mél: att fa Faith pa
knd. Han dr vis och eftertinksam, ord som Christopher alltid
finner rogivande att héra. Aven nir du dr upprérd finner du
trygghet i hans rdd och férsikringar om att allt ska 16sa sig.

Gabriels hogra hand, SELENE SPECTRE, ir den som tar hand

om hans skitgdra. Aven om Christopher inte fatt det bekraf-

tat verkar hon har nigon form av hemlighet som Gabriel
ir medveten om. Christopher ir nyfiken pa vad det dr, men
vill inte stilla henne mot viggen. Hade det varit viktigt f6r
honom att veta hade Gabriel sagt nagot om det.

Anda sedan Christopher fick reda pa att de skulle resa till
Winetka har han plagats av mardrémmar. Ett dterkommande
tema i dem 4r att han vandrar i en urgammal stad, helt olik
nagot han tidigare sett. Han hoér inte négra ljud, bortsett fran
ett olycksbiadande trummande. For en vecka sedan bérjade
han ibland dven hoéra trummandet i vaket tillstand och det
skrimmer honom. Faktum dr att han blivit ridd for att somna
och sover si lite det bara gar. Trots medicinering férsvinner
det inte och upplevelsen har gjort honom nervés. Han har
bérjat missbruka tabletter for att inte rddslan ska kontrollera
hans liv och han ir stindigt uttrottad av sémnbrist.

Utseende: Christopher ir viltrinad och atletisk med ett f61-
delaktigt utseende. Han har ett vackert ansikte och ett blin-
dade leende da han ligger den sidan till. Dock 4r det ndgon-
ting 1 hans uppenbarelse som inte kdnns helt ritt. Det dr som
om Christopher ir lite fér vacker och glad. Han har bruna
6gon och mérkbrunt har som hills i en vilkammad sidbena.
Pd hoger kind har han en liten leverflick.

For tillfillet bar Christopher en bla-svart vinterjacka med
tillbakafélld huva och runt hans hals hinger svarta solglas-
6gon i ett band.

Personlighet: Christopher drivs av kunskapstorst och har en
ovana att griva for djupt i saker for sitt eget bdsta. Han har
ocksa ett starkt hat mot Faith, vilket gor att han girna vill
finna Jordy Chase. Med henne som vapen kan Faith krossas
och Skuggstaten kan dntligen borja planera for sitt storska-
liga mal: mansklighetens slutliga, sjilsliga uppvaknande. Forst
da kan de enas och bérja bekdmpa det hot som finns ute i
virlden.

Christopher hor ett stindigt trummande 1 huvudet, vilket
g6r att han har svart att sova och fokusera sig pa grund av
for lite somn. Han vet inte vad trummandet kommer ifrin,
men det skrimmer honom. Christopher har inte velat ta upp
det med nagon, déd det sista han vill 4r att verka svag. Istillet
biter han ihop sd gott det gar och férséker dimpa oljudet
med mediciner — vilket 4r hans 18sning pa de flesta av sina
problem. Lindra smirtan si gott det gar och ignorera resten.

Christopher dr bekant med att det finns 6vernatutligheter,
dven om han sjilv inte upplevt sirskilt mycket. Det ér fortfa-
rande sa att det paverkar och skrimmer honom.

Karaktirsdrag: Nyfiken och nervés. Hispig vid skrimmande
situationer om inte Gabriel lugnar honom.




BARGRUNDSFARTA

Karaktérens namn Rick Paris

Aktérens namn

Ber&ttelsens namn Den fernte kelornen

Fodelsedr & ort 1976 i Castle (43 ir)

Yrke/koncept Loka!ir\vﬁr\are (Faiﬂw-aqer\t)

Utbildning Faith-agents uthildning,

Bostad Delat rum med Jordy i Winetkas ridshus,
Religion/livsfilosofi Katolik

Férarlicenser Bil, MC, helikopter

Sjukdomar

Grupptillndrighet Faith

EGENSRAPER ERFARENHETSPOANG UTSEENDE

Ego Att spendera
Kropp Spenderade

Uppmarksamhet

Utsiraining SKRACKNIVAER
. HEEEE
sEKUNDARA EGENSKAPER Opéverkad Nervds
Skadechock (kropp) Chock HEEEN

Mild Svar

Smartkapacitet (kropp + utstréining) Galenskap I:”:H:”:H:]

FARDIGHETER Stress o) b 0URIGA KARARTARER

Avstandsstrid Mild Svér )
qabne] West

:Erfnpoﬁ ; — SKQDENW&ER Selene Spectre
nformationssékning Latt skréma - ChriS’(bPher Baq

Medelsvér skréma (-

Kommunicera

Kontaktnat . N
Svar skrama

Kdra
Medicin
Ndrstrid
Ockultism

Latt sér

Medelsvart sér

Svért sér - UTRUSTN]NG
Latt skada
Medelsvér skada

Litt pistcl, ett magasin, rygqsick
med enkel vildmarksutrustning,

Sprék ) aztekisk ritualkniv, tva ciqariller i ett
Stridsvana Medvelsios ) etui, tﬁr\‘dare, ‘ﬁcHamP‘a, 10 meter

Studiedmnen épRﬁl{ rep.

Teknologi Me!sk‘a

Rorlighet

Spaningsteknik

Svar skada

[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[]
[

Upptrdda

Uttryckelseformdéga

Overlevnad

SPECIALISERINGAR KONTAKTNAT
LEther

Ro”qesta’tahde

VAPEN SKADA MAGASIN RACKVIDD OVRIGT VARDE EFFEKT
Obevdpnad strid Tarning/2 X X X

Litt pistol tarning 15 45 m




Rick Paris

I en virld dir organisationen Faith utkdmpar ett krig mot savil
minskliga som ominskliga fiender dr det ont om folk som
ir dedikerade godheten. Rick Paris dr dock en sidan person,
redo att gora allt f6r minsklighetens bédsta. Hans nuvarande
uppdrag dr att d6da ett av de storsta monster virlden skadat,
som ironiskt nog tagit formen av en ung flicka. Monstret
kallar sig f6r Darcy Ward och ser ut som ett sétt flickebarn i

sextonarsildern. Overallt dir Darcy rér sig foljer kaos, di hon

driver folk galna med manipulation och demoniska krafter
som fd genomskadar. Hon ér en ulv i faraklider.

Faith gav Rick rollen, da han hade lang erfarenhet av
uppdrag av sidan hir natur. Mord och kidnappningar utférda
i godhetens namn dr vardagsmat fér Rick och han ir sjilv
6vertygad om att milet i slutdnden alltid helgar medlen. Enligt
uppgifter fran Faith har Darcy visat sig osarbar for vanliga
vapen, si de férsig honom med en gammal och exotisk dolk
fran den aztekiska kulturen, med ett soléga ingraverat i botten
av bladet. Ett hugg med bladet i Darcys kropp ska vara nog
for att forinta den demoniska styggelsen.

Di uppdraget piborjades skapade han identiteten Rick
Paris och brot all kontakt med Faith. Direfter borjade han
s6ka efter Darcy, vilket dock var svéirare 4n han forst trodde.
Darcy verkade besitta en stark ndrhet till skuggan, som lit
henne fara fran en skugga till en annan Gver stora avstand. Det
férvinade inte Rick, for alla demoniska varelser besatt ndgon
form av kraft. Det underlittade dock inte hans uppdrag.

Undersokningarna ledde till att han fann ett samband
mellan Darcy och Jordy Chase. Jordy var en fére detta Faith-
agent som vint sig mot dem och nu var jagad av organisa-
tionen. Hon har strategisk information om Faith som skulle
kunna skada dem och rykten pastar att hon har en hemlighet
som kunde férorsaka manskligheten allvatlig skada om den
kom ut. Uppenbarligen gick Jordy i Darcys ledband och det
gav Rick nigonting att arbeta med.

Jordy var svér att finna, men inte oméjlig. Det visade sig att
hon tagit sig till den Svergivna staden Winetka i Alaska. Rick
tog sig dit for att bli vin med henne och avvakta tills Darcy
dok upp, nigot han ansig bara var en tidsfriga. Han har
utgett sig for att vara son till en gammal fiskare fran trakten
som dtervint fOr att se sin fars barndomshem.

Nu bor Rick i radhuset tillsammans med Jordy och Lyle
Walker, sheriffen fran tiden da det faktiskt bodde och verkade
folk hir. Tillsammans kdmpar de for att hélla staden siker
fran bide djur och de ominskliga ting som r6r sig i trakten.
Tydligen hade det varit virre forr, men det fanns nog for att
Rick skulle kavla upp drmarna och hjilpa till. Han stir numera
péa god fot med dem bdda och hiller sig ofta i Jordys nirhet
i vintan pa Darcy. Hans mal dr att ddda Darcy och direfter
forsoka finga Jordy och leverera henne till Faith. Pd sd sitt
kan han sla tvd flugor i en small.

Igar morse forsvann Jordy ut fOr att spana i staden efter
eventuella hot. Det var ingenting ovanligt i sig, utan nagot
som hon gjorde med jimna mellanrum. Vad som var ovan-
ligt var att hon aldrig atervinde. D4 Rick vaknade och sig att
Jordys sidng var tom gick han 6ver till Lyle. De bestimde sig
for att leta efter henne pa var sitt hall, for att motas vid rad-
huset nir klockan blev 12. Inte nog med Jordy var férsvun-

nen, da de skulle triffas igen dtervinde aldrig Lyle. Han ér nu
lika sparlést férsvunnen som hon och plotsligt kinns staden
vildigt stor och hotfull. Vart har de tagit vigen? Han madste
finna Jordy om han ska finna Darcy.

Lagom dé Rick bérjade kinna sig vildigt ensam sig han en
helikopter svepa in 6ver staden for att landa. Rick bestimde
sig snabbt for att sdka upp folket i helikoptern. Han hoppas
kunna gora sig till vin med dem, sa att de kan hjilpa honom
leta reda pa antingen Lyle eller Jordy, helst biada. Det ar for
tillfallet hans sekunddra mal.

Utseende: Rick ir viltrinad men inte p4 ett atletiskt sétt, han
ar istillet kraftig och ger ett grovt intryck. Han ser ut att vara
en person som 6verlever vad som helst och som man i en
kris gidrna skulle vilja ha pé sin sida. Utseendemissigt ser han
ovardad ut med sin skdggstubb och mustasch. Han har hogt
harfaste, vilket gor att folk ofta tror att hans huvud ér rakat.

Rick 4r klddd i en svart anorak och har en svart mdssa
som ticker hans kala hjissa. Han ser vildigt sliten ut. Pasarna
under 6gonen och den stirriga blicken gor att han ser ut att
ha sovit daligt.

Personlighet: Den starkaste kdnslan Rick har 4r hans lojalitet
mot sitt uppdrag och mot Faith. Det har gjort honom bade
hirdad och malmedveten, egenskaper som han girna lutar
sig mot under uppdrag som dessa. Han finner styrka i sin tro.
Uppdraget ir av yttersta vikt och Rick édr vl medveten om
att chansen att 6verleva inte dr stor. Det gér honom inte sa
mycket. Han har levt ett gott liv och har genom sina hand-
lingar riddat midngder med folk, vilket dock fa har bett om.
Rick dr bekant med Gvernaturligheter och har stétt pa en
del sadant under sitt liv. Han jagar inte upp sig 6ver det da
han méter sidant, men han kinner fortfarande visst obehag.

Karaktirsdrag: Handlingskraftig, tilmodig, uthéllig och en
utmirkt 16gnare.




Staden Winetka dr ddr ni lever. Det dr mest ruiner kRvar, men bdde
Jordy och Lyle verkar skydda den med ndbbavr och klor. Den betyder
mycket for dem.

Jordy verkar (ika bra som du pd att spela hjdiltemodig. Hade du
inte kant till hennes svek mot Faith och koppling till Darcy hade du
ldtt misstagit henne for en hjdlte i kampen mot ondskan. Du vet dock
biittre och vet ocksd att hon troligen dr en storre fara dn de overna-
turliga hot som finns i trakten.

A andra sidan dr Lyle raka motsatsen. Han dr verkligen en hyvens
kar( som forsoker hejda ondskan och som skulle kunna gora stovr skill-
nad i kampen om han inte satt fast i en hdla. Du vet dock bdittre dn
att ta upp frdgan och forsoka vdarva honom till Faith i ndrheten av
Jordy. Minsta ord om organisationen Rommer att skrdmma henne
och det dr det sista du vill just nu.

Det finns ytterligare en individ i trakten som de andra brukar kalla
evemiten. Det dr en dldre dam som heter Anna-Belle och som bor i det
héga huset i stadens centrum. Hon ska alltid ha varit ganska egen av
sig och hallit sig isolerad frdn allt annat, vilket gor att du aldrig har
mott henne. Inte for att du egentligen bryr dig om vad en gammal
tant sysslar med - hon dr inte intressant for ditt uppdrag.

I trakten finns ett mystiskt visen, som ibland soker sig in till staden
for att jaga. Under forra dret ska en varelse ha setts till som Lyle och
Jordy kallar for Hjdrtstryparen. Av deras utsagor verkar den inte gad
att skada med fysiskt vald. Enligt devas vittnesmadl sdags Hjdrtstrypa-
ren fdtt sitt namn for att den med sin beroring sakta forintar ens inve
och gor offret till ett tomt, ihdligt skal.
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1. Anna-Belle Holtz hus
Hdr bor den gamla dnkan som du aldrig trdffat.

2. Rdadhuset
Hdar lever du och Jordy Chase i ena delen av huset, medan Lyle Walker
i den andra.

3. Kyrka
En gammal, overgiven trdkyrka.

4. Little High Hope
Forr 1 tiden var byggnaden en kombination av bibliotek och skola.
Numey stdr den tom och dr helt oanvdnd.

5. Biografen
Den gamla biografen har inte anvdnts pd flera dr eftersom nojen inte
stdtt hogt pad listan av aktiviteter hos stadens invdnare.




