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Sammanfattning

Det Eviga Folket ér ett skrickscenario i nutida miljé som i huvudsak utspelar sig i den
Nordkoreanska huvudstaden Pyongyang. Nordkorea har efter en serie allt mer bisarra utspel
fullstandigt isolerat sig frdn omvirlden, och dess befolkning har till synes forsvunnit frén
jordens yta. Spelarna antar rollen som medlemmar av den FN-expedition som sétts upp for att
bege sig in 1 landet och forsoka ateruppritta kontakt med regimen i Pyongyang.

Scenariot inleds med att expeditionen briefas pa sin uppgift, for att sedan ta sig dver gransen
mellan Nord- och Sydkorea vid den symboliska vapenstillestinds-byn. Utefter motorvéagen till
Pyongyang tycks landet ligga 6de. Néar expeditionen aker igenom staden Sariwon stoter de pa
en liten grupp forvirrade nordkoreanska soldater vars befdl har forsvunnit nere 1
skyddsrummen under staden. Alla forsok att fa ut en sammanhéngande historia ur soldaterna,
eller att fa kontakt med deras befdl, ar fruktlosa. Expeditionsmedlemmarna borjar uppleva
oforklarliga hiandelser och hallucinationer.

D4 expeditionen ndrmar sig Pyongyang uppsnappar de ett radiomeddelande fran den ryska
ambassaden som begir undséttning. Inne 1 sjdlva staden finner expeditionen spér av strider,
och ett lastbilsburet kdrnvapen pétriffas overgivet. Hallucinationerna och de oforklarliga
hindelserna tilltar, och snart stoter expeditionen pa de forsta delarna av det Eviga Folket —
skriackslagna och vansinniga méinniskor vars forvridna kroppar inte langre dr deras egna.

Expeditionen tvingas ta skydd i den ryska ambassaden. Ambassaden é&r fylld av lik och en
enda Overlevande, en halvgalen rysk tjdnsteman. Ryssen dr osammanhédngande, men kan i
vilket fall forklara att det Eviga Folket tycks ha sitt ursprung i Kumsusan-palatset — Kim Il
Sungs mausoleum. Vid det hér laget har nagra rollpersoner forsvunnit eller kanske till och
med blivit Oppet vansinniga. Under tiden kommer ambassaden under attack frén det Eviga
Folket.

Vad som nu sker dr upp till spelarna — kanske fortsdtter de mot Kumsusan-palatset for att
konfrontera det Eviga Folket, kanske viljer de att forsoka ldmna staden. I vilket fall kommer
rollpersonerna att tvingas ta sin tillflykt till tunnelbanan under Pyongyang — déir den stora
massan av det Eviga Folket vintar pd dem. Kanske kommer ndgra av dem levande ut, kanske
gar den sista, ensamma rollpersonen under 1 mérkret och kylan nere 1 tunnlarna.
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Innan svelet bsriar

Spelledaren bor ha:

» List igenom scenariot noggrant, samt ha skaffat sig en uppfattning om de olika
rollpersonernas personligheter och positioner i gruppen.

» Klippt ut och sorterat skriacklapparna (se nedan) s att de ldtt kan delas ut under spelets
gang.

e Skrivmateriel for att kunna skriva egna skracklappar samt skicka annan hemlig
information till spelarna.

* De rollpersoner som for tillfillet inte spelas av en spelare latt tillgdngliga, for att
kunna delas ut under spelets gang.

Spelarna bor ha:
» Last igenom “Bakgrund”-handouten.
e Skrivmaterial for att kunna skicka hemlig information till varandra och spelledaren.
e Varsin tdrning, lampligen en T20.
* Valten av de tillgdngliga rollpersonerna.

Rollpersoner

Det finns 11 rollpersoner 1 scenariot, grovt indelade 1 de politiska representanterna och den
militdra sdkerhetsstyrkan. Tanken &r att spelarna fritt skall fa vilja ndgon av dessa 11, och att
Ovriga (tills vidare) kontrolleras av spelledaren. Féljande kan dock vara l&dmpligt att tdnka pa:

* Inledningsvis bor spelledaren kontrollera expeditionsledaren Song. Detta ar for att
lattare kunna styra hdndelseforloppet 1 borjan av spelet, och skapa en kénsla hos
spelarna av att expeditionens ledare inte vet riktigt vad de sysslar med.

* Vill nagra av spelarna spela militdrer sa dr det ldmpligt om de i forsta hand viljer
kapten Yoon och sedan sergeant Kim. Detta &r for att se till att spelarna har ett visst
beslutsfattande ansvar.

Under spelets gdng kommer rollpersoner att forsvinna, do eller pa andra sétt inte ldngre vara
under spelarnas kontroll. Néar detta sker dr det bara for spelledaren att tilldela spelaren en ny
rollperson.

Notera for ovrigt att koreanska namn har familjenamnet forst. Man kan ocksé utgd fran att
samtliga rollpersoner talar koreanska forutom sitt modersmal.

Att spelleda rollpersonerna

Expeditionsledaren Song Hae Chan bdr inledningsvis anvéndas for att spd pa motsittningarna
inom gruppen. Om en spelare foreslar ndgot, lat Song bestimma att expeditionen ska gora
motsatsen — detta géller speciellt om forslagen kommer fran vice expeditionsledare Carlin
eller kapten Yoon. Song ir inte sjdlvsdker, men forsoker dolja det genom att agera arrogant
och aldrig ta tillbaka ett beslut. Lit gdrna Song sétta upp begrinsningar for expeditionen som
ar meningslosa eller rent av farliga — tvinga expeditionen att kéra under hastighetsgréansen fast
det inte dr nagra andra fordon pa motorvégarna, tvinga skyddsstyrkan att g& med oladdade
vapen osv.

Ovriga politiska representanter kommer i forsta hand att se efter sina egna individuella
intressen, och betraktar de dvriga med illa dold misstinksamhet. Ett visst "Kalla Kriget”-tdnk
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rader, dir ryssar, kineser och amerikaner ser varandra som outtalade motstdndare, och dér
ryssarna och kineserna ser sydkoreanerna som USA:s hantlangare.

Kapten Yoon Tae Sung kommer undantagslost att propsa pa att den militdra sdkerheten skall
ha foretrdde i alla sammanhang — skyddsstyrkan skall kora frdmsta fordonet, byggnader skall
sidkras av soldater innan de politiska representanterna far ga in osv. Han betraktar alla
nordkoreaner som fientligt sinnade. Alla forsok att begridnsa soldaternas handlingsfrihet
kommer att bemotas med orden “’Jag protesterar” eller ”Jag avrader”, mojligtvis med tillagget
”a det skarpaste”, men kaptenen kommer att (med sammanbitet ogillande) lyda alla direkta
order frdn Song eller Carlin.

Ovriga militirer kommer att lyssna endast pa kapten Yoons eller sergeant Kims order. De ser
ner pé civilisterna, och har inget fortroende for dem. De dr nervosa och skjutglada, och hettar
saker till s& kommer de inte att vinta pa tillstind innan de 6ppnar eld.

Rollpersonernas mentala hilsa

Under spelets gang kommer det Eviga Folkets inflytande att piverka rollpersonernas mentala
hdlsa. De kommer att drabbas av hallucinationer och tvdngstankar. Detta inflytande
representeras av tiarningsslag som spelarna gor med jimna mellanrum och/eller ndr det &r
tematiskt riktigt.

Varje ging spelledaren kénner att det ar lampligt s& ber han spelarna att sld varsitt
tdrningsslag. Detta kan vara samtliga spelare, nagra fi eller kanske till och med bara en
enskild spelare. Dessa tdrningsslag bor goras da rollpersonerna kommer in i en ny, potentiellt
skrimmande situation (om de gar ner i ett underjordiskt skyddsrum, om de stoter pa doda
kroppar, om de gar ut pa Pyongyangs dvergivna gator etc.), varje gdng som spelarna utsétter
sig for ndgot som kan béra det Eviga Folkets inflytande (d& de passerar tunnelbanenedgangar,
ventilationsschakt eller avlopp, om de hittar en péaslagen TV, om de forsoker lyssna efter ljud
etc.), eller nar som helst spelledaren vill jivlas med dem.

Den spelare som slér lagt (for ett godtyckligt varde av lagt), alternativt den spelare som slar
lagst, far sig tilldelad en av de skricklappar som kommer med scenariot. Varje skracklapp
beskriver en marklig upplevelse, hallucination eller tvangstanke som rollpersonen drabbas av.
Notera att skricklapparna pdverkar rollpersonen i olika grad, allt fran att de hor mérkliga ljud
upp till roster 1 huvudet och mordiska impulser. Borja helst med “léatta” skracklappar 1 borjan
av spelet, for att eskalera till de ”tyngre” under de senare delarna.

I det senare skedet av spelet far spelledaren gérna sudda ut grinsen mellan hallucination och
verklighet — till exempel om en spelare far en skricklapp som sdger att han hor roster ur
avloppen, sé lat girna andra spelare som forsoker undersoka det uppleva samma sak.

Spelledaren far gérna skriva egna skracklappar om han far en plétslig, 16msk idé som passar
in 1 situationen.
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Den Demokratiska Folkrepubliken Korea

Den Demokratiska Folkrepubliken Korea — 1 dagligt tal Nordkorea — &r en av virldens mest
1solerade ldnder. En otrolig personlighetskult har byggts upp runt landets grundare Kim Il
Sung och dennes son och eftertridare Kim Jong Il. Den officiella propagandan kallar dem
”den Store Ledaren” respektive “den Kére Ledaren”, och de tillskrivs rent dvernaturliga
formagor. Efter sin dod upphdjdes Kim Il Sung till ”Evig President”, vilket gor Nordkorea till
viarldens enda officiella nekrokrati. Enligt propagandan dr han inte dod, utan vilar endast 1 sitt
mausoleum 1 véntan pa att hans folk aterigen behdver honom.

Nordkorea brukar kallas for en kommunistisk stat, och den uppréttades mycket riktigt pa
marxist-leninistiska principer. Alla referenser till socialism och kommunism har dock gradvist
forsvunnit ur landets konstitution, och den statsbidrande ideologin &r numera Juche — en
blandning av stalinism, koreansk nationalism och konfucianism skapad av Kim Il Sung.
Ensamt bland virldens socialistiska stater har Nordkorea upphdjt militdren, snarare &n
arbetarna eller bonderna, till revolutionsbarande klass.

Nationen upprittades 1948 pa den del av koreanska halvon som ockuperades av sovjetiska
trupper efter andra vérldskriget. 1950 invaderade nordkoreanska trupper Sydkorea i ett forsok
att aterforena halvon med véld, och startade vad som 1 vést dr kdnt som Koreakriget. Efter att
en FN-ledd motinvasion slagits tillbaka avstannade kriget precis dér det borjat — griansen
mellan de tva staterna forblev lings den 38e breddgraden. Formellt pagér kriget dn idag — ett
vapenstillestdind slots 1953, men nagot officiellt fredsfordrag har aldrig slutits. En
demilitariserad zon skiljer nord fran syd, och pa Omse sidor star tiotusentals soldater,
stridsvagnar och artilleripjiser redo.

I internationella sammanhang anses Nordkorea vara fullstdndigt oberékneligt, och landet gor
ofta bisarra diplomatiska utspel och militdra provokationer som verkar sakna uppenbara
syften. Ekonomiskt och politiskt dr landet néstan fullstindigt isolerat fran omvérlden — endast
Kina kan mojligtvis rdknas som en ovillig allierad — och det nordkoreanska
kdrnvapenprogrammet &r ett av de f& saker som nationen kan anvidnda som
forhandlingsmedel. Denna ensamma, svéltande och paranoida nation framstar pad samma gang
som en dverdriven parodi pa stalinistiskt fortryck — och som en mork och livsfarlig tragedi.
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Bakgrund

24 Maj 2010

Nordkorea bryter alla diplomatiska kontakter med Sydkorea, och stinger ner det
sydkoreanska kontoret i Kaesong industriregion — en sdrskilda ekonomisk zon i Nordkorea
déar sydkoreanska foretag har upprittat fabriker. Produktion och export fran regionen fortgar
dock.

15 September 2010
All export fran Kaesong upphor utan forklaring.

27 November 2010
Samtliga hamnar pa Nordkoreas Ostkust stings for utldindska handelsfartyg. Nampho pé
vistkusten forblir 6ppen.

1 December 2010

Samtliga utldndska flyg till Sunan International Airport (Nordkoreas enda internationella
flygplats) nekas landningstillstind. Ankommande flyg omdirigeras till kinesiska flygplatser.
Det dr dock fortfarande mdjligt att flyga in och ut ur landet via Air Koryo, det nordkoreanska
statliga flygbolaget.

6 - 18 December 2010

Over en tvaveckorsperiod stinger Nordkorea systematiskt ner samtliga utlindska ambassader
och konsulat i landet, med undantag for de kinesiska och ryska. Stora delar av den utlindska
ambassadpersonalen tvingsevakueras av arméenheter och sdtts pd flyg till Peking.
Nordkoreanska diplomater 1 andra lédnder 4r ovilliga eller oférmdgna att forklara varfor.

29 Januari 2011
Nordkorea stinger ner de kinesiska och ryska kontoren i den sérskilda ekonomiska zonen
Rajin-Sonbong.

2 Februari 2011
Nordkorea stinger grinsovergadngen vid Khasan, nationens enda landforbindelse med
Ryssland.

4 Februari 2011

Nampho hamn stings for utlindska fartyg. Nordkoreanska trupper spirrar av den kinesisk-
koreanska vénskapsbron vid Dandong och dirmed samtliga forbindelser med Kina.
Nordkorea dr nu totalt ekonomiskt isolerat frdn omvirlden.

8 Februari 2011
Samtliga flyg in och ut ur landet stélls in. Ett tiotal Air Kyoro-flyg finner sig strandsatta pa
flygplatser runt om 1 vérlden. Det &r nu omojligt for utlinningar att ta sig in i Nordkorea.

19 Februari 2011

Ryska myndigheter meddelar 1 ett officiellt uttalande att de saknar kontakt med sin ambassad 1
Pyongyang sedan en tid tillbaka, och att de kommer att “vidta atgérder” om inte Nordkorea
snarast aterupprattar kommunikationen.
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24 Februari 2011
Anonyma kéllor inom det kinesiska utrikesdepartementet citeras i vasterldndsk press, dér de
uppger att dven Kina har saknat kontakt med sin ambassad i Pyongyang en léngre tid.

11 Mars 2011

Militar underréttelse visar pa stora truppforflyttningar inom Nordkorea. Militdra férband fran
hela landet 1dmnar sina posteringar och dras tillbaka mot Pyongyang-omradet. USA svarar
med att sédtta sina trupper 1 Sydkorea i larmberedskap, och den sydkoreanska armén pabdrjar
en delvis mobilisering. Inom 48 timmar har Kina och Ryssland svarat med motsvarande
atgirder langs ldndernas respektive grinser mot Nordkorea.

14 Mars 2011

FN:s sdkerhetsrad kallas till ett extraordindrt méte med anledning av ldget pa den koreanska
halvon, och radet kraver den nordkoreanska delegationens nérvaro. Man dr tvungen att skicka
vakter for att handgripligen eskortera den nordkoreanske representanten till métet. Val dér
visar sig denne fullstandigt oformogen att forklara sin nations agerande.

20 Mars 2011

De nordkoreanska soldaterna vid Panmunjeom — det gemensamma vaktomrédet i den
demilitariserade zonen som de delar med Sydkorea — gor helt om och ldmnar sina poster.
Ingen avldsning dyker ndgonsin upp.

23 Mars 2011
Den sista officiella kommunikén frén Pyongyang-regimen sénds ut over radio. Det ar en
knappt sammanhéngande hyllning till den Alskade Ledaren och det eviga koreanska folket.

21 April 2011
Nu.
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Scenariot

Del 1z {ver grinsen

Scenariot inleds med att samtliga expeditionsmedlemmar sitter samlade i1 en konferenssal pa
det Sydkoreanska utrikesdepartement i Seoul. En projektor visar en karta 6ver Nordkorea. En
amerikansk overste vid namn James Warner stir ldngst fram for att halla en genomgéng. Han
inleder med att presentera sig sjélv, och forklarar att han skall gd igenom syftet och mélet med
den nyss uppsatta United Nations Expedition to the Democratic People's Republic of Korea
(UNEDPRK). Sedan presenterar han de olika expeditionsmedlemmarna samt deras roll inom
expeditionen (med undantag for de fem soldaterna i skyddsstyrkan — de anses inte viktiga

nog).

Warner géar i grova drag igenom de hidndelser som listats i ”"Bakgrund” ovan, och ldgger till att
amerikanska Overvakningssatelliter har sett tecken pa vad som tycks vara enorma
befolkningsforflyttningar frdn hela landet mot Pyongyang-omradet. Det verkar som att
Nordkorea har koncentrerat hela sin befolkning till huvudstaden. Detsamma tycks gilla
militdren — inga nordkoreanska trupper har kunnat observeras lings med den demilitariserade
zonen pa snart en manad.

Samma satelliter har ocksd visat pd tecken av att strider har &gt rum inuti Pyongyang ndgon
ging under de senaste veckorna. Delar av staden ligger i ruiner, och briander rasar fortfarande
okontrollerat Gver stora ytor.

Warner forklarar att man inte har kunnat observera ndgon som helst ménniskoaktivitet inuti
Nordkorea pd over tre veckor, och att inga forsok att kommunicera med savédl myndigheter
som civilbefolkning har lyckats.

Expeditionen har déarfor foljande uppgifter:
* Bege sig till Pyongyang, och avgora vad som skett dar.
*  Om mdgjligt, dteruppritta kontakt med den nordkoreanska regeringen.
*  Om mgjligt, dteruppritta kontakt med de kinesiska och ryska ambassaderna.
* Om tillfdlle ges, uppritta kontakt med lokala myndigheter pa vdgen till Pyongyang.

Warner pekar ut pad kartan vidgen som expeditionen forvintas ta, lings motorvdgen fran
Panmunjom upp till Pyongyang. Dé ldget &r oerhdrt kénsligt s& kommer Warner att trycka pa
att det ror sig om ett civilt uppdrag, och att skyddsstyrkan endast far bruka véld i1 absoluta
nodfall. Expeditionen kommer att i forsta hand ha fem dagar pé sig att utfora sina uppgifter,
men kan kontakta Seoul och begéra mer tid.

Expeditionen kommer att forses med tva FN-médrkta vita minibussar, varav den ena ar
utrustad med satellittelefon och radio for kommunikation med Seoul. For extra dvertydlighet
har man héngt en stor, vit flagga med texten Vi har fredliga avsikter” pa koreanska fran den
hoga radioantennen.

Expeditionsmedlemmarna kommer att fa tid pa sig for nagra sista forberedelser i den mén det
behovs. Sedan beger man sig upp till Panmunjom. Panmunjom &r den plats dér
vapenstillestindet undertecknades mellan Nordkorea och FN-styrkorna 1953, och uppritthalls
sedan dess som en symbolisk mdtesplats mellan de bigge koreanska staterna. P4 sydsidan stér
den hoga glasbyggnad fran vilken amerikanska och sydkoreanska trupper spanar in mot nord,
och uppe pd en kulle pd nordsidan ligger en 14g betongbyggnad med en stor
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observationsplattform fran vilken nordkoreanerna pd samma sétt brukade spana mot syd.
Déremellan ligger fyra ladga, bla hus 1 vilka stillestdndet skrevs under. Traditionellt si star
alltid vakter pa varje sida i mellanrummet mellan husen, men nu &r bara de sydkoreanska
vakterna 1 sina karakteristiska solglasdégon pa plats.

Nér expeditionen anlédnder sa ar arbetare i1 fard med att 14gga ut ramper sa att de kan kora over
den l4ga betongtroskeln som skiljer de tva nationerna frdn varandra. Efter ett par minuters
vantan kan expeditionen passera mellan stillestindshusen, och in i Nordkorea.

Del 2: De svergivna
Expeditionen tar sig Over den si kallade “bridge of no return”, en bro som géir frdn
Panmumjom och norrut, och kommer sedan ut pa motorvigen mot Pyongyang.

Vigen dr bred och i forvAnansvirt bra skick. Overallt lings vigkanterna stir
stridsvagnshinder, redo att stillas ut om kriget skulle blossa upp, och pa kullar runt om i
landskapet star militdra observationsposter. Allt som oftast passerar expeditionen
propagandaskyltar som uppmanar folket att bygga upp det socialistiska fosterlandet, kasta ut
de amerikanska imperialisterna och aterforena Korea. Har och var syns dven de sorgliga
forsoken till nordkoreansk reklam som dykt upp de senaste aren, klumpigt formulerade plakat
som forsoker marknadsfora inhemskt producerade bilar och andra produkter.

Landskapet som kan ses fran védgen dr oerhort gront och ger ett bordigt intryck. Terrdngen ar
for det mesta kuperad, och kullar och berg sticker upp runt omkring. Nistan all bebyggelse ar
placerad ldngt fran motorviagen, och bestar mestadels av byar av laga, gammaldags trihus
med tegeltak. Enstaka officiella byggnader och jérnvigsstationer sticker ut — laga, slitna
betongkolosser som undantagslost bar portritt av Kim II Sung eller Kim Jong Il 6ver
ingangen.

Ingenstans kan expeditionen se ndgra ménniskor. Vigarbeten stir Overgivna, krarna och
byarna star tomma. Enstaka kor strovar runt pé félten, och halvvilda hundar letar efter mat pa
bygatorna. Allt som oftast passerar expeditionen en dvergiven armélastbil.

Vigen mellan Panmunjom och Pyongyang é&r ungefir 160 kilometer, och gor inte
expeditionen nagra avstickare bor det inte ta mer @n tvad timmar att kora. P4 vigen passerar de
tva storre stader — Kaesong efter en mil, och Sariwon efter tio mil (eller ungefédr en timmes
restid). Genom bégge dessa stider dr motorvdgen dold bakom betongmurar, sé det dr svért att
se den ndrmsta omgivningen. P4 avstdnd kan dock expeditionsmedlemmarna se betongkdkar
av typiskt miljonprogramssnitt och fabriksskorstenar som sticker upp.

Ju ldngre norrut expeditionen kommer desto sdmre blir viadret. Tunga, gra moln tacker himlen
och en kylig dimma driver in runt vigen. Forbindelsen med Seoul blir ocksé allt sémre — dver
radio sdvél som satellit. Strax innan de nér Sariwon blir storningarna s allvarliga att det inte
langre dr mojligt att kommunicera.

Nir expeditionen kommer upp mot Sariwon kan de plotsligt se en kraftig sokarstrdlkastare
som spelar fram och tillbaka 6ver himlen. Om ingen av spelarna foresldr det s& kommer
expeditionsledare Song att besluta att de skall undersoka varifrdn stralkastaren kommer,
eftersom det borde finnas folk ddr. Expeditionen svinger av motorvigen och letar sig in
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mellan Sariwons trista Oststatshus. Strélkastaren syns tydligt mot himlen, och det ir inte
sdrskilt svart att hitta fram till dess kélla.

Det ar en tvavanings polisstation, med en primitiv flygspaningsanldggning pa taket. En soldat
1 nordkoreansk uniform star daruppe och mandvrerar en stor stralkastare. Nir expeditionen
kommer ut pa planen framfor stationen sa riktar han stralkastaren mot dem.

[Nu kan vara ett bra tillfdlle att dela ut de forsta en eller tva skriacklapparna.]

Inuti polisstationen finns ytterligare tre soldater. De dr alla utmattade och forvirrade, och
kommer inte att upptrdda aggressivt mot rollpersonerna om inte dessa borjar skjuta forst.
Forsoker rollpersonerna fraga ut dem kan de avslgja foljande:

* For ndgon ménad sedan avdelades arméenheter for att evakuera civila till Pyongyang.
Soldaternas kompani skulle evakuera postnummeromrade 548 i Sariwon. Ett litet antal
soldater vidgrade dock att delta — déribland dessa soldater och deras kapten — och
gomde sig undan 1 polisstationen medan evakueringen pégick.

* Négon gang under de senaste tvd manaderna flyttades regeringshogkvarteret till
Kumsusan-palatset i Pyongyang.

» I snart tre veckor har soldaterna saknat allt samband med hogre befil eller regeringen.
Pa radion hors bara “konstiga ljud”, och dérfér har de anvént strilkastaren for att
forsoka fa kontakt med andra ménniskor.

» Kaptenen, den politiske officeren “och nagra till” laste in sig i skyddsrummet i
killaren for ett par dagar sedan, och sedan dess har de inte synts till.

Soldaterna ar forvirrade och delvis osammanhingande. De har ingen riktig koll pa vilket
datum det ar eller hur linge de varit i polisstationen, de kan inte ge nagon tillfredsstéllande
beskrivning av sina order eller situationen i landet innan kommunikationssammanbrottet, och
de kan inte forklara varfor kaptenen och de 6vriga har forsvunnit ner 1 skyddsrummet.

Inuti polisstationen luktar det svett och gammal mat. Pa bottenvaningen finns ett par kontor,
en samlingssal och fem celler. Soldaterna har sovit inuti cellerna och pa golvet i kontoren. Om
rollpersonerna réknar sa finns det sammanlagt tio sovplatser. I samlingssalen har soldaterna
styckat upp mobler och eldat for att kunna virma mat. P4 6vervaningen finns ett radiorum och
ytterligare ett kontor. En trappa pa nedervaningen leder ner till skyddsrummets kraftiga
betongdorr.

Denna dorr gar att 6ppna utifrdn, men den mindre dorren precis innanfor &r blockerad frén
insidan. Den &r inte last, utan nagon har placerat ett tungt foremal framfér den. Med lite
anstrangning kan rollpersonerna forcera dorren.

Betongrummet pa andra sidan &r kolsvart och stinker av forruttnelse. Det enda ljuset dr det
flimrande skenet frdn en paslagen TV nagonstans bortom dorrOppningen pa andra sidan
rummet. P4 golvet ligger fem kroppar utlagda, uppenbarligen skjutna i huvudet. Om man
undersoker uniformerna sa framgar det att fyra &r meniga soldater, medan den femte bér de
bla gradbeteckningarna hos en politisk officer.

Fortsétter nagon rollperson genom den bortre dérroppningen sa finner man ett rangligt trabord
pa vilket en vilket en svartvit TV ljudlost lyser upp betongvédggarna med sitt meningslésa
flimmer. Bortom detta forvandlas skyddsrummet till en lang, fuktig korridor som forgrenar
sig gang pa gang. Om inte rollpersonerna inser att det dr hopplost att forsoka utforska vidare,
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sa lat Song eller kapten Yoon beordra dem tillbaka. Hur frestande det &n dr s &r det &nnu inte
lage att lata rollpersonerna ga vilse och forsvinna.

Spelarna inser antagligen att det inte finns mer de kan utritta i Sariwon. I annat fall kommer
Song att insistera pé att de fortséitter mot Pyongyang.

Del % Den dsende staden

Nir expeditionen ndrmar sig Pyongyang hopar sig molnen dver dem. Innan de nar sjidlva
staden har ett nattlikt morker sénkt sig dver landskapet. Strax innan de far Pyongyang inom
synhdll sd uppfangar de ett meddelande pa radion. Det dr ett forinspelat meddelande som
repeterar sig om och om, och lyder:

“Detta dr Igor Malenkov pa den ryska ambassaden i Pyongyang. Jag anropar alla som
lyssnar. Den kinesiska delegationen har anslutit sig till oss. Vdra forrdd hdller pd att ta slut
och vi behover omedelbar undsdittning. Jag repeterar: Detta dr Igor Malenkov...”

P& avstand kan man se sjdlva Pyongyangs morklagda byggnader resa sig ur landskapet,
upplysta av det flackande skenet fran rasande briander.

Expeditionen kommer snart in i Pyongyangs forstdder. Laga, vitmdlade betonghus och
enstaka hoghus dominerar omgivningen, utan undantag smutsiga och slitna. De breda gatorna
ar tomma. Morkret dr néstan totalt, och det verkar inte finnas ndgon el — det enda ljuset hirute
kommer frén expeditionens billampor. Man passerar under aterféreningsmonumentet, tva
enorma stenstatyer som stricker sig Over vdgen och fattar varandras hinder. Efter ett par
minuter nar expeditionen fram till Cholima-bron som leder 6ver Taedong-floden, som skiljer
de sodra forstdderna frdn centrala Pyongyang. Bron &r blockerad av tva stridsvagnar av
gammal sovjetisk typ, och kan inte passeras av bilar. Om inte spelarna sjélva tar initiativet till
det s& kommer Song att skicka fram nagra for att undersdka om man kan ta sig over.

Uppifran bron har expeditionen en god utsikt dver staden och Taedong-floden. Briander kan
ses hérja okontrollerat runt om 1 staden, och deras fladdrande sken &r det enda ljuset som lyser
upp de gravstenslika hdghusen och monumenten. Spanar man upp lings Taedong sa syns det
att de ndrmsta tva broarna — de enda man kan se 1 morkret — ar sprangda. Undersoker spelarna
saken sd upptécker de att bron de stdr pa dr riggad med sprangdmnen.

(Mélet ar att — ndr de fortsétter in 1 staden — {4 spelarna att 6verge fordonen och ga till fots.
Tvekar de sa 1at girna ndgon karaktdr pdpeka att alternativen dr att bege sig tillbaka samma
véig de kom och ta en bro ver Taedong flera mil sdderut, eller att ta sig runt mot norddst och
hoppas att broarna dér inte ar spriangda.)

Bortom de tvé stridsvagnarna tycks en strid ha utspelat sig — doda kroppar ligger dverallt runt
brofastet. Av skadorna pé sévél byggnader, gator och kroppar att doma sd& verkar
stridsvagnarna ha skjutit rakt in i en folkmassa. Uppblandade med de civila ligger dven doda
soldater, till synes sonderslitna av horden. Mitt i forodelsen star tva militdra lastbilar med
téckta slip.

Nar expeditionen borjar rora sig dver bron far de syn pé en soldat som kravlar ut frén flaket pa
den ena lastbilen. Han verkar hora expeditionen, och ropar "Vem ér dar? Vem dr dér?!”.
Oavsett om eller vad spelarna svarar kommer han att desperat borja famla efter ndgonting pa
marken framfOr sig, och far snart upp en detonator — den ar kopplad med tréd till laddningarna
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pa bron. Soldaten tdnker springa bron, och om inte spelarna pd ndgot sitt hindrar honom é&r
det precis vad han gor — forhoppningsvis hinner expeditionen dver innan dess.

Nér man kommer nidrmar syns det att soldaten saknar 6gon — han har bara tva blodiga hélor.
Han ér fullstdndigt osammanhéingande, och fnittrar och grater om vartannat. Gr spelarna i
ndrheten av honom sa kommer han att skrika ”Jag ser er!” och halla fram sina egna utkldsta
ogon i hinderna. Det 4r omojligt att fa ut ndgon anviandbar information frdn honom. Visiterar
man honom sé hittar man tva nycklar hdngande i en kedja runt hans hals.

Undersoker spelarna flaket pd den lastbil som soldaten kom ut ur sa hittar de en stor,
avancerad konstruktion mérkt med varningssymboler for radioaktivitet — det ar ett av
Nordkoreas fa kidrnvapen, som soldaterna uppenbarligen holl pa att fora in i staden. For att
aktivera vapnet kravs att man laser upp en kontrollpanel med de tvd nycklarna som soldaten
har.

Expeditionen bor inom kort fortsdtta indt mot stadens centrum. En bred aveny leder norrut
fran Cholimabron, flankerad av hoghus i Oststatsstil. Fladdrande eldsken fran den brinnande
staden lyser upp husens dvervaningar, men nere pa gatan rader néstan totalt morker. Har och
var leder sidogator in en gnutta ljus fran brinderna. Nagra fa bilar star 6vergivna, men det
finns inga spar efter ndgra ménniskor. Efter nagra minuter passerar man ett stort, 6ppet torg
dér en enorm bronsstaty av Kim Il Sung reser sig 6ver skuggorna, blinkande i eldskenet.

Strax dérpa stoter expeditionen pa det Eviga Folkets forsta forlopare. I ett gathorn tycks en
kvinna sta och observera dem. Hon ar smutsig och blaslagen, och hennes kldder &r trasiga.
Nér expeditionen kommer ndrmare sa borjar hon rora sig mot dem pa ett bisarrt ryckigt och
sldpande sitt — som om hon holls upphéingd i1 huvudet och fostes framaét.

Det stimmer ocksd. Nar hon kommer ut 1 ljuset ser man att en hand greppar runt hennes
huvud, fést vid en omdgjligt 1&ng arm som forsvinner bort i morkret. Handen svénger hennes
huvud fram och tillbaka, som en s6kande kamera. Ndr hon ndrmar sig sa borjar kvinnan ropa
till expeditionen ’De kan se er! Ni méste fly! Spring!”.

Snart kan spelarna hora hur saker borjar rora sig runt dem, och uppe pa hustak och pa
sidogator dyker fler figurer likt kvinnan upp — trasiga, skrickslagna ménniskor hdngande fran
spindelbenslika armar. Skulle de 6ppna eld mot eller pa annat sitt skada ndgon av figurerna sa
kommer armarna att rycka dem tillbaka in 1 morkret, och tjut av smaérta tycks eka upp fran
avloppsgaller och tunnelbanenedgingar.

Det bor snabbt framga att expeditionen haller pa att omringas, och att de behover forflytta sig.
Gatan bakom dem skérs av, och det finns bara en vég att ta sig — framat. Marionettlika figurer
ror sig uppe pa taken och innanfor de trasiga fonstren ndr expeditionen fortsdtter upp for
gatan, medan ett myller av manniskokroppar och lemmar skymtar 1 moérkret bakom dem.

Till slut dyker fasaden pa den ryska ambassaden upp 1 avstdndet, bakom stabila jarnstaket och
tunga sdkerhetsdorrar. Det bor forhoppningsvis vara uppenbart for spelarna att detta dr den
sékraste plats de kan ta sig till i nuldget.
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Del 4: En sista utpost

Den ryska ambassaden dr en nyklassisk trevaningsbyggnad 1 vit sten. Likt ménga ambassader
runt om i virlden dr den designad for att klara en mindre beldgring - fonstren ar férsedda med
jarngaller, dorrarna géar att regla etc. Nar expeditionen kommer fram ar de stora entréddrrarna
upplésta. Direkt innanfor finns en rymlig ankomsthall med en hastskoformad reception mitt 1.
Bakom receptionsdisken sitter en dod sdkerhetsvakt — han har uppenbarligen skjutit sig sjélv 1
huvudet. Det finns ingen elektricitet, och det enda ljuset kommer frén eldsflammorna som
lyser in genom fonstren, och frin nddutgdngsskyltarnas spoklika sken. Nederviningen bestar
mestadels av olika kontor, och overallt ligger doda manniskor. Méanga verkar ha begatt
sjdlvmord, andra verkar ha mordats.

Tar sig expeditionen upp till andra viningen sa gar de pa en trdd som é&r spand Over trappan
halvvégs upp. Den verkar inte uppenbart kopplad till ndgon félla, utan forsvinner runt ett horn
1 toppen av trappan och bort i en korridor. Den sista dverlevande ambassadtjanstemannen,
Malenkov, dr dov, och har féast snubbeltrdden 1 sitt eget finger for att fi en férvarning om
ndgonting forsoker ta sig upp till honom. Gar spelarna runt hornet sa kommer han att skjuta
mot dem med ett hagelgevir och skrika 4t dem pa ryska (Ar Iskarov med pa dvervaningen si
kan han tolka — Malenkov skriker ”Era svin, jag vet att ni ar dér!”). Forsoker rollpersonerna
uppenbart att kommunicera med honom — genom att t.ex. gestikulera, blinka med ficklampor
eller rycka i snubbeltrdden — s& kommer Malenkov att ropa (forst pd ryska, och sedan pé
knaglig koreanska) att han inte kan hora dem, och friga om de &r ménniskor. Om/nér detta
framgar s& kommer han att be s& hemskt mycket om ursikt {for att han skot pd dem.

Igor Malenkov ir en fetlagd karl med kort har. Han har varit ensam pa ambassaden under en
langre tid nu, och dr ovardad och halvgalen. Det sitter torkat blod runt 6ronen pa honom — han
har punkterat sina egna trumhinnor “’sa att de inte kommer at mig”, en 16sning han tycker ar
mycket listig och gédrna pdpekar med hog rost for rollpersonerna. Det dr mojligt att
kommunicera med Malenkov 1 skrift (ryska eller koreanska), och han svarar si gott han kan.
Han dr dock manisk och bara halvt sammanhidngande. Han kan dock berétta f6ljande:

* Den kinesiska ambassadpersonalen anslot sig till de ryska “’strax innan, ja ni vet...” for
Okad sédkerhet. Strax direfter s& omringade nordkoreanska trupper ambassaden, och
hindrade personalen frén att lamna den.

* Soldater har forslat en oerhord méingd civila i riktning mot Kumsusan under de senaste
veckorna. ”Sakerna dérute” borjade dyka upp efterét.

* All kontakt med omvérlden har legat nere sedan en bra stund innan dess”.

* Fragar man om det finns nagra fler 6verlevare sd rycker han pé axlarna, sdger "Ni, du
vet...” och gestikulerar mot de doda kropparna som ligger i rummet runt honom.

* Ingen ur den kinesiska delegationen &r langre i livet. En liten grupp av dem forsokte
bege sig ur staden “efter att allt gitt at helvete”. De flesta av dem kom tillbaka senare
— men inte som ménniskor.

* Vill man veta hur resten av ambassadpersonalen dog sé skrattar Malenkov och séger
att ”de inte pallade med”.

Malenkov har forskansat sig i en konferenslokal pd andra véningen. P4 golvet finns en
smutsig madrass och hogar av tomma konservburkar och vattenflaskor — och fyra lik, bland
annat chefen for den kinesiska delegationen. Denne har uppenbarligen begétt sjalvmord. I ett
forrdd intill ligger fler kroppar staplade. Undersdker man de doda sa tycks manga av dem ha
skjutits pd néra hall av ett hagelgevir.

Det Eviga Folket 14(22)



[Detta &r ett bra tillfille att dela ut ndgon av de mer extrema skriacklapparna, for att jaga upp
forvirringen och paranoian infor nésta scen. ]

Négon géang efter att spelarna har fragat ut Malenkov sa kommer ambassaden under attack
fran det Eviga Folket. Figurer borjar rora sig pa framsidan utanfor byggnaden, och snart
borjar det bultas pa framddrren. Rutor krossas, och groteskt langa armar stricker sig in mellan
gallren och famlar efter rollpersonerna.

Expeditionen far gdrna forsoka std kvar och ta striden, men efter en stund bor det vara
uppenbart att de omgjligtvis kan stanna kvar i ambassaden. Om spelarna inte beger sig ivig pa
eget bevig si lat det Eviga Folket bryta in framdorren och slépa ivdg en eller tvd stackars
rollpersoner. Det finns flera alternativa utgangar fran ambassaden, vilka later expeditionen fly
ut pa de morka bakgatorna.

Del 5: Morkret under gatorna

Vad som nu sker dr i huvudsak upp till spelarna. Antagligen kommer de att forsoka ldmna
Pyongyang, men det kan ocksd hdnda att de véljer att fortsdtta mot Kumsusan eller ndgon
annan plats. Det dr ocksa mojligt att de véljer att aktivera kdrnvapnet som de fann vid
Cholima-bron. I huvudsak kommer dock handelseforloppet att se likadant ut. Ute pd gatorna
ar det Eviga Folkets forlopare 1 full rorelse. De slidpas fram och tillbaka av de ldénga armarna
ute pd huvudavenyn, och dinglar som trasdockor fran hustaken. Vill de halla sig undan sa fér
expeditionen hélla sig till sidogatorna, dér enstaka rorelser fortfarande kan skymta inne 1 de
morklagda lagenheterna.

Négonstans utmed végen sd borjar marken att rdmna under rollpersonernas fGtter — nagot
valdigt stort verkar forsoka sld sig upp ur underjorden. Rollpersonerna har precis tid att bli
oroade Over utvecklingen innan en forvriden massa av lemmar slar sig upp genom asfalten
och forvandlar gatan till ett gapande hal ner i tunnelbanesystemet nedanfér. Lemmarna
forsoker greppa rollpersonerna och sldpa med sig dem ner. Om det kinns ldmpligt sa 14t en
rollperson eller tvd bli offer (har Malenkov f6ljt med expeditionen s& kan dven han bli
nerdragen).

Tanken &r rollpersonerna ska fly fran faran sa snabbt som mojligt, men det dr ockséd mojligt att
de foljer efter massan ner i halet for att forsoka rddda sina kamrater. I sddana fall retirerar
massan snabbt bort genom tunnlarna, och lamnar spelarna strandsatta i morkret — d& kan man
hoppa direkt till tunnelbanescenen nedan. Fortsétter de déremot lings med gatan sd nér
spelarna snart en punkt da de inte ldngre kan ta sig fram.

Har expeditionen gatt tillbaka mot Cholima-bron (under forutsittning att soldaten inte
lyckades springa den bakom rollpersonerna tidigare) s& kommer en av de rollpersoner som
forsvunnit tidigare under spelets gang att std uppe pé bron med en detonator 1 handen. Sa snart
expeditionen ndrmar sig s spranger han bron 1 luften, och ldmnar dem utan ndgon Overfart.
Forsoker de hitta en bat eller liknande for att korsa floden sa kommer det Eviga Folkets
lemmar att dyka upp ur vattnet och dra med sig baten ner innan rollpersonerna hunnit gé
ombord.

Har expeditionen fortsatt vidare in i Pyongyang sd kommer de fram till en plats dar
byggnaderna pad dmse sidor har rasat ner och blockerat gatan. Brander rasar pa sidogatorna,
och det Eviga Folket ndrmar sig sakta men sdkert bakom dem.
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Det bor under alla omstindigheter vara tydligt att enda vdgen framét &r att ta sig ner i
tunnelbanan. Tvekar spelarna &dnda sa lat ndgon av de rollpersoner som &nnu &r under
spelledarens kontroll att propsa pé att det dr det enda vettiga alternativet.

Vigen ner i tunnelbanestationen bestir av en enormt lang, brant lutande rulltrappa — den stér
sjalvklart still. De blanka, stalklidda vdggarna dr tomma pa den reklam man annars hittar i
stort sett i alla tunnelbanor i virlden. Sjélva perrongen dr mycket lyxig, klddd i marmor och
med ljuskronor glittrande 1 morkret ovanfér. En enorm mosaik av Kim Il Sung ticker den
bortre vdggen. Sjdlva tunneln som leder bort fran perrongen &r kall och fuktig — hér och var
rinner rdnnilar av vatten lings vdggarna. Efter ett par minuter passerar expeditionen ett
tunnelbanetag som blivit stdende pé spéret. De trasiga rutorna ér nedsmetade med blod, och
doda kroppar kan ses sitta 1 sidtena.

Strax efter att de passerat taget s& borjar expeditionen hora ljud som ndrmar sig bakifran — en
vansinnig blandning av grat, skratt och jammer — och strax dirpa det metalliska ljudet av ett
tunnelbanetag som krossas under ett massivt tryck. Vinder de sina ficklampor bakat kan
rollpersonerna se i det flackande skenet hur det Eviga Folket kommer mot dem — en grotesk
massa av fortfarande levande ménniskokroppar som viltrar sig fram genom tunneln likt en
lavin av lemmar och kétt. Skriken fran de skrackslagna och vansinniga ménniskor som utgor
dess bestandsdelar dr en vedervirdig kakofoni som ekar mellan tunnelvéiggarna.

Expeditionen har ingen annan mojlighet an att fly. Den som stannar och tvekar slukas upp av
den anstormande massan. Har sékerhetsstyrkan tagit med sig sitt granatgevir ner sa skulle det
mojligtvis kunna fa det Eviga Folket att stanna upp en kort sekund, men inga andra vapen har
nigon som helst verkan. Massan kommer att jaga rollpersonerna genom tunnlarna, och deras
enda hopp &r att ta sig ut genom nésta station.

Har expeditionen tagit sig under Taedong-floden s forféljer det Eviga Folket dem upp genom
stationen och ut pa gatorna, innan de sista dverlevande kommer in i bilarna de 1dmnade vid
bron och lyckas fly undan.

Har spelarna istillet valt att ta sig mot Kumsusan sa kommer de istillet upp i stationen som
ligger under sjélva palatset — i s& fall blir massan kvar nere i tunnlarna s& linge. Kumsusan-
palatset dr lika delar mausoleum och museum, och tycks kusligt 6delagt nir spelarna kommer
upp pé bottenvaningen. Marmorgolvet i den stora ankomsthallen ekar under deras fotsteg, och
montrar med minnesféoremal och bronsstatyer av Kim I Sung glittrar 1 ficklampornas sken.
Uppfor en stor trappa ligger huvudsalen, som ett kort tag huserade Nordkoreas regering och
dir det Eviga Folkets bultande hjérta véntar.

I den cirkuléra salen sitter doda och déende manniskor pé regeringstolarna. Hingande fran tak
och véggar och ringlande lings golvet finns groteskt uppsvéllda organ — lungor, hjérna etc.
Mitt i salen dr ett pulserande hjarta stort som en bil upphingt i enorma blodédror och senor.
Ett véldigt 6ga blickar ner fran taket och foljer rollpersonernas minsta rorelse. Skulle
rollpersonerna forsoka oskadliggéra monstret sa biter inga vanliga vapen, men har de med
med sprangédmnen eller granatgeviret sa skulle det vara mojligt att i alla fall skadeskjuta det
Eviga Folket. Det ér en sjdlvmordsaktion, da minsta tecken pé fara far massor av det slag som
jagade rollpersonerna i tunnlarna att villa in 1 salen, men &r rollpersonerna beslutsamma sa
kan de ta med sig sina fiender i doden.
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I bigge scenariona (antingen rollpersonerna flyr, eller om de konfronterar det Eviga Folket) sa
ar det mgjligt att de véljer att aptera kidrnvapnet som de patriffade vid Cholima-bron. Som
standard dr det en timmes fordrojning innan vapnet detonerar, men rollpersonerna kan
forlanga eller forkorta den tiden (eller f4 vapnet att detonera omedelbart) om de sa vill.
Lastbilen det star pd har fortfarande ordentligt med diesel i tanken, och nycklarna sitter 1i.
Skulle spelarna fa for sig att gora en sjdlvmordsattack pd Kumsusan-palatset med lastbilen sa
ar det (om det passar in i spelet) mojligt att hoppa Over tunnelbanescenen och léta
expeditionen kora lastbilen hela viagen till Kumsusan. Det dr dven ténkbart att vapnet kan
monteras ur bilen och biras om man &r fyra personer pa det.

Det dr mojligt att spelarna inte beger sig vare sig tillbaka dver Taedong eller till Kumsusan,
utan till ndgon annan punkt (exempelvis den kinesiska ambassaden eller liknande). I s fall
blir de omringade och uppslukade av det Eviga Folket antingen nere i tunnelbanan, eller efter
att de lyckats ta sig upp pa gatorna igen.

Spelet slutar antingen nir nér de sista Overlevarna har lyckats fly ut ur Pyongyang, eller nér
samtliga rollpersoner dr doda eller forsvunna.
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Expeditionen forvintas folja den streckade motorvégen.
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1: Den vég expeditionen kommer pa
2: Aterforeningsmonumentet

3: Cholima-bron

4: Den ryska ambassaden

5: Kumsusan-palatset
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Skrzcklapvar

Det eviga folket kallar.
Limna dina kamrater si snart
tillfille ges, och gi in i mérkret.

Du hér réster 1 ditt huvud som

forsoker driva dig till vansinne.

Du miste fa tyst pi dem, kosta
vad det vill.

Ogon stirrar pi dig frin alla
glasytor.

Det eviga folket kommer for att
himta er. Ni ir chansldsa. Det
finns ingen utvig.

Roster viskar till dig frin avlopps-

ror och ventilationstrummor.

Det eviga folket kriver ett offer.

Doda en av dina kamrater.

Du hér barn som skrattar 1
nirheten.

Det star skugglika figurer 1

fonstren och stirrar pi er.

Statyn foljer dig med 6gonen.

Nigonting ror sig under ditt
skinn. Du miste fa ut det.

Du hér réster som ber dig komma
och foérena dig med dem.

Du hér réster 1 ditt huvud som

forsoker driva dig till vansinne.

Du miste fa tyst pi dem, kosta
vad det vill.

Nigonting forfoljer er. Det kan
hora nir ni pratar, och kan se
ljuset fran era lampor.

Det eviga folket kallar.
Limna dina kamrater si snart
tillfille ges, och gi in 1 morkret.

Ogon stirrar pi dig frin alla
glasytor.

Roster viskar till dig fran avlopps-

ror och ventilationstrummor.
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Det eviga folket kallar.
Limna dina kamrater si snart
tillfille ges, och gi in i mérkret.

Du hér réster 1 ditt huvud som

forsoker driva dig till vansinne.

Du miste fa tyst pi dem, kosta
vad det vill.

Ogon stirrar pi dig frin alla
glasytor.

Det eviga folket kommer for att
himta er. Ni ir chansldsa. Det
finns ingen utvig.

Roster viskar till dig frin avlopps-

ror och ventilationstrummor.

Det eviga folket kriver ett offer.
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Du hér barn som skrattar 1
nirheten.

Det star skugglika figurer 1

fonstren och stirrar pi er.

Statyn foljer dig med 6gonen.

Nigonting ror sig under ditt
skinn. Du miste fa ut det.

Du hér réster som ber dig komma
och foérena dig med dem.

Blod rinner lings med viggarna.

Nigonting forfoljer er. Det kan
hora nir ni pratar, och kan se
ljuset fran era lampor.

Det eviga folket kallar.
Limna dina kamrater si snart
tillfille ges, och gi in 1 morkret.
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