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ARVSFIENDER

Vindens vinande hirdes tydligt genom fyrens otiita fonster.
Allt medan den sjunkande solens sista strilar speglades i
fonsterglaset och avsljade de tjocka saltaviagringarna.
1 fyrens tringa kiok kastade Morland Graham ifrin sig
diskhandduken med en suck. Antligen var disken efter
kvillens middag avklarad. Det hade dterigen varit hans
tur att skota koket, nigot han innerligt hatade. Det var
oerhird frustrerande att han, som hade higsta betyg i
Slertalet imnen och siikerligen var officersimne, tvingades
gora detta kvinnogéra. Dom hade ju “korpral” Macroon
med, som gott kunde passa upp méinnen medan de gjorde
sin plikt. Den iden hade dock omgiende avfirdats av
Sergeant MacKendrick, som gjort klart att Catriona
Macroon var deras radiooperator och siledes ovirderlig,
vare sig hon var kvinna eller ¢j. Under hela upplixningen
hade Macroon hinleende stitt bakom sergeanten, och det
retade honom in mer. Hon hade det bra som dagarna i
dnda satt vid den mestadels tysta radiostationen pa tredje
vaningen och stickade nir de andra tvingades sti vakr i
regn och rusk eller slet i koket. Han hade d inte gitt med
i "Home guard” for att vara misspojke dt gamla gubbar.
Graham hatade den hir kommenderingen innerligt. Att
pd en gudsforgiten ¢ tvingas vakta den mest avligsna
Jfyren i hela Storbritannien.

Nedanfor trappan i mdissrummet hirde han  hur
Roderick McAllister beriittade om sina eskapader under
forra virldskriger. McAllister hade dock inte hunnit
till beriittelsens hojdpunks, hur han fingade in en
synnerligen bakslug fientlig brevduva, som bar pa ett
hemligt meddelande. Graham hatade att de andra var
hjiltar frin det stora kriget, till och med Miss Macroon,
som ung hade varit skoterska pd ett sjukhus i Dover.
Graham diremot hade en medfodd defekt pa higerben,
som gjorde att han haltade och inte kunde springa som
andra méin. Min som nu hjiltemodigt gjorde sin plikt
for Storbritannien virlden runt, medan han satt pi en

Jyr mitt ute i ingenstans.

Nir Graham kom ned i midssrummet satt forutom
McAllister och Miss Macroon dven John Longworth vid
bordet. Han stoppade omsorgsfullt sin pipa, lika noggrant
som han varje morgon rittade vinkeln pi sin vaxade
mustasch. Longworth hade varit prickskytt i Frankrike
och sade sig kunna triiffa en shilling pi 300 yard.

Den enda fordelen Graham hade for dagens kokstjinst var
att han slapp nattvakten. Medan Longworth ragglade ut
i ottan och stirrade pi den mirka heden skulle han sjilv
ligga i kojen. Det fanns nog i och for sig virre platser att
befinna sig pi mitt under brinnande virldskrig.
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INLEDNING & BAKGRUND

Aventyret utspelar sig senhésten 1942 pa den obetydliga
6n Rushgarry Isle utanfér den skotska véstkusten. De
priméra karaktdrerna tillhér en liten grupp frivilliga
fran ”The Home Guard”, i princip den brittisk varianten
av vart klassiska hemvérn. De r samtliga for gamla eller
sjuka pa négot sitt som gora att de inte kan f3 virvning
i den reguljira armén. Med i gruppen finns dven en
”flyglotta”, medlem i ”Women’s Royal Air Force”, som
tjanstgor som radiotelegrafist i brist pa annan kompetent

personal.

I detta dventyr sa samarbetar en cell av Operation:
Fallen Reich med MIs i forskning foér att forstd de
”Fallen” man hittade pd Rushgarry. Dessa ”Fallen”
verkade inte ha ndgot med nazisterna att gora, och det
skulle kunna vara méjligt att de kan vara allierade mot

nazisterna.

Vir vision och forhoppning under skrivprocessen har
varit att ldgga dventyrets tonvikt mot aningen klassiskt
karaktérsdrivet konventsrollspel. Den férsta hilften av
aventyret ar ocksa ganska enkelt ur just den synvinkeln.
I den andra hilften s introduceras tre stycken Fallen,
med olika motiv och agendor, och inbérdes fiendskap.
Dessa tre Fallen har samtliga formagan att besitta en
minniska. De kan alla besétta nigon av rollpersonerna,
och det ar lite av poingen ocksp, men inte alldeles
nddvindigt om spelarna varit smarta forut eller tar
forsiktighetsatgirder av nagon anledning. Tanken ér att
aventyret skall fa vara sd 6ppet och forutséttningslost som
spelarna och spelledaren gor det. En liten men visentlig
detalj ar dock att tanken ér att om en rollperson tas éver
av en Fallen skall spelaren byta karaktir och sedan spela
den Fallen-karaktiren istallet, med dess drivkrafter och
motiv. D4 en spelare vil bytt till en Fallen karaktér s&
ir inte tanken att man skall kunna byta tillbaka inom

aventyret.

Observera att rollpersoner kan bli besatta av

Fallen och att de da skall fa den aktuella Fallen

karaktiren nir rollpersonen ar helt besatt.

BAKGRUND —VAD ALLA OBOR VET

Rushgarry Isle 4r en pahittad, ganska obetydlig,
medelstor 6 utanfor den skotska vistkusten. Den ir
mest kind for sina lite speciella klippiga och kuperade
terring, med mérka raviner och branta svarta klippor
ut mot havet. Huvudf6rsérjningen pa én ir fiske och

farskotsel.

Det finns dven unika brons- och jirnalderslimningarna
pé 6n, bland annat en komplex stenlabyrint. Under slutet
av artonhundratalet och bérjan av nittonhundratalet
lockade fornlimningarna arkeologer till én. Sarskilt da
den stora stenlabyrinten som dominerar toppen pé 6ns
norra udde. Flertalet 6bor skyr dock den nordligaste
delen av 6n, det péstas att fornlimningarna dér &r

hemsokta av onda andar.

Under flera somrar pi trettiotalet gjordes flera
arkeologiska expeditioner till 6n, framst till den stora
stenlabyrinten. Den sista expeditionen var sommaren
1939, men delar av sillskapet blev kvar enda in pé hésten,

efter att kriget borjat.

En mérk natt hérdes en del skottlossning i norr. Dagen
dirpd anlinde flera érlogsfartyg med soldater, utrustning
och tickta lastbilar. Efter det s& avspéirrades den norra
delen av 6n av soldater frin RAF eller ndgot sadant
tror 6borna. Den officiella stindpunkten var att man
byggde en radiostation daruppe. Framét hosten 1941 s&
bérjade militiren evakuera 6bor. Till en bérjan frivilligt,
men senare med allt mer tving. I bérjan pd 1942 sa tog
militiren in Home guard trupper for att bevaka byn och

en gammal fyr pd 6ns sédra udde.

En ging varannan vecka kommer kvillstid ett mindre
fraktskepp i hamnen. Skeppet lossas snabbt av min i

uniform, som kommer 1 tickta lastbilar. De flesta 6bor
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dr overrens om att det r proviantskeppningar till den

hemliga radiostationen i norr.

VAD SOM EGENTLIGEN HANT

Forhistoria

On Rushgarry har linge varit vilbefolkad trots att den
ligger avsides till. Under tidig jérnaldern levde den
aktade, listiga och trollkunniga kvinnan, Hargia, pa 6n.
Hennes boning stod vid éns nordliga udde, nedanfor en
uréldrig stenlabyrint. Stenlabyrinten hade uppforts av
druider langt tidigare for att finga in onda andar. Det

var ocksé lattare for Fallen att ta sig 6ver till jorden pa on.

Hargia fruktades for att hon befattade sig med onda
andar, men trots det sa var det till henne folk vinde sig dé
de pligades av andar. Andar som besatte ménniskor, och
som vi kdnner som Fallen. Hon lirde sig frin de andar
hon férdrev, och fick med tiden en god uppfattning om
maktkampen i helvetet. Hon fingslade flera Fallen som
forsokte ta sig in till jorden i stenlabyrinten, och bérjade
idka utpressning som till och med kom att paverka

maktbalansen 1 helvetet.

Hargia hade en stor halsring i guld, som hon kommit
over genom utpressning av en Fallen som var tjanare
till helvetesfursten Satan. Halsringen gjorde att Fallen
tvingades lyda henne, samt att den hindrade dem
fran att besitta henne. Fallen var dock négorlunda
fria att tolka hennes befallningar, till det hon sade och
nddviindigtvis inte det hon tinkte. Hon holl sérskilt fyra
Fallen, Maradoc, Cyrnan, Priamus och Valobra, som
slavar. Alla de fyra var pa olika sitt tjanare och arvingar

till Furst Satan som precis slagits av Lilith.

Flera klanhovdingar sig hennes vixande makt som ett
hot, och de 6verfoll Hargia och hennes f6lje av Fallen
tjinare di de utférde en midvintersolstindsritual i
stenlabyrinten. Hargia och samtliga Fallen vardkroppar
dodades och kropparna kastades i en djup klippskreva i
labyrintens mitt. Liken pélades och skrevan fylldes med

jord och sten.

Modern tid

De fyra Fallen fingades pa jorden pa grund av
stenlabyrintens krafter, och dterfordes inte till helvetet.
De fastnade istéllet i de tidigare virdarnas fsrmultnande
kroppar. Mainga arhundraden senare grivde den

entusiastiske och intet ont anande arkeologen Professor

Hopwood-Smythes  expedition fram  benen. I
forvirringen kring fynden si blev professorns assistent
Callister besatt. Den Fallen, Priamus, som besatte
honom var dock sa férvirrad och chockad att han lades in
pé sinnessjukhus. Professor besokte Callister ofta och vid
ett sadant tillfille avsldjade sig den Priamus f6r honom.
Priamus lovade att avslgja labyrintens och historiens

allra djupaste hemligheter om han togs tillbaka till 6n.

Professor Hopwood-Smythes tog med “Callister”
aka Priamus till British Museum i hopp om att han
skulle avsloja arkeologiska hemligheter och artefakter.
Priamus niarmast trollband professorn med mer eller
mindre vilda berittelser ur “historien”. Allt fran
keltiska demonjagande hjiltar till allt om kung Arthurs
hov. De riiknade dock inte med risken att nagon skulle
fatta misstanke mot dem. Det gjorde dock dventyraren,
arkeologen och ockultisten, Dr Herbert Branch. Han
var involverad i det som skulle bli Operation: Fallen
Reich. Dr Branch larmade kontakter pdi MIs som
borjade bevaka de bada, 6vertygade om att de var
nazistiska agenter. Priamus var utifrin professorns prat
om fantastiska fynd pi 6n 6vertygad om att han hade
hittat halsringen. Det enda professorn visade var dock
ointressanta stenar, ben och keramikskarvor, si Priamus
utgick ifrén att han gémde den och forsokte genomsoka

museet nattetid.

Militirer

Dr Branch och MlIs-agenter bevakade professorns
nista expedition till Rushgarry. MIs-agenterna
overrumplade en natt professorn och Priamus nér de
forsokte genomfora en ritual i stenlabyrinten. I den vilda
strid som utbrét sd gick ritualen horribelt fel. Callister
triffades av flera skott i tumulten, och Priamus bérjade
istillet besitta den MI5 agent som skjutit honom.
Dr Branch fattade misstankar d4 agenten klagade pé
huvudvirk och minnesluckor. Nir han sedan betedde
sig konstigt sattes han i karantan. Mly satte till slut alla i
karantin, och brittisk militér spérrade av norra delen av
6n, och upprittar en forskningsstation. Stationen vixte
snabbt och nu 1942, och efter drygt tvéd ars forskning
experimenterar man pa och kontrollerar de Fallen som

féngslats eller befriats, lite beroende pa hur man ser pa

det.

Britterna hade fyra Fallen fingslade; Cyrnan, Maradoc,
Priamus och Valobra. Till skillnad mot vad britterna och

den sovjetiskaagenten tror s var de Fallen som var fast
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i stenlabyrinten inte sérskilt vinskapligt instillda mot
varandra, snarare tviartom. De var 1 stort sett edsvurna
fiender, som tvingats samman av Hargias magi. Skélen
till deras inbérdes fiendskap mé efter artusenden ha
fallit i glomska eller forsvunnit helt, men hatet dem

emellan har snarare vixt.

MIs gor i forskningsstationen sedan experiment pé
de fyra fingslade Fallen genom att lita dem besitta
dodsdémda féngar och dédssjuka psykpatienter. For att
analysera hur de besitter en ménniska och om de dér
nir virden dor. Vid ett tillfille fick de Valobra att besitta
en dodssjuk patient, men han hann dé innan man var
helt forberedda. Resultatet blev att nista tilltinkta offer
kom forsent och Valobra forpassades till helvetet. I stillet
hade britterna en katatonisk och timligen psykotisk

massmoérdare i cellen, utan att egentligen forstd det.

En sovjetisk agent infiltrerade forskningsstationen fér
att befria den Fallen som han tror &r lojal mot Stalin.
Med sig hade han en monokel fér att urskilja en person
besatt av Fallen. Han kunde dock inte anvinda den
riktigt. Utan fumlade till det och befriade istallet de
galne massmordaren, som tyvirr inte alls var besatt av
Valobra.

Vakter upptickte dock flyktforssket, och i tumulten som
utbrot kom alla Fallen loss. Resultatet blev att en hogst
forvirrad flerfrontsstrid utbrét pa forskningsstationen.
Alla tre Fallen jagade efter halsringen och var beredda
att doda for den.

Den sovjetiske agenten och den galne massmérdaren
lyckades fly ned till byn i en Jeep. De genskots dock
av en grupp Mls-agenter i byn, och det blev en vild
strid. Striden urartade fullkomligt och i den s& dédades
hela Home guard strykan i byn, de f& bybor som inte
evakuerats, samtliga MIs-agenter, den sovjetiska

agenten och den galne massmérdaren.

BESATTANDE

Axelskadare ar en speciell typ av Fallen. De 4r i princip
osynliga fér miénniskor, och kan skifta till en annan
virdkropp dd den tidigare dér. Bytet kriver dock
hudkontakt mellan den nya och tidigare virdskroppen
i sjilva dédsogonblick, eller i nira anslutning till det.
De blir kvar pé jorden i den tidigare virdkroppen nigra

minuter efter den dott.

Nar de besitter en ny virdkropp sitter de sig pa den
blivande virdens axel eller nacke. Det ir i detta skede de
dr som lattast att uppticka. Ett fullkomligt besittande
tar frdn nigra timmar upp till en dag. Framgéngen och
tiden dr uteslutande beroende p4 hur stor Aura personen
har i forhéllande till den besittande Axelsittarens Body
Change. Svérighets grad 10 + Target Aura.

Misslyckande betyder att axelsittaren kan forsoka igen
med en annan person. Lyckas den, se hur manga steg
over det som behovdes som det blev. C)vertagandet ar

totalt efter 24 - detta antalet steg.

Efter ett 6vertagande blir Fallens Body Change skill o

och 6kar med ett varje timme.

Efter bara ndgon minut si kan ”Fallen” styra vissa av
virdens handlingar. Personen ér till en bérjan medveten
om att dess kropp inte lyder den, och kan kommunicera
det till en borjan. Sedan brukar ”Fallen” fa kontroll 6ver
tal organ och hindra personen frin att avslgja den. Ju
langre det fortlsper desto mindre kommer personen
kunna styra sjilva. Det inledande besittandet upplevs
ofta som en gnagande huvudvirk, som sedan avtar ju

mer kontroll ”Fallen” far.

For att klargora sa kan alltsd denna typ av Fallen byta
vird, om eller bara da den tidigare kroppen dér och
en annan person ir i kroppskontakt med den déda
kroppen i dédségonblicket eller direkt dér efter. Det var
stenlabyrinten som gjorde att dessa ”Fallen” ”fastnade”
i benen som arkeologerna grivde upp, men nu di de 4r
utanfér labyrinten sa giller dodssgonblicket. Om de
beger sig tillbaks in i labyrinten s& kommer detta ruckas
och en déd Fallen” kommer da aterigen blir kvar i sin

doda vird.

Till skillnad frén vad bide britterna och sovjetiska
agenter tror si &r inte de fyra Fallen i labyrinten
overhuvudtaget lierade eller ens sarskilt vinskapligt
instdllda gentemot till varandra, snarare den raka
motsatsen. Anledningarna till deras fiendskap maé efter
drtusenden ha fallit i glémska eller férsvunnit helt, men

hatet dem emellan har snarare vixt exponentiellt.
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AVENTYRET I KORTHET

KARAKTARERNA

Sergeant Compton MacKendrick

Compton dr d6d, men hans kira hustru tog hans plats.
For hon hade 4nda inget att leva fér, och kunde lika
géirna gora lite nytta. Hon ér réttvis och omtanksam, och

passar nog utmirkt som befil for en hog gamla odédgor.

Korpral Catriona Macroon

Ogift medelélders kvinna, som har lite koll pa nagot
som kanske kan vara demoner. Hon trodde hon limnat
det bakom sig, men en kvill stod Kapten Barklett bara
dir och gav henne uppdraget pa Rushgarry.

Menige Roderick McAllister

En aventyrare och virldsmedborgare, som pé élderns
host slagit sig ned i hemlandet han inte riktigt &r hemma
1. Tillraga p4 allt s& tror ingen pé honom och tar honom

for en simpel Manchhausen-typ.

Korpral John Longworth

En riktig besserwisser av en gammal och kanske
mojligen lite anrik slakt. John vet dock att han ar f6r mer
in alla andra. Han 4r ingen fegis eller odugling han 4r av
ikta brittiskt blod, och stolt 6ver det.

Menige Morland Graham

En ung man som inte fick ta virvning i riktiga armén, pa
grund av en medfédd skada i benet, som gér honom halt.
Morland vill vara modig och tapper, precis som hans far

som dog i Frankrike under forsta vérldskriget.

SCEN |

Aventyret inleds i den lilla fiskebyn pa Rushgarry.
Rollpersonerna har en breifing om sikerhetslidget, med
sitt befl befilet Kapten Basil Greenwood. Innan de ater
dr pa vig tillbaks ut till sin postering pa fyren vid éns
sydvistra udde. De tréffar pubégaren och dennes dotter,
samt postbitrddet Mary. Vidret forsimras och resan ut
till fyren tar vid, forbi evakuerade farfarmargardar, ut

till tristess och masar.

SCEN 2

Scenen inleds med att fyrens dieselgenerator ligger av.
Kan det vara sabotage? Kort direfter hor rollpersonerna
skottlossning i fjérran, som av en eldstrid mellan militdra
forband. De hor dven massa forvirrande radiotrafik.
en rost de identifierar som “Home guard” radioman
Bix Rencoult skriker vilt. Den sista sindning de hér
ar lugn samlad rost som kallar sig Overste Fenemore,
och beordrar alla militéra férband pa 6n att bege sig mot

norr.

SCEN 3

Farfarmarna MacEachrans ér ett ildre par, och
deras gird ligger nordvist om byn. Den besatta Mrs
MacEachran forsoker att 6vertyga sin make att de skall

ge sig in pa det avspirrade omridet.

SCEN 4

I byn ér allt 6de och détt, lik ligger sprida pa gator och
i vissa fall 1 husen. Det har varit ett veritabelt blodbad
dir. Forutom de déda Home guard minnen si finns
det lik efter flera civilklidda man som bér vapen och
ammunition. De hittar dven en dod man med sliten

fangelsekladsel fran nagot fingelse under en vapenrock.

SCEN 5

P4 viigen mot norra delen av 6n sd stoter rollpersonerna
pé ett taggtradsstingsel och en vaktpostering med grind.
Den ér synbarligen inte bevakad, men ar det om man

verkligen ringer pé dorren.

SCEN 6

Rollpersonerna  kommer fram till den hemliga
anliggningen. De bada Fallen Maradoc och Priamus
dr forskansade pa varsitt stille pa basen. Maradoc som
besatt Overste Fenemore, ér i vaktchefens rum i barrack
6. Medan Priamus som besatt Dr Longden &r i labbet
i Barrack 10. Maradoc har med sig en sirad vaktsoldat,
medan Priamus har 6vertygag de tvéd kvarvarande Mls-

agenterna att Fenemore ér skurken.
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Det ingen av de bada Fallen vet ar att Dr Branch ér kvar
i sitt hemliga observationsrum i laboratoriet pa undre
vaningen i Barrack 1o, och haller koll p4 sitt experiment
via dolda mikrofoner. Han kommer anvinda Satans

halsring for att tygla de fria Fallen.

Dr Branch ir villig att offra ménniskor och rollpersoner

om det gynnar hans experiment.

Observera: En rollperson kan bli besatt. Den
spelaren tar da istéllet 6ver och spelar den aktuella
Fallen-karaktiren, med dess drivkrafter och

motivation.

SCEN 1 - FARDEN UT

Detta avsnitt dr tinkt som en lite snabb inledning, di
spelarna kan lira kinna karaktirerna. For att fi spela ut
dem och deras egenheter. Avsnittet bir nog inte ta mer in
runt 30 minuter, om man riknar med att spelarna list

karaktéirer i ca 10-20 minuter innan.

BYN RUSHGARRY

Byn ser inte ut att vara sirskilt mycket for virlden. En
typisk fiskeby, med en skyddande stenpir, en bredare
kaj och med laga, nista som ihop tryckta, stenhus och
fiskebodar i sluttningen bakom. Utmed kajen ligger
puben, ”The Duck and the Anchor”, Reginald Frasers
lanthandel och postkontoret i lite mer normala stenhus.
Home guard befilet kapten Greenwood har inte helt
otippat passat pa och forlagt Home guard hogkvarter
i puben. Medan sjilva Home guard déir grupp, som
bevakar byn och hamnen, ér inkvarterade i en évergiven
gird en bit frin kajen. Byn ér delvis evakuerad och
kvar férutom “Home guard” soldaterna ar nigra fa
fiskarfamiljer, postméstaren Finley, postkontorsbitridet
Mary, samt pubégaren Archiebald MacGraw och hans
dotter Esther.

IVANTAN PA... GREENWOOD

Aventyret inleds i den lilla fiskebyn pa Rushgarry
dé rollpersonerna gor sig redo for att ge sig ut till sin
postering vid fyren pa sydvistspetsen av 6n. De har vid
ett par tillfillen forut varit ute vid fyren i tva veckors
pass, och sedan varit tillbaks i byn i ndgra dagar.

Rollpersonerna kinner varandra vil.

Rollpersonernaanlinder till”The Duck and the Anchor”
for att kapten Greenwood skall ge rollpersonerna en
breifing om mgjliga hot och det aktuella sikerhetslaget
infér att de én en géng skall bege sig mot fyren for en ny
vakttjinstgoring. Han ar dock foérsenad pi rummet och
gruppen hamnar givetvis i baren, och pubsgaren Archie
fragar givetvis om de 6nskar ett pint medan de véntar.
Inne pa puben finns 4ven Archies gladlynta och pratiga
dotter Esther.

Archie kallpratat givetvis med sillskapet. Fragar om
de hért nagot mer om den hemliga radiostationen
i norr. Och skvallrar lite om att de senaste tva
proviantskeppningarna inte himtades av tva, utan tre,
lastbilar.

KAPTEN GREENWOODS BREIFING

Efter en lagom stund sa driller den lite vimsige
kapten Greenwood ned i puben. Han héller en
latt osammanhingande breifing om det aktuella
sikerhetslaget. Tyska ubdtar har opererat utanfor
irlindska kusten och tros vara pi vig mot norska
fastlandet eller Spetsbergen. Kapten Greenwood
avslutar med att uppmana dem att vara vaksamma, man
vet ju aldrig om de planerar att landsitta infiltratérer

eller sabotorer.

EFTER BREIFINGEN...

Efter breifingen si kan spelledaren ge rollpersonerna
mojlighet att samtala med kapten Greenwood,
Archie eller Esther Fraser. Har man lite svirt att
fa igang spelarna, si kan kapten Greenwood skicka
dem till Reginald Frasers lanthandel fo6r att hamta
lite fornodenheter och till postkontoret for att hamta
post, och ett paket med batterier till Macroons
radioanliggning. Postbitradet Mary, 4r i tjugo ars aldern,
charmig och mycket s6t. Den unge Morland Graham
4r givetvis lite knésvag for henne, medan Longworth

sannolikt kan fas att syrligt papeka det eller ligga sig i.

Kan vara bra att ha snappat i byn:

®  Detbyggs hemlig radiostation, inget tilltrade.

® Evakuering av folk for att uppritthalla
sikerheten.

®  Endel trupper pé 6n. Home guard i byn och
pé fyren. Nagra andra tuffare typer norrut.
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RESAN DIT UT...

Nir det édr dags att avrunda sa kallar kapten Greenwood
pi dem med sin visselpipa. Resan skall géras i Home
guard enhetens enda fordon, en skraltiga gammal
budlastbil med skap malad grén. Resan ut till fyren gir
ut 6ver en gris- och ljunghed forbi nigra evakuerade
farfarmargardar. Négon av rollpersonerna noterar att
det ser ut att ryka fran skorsten pé en av de mer avligsna

géirdarna.

Vidret forsamras allt eftersom de ndrmar sig fyren. Det
mulnar, bldser upp och bérjar smaregna nir de nérmar

sig fyren.

FYREN

Fyren som rollpersonerna vaktar 4r en gammal och latt
fFyren som rollpersonerna vaktar &r en gammal och latt
forfallen fyren pa éns sydvistra udde. Den ligger helt
oskyddat mot havet, och 4r utsatt for Atlantens végor.
Nir de kommer fram till fyren s dr gruppen de skall
avlésa givetvis helt redo att ge sig av. Bara att kasta in
packningen och tillbaks till civilisationen, eller 1 alla fall
en pub. Sergeanten Barlow som de skall avlssa ger en
kort avlimning, mestadels bestdende av ndgra vilsna far,

skrikiga mésar och blast.

Vil framme i fyren sé skall all packning in, vaktschema

skall goras och alla glada viljor skall samsas.

Nir spelledaren kdnner att intentionerna med
forsta scenen ar nagorlunda avklarade sa bryt och

ga vidare...

SCEN 2 -
ENSAMMA PA EN FYR

Mellan det att forsta och andra scenen utspelar sig si
skall nigra dagar ha passerat. Spelledaren kan gott gora
en kort liten resumé for vad som hinder, eller rittare sagt
inte hinder. Typ, regn, blist, skrikande mdsar, mer regn,
véta klider och allmiin tristess.

SABOTAGE?
Det ar tidig morgon och stormmoln tonar upp sig ut
mot havet. Rollpersonerna #r samlade till “krigsrad” i

matsalen f6r de 4r nu strémlésa, sedan ndgra timmar

tillbaka. Den pyttelilla skraltiga dieselgeneratorn de
fér strom av har lagt av och sabotage kan inte uteslutas.
I normala fall si hade man val 6nskat sig en vaktpost
utanfor, men for att hélla ihop gruppen sé kan man lta
alla samlas i god ”Dad’s Army” anda. I annat fall kan
man eventuellt lita en vara vaktpost i det sandsicksvéirn
som finns utanfér vid vigen upp till fyren, eller lita hela

gruppen samlas dar eller i radiorummet.

For att fa igang diskussionen sa kan spelledaren
kanske ge Longworth en lapp om att han
misstinker sabotage, om inte han eller nagon

annan nappar pa det.

SKOTT | GRYNINGEN!

Mitt i diskussionen avbryts de av att nigon anar en
knall pé langt hall, sedan nédgra till och sedan repeterade
serier av knallar 1 tdt foljd. Det &r helt uppenbart
skottlossning, automateld frén kulspruta, Tommie guns
envetna knattrade och de ekande ensamma knallarna
av de grovkalibriga Enfield geviren. Det ér som en vild
eldstrid mellan stérre militira forband, och padminner
bide Longworth och MacAllister om striderna i forsta

virldskriget.

Spelledare info: Skottlossningen som rollpersonerna
hor ar fran den hemliga basen och de vilda striderna

och massakern i fiskebyn.

RADIOTRAFIK!

Korpral Macroon uppfattar efter skottlossningen massor
av forvirrande radiotrafik. En person hon inte kan
identifiera beordrar alla att fly frin 6n. Medan en rost
hon ar saker pé tillhér kapten Greenwoods radioman
Bix Rencoult vilt skriker att ”dom” skjuter ju pa oss, och

avbryts tvirt av skottlossning.

Det sista hon uppfattar innan etern blir helt tyst ar
en lugn samlad rést som upprepar: "Detta &r Overste
Fenemore, befilhavare pi Rushgarry Isle. Alla
kvarvarande militéra férband pa 6n Rushgarry beordras
att atergruppera i norr.” Detta upprepas ett par génger
sedan blir det helt tyst. Efter det s& svarar ingen pa én
eller kring 6n pa anrop. Ingen av rollpersonerna har
hért talas om nagon Overste Fenemore, eller &n mindre

traffat denne person.
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Home guard truppens gamla budlastbil &r inte kvar
vid fyren. Men de kan kanske hitta en cykel pa nagon

overgiven farm.

FYREN

Fyren som ér gruppens gemensamma hem bestar av
sex vaningar, medriknat det 6versta lamprummet.
Bottenvéningen har ett par forradsrum, varav ett litet
dieseldrivet reservkraftverk. En vaning upp aterfinns
matsalen och de bida sovsalarna, varav Catriona har
en for sig sjilv. P4 andra vaningen ligger ett nybyggt
litet kok och sergeant MacKendricks rum. Over det
finns radiorummet, och sen gar en spiraltrappa upp till

lamprummet.

NAR DE GER SIG AV FRAN FYREN

Nir rollpersonerna lamnar fyren sa behover inte Nar
rollpersonerna limnar fyren si behover inte scenerna
komma i ndgon sirskild ordning. Det primira &r att

spelarna har roligt och att det passar in i det de foretar

s1g.

Det kan vara roligare om de undersoker girdarna pi
heden, och di kanske far med sig makarna MacEachran,

mer om dem i scen 3.

Beger sig rollpersonerna direkt till byn (se scen 4)
sa kan makarna MacEachran dyka upp dir, med de

forevandningar som finns i scen 3.

OM INTE ROLLPERSONERNAVILL GE SIG
AV FRAN FYREN?

Egentligen si &r det vil inte hela virlden om
rollpersonerna viljer att stanna kvar pa fyren, si linge

de har roligt.

Onm spelledaren vill locka bort rollpersonerna frén fyren

s& kan man tinka ett par olika alternativ.

®  Paret MacEachran (som éterfinns i scen 3) kan ta
sig till fyren med f6reviindning att det hért massa
skottlossning fran byn till och vet att finns vinliga
brittiska soldater pa fyren.

®  Overste Fenemore anropar fler ginger pa radion

och forsoker fa ”hjalp” till forskningsanlaggningen.
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SCEN g3 -
UTE PA HEDEN

Scen 3 kan lite ses som en samlingsscen for nir
rollpersonerna forflyttar sig pa in. Aven om en stor del
av scenen dr MacEachrans gird, som spelledaren dock
inte behiver tvinga pa spelarna. Lit spelarna sjilva

bestimma vad de gor och var de beger sig efter scen 2.

HEDEN

Rushgarry Isle bestar till storsta delen av gris- och
ljunghed, kullar och lite klippiga berg. Vigarna som
finns pa 6n 4r antingen grusvigar som ér farbara med
bil, eller géngstigar dar ménniskor och djur gétt forr.
Den enda riktiga végen fran fyren ar den som leder till
byn. Utmed den finns ett par avstickare ut pa heden. Dér
finns ett antal farfarmargardar. En typisk gird bestér av
en samling lag stenhus, med stenmurar som hagn for
eventuella getter och grisar. I de allra flesta fall s& ar
girdarna evakuerade, och di tomma och igenbommade.
Flertalet av girdarna har inte riktiga viigar som leder

enda upp till dem, utan bara gangstigar.

VAGEN UT PA HEDEN

Vigen mot byn ar helt 6de. Utan spér efter ndgon Viigen
mot byn ar helt 6de. Utan spar efter ndgon mansklig
aktivitet som hirrér frin de senaste timmarna. Firdas
rollpersonerna pa dagtid sa kan de ana att det aterigen
ryker i skorstenen pi en av de mer avligsna girdarna
pé heden. De tror att det nog 4r samma hus som de
under resan till fyren tyckte att det rok ifrdn skorsten
péd. Om rollpersonerna diremot firdas pa natten si kan
de istallet tycka sig ana ett ljussken ute pa heden, som
ndgon av dem kan tycka att det dr frén samma hall som

det huset som det tidigare rok ur skorstenen pa.

Upp till den mystiska garden leder bara en gammal
stig, som hér och var 4r hjalpligt stensatt i partier dér
det annars skulle bli gyttjigt. Pa planen utanfér girden
s& mots rollpersonerna av ndgra héns och kan ana ljudet

av grisar som bokar i nagot stensatt hagn bredvid girden.

P4 vigen ute pa heden hittar rollpersonerna en dod

soldat.

DODA SOLDATER
Liggande bredvid vigen och en bit ut pa heden sa
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hittar rollpersonerna tva déda soldat i brittisk uniform.
Soldaten har doétt av en skottskada i brostet. De har
dott for ca tre-fyra timmar sedan (senare om spelarna
tar god tid pa sig att ta sig till huset. Uniformen har
inga andra kénnetecken 4n ett mirke forestillande en
dolk pa armen. De har enklare id-handlingar som visar
att de 4r Menige Hanson och Korpral Sommers, fran
”RAF Special Command” Ingen av rollpersonerna har
hort talas om ”RAF Special Command” Deras vapen,

k-pistar, ligger kvar dar de foll.

En rollperson som gar spikrakt fran platsen dar de
soldaterna ligger bort mot makarna MachEachrans
hus kommer ungefir halvvigs hitta blodspar som
leder mot huset, samt en blodig k-pist. Det dr ingen
tvekan om att de tva doda jagat en person som
varit pa vag mot huset, och som skadats svart, och

slangt sitt vapen.

DOUGLAS MACEACHRAN

En grénande, halv senil, lite smé butter herre nira de
sjuttio kikar ut nir de ndrmar sig girden. Han har en
hagelbéssa och ar vildigt nervés av sig. Han undrar vilka
de ir, vad de vill dar, 4&r dom ”Fritzisar” kanske? Det
skall vara lite smé rorigt att lyckas 6vertala honom att de
ar brittiska soldater. Nér han lugnat sig si presenterar
han sig som Douglas MacEachran, en simpel farfarmare
och grinig skotte. Han ursiktar sin ilskade satkéring
Martha att hon inte kan komma ut och hilsa f6r hon har

fatt en valdsam huvudvirk.

Spelledarens info: Martha haller alltsa pa att bli
besatt av en Fallen. Den Fallen dr Cyrnan, for att

vara exakt. Mer om honom i kapitel om Fallen.

Efter ett tag niar den gode Douglas varit glad 6ver att
rollpersonerna ar britter och att han fétt sillskap sa inser
han plétsligt att det finns nagot viktigt han borde beritta.
Ivrigt forsoker han fa dem att forsta att det finns nagot
inne i girden de borde se. Han siiger: ”Kom, kom, jag
misstinker att ni 4r intresserade av att honom.” Dirmed

s haltar han in i gérden.

YTTERLIGARE EN DOD SOLDAT

P4 en bank i storstugan ligger en d6d soldat pa rygg, med
en filt lagd 6ver. Det é&r en blond, sannolikt valtranad
man i trettiodrsaldern, kladd i en brittisk uniform med
en konstig dolksymbol. Mannen har skottskador i buken

och i ena lret. Han saknar id-handlingar.

Miss Macroon haller det for troligt att mannen helt

sonika forblétt av sina skador.

Om nagon av rollpersonerna uttryckligen fragar si dra
Mr MacEachran sig till minnes att mannen npg hade
en revolver med sig. Ingen av makarna MacEachran har

dock ndgon aning om vart den kan ha tagit vigen.

Spelledarens info: Den dode ar den vardkropp som
Cyrnan kom till MacEachrans med. Revolver ir
det givetvis Mrs MacEachran/Cyrnan som har tagit
och gomt. Hon har inte den pa sig just nu, men
kommer ha med den om de foljer med. Vilket de

kommer insistera pa att fa gora.

MRS MACEACHRAN/CYRNAN

Cyrnan ér den Fallen som besatt Mrs MacEachran.
Hon kommer ut fran girden efter en stund och séger
att hon mér mycket bittre, m.a.0. hon ar helt besatt
av Cyrnan”Mrs MacEachran” kommer forscka fa
rollpersonerna alla att bege sig till byn, for att berétta att
de hittat den sarade soldaten, som sedan dog hos dem.
Soldaten var ju britt, och det ar det enda kristliga att gora.
Hon kommer sen heller inte vilja limna rollpersonerna.
Cyrnan vagar for tillfillet inte att riskera att
forsoka besitta nagon av de rollpersonerna. Han ir
antagligen svag efter bytet. Mer om Cyrnan hittar

ni i karaktarsbeskrivningarna.

OM INTE ROLLPERSONERNA INTE
KOMMERTILL GARDEN?

Om rollpersonerna av nigon anledning inte kommer
till girden si kommer Mrs MacEachran 6vertala sin
make att de maéste ge sig av. De maste bege sig till byn
for att berétta att de hittat en sarad soldat, som sedan dog
hos dem. Han var ju britt, och det 4r det enda kristliga
att gora. Darifran 4r steget inte sa lingt att fi med sig

honom mot den férbjudna basen.

Tréffar inte rollpersonerna pa MacEachrans innan
sa kan de anvindas dir spelledaren anser att det

passar, i allt fran scen 4,5 eller 6.

Annars kan rollpersonerna gott fa moéta paret
MacEachran i byn da de kommer dit. MacEachrans
kan ocksa fa anvindas i scen | om man tycker att

det passar in.
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ATT BLI BESATT...

En rollperson som blir besatt fir i samma 6gonblick
Fallen ”gar 6ver” som en st6t. Han eller hon kinner sig
lite yr och behover vila. Det ér i detta skede som den
Fallen ar lattast att upptéicka. I skarpt motljus eller i rok/
dimma s kan man ana konturerna av att nagot sitter pé
rollpersonens axel och/eller nacke, som en apa eller stor

fagel.

Efter bara ndgon minut s kan den Fallen styra eller
péverka rollpersonens handlingar. Medan rollpersonen
sjilv upplever yrsel och huvudvirk. Rollpersonen ir till
en borjan medveten om att dess kropp inte lyder den,
och kan kommunicera det. Sedan fir den Fallen kontroll
over talet och hindra rollpersonen frin att avsléja den.
Den gnagande huvudvirken suddar ut rollpersonen och

ersitter den med en Fallen.

Ett fullkomligt besittande tar ofta nigra timmar.

De rollpersoner som blir besatta tas éver helt av
den aktuella Fallen, och den spelaren far istillet
en Fallen karaktir, med dess drivkrafter och

motivation.

Scenen kan fii ta den tid den tar, men man behiver inte

dra ut pd det. Anvind mdojligen "Mrs MacEachran”

for att styra rollpersonerna vidare, men skynda inte pa

rollpersonerna i onddan.

SCEN 4 -BYN

Spelledar info:Detta intriffade vid ungefiar halv
sex pa morgonen, samtidigt som rollpersonerna
markt att dieselgeneratorn lagt av. Spelledaren
kan behdva anpassa scenen efter hur lang tid det
forlopt sedan det intriffade och rollpersonerna

kommer dit.

DETTA HAR HANT

Den sovjetiske agenten och den galne massmérdaren
kom till byn fére MIj5 agenterna. De firdades i en Jeep
de stulit pa basen. De bigge Home guard vakterna i
sandsicksposteringen péd vigen in i byn kinde givetvis

igen fordonet och slappnade av. Den sovjetiska agenten
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var dock si paranoid att han helt sonika lobbade en
granat i posteringen. Direfter kér de i full fart mot
piren, och den bat som agenten tror skall finnas dir. Hela
byn vaknar givetvis till av explosionen och forscker ta
reda pa vad som hinder. Samtidigt som alla tittar eller
springer ut s& kor en Jeep med civilklidda MIs-agenter
in i byn. Resultatet blir en vild eldstrid.

Nere pa piren sa dédar den galne massmérdaren den
sovjetiska agenten, nir han far chansen. Han tar sedan
dennes vapen och vandrar tillbaks in i byn skjutandes
vilt. Han triffas av en forlupen kula i huvudet och dor

ibérjan pa piren.

Allaskjuter pa alla utan att riktigt bry sig. MI5 agenterna
grips av panik d4 de mirker att den galne massmérdaren
dr dod. De vill till varje pris undvika att bli besatta och
skjuter pa allt som rér sig. De kvarvarande Home guard
ménnen och de f& bybor som inte evakuerats dédas. Till
slut star tvd adrenalinstinna MIs-agenter kvar, osikra
pé demonen ér 16s eller dod. Till sist skjuter den ene MI5

agenten den andre, och sedan sig sjilv.

NAR DE NARMAR SIG

Det blaser och regnar di rollpersonerna nérmar sig
byn. P4 hall ter den sig alldeles 6de, och de ser ingen
uppenbar aktivitet ndgonstans. Nar de niarmar sig byn sa
mirker de snart tydliga tecken pa hirda strider. Lukten
av krut, déd och forstérelse fortfarande kvar éver
platsen. I sandsicksposteringen pa vig in i byn hittar
rollpersonerna kropparna efter tvd svart sargade Home

guard man, som tydligt dédats med handgranat.

Liangre in i byn ligger fler d5da home guard soldater
langst gatan och kajen. Négra skjutna i ryggen da de
forsokt fly, eller kanske ta sig an angripare frén ett annat

hall. Det 4r Home guard mén de alla kinner val.

Forutom de déda Home guard miénnen s hittar
rollpersonerna dven ett flertal déda civilklidda méin som
samtliga bér svarta liderjackor, axelhélster med varsin
brittisk revolver. De verkar &ven ha varit bevipnade
med varsin ”Sten” k-pist, alla har sidana magasin i
fickorna. Aven de civilklidda minnen har alla blivit
skjutna. De har alla identitetshandlingar som visar
att de ar medlemmar av ”Hans Majestits Hemliga
Underrittelsetjanst”. Namnen &r hogst alldagliga och

fotona stimmer med minnens utseende.
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Platsen ar spoklikt 6de. De kan hora en 6ppen dérr eller

ett fonster som slar 1 vinden.

Spelledar info: De doda civilklidda méannen ar MI5-

agenter

PA PUBEN BLAND ANNAT
I négra hus, bl.a. inne pa puben och postkontoret, hittar
de déda bybor. Samtliga ér skjutna pé néra hall. Det har

varit en veritabel massaker 1 byn.

”The Duck and The Anchor” har triffats av flera
skottsalvor i fasaden, och flera fonster 4r sonderskjutna.
Kapten Greenwoods fonster ér helt ppet. Inne i puben
hittar de pubigaren sjilv bakom baren, skjuten med
flera skott. Radiomannen Bix ligger déd 6ver sin radioi
det lilla rummet pa botten viningen. Medan dottern
Mary ligger i gronsakslandet pa baksidan skjuten med
flera skott i ryggen.

HOME GUARD HUSET

Nagon har kastat in en granat i det provisoriska Home
guard logementet. Fonster och dérrar ar utblasta och
en déd Home guard man ligger en bit frin dérren. De
hittar dven en doéd civilkladd personde ser en eller ett
par kroppsdelar hir och var. si ser de att Forutom de
déda Home guard minnen si finns det lik efter flera
civilklidda méin (Mls-agenter) som bir vapen och

ammunition.

DEN FEMTE MANNEN

Uppe vid postkontoret hittar rollpersonerna en femte
dod civilkladd man, som de inte kinner igen. Han
dr kladd och bevipnad pa exakt samma sitt som de
ovriga fyra ménnen. De kan delvis folja hans blodiga
fotsteg fran postkontoret. Dédsorsaken ar vildigt tydlig.
Mannen har en grovkalibrig revolver i munnen och

storre delen av bakhuvudet ar borta.

Ytterligare en av de civilklidda ménnens lik ligger ett
tiotal meter bort. Denne har i sin tur triffats av tva skott
i ryggen, sannolikt av en grovkalibrig revolver. Aven
deras identitetshandlingar visar att de 4r medlem av
”Hans Majestits Hemliga Underrittelsetjanst”. Fotot

pé handlingen stimmer med mannens utseende.

POSTKONTORET

Postkontorets dorr 4r uppsparkad och darinne hittar de
postmistaren Finley dod, skjuten pa nira hall. De kan
dock inte hitta nigra spar efter postbitradet Mary, dock

s ar bakddrren pa glant.

AVVIKELSEN

Nere vid kajen, som om han varit pa vig ut pa piren,
sd ligger en déd man pé rygg. Mannen ér i femtio
arsaldern, med firat och viderbitet ansikte. Han ar
orakad, héret ir vilt och ovardat, och hiandernas skick
tyder pé att han sgnat storre delen av livet &t grovarbete.
Han avviker tydligt fran resten av de déda. Under en
vapenrock, med massiva blodflickar som sannolikt inte
dr hans egna, si bir mannen en nétt fingkladsel fran
hogriskfingelset Dartmoor i Devon. Hans déds orsak r
latt skddad. Han har en skottskada nistan mitt 1 huvudet.
Bredvid honom ligger en Tommie gun. Mannen har inga
identitetshandlingar, endast en vildigt blodig fickkniv i

ena fickan.

DEN OVERLEVANDE

Bakom tunnor och fiskenit nere vid kajen, en bit frin
postkontorets bakdérr, hittar rollpersonerna Esther.
Hon &r svirtskadad och har ett par skottskador. Hon vet
inte sérskilt mycket. Hon héll precis pa att stiga upp och
gora en kopp the da det en vildsam explosion, och en
Jeep med tvd min for forbi ut pa piren. En av ménnen
sag nistan vild och ovdrdad ut. Sedan si kérde ytterligare
en Jeep i hog fart in i byn och det bérjade plétsligt skjutas

en vansinnig massa.

UTE PA PIREN

En bit ut pé piren s stir en 6vergiven Jeep. I den sitter
en déd man pé forarplatsen. Mannen bér en brittisk
uniform, med en dolksymbol de kinner igen om de
hittade de déda soldaterna pa heden. Mannen har fatt
halsen omsorgsfullt avskuren fran ena sidan av nacken
till andra, hela vigen in till halskotorna. Mannens
identitetshandlingar séger att han 4r Samuel Brown fran
RAF. Fotot pé id-kortet stimmer dock inte helt med
mannens utseende.
Innan for sin vapenrock har mannen en
dokumentmapp med ett par pappersark fulla med
anteckningar. Anteckningarna &r observationer
av ”Objekt Valobra”, osdkert vad det dr. Det dr

mycket avskrifter av samtal. Diar en Dr Longden
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och en Dr Branch stiller fragor om fornhistoria,
6n Rushgarry, en stenlabyrint, samt en halsring av

nagot slag.

Mannen har dven en monokel den som bér den och
lyckas med ett svarighetsgrad 22 slag + Perception

kan se Fallen sitta pa axeln pa den som iar besatt.

FORDON

Strax bortanfor puben star en Jeep lite slarvigt parkerad.
Den verkar knappt ha fitt en endaste skrima under
eldstriden, och nycklarna sitter fortfarande i tindningen.
Borta vid Home guard logementet si stir &ven den

gamla budbilen. Den har ndgra kulhal, men ér korbar.

Fordonen dr en vag ut ur scenen. Dit rollpersonerna

kdnner att de vill aka.

PAR MACEACHRAN/CYRNAN

Har paret MacEachran kommit med sa hér langt sa
kommer de verkligen inte vilja limna rollpersonerna.
Eller vaga, det kan ju finnas galningar smygande i

buskarna som vill déda dem.

SCEN 5 -
FARDEN NORRUT

PAVAGEN

Oavsett transportmedel sé slingrar sig vigen norrut fram
genom landskapet. Ingen av rollpersonerna har forévrigt
varit pé vigen norrut férut, men grés- och ljunghedarna,
med klippformationer hir och var ser ut ungefiir som
pd vigen soderut. De enda som gjort det ér ju de bida

”makarna MacEachran”, om de 4r med rollpersonerna.

VAD KAN MAKARNA

MACEACHRAN BERATTA

MacEachrans kan beritta att landet pa “norr om
berget”, det vill siga det klippiga omride som skiljer
norra tredje delen av 6n fran resterade tva tredjedelar,
alltid ansetts vara férbannat och vigt 4t Satan. Det finns
hedniska stenldimningar dér som &r flera tusen &r gamla.
Fore kriget si vimlade det av arkeologer diruppe,

dumdristiga engelsmin allihop. S4 strax efter att kriget

startat, s& kom militdren och spirrade av. Det gar bra att
vara lite otydlig med om det i4r RAF, eller armén, eller

vilka det eventuellt kan vara som &r ansvariga.

DEN FORSTA AVSPARRNINGEN

Nir de kort uppfor bergs- och klipparti en stund s
ser de efter en krok ett taggtradsstingsel, som lsper
parallellt med vigen i ett par hundra meter. I fjirran ser
de en grind i stangslet, med en vaktkur, en barrack och
ett vakttorn. Det hela ser pé hall alldeles 6de ut.

Grinden 4r stingd och last, men de ser inte nigon
vaktpost. P4 en stolpe bredvid grinden sitter en
tryckknapp under ett litet viderskydd. Trycker de pa
knappen si hors en skarp ringsignal fran barracken, men

ingen annan reaktion.

RING UT DEN SOM GOMMER SIG...

Ringer nagon envetet pé ringklockan, ett par tre fyra,
kanske fem génger, sisom om det vore irriterade, si
oppnas plétsligt en lucka 1 barracken och ett gevir sticks
ut och riktas mot dem. En inte helt stabil rést undrar vad
de vill, vad de ér for nagra typer, och att de inte far vara
dir. Det ar den skadade Korpral Robert Levon fran RAF
Special Command. Han har en uniform som liknar den
som soldaten de hittade hos makarna MacEachran, om

de varit dar.

Korpral Levon ar timligen nervés och vet inte vilken fot
han skall sta pa. Han skadades lindrigt da ”den sovjetiske
agenten” och massmérdaren lyckades fly. Hans tva
vakter férband honom, men innan de hann rapportera
sa kom Overste Fenemores kontraorder om att alla
militara férband skulle norrut. I sitt forvirrade och latt
chockade tillstind si beordrade han sina tvd vakter att

bege sig ned, medan han var kvar som vakt.

Med lite medminsklig omtanke och overtalning si
gér det att 6vertala Korpral Levon att slippa in dem.
Rollpersonerna lyder ju Overste Fenemores order
ocksd. De kan dven fi honom att beritta om vad han
vet om den hemliga anliggningen. Han vet att det gérs
experiment av nagot slag dér. I barrack 10, den stérsta
av barrackerna. Han har aldrig fatt tilltrade till varken
den, eller till barrack 7 dér fangar frén olika fingelser
hélls innan de tas till barrack 10. Han vet inget om nigon

radiostation.
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ATT SMYGA

Ringer rollpersonerna inte pa klockan eller gor allt for
mycket visen av sig, sa ar det fullt méjligt att lyckas
”smyga” forbi grinden. Klippa upp taggtriden eller

klattra 6ver och 6ppna frin vaktkuren.

CYRNAN

Hir kan Cyrnan kéinna sig tillrackligt stark och sa pass
desperat att han kan véga ta livet av Mrs MacEachran
kropp for att byta véirdkropp till ndgon mer limplig av

rollpersonerna.

SCEN6-DENHEMLIGA
ANLAGGNING

LAGRET/MI5/OPERATION: FALLEN REICH
En cell ur Operation: Fallen Reich, ledd av Dr Branch,
samarbetar med MIg i forskning for att forstd de
”Fallen” man hittade pa Rushgarry. Dessa ”Fallen”
verkade inte ha nigot med nazisterna att géra, och
det skulle kunna vara méjligt att de kan vara méjliga

allierade mot nazisterna.

Notera att de tre kvarvarande Fallen inte vet att

den fjarde dr dod.

FORSKNINGSSTATION ”STONE CIRCLE”
Efter bergsryggen si 6ppnar sig en stérre grished, innan
klipporna éterigen reser sig for att sedan falla ned i havet
vid 6ns norra udde. Mitt pi heden bredder en samling
laga barracker i gronmalat tréi ut sig, omgéirdade av ett
taggtradsstangsel och med tvd relativt liga vakttorn.
Grinden ser identisk ut med den de tidigare passerade
pé vigen.

Spelledar info: Naiar spelledaren beskriver
anldggningen sa boér han eller hon inte vara
for ledande at nagot hall. Forsok limna det at
spelarnas omdémen var de beger sig, och vem de

traffar forst.

Grinden stér delvis 6ppen och vid vaktkuren (1) ligger
en déd soldat i liknande uniform som den Korpral

Levon hade. Vaktbarracken ér helt 6de. Stolar ligger

vilta runt ett bord, som om nédgon haft brattom. Tva,
sannolikt orérda, muggar med kallt the stir pa bordet
bredvid en kortlek.

De kan se ett garage (2), sovbarracker (3), en
koksbarrack (4), forradsbarracker (5) och tre barracker
som ligger lite avsides. Det &r barrackerna 7, 8 och 10.
Allra mest avsides, med ett eget stingsel runt, s ligger

Barrack 10.

Barrack g ligger skiljd frin 6vriga barracker, och har
en storre skorsten som sticker upp en bit. Den ar helt
sonika lagrets sopforbranningsstation. Har finns kirl
med brénnbara sopor och pannan. Det ryker dock inte
fran den just nu, dé ingen eldat i den sen morgonen da

rymningen dgde rum.

Barrack 11 innehéller ligrets tva dieselgeneratorer, och
det brummar rytmiskt dérifrdn. Den star néstan direkt

till vinster innanf6r grinden, omgardad av sandséckar.

STEN CIRKELN

P4 ena flanken i en djup sinka ligger sjilva stencirkeln.
Det finns tva vigar ner till cirkeln. Antingen maste
klattra vadligt ner (Svarighetsgrad 15) eller sa hittar
man en dold spricka som leder ner till den. Det finns
ytterligare en dold spricka som leder ner till havet.
Observera att det gir att knuffa/kasta nigon ner i

cirkeln fran kanten.

Om en Fallen hamnar i cirkeln kan de inte ta sig ut
langre. Utan fastnar i kroppen tills den dor. Sedan
ar de fast i benen. En annan person kan bdra ut en

besatt kropp och da frigors Fallen igen.

BARRACK 6

I barrack 6 har vaktstyrkan frin RAF Special
Commands sina dominer. Direkt innanfér dérren finns
ett litet vaktkontor. Det finns ett last vapenrum, ett par
logementen, ett dagrum, och ett mindre konferensrum/
breifingrum. Overste Fenemore har sitt kontor och
kvarter i anslutning till breifingrummet. Utanfér dérren
in till Overstens kvarter ligger tva ihjilskjutna RAF
soldater. Dérren dr barrikaderad inifran och det 4r gott

om skotthal i den.

Overste Fenemore, eller rattare sagt den Fallen vid

namn Maradoc som besatt honom, har forskansat
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sig i breifingrummet. Se lidngre ned fér avsnitt om

Overste Fenemore/Maradoc.

OVERSTE FENEMORE KONTOR
Spelledar info: Overste Fenemore ir besatt av
Maradoc. Se Maradocs beskrivning i kapitel om

Fallen.

Overste Fenemore ér ndgot av en karriarist inom RAF
Special Commad. Den sektion inom RAF som hanterat
och bevakar hemliga projekt. I manga fall Churchills
smé dromprojekt. Han 4r en reslig och ganska atletisk
man i fyrtiodrsildern, med en pampig och timligen

brittisk mustasch.

Overste Fenemore/Maradoc ar svartskadad och har
barrikaderat sig i sitt kontor bakom breifing rummet i
barrack 6. Med sig har han en vakt som ér skadad, dock
inte livshotande, men det ar Maradoc inte helt siker
pa. I en tringd situation kan han forscka ge sken av att
det 4r vakten som &r besatt och inte han sjilv. Maradoc
ir medveten om att han behéver en ny kropp. Hér han
personer han inte kiinner igen direkt s& kommer han
forsoka locka dem till sig i hopp om att det finns nagon

att besitta.

Om Maradoc besitter en ny virdkropp sa kommer han
i forsta hand forsoka ge sig pa Priamus igen. Och leta

efter Cyrnan i andra hand.

BARRACK 7

Barrack 7 4r en lang lig byggnad, med 6vervigande
sma gluggar som ser ut att ha galler. Inne i barracken s
oppnar sig en lang korridor med rad av celler. Dérrarna
ar traditionella fingelsedérrar, med tittlucka i gon hojd
och matlucka i maghtjd. Varje cell har ett litet fonster
uppe vid takhojd, som ar forsett med galler.

Mitt i korridoren ligger en dsd RAF-vakt och tva déda
fingar, som &ven de bér fangklider fran Dartmoor

fingelset.

Alla celler 4r tomma, men det finns tecken pa att folk

levt dar tills alldeles nyligen.

BARRACK 10
Barrackioliggeravsidesmed ettseparat taggtradsstangsel

run, en liten grind ér riktad mot lagrets huvudstrak.
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Byggnaden har en 10:a maélad pa fasaden. Barracken
har en stabil platdérr, och ar till skillnad fran 6vriga
barracker som mestadels ar byggda i tré, byggd i betong
och stal. Fran utsidan sett si finns fi tecken pi att det

finns en undre véning, vilket det faktiskt gor.

Inne i byggnaden finns tva korridorer med kontor,
operationssalar, celler och férhérsrum med ett eller
ett par olika observationsfénster, ibland med eller utan
spegelglas. I en cell eller ett forhorsrum ligger tvéd
ihjilslagna vakter i udda positioner, medan i ett annat
s& har en man i lakarrock hangt sig fran en krok i taket.

Hans id-handlingar visar att han heter Dr Samuels.

Till skillnad fran vad bide britterna och sovjetiska
agenter tror si &r inte de fyra Fallen i labyrinten
overhuvudtaget lierade eller ens sarskilt vinskapligt
instdllda gentemot till varandra, snarare den raka
motsatsen. Anledningarna till deras fiendskap maé efter
drtusenden ha fallit i glomska eller férsvunnit helt, men

hatet dem emellan har snarare vaxt exponentiellt.

FORHORSRUMMET/LABORATORIET

| BARRACK 10

I ett rum som paminner om en blandning av
laboratorium, férhérsrum och tortyrrum, si har en
soldat och en civilklidd bevipnad man barrikaderat sig
bakom ett bord. Lite vem som forst gar in i rummet si
reagerar de olika. Kommer en bevipnad man in foérst
sa skjuter de alldeles sikert. Medan om en obevéipnad
kvinna eller dldre man kommer in och uppenbart inte
ser ut som ett hot, sa avvaktar de och skjuter de inte
med en ging. Det kan ju bli lite spinnande om ”Mrs
MacEachran” ir med och blir skjuten. De bida
minnen ger sig inte och ar paranoida och uppstissadeav
Priamus att tro att alla som kommer ir ute efter dem. I
bakkant pa ”forhérsrummet” sé kan den rollperson som
tittar efter ana att det stir en gestalt bakom glaset p4 ett

observationsfonster, som ér dar i viggen.

Spelledar info: Mannen som gommer sig bakom
observationsfonstret ar Dr Longden, som i sin tur
ar besatt av Priamus. Se avsnittet om Dr Longden

nedan, och det om Priamus i kapitel om Fallen.

Mannen bakom observationsfonstret ér alltsi Priamus.
Han ir inte si pigg pa att komma ut frivilligt. Om

hans tvid viktare blir 6vermannade si forsoker han
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med desperat rost att fi det att framstd som om de hsll
honom fangen. Han bénar och ber rollpersonerna om att
ta inte lata hans antagonister déda honom. Medan de
bida minnen férvanat bara star dér glor, innan polletten
trillar ned och de inser att Dr Longden férrider dem.
De kan dé mycket vil reagera genom att férsoka skjuta

Dr Longden.

DE BAGGE MANNEN | FORHORSRUMMET/
LABORATORIET | BARRACK 10

De bagge minnen vet inte mycket. Overlever de och
rollpersonerna foérhéra dem utan att Longden ligger
sig i sa berittar de foljande. De heter Mr Rogers och
Sergeant Walters och de ar vakter som vaktar ett
topphemligt psykologiskt forskningsprojekt, som kallas
”Project: Stone Circle”. En vild tumult ut brét en natt,
och de bida riddade Dr Longden hir frin en galen
mordare och har beskyddat honom hir di han sagt
att han har viktig information. Dr Longden har &ven
berattat for de bigge ménnen att deras befal Overste
Fenemore ér besatt av en demon. Dr Longden har dven
sagt att chefsforskaren Dr Branch slappt 16s den, och
kanske fler. De vet inte var Dr Branch ir, han forsvann

da vilda eldstrider brot ut 6verallt.

DR LONGDEN

Spelledar-info: Dr Longden ar besatt av Priamus.

Se Priamus beskrivning i kapitel om Fallen.

Om ”Dr Longden”/Priamus &r kvar i rummet da Mr
Rogers och Sergeant Walters berittar sa skriker han om
att de ljuger, och att de vaktade honom 4t Dr Branch,
som skulle mérda honom. Han forsoker fa rollpersonerna
att tro att de bigge ménnen ar forrymda mérdare, som
mordat Rogers och Walters, och tagit deras klader.
Priamus kraver att rollpersonerna maste tro honom, han
ir ju en aktad forskare och de andra tv ar bara slodder.
Priamus baktalar givetvis dven Dr Branch, som han

utmilar som en mordisk galning.

Priamus lyckades besitta forskaren Dr Longden da den
tidigare virdkroppen triffats av flera skott. Sin vana
trogen si spred Priamus allmanférvirring bland vakter
och forskare, s4 att de dédade varandra eller till och med
tog livet av sig. Priamus férstod att Maradoc hade besatt
vaktchefen Overste Fenemore, och lyckades forleda en
av soldaterna att locka overstens 1 ett bakhall. Priamus

ar inte siker pd att Maradoc blev skadad eller kanske
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dodad. Han tror det, men vagar 4nd4 inte riktigt ta reda

pé det eller anfalla, han har ju bara tvd man kvar.

Priamus forsoker att forleda rollpersonerna att
hjilpa eller strida for honom. | andra hand sa kan

han komma att férséka byta vardkropp.

I SLUTETAYV EN KORRIDOR I BARRACK 10
Négon av rollpersonerna anar plotsligt en mystisk figur
i inden av en ling korridor. Figuren ser ut att vara
kladd i en dykardrikt, och betraktar dem fran bakom
ett horn. Forsoker de jaga personen i “dykardrakten” si
forsvinner denne runt hérnet sé fort de ligger marke till

honom.

Foljer rollpersonerna efter personen s hittar en avsides

anonym gramaélad staldorr.
Se avsnittet ’Bakom den gra staldérren...

DR BRANCH KONTOR | BARRACK 10

I Dr Branch lilla kontor si finns férutom ett skrivbord
och tvd besoksstolar, en bokhylla. Bokhyllan ar fylld
med bocker om personlighetsklyvning och nigra om

fordrivning av demoner.

P4 skrivbordet ligger tva pappersark med anteckningar,
de ér sannolikt hastigt rykta ur ett block. Arken ér full
med anteckningar om observationer som tvd personer

gor medan de verkar vara inlasta i celler.

De har emellanit vildigt konstiga beteenden, som
om de bada var helt galna eller fulla. De skriker saker
om demoner och helvetet. De bada personerna kallas

”Objekt Priamus” och ”Objekt Maradoc™.

BAKOM DEN GRA STALDORREN |
BARRACK 10

Den diskret malade staldérren ér svir att bryta upp,
men inte omdjlig. De kan anvinda en granat fran
vapenrummet i Barrack 6 eller kanske ett spett fran
sopférbranningsbarracken. Att forsoka skjuta upp dérren

4r en tamligen délig ide.

Bakom dérren finns en spiral stiltrappa som gér nedat i
en dold kallare. Det ér tyst ddrnere, och rollpersonerna

ser inga blodspér eller tecken pé strid.
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DEN DOLDA KALLARVANINGEN I
BARRACK 10

Nedanfor spiraltrappan ¢ppnar sig en kort korridor
med ett par dorrar. En av dérrarna star 6ppen, och
det lyser i rummet dér bakom. Dérren leder in till Dr
Branch laboratorium. I bakkant pa laboratoriet finns ett

observationsfénster med spegelglas.

Dr Branch stir i1 observationsrumet och betraktar
rollpersonerna nir de kommer in i laboratoriet. Han har
mgjlighet att stinga och lasa dérren in till laboratoriet

nir en eller flera rollpersoner gétt in dar.

MANNEN | ”"DYKARDRAKTEN”

— DR BRANCH

Vid nagot tillfille sa anar de en man i konstig
drdkt. Det ser ut som en stor dykardrikt. Detta
ar Dr Branch, chefsforskaren, som overvakar sitt
experiment.Vad hinder om man slapper l6s dessa

demoner i en kontrollerad miljo.

Dr Branch kan g omkring i korridorerna lite sa att
rollpersonerna ana eller kan se honom. Tanken ér att han
alltid 4r kladd sin skyddsdrakt. Blir han upptéckt sa laser
han in sig i observationsrummet som ligger i anslutning
till laboratoriet pa undre viningen i Barrack ro. Det ar
dven dirifrdn som han 6vervakar anliggningen med

dolda mikrofoner.

Dr Branch f6rsoker lura in rollpersonerna i laboratoriet
pé undervaningen. For att dér observera dem och avgéra
om négon av dem &r besatt av Fallen. Han 4r inte riktigt
klok langre, har delvis tappat greppet. Tror att han &r
utvald och upphéjd. Han bryr sig inte om rollpersonern

lever eller dér, de ar ju bara hans forsokskaniner.

Dr Branch kan mycket vil fo ”monologa”. Erkiinna
att han slappte 16s demonerna, lurade den sovjetiske
agenten att ta med sig Valobra (Massmérdaren han
trodde var Valobra)

Dr Branch édr bevipnad med sin grovkalibriga

tjansterevolver.

Han véntar pa forstirkning. Han vet att anliggningen
”Stone Circle” regelbundet skickar ut en sirskild signal.
Om den upphor sa tolkas det av mén i land som att

man tappat kontrollen. Forhoppningsvis skickar de dé

forstarkningar i form av ndgot specialférband, eller

méjligen en Skvadron Lancaster bombplan.

Dr Branch férvarar Satans halsring i ett stort
kassaskap som finns i observationsrummet.
Han har mer eller mindre forstatt halsringens
betydelse och forséker anvinda den som sista
utvag. Inser han att tva rollpersoner ar besatta
av Fallen sa kommer han forsoka styra en avdem
med halsringen, for att denne skall bekimpa de
ovriga. Hans mal ar att aterborda experimentet
sa att det kan fortsdtta, som om inget hiant. Han
ser inget bekymmer med de minskliga offer och
lidande som han asamkat pa Rushgarry. Det ir ju

for att gynna vetenskapen!

SATANS GULDHALSRING

”Satans halsring” ar en mycket gammal artefakt, som
harstammar fran helvetet. Den som bér halsringen blir
immun mot Fallens krafter, samt att bararen ser deras
ritta skepnad. Det gller dven Fallen sjilva, si en Fallen
som har halsringen skulle bli omattligt méktig. Dess
rittmiétige 4gare och skapare var en av Liliths vérsta
konkurrenter, Satan och det sigs att en del av dennes

kraft finns i halsringen.

Maradoc, Cyrnan och Priamus ar delvis medvetna om
halsringens makt 6ver dem, och de suktar efter den

makt de antar att den skulle kunna ge dem.

Halsringen finnsi ett kassaskép i Dr Branch laboratorium,

som ligger pa undre véningen i Barrack ro.

Dr Branch kommer forséka anvianda halsringen
som sista utvag. Inser han att tva rollpersoner ar
besatta av Fallen sia kommer han forséka styra
en av dem med halsringen, for att denne skall

bekdmpa de ovriga.

Annars anvander han mest sin stora tjansterevolver.

TANK PA ATT FALLEN KAN BESATTA
ROLLPERSONER

De rollpersoner som blir besatta tas 6ver helt av
den aktuella Fallen, och den spelaren fir ett nytt
karaktirsblad med den Fallens drivkrafter och stats

pé. Och kan hilla de andra rollpersonerna borta frin
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att bli besatta av nagon av de andra Fallen. Blir flera
rollpersoner besatta kommer det bli en strid mellan dem
och de minskliga rollpersonerna som mest av allt vill

overleva och/eller uppfylla sina motiv.

En rollperson som blir besatt far i samma 6gonblick
Fallen ”gar 6ver” som en st6t. Han eller hon kénner sig
lite yr och behéver vila. Det 4r i detta skede som den
Fallen 4r lattast att upptécka. I skarpt motljus eller 1 rok/
dimma sa kan man ana konturerna av att nigot sitter pa
rollpersonens axel och/eller nacke, som en apa eller stor

fagel.

Efter bara nigon minut si kan den Fallen styra eller
paverka rollpersonens handlingar. Medan rollpersonen
sjilv upplever yrsel och huvudvirk. Rollpersonen r till
en bérjan medveten om att dess kropp inte lyder den,
och kan kommunicera det. Sedan fir den Fallen kontroll
over talet och hindra rollpersonen frén att avslja den.
Den gnagande huvudvirken suddar ut rollpersonen och

ersitter den med en Fallen.
Ett fullkomligt besittande tar ofta nigra timmar.

De rollpersoner som blir besatta tas éver helt av
den aktuella Fallen, och den spelaren far istillet
en Fallen karaktir, med dess drivkrafter och

motivation.

SCEN 7 -
SA NA, VAR KAN
DETTA SLUTA DA?

Det hir kan sluta pa manga olika sitt. Kanske allra mest
beroende pa hur manga rollpersoner som blir besatta av
Fallen, och vad de resterande minskliga rollpersonerna

forstar det.

Notera en sirskild sak. De tre Fallen som ar ”kvar” tror
alla att, Valobra, den Fallen som ér d6d, finns kvar pa én.
Det kommer antagligen paverka Fallen karaktirerna.

En rollperson som besitts kan férsoka skydda “sina”
ménniskor fran att bli besatt av nigon av de andra Fallen.
Blir flera rollpersoner besatta kan det bli en strid eller
maktkamp mellan Fallen karaktérerna och de ménskliga

rollpersonerna.

Nagon av rollpersonerna, minsklig eller Fallen, kan
komma 6ver halsringen. Den har ju inte alls den makten
pid minniskor, som den har pi Fallen, och om Dr
Branch anvinder den, sa kan ju ndgon av de ménskliga

rollpersonerna ta den ifrédn honom.

”AND IN COMES THE CAVALRY...ORAT
LEAST...BAG PIPES!”

Hur det 4n gar i 6vrigt mellan manskliga rollpersoner
och Fallen karaktirer s kan spelledaren avsluta och
knyta ihop dventyret genom att lita ”The Rambouillet
Owners Guild, “The Rams”, som ér ndgot av Operation:
Fallen Reich” vipnade gren trida in for att rensa upp.
Det ir ett skotskt frikompani kan man siga, men gamla
kimpar, modiga ynglingar och kunskap att hantera

Fallen, ”var helst de visar sina fulla trynen”.

Nir ”The Rambouillet Owners Guild, “The Rams” vil
gor entré s dr det till tonerna av sickpipa och med minst
ett par stabila rodhariga gossar med tvd meters linga
Claymore svird. Man skall dock inte forledas att tro att
de ér pajasar, for de ér vildrillade, malmedvetna och
utfor sitt virv metodiskt. I spetsen for truppen sé trader
givetvis Kapten Barklett. Kanske inte helt i mental
balans, men han och hans grabbar har ett uppdrag, och
han tinker givetvis inte limna ndgon av de sina, d.v.s.

Korpral Macroon, i sticket.
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MRS MACEACHRAN (Besatt) KORPRAL LEVON

Overligsen, Dryg, Nedlatande Nervos och osdker

Reaction: |2 Defence: |13  Toughness: 20 Reaction: 3 Defence: |13  Toughness: 3
Pain limit: 21 Strength: 3 Agility: 2 Pain limit: 12 Strength: 3 Agility: -5
Stealth: 5 Speed: 2 Aura:7 Stealth: -5 Speed: -5 Aura: 3
Courage: 12 Attractiveness: -5 Courage: 2 Attractiveness: 3

All Perceptive: 3 All Perceptive: 5

All Interactive: 5 All Interactive: 2

All Melee: 6 All Melee: 3

History/Religion: 10 All Aiming: 5

Body change: |2 vs target Body Aura
Y & & y Utrustning: Webley Revolver och 2 handgranater

Utrustning: Webley revolver

MRS MACEACHRAN OVERSTE FENEMORE

Grinig, gaggig och foérvirrad Svart skadad. Aggressiv, sadistisk, krigslysten
Reaction: -5 Defence: 10  Toughness: | Reaction: 8 Defence: 18  Toughness: 23
Pain limit: | | Strength: 2 Agility: | Pain limit: 27 Strength: 3 Agility: -8
Stealth: 2 Speed: | Aura:2 Stealth: -5 Speed: -8 Aura: 3
Courage: 3 Attractiveness: -5 Courage: Obegr. Attractiveness: 3

All Perceptive: | All Perceptive: 10

All Interactive: | All Interactive: |

All Melee: | All Melee: 2

All Aiming: 3 All Aiming: -5

History/Religion: | History/Religion: 8

Body change: 10 vs target Body Aura
Utrustning: Dubbelpipig hagelbossa 4 & & y

Utrustning: Thompson k-pist, Webley Revolver
ESTHER

Skramd fran vettet

Reaction: -5 Defence: 10  Toughness: |
Pain limit: | | Strength: - Agility: -
Stealth: - Speed: - Aura:2
Courage: -5 Attractiveness: -

All Interactive: |
All Melee: -5
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OPERATION: FALLEN REICH - ARVSFIENDER: RUSHGARRY ISLE

DR LONGDEN

Slug, I6msk, kleptoman

Reaction: 10 Defence: |16  Toughness: 20

Pain limit: 22 Strength: 8 Agility: 8

Stealth: 8 Speed: 8 Aura:7

Courage: Obegr. Attractiveness: 3

All Perceptive: |10

All Interactive: 8

All Melee: |3

All Aiming: 2

History/Religion: 12

Body change: |5 vs target Body Aura

Utrustning: Webley Revolver

VAKTSOLDATER
(inom parantes = vaktsoldaten hos Oversten)

Forvirrade och osikra

Reaction: | Defence: |13  Toughness: 3

Pain limit: 12(8) Strength: 3 Agility: 3 (-5)

Stealth: 3 (-5) Speed: 3 (-5) Aura:3

Courage: 3 Attractiveness: |

All Perceptive: 3
All Interactive: 2
All Melee: 3 (-5)
All Aiming: 3

Utrustning: Lee Enfield gevir
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DR BRANCH
Undvikande, koll pa liget, har en plan

Reaction: | Defence: 12  Toughness: 2
Pain limit: | | Strength: 3 Agility: 3
Stealth: 3 Speed: 3 Aura: 3
Courage: 5 Attractiveness: |

All Perceptive: 5
All Interactive: 3
All Melee: 2

All Aiming: 2
History/Religion: |12

Utrustning: Skyddsdrakt

THE RAMS COMPANY OFR
Skjutglada Hardingar

Reaction: 5 Defence: |14  Toughness: 5

Pain limit: 13 Strength: 5 Agility: 5

Stealth: 8 Speed: 8 Aura: 5

Courage: 8 Attractiveness: -

All Perceptive: 5
All Melee: 8
All Aiming: 8

Utrustning: Thompson k-pist, Colt 45 pistoler,

handgranater alt Brenguns, Eldkastare etc



