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Guld och grona skogar tillkom som Myling -

Sypels officiella En Garde! III -arrangemang
pd GothCon 2012. Som en del i utvecklingen

anvandes en forversion som MylingSpels voll -

gpelsbidrag pd CalCon 2012.

Det ar ett medoetet valsat aventpr fram till
glutgcenerna, da en av spelarna kan 3 valdigt
fria tyglar att mer beratta vad som sker an
anpanda regelgpstemet under dventyrets gista

minuter. ¥ Konoventsoergionen ar en av rollper-

gonerna besatt av en demon som ar pa jakt efter
ett mapamanuskript som skall slappa demonen
fri. Den gom vill ha ett mer jordnara aventyr
kan belt enkelt lata det folja ett mer klagsiskt
upplagg av rent skattsokande.

De rollpersoner som foljde med { konvents -

versionen ligger langst bak ( detta dokument

tillsammans med snabbinfo om speciella forma -

gor. De som vill gpela med eqna vollpersoner

kan dock gora sd. I texten finng fingerois -

ningar for hur gruppen bor vara sammansatt
och eqenskaper de bor besitta. Det ar tod eller
tre olika roller som maste besattas, ovriga ar
belt fria.

2012-05-05
Jorgen kerklint

GULD OCH GRONA SKOGAR

FORORD



grona shogar

Ctt sting i halsen. Jag gqreppar den [illa oan-
genliga befjadrade pilen. Ingen smarta; jag
kanner ingen smarta! Det qar knappt att andas
den brannheta fuktdrppande luften @ det har
grona heloetet. Benen viker sig hur mpcket jag
an kampar. Faller ner pd kna. Diego vander
sig mot mig { en storm av pilar och spjut och
skriker. Svoagt hor jag hans desperata rost,
dampad ndr den mig trots att han skriker;
"@abrielle! Gabrielle! Res dig, vi maste flp!”.
Jag oill svara honom, men kan inte. Skracken
i hans ogon nar han ser vad som ligger | min
pand. €n isande kyla krpper snabbt uppfor ben
och armar medan jag drar mina sista andetag,
fullt medoeten. Morkret sluter sig om mig.
Allt jud tynar bort. Allt ar tyst och stilla ...

Aret dr 1691, och hos en agent f6r en spansk képman i den
lilla staden L.a Nueva Guatemala de la Asuncién i Guatemala
samlas en blandad grupp minniskor. De skall snart ge sig ut
pé en farlig resa pé jakt efter vad som sidgs vara en fantastisk
guldskatt, begravd av mayaindianer i en enorm stenpyramid.

Aventyret dr avsett for 4-5 spelate, och ir ursprungligen
tankt att ta strax under 5 timmar att spela igenom.

Sammanfattning

Spelarna méts 1691 i ett litet men vilinrett hus i den lilla
staden La Nueva Guatemala de la Asuncién hos en agent f6r
en rik spansk képman. Képmannen anordnar en expedition
som skall hinna fram till en stor Mayaskatt fére den spanska
kronan. Den spanska expeditionen bestir av Martin de
Vasques, en drelysten och hinsynslés baskisk conquistador
och hans min.

Hjaltarna ger sig av med ett antal packdjur norrut, genom
Sierra Madres bergspass. De vigar som finns ér trafikerade
frimst av handelsmin och missiondrer. Da de pa grund av
ras i ett pass tvingas leta sig genom fientlig djungel fram till
vigarna igen stoter de pd en fientlig indianstam som Gverdser
dem med giftdoppade bldsrérspilar och spjut.

Firden leder dem vidare ut ur djungeln och ner i en vid
dal med en strémmande storre flod. Vid indianbyn Quite-
pec som ligger nere vid floden skaffar de sig kanoter eller
liter bygga en flotte for att ta sig 6sterut, nerfoér bade stilla
rinnande och forsande vattenmassor. De tvingas landa vid
en liten fiskarby for att inte gd under i en fors, och dirifran
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tar de sig indt landet igen. Nu vadar de genom insektsfyllda
triskmarker och sjunkna skogar. Pa vigen kommer de att
attackeras av en mindre grupp conquistadorer som tillhor en
spaningspatrull. Gamla delvis stenbelagda vigar leder dem
allt ndrmare sitt mal, en gammal ruinstad med en nistan
intakt tempelpyramid.

Nir de nar fram hamnar de i strid med otaliga kultister.
De ser en enorm maya std hogst upp pa pyramiden, och
vad som visar sig vara Diego, en av rollpersonernas bror,
som slidpas uppfor pyramiden for att offras. Spelarna riddar
den bundne och déende mannen som berittar att en av
expeditionens man dr utsind att forstora skatten. Innan
han hinner peka ut vem det dr dor han av ett spjut kastat
av kultistledaren uppe pé toppen. En strid bryter ut mellan
spelarna och kultistledaren.

P4 toppen av pyramiden finns en stege ner i dess inre.
Hir finns skatten i ett stort rum. Vad som kan hinda sedan
beror till hég grad pé spelarna och om spelledaren tilldter att
en av rollpersonerna egentligen ir en demon. Nér man fatt
upp skatten eller vid annan limplig tidpunkt dyker plotsligt
en grupp conquistadorer upp ledda av Martin de Vasques.
Slutstriden tar sin borjan.

Scenen — Guatemala

Den lilla staden La Nueva Guatemala de la Asuncion har ett
litet kloster, El Carmen, och en samling hus. Runtom ligger
limningarna efter en gammal mayastad, med gristickta
ruinkullar, raserade murar och annat som hor en ruinstad
till. Befolkningen bestdr frimst av kristna mayaindianer, men
de styrande dr uteslutande spanjorer. Runtom finns det flera
mayabyar och ett och annat spanskt gods.

Bergsomradena som tillh6r Sierra Madre-massivet dr
delvis bevuxna med regnskog som blir vildare, snirigare och
6vergir i torrare skog med barrvixter och hirdiga vixter ju
lingre upp man kommer. Spridda indianbyar ligger i dalgingar
med terrasserade odlingar. Spar av missiondrernas kristnande
syns 6verallt i form av kors uppsatta lings bergsvigarna,
och smi kyrkor och kloster vid de storre byarna. Soldater édr

TILLBAKABLICKAR

I dventyret finns tva frivilliga tillbakablickar inlagda. I dessa
ar det meningen att spelarna skall ikldda sig rollerna som
anonyma hantlangare i den tidigare expeditionen under Diego
och Gabrielle.

Da syftet dr att ge spelarna en férvarning om vad som
kan komma att hinda den nuvarande expeditionen bor till-
bakablickarna inte ta alltf6r ling tid att spela igenom. Dirfor
dor motstandare och personer spelade av spelarna direkt s
fort de triffas.

Syfte nummer tva dr att ge stimning och en kinsla av
kommande fara.

SCENEN



det dock ont om. Bara vid de sma stdderna, ofta vid viktiga
vigkorsningar, kan det finnas sma garnisoner pa nagra man.

I dalgingarna finns tit regnskog, och vid Salama bor
ctt antal mer eller mindre okidnda indianstammar av mer
primitivt slag. Djungeln 4r hir vildigt svirforcerad, om
man inte héller sig till de naturliga stigarna skapade av de
djur som lever hir.

Nir man natt éver den sista bergskedjan kommer man
fram till en dalgang med en storre flod. Denna leder Ssterut,
ner mot ett omrade av sumpmarker och halvt sjunkna skogar,
och vidare ut i sjon Izabal.

Vid Lago de Izabals nordvistra strand ligger den
lilla utposten El Estor. Den har varit bas f6r handel och
utforskning sedan kolonisationens tidigaste dagar.

RKartan

Kartan ovan forestiller Guatemala, ett omrade i Central-
amerika. Vattenomradena i sydvist och nordost dr Stilla
havet respektive Atlanten. Stora delar av omréidet 4r tickt
av regnskog och berg, Sierra Madre-massivet ligger mitt i
rollpersonernas firdvig, Firdvigen i sig 4r markerad med en

lite tjockare linje. De smalare linjerna 4r storre vattenvigar.
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Ffraktioner

Hir féljer en kort genomging av alla inblandade fraktioner
samt deras férhallande till varandra. Utnyttja den gérna f6r
att bygga ut intriger och handling.

Rollpersonerna

Rollpersonerna kan ha helt olika bakgrund och nationaliteter.
Deras huvudsakliga mal dr att finna mayaskatten forst, och
ta den med sig till ett vintande skepp i El Estor.

Martin de Vasques och conquistadorerna: Farliga och
hinsynslosa krigare. De kommer att géra allt fér att hindra

rollpersonerna fran att nd skatten.

Maya: Kuvade urinvanare. De kommer inte att stilla till
med problem om de inte blir provocerade.

Indianerna i djungeln: Vi skall vil inte in i nigon djungel?

Kukulkankultisterna: Aldrig hért om dem. Men alla fana-
tiker kan vara farliga, speciellt om de skyddar nagot.

FRAKTIONER




Martin de Pasques och conquistadorerna

Martin dr en drelysten baskisk conquistador vars mal ér att
finna mayaskatten fore rollspersonerna. Med sig har han en
grupp soldater, redo att f6lja hans minsta vink. For att na
sitt mél dr han redo att vandra igenom drivor av lik.

Rollpersonerna: Miste stoppas och hindras fran att ta skatten
som ritteligen tillhor spanska kronan. Dddas eller slés ut.

Maya: Bra arbetskraft som det bara ir att utnyttja, 1 Gvrigt
obetydliga. Besegrade och férslavade.

Indianerna i djungeln: Vilka da? Stiller nagon till problem
skall de slas ner!

Kukulkankultisterna: Kommer att slds ut om sa behovs.
De ir bara ett obetydligt hinder i jakten pé rikedomarna.

Mapa
Guatemalas huvudsakliga befolkning, Bénderna pé akrarna,
arbetarna i de spanska gruvorna och tjinarna hos de rika.

De var for inte linge sedan ett stolt folk som nu till storsta
delen har kuvats av de spanska erévrarna.

Rollpersonerna: Annu ett ging hinsynslésa giriga lyckso-
kare. D4 det ofta dr oklokt att motsitta sig européers vilja
kommer maya mest att vara till lags. Om de provoceras
nog kan de dock mycket vil ta till vapen for att forsvara sig,

Martin de Vasques och conquistadorerna: Undvik eller
g6r som de siger! Brutala och hdnsynslésa valdsverkare.

Indianerna i djungeln: Aldrig hort talas om. Men mycket
doljer sig i bergen och skogarna.

Kukulkankultisterna: Har inte gett upp hoppet om frihet
fran européerna. Kanske kan gudarna hjilpa oss.

Indianerna { djungeln

Tillh6r en indianstam i en avsides djungelbevuxen dalging.
Deras mal dr att jaga bort inkridktare och att fi leva i fred.

Rollpersonerna: Inkriktare som maste jagas ivdg pd ndgot
sitt. Sma ovintade anfall och bakhall skall nog ricka.

Martin de Vasques och conquistadorerna: Vilka?
Maya: Kan man handla med, annars ointressanta.

Kukulkankultisterna: Ointressanta.

Rukulkankultisterna

En grupp mayaindianer som star fast vid sitt ursprung och
sin gamla religion, i hopp om att guden skall komma och
besegra spanjorerna. En del av mdlet 4r att skydda mayaskat-
ten med sina liv om det skulle behévas.
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Rollpersonerna: Annu fler européer som har kommit fér att

dbda maya och dess kultur. Giriga krik som madste utpldnas!

Martin de Vasques och conquistadorerna: Enormt farliga
och hinsynsldsa. Kukulkans hjilp behévs for att besegra dem.

Maya: Den stora massan som bara vintar pa att ndgon skall
leda dem i uppror mot européerna. Vi skall Iyckas!

Indianerna i djungeln: Helt ointressanta, vilka de dn ar.

Persongalleri

Dessa dr de olika personerna som figurerar i dventyret.

Rollpersonerna

Rollpersonernas alder, sociala status, titel med mera dr inte
viktiga. Aventyret bor klaras utan storre problem av de flesta
typer av rollpersoner, s linge de antingen dr duktiga pa att
smyga eller sliss. Det finns emellertid ett par specifika roller
som midste spelas for att dventyret skall fungera. Dessa tas
upp nedan. De som vill komma igang direkt kan anvinda de
firdiga rollpersonerna som finns i slutet pa detta dokument.
Anvinds dessa maste Dirk van der Velden och Francesca
de Caminha spelas av ett par spelare.

De tre rollerna

De tvi forsta rollerna dr obligatoriska, medan den tredje dr
frivillig. Lat spelarna vilja mellan dem, men se till att inte
avsloja for mycket nir information om rollerna delas ut.

Diego de Caminhas bror/syster: Syskon till Diego, ledaren
f6r den forra expeditionen. Kommer frin Portugal, heter
limpligen de Caminha i efternamn. En van dventyrare som
varit pa expeditioner férr, ibland tillsammans med sin bror.

Rollpersonen skall ha minst 15 i VILDMARKSKUNSKAP,
alternativt far firdighetsvirdet gratis.

Jesuiten: En man som utger sig fér att vara en vanlig dventy-
rare. Egentligen dr han en jesuit, satt pa uppdrag att férstora
ogudaktiga rester av indianernas kultur. Allt som kan dra
mayas uppmarksamhet fran kristendomen tillbaka in i heden-
domen maste forstéras. Rykten har natt hans éverordnade
om en mayaskatt i Guatemalas inre, bland annat innehallande
konst och skrifter. Dessa dr jesuitens mal. Han har med sig
tva packmulor som han siger ir lastade med handelsvaror
han planerar att silja till maya, men egentligen ir de lastade
med krut. Detta skall anvindas for att forstéra mayaskatten.

Rollpersonens drivkrafter mdste ange att han dlskar Gud
och den makt han har fitt genom Gud. Han skall hata kittare
och ogudaktiga vildar. Han maéste dessutom ha minst 15 i
Teorocr och 10 i Kamp: ArTiLLErl. En snill spelledare kan
ge firdighetsvirdena gratis till rollpersonen.

Den besatte/Demonen: Om spelledaren vill félja kon-
ventsiventyrets ursprungliga idé skall det dven finnas med

en rollperson som ir besatt av en demon. Limpligen 4r
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denne person nagon sorts kultist eller pa annat vis kunnig

om demoner och det okinda.

Han skall besitta stora kunskaper om mayas religion. Nir
den besatte nar skatten kommer demonen att leda denne till
skriften som han séker. Den besatte kommer sedan att borja
missa vad som stér, oavsett vad som hinder runtomkring,

Han bér vara litt otrevlig, och dlska smirta och ockult
kunskap. Han skall hata prister och tal om den kristna guden.
Den besatte skall ha minst 151 Ockurtism, 10 i TEoLocl och
10 i BesvirjanDE. Spelledaren kan dela ut dessa firdigheter
gratis om hon sa vill.

Viktiga sprak

Ndgon eller nigra av medlemmarna i expeditionen bor
kunna tala cholti, poqomchi eller sakapultek. De tva senare
ir lokala mayasprdk och det forsta ett religiést mayasprak
talat av prister och lirda. Den som kan tala sakapultek kan
troligen forstd poqomchi med lite tankearbete. Det ir ett
krav att minst en rollperson kan tala spanska.

PHuvudaktorer

Nedan beskrivs dventyrets viktigaste spelledarpersoner.

Kukulkan Pacal

Kultisternas ledare 4r en storviaxt muskulés man med
monokroma ormtatueringar 6ver hela kroppen. Han bir
vid konfrontationen en skrickinjagande mask, férestillande
ett stiliserat befjadrat ormhuvud. Han sliss med en gigantisk
offerkniv tickt av torkat blod. Han viser hela tiden ondsinta
forolimpningar mot sina offer. Oftast dr han iklidd lamell-
pansar gjort av benplattor. Vill spelledaren vara snill kan hon
dock lita honom vara utan den under striden pa pyramiden.

Nir han spelas bor spelledaren tinka pa att det hir
handlar om en mycket stark ledare som har haft minga
artionden pd sig att utveckla strategier och tekniker for att
sld ut motstindare. Tink dven pd att han har férmagan
TROLLDOMSUTOVARE, vilken han mycket vil kan anvinda i en

strid. Se [sen f6r beskrivning av férmagorna.
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KukuLkaN PAacaL

STY: 20/5 TAL:18/5 ROR:11/3 UTS: 8/2
EGO: 17/5 UPP:12/3 KAR:18/5 BIL:15/4

Syssla: Prist Koén: Man
Nationalitet: Maya Svirdshand: Hoger
Religion: Kukulkandyrkare Handlingar: 5
Alder: 245 ar
Lingd: 1,96 meter

Reflexf6rsvar: 7
Chockresistans: 15

Vikt: 114 kg Matinépoing: 12
Fysisk skadekapacitet =~ Mental skadekapacitet
SKRAMA: 1-8 SKRAMA: 1-8

LATT sAr: 9-14
ALLVARLIGT SAR: 15-19
DODLIGT sAR: 20+

LATT sAr: 9-14
ALLVARLIGT SAR: 15-19
DoODLIGT SAR: 20+

Primirbeteende: Ar alltid blodig.

Drivkrafter — positiva: Kukurkan, KVINNOR, OFFERRITER
Drivkrafter — negativa: EUROPEER, HASTAR, SPINDLAR
Livsmal: Akalla sin gud.

Fordelar: GiFrTALiG, HANDLINGSSNABB, HOG SMARTTROSKEL,
NATURLIG LEDARE, SNABBDRAGNING, VAsS TUNGA, OVERLEVARE
Nackdelar: DrocmissBRUKARE (kokablad), FanaTism, Fosr (ldtt
fobi mot sex mellan kvinnor och mén), INTOLERANT
Formagor: EVIGT UNG, TROLLDOMSUTOVARE

Firdigheter: BEsVARJANDE 16, DaNsa 11, DADKRAFT 22,
ETikeTT 10, FiLosorr 10, FORHANDLA 16, HARFORARKONST 10,
Kamp: BAGAr 17, Kamp: DoLkaR 27, Kamp: OBEVAPNAD STRID
22, KAMP: SKAFTVAPEN 23, KONFLIKTVANA 22, KROPPSKONTROLL
17, LAKEKONST 13, LAsSA/SKRIVA: MAYAGLYFER 15, LASA/SKRIVA:
LATINSKA ALFABETETET 6, LONNDOM 10, MysTiCIsSM 23, OCKULTISM
11, SKALDEKONST 14, SKADESPELERI 22, SYMBOLKUNSKAP 14, SANG
OCH SAGA 20, SOKA 14, Tara spRAK: CHOLTI 12, TALA SPRAK:
SAKAPULTEK 14, TaLA SPRAK: SPANSKA 6, TEOLOGI 15, YRKE: PRAST
20, ORTER OCH DROGER 15

Expertiser: FOROLAMPNINGAR, HUGG MOT BALEN, OFFERRITER

Utrustning: Skrickinjagande mask (skyddar huvud, absor-
beringsférmaga 1T10+1), Benlamellpansar (skyddar balen,
absorberingsférmaga 1T10+4), stor offerkniv (skadevirde 2),
tatueringar, hoftskynke, pung med besvirjelsekomponenter
samt smycken i guld och jade.

Martin de Vasques

Martin dr en baskisk conquistador frin Navarre. Han har
kommit till Nya Spanien for att fina dra och rikedom, och
serirykterna om den enorma guldskatten en chans att géra
den spanska kungen medveten om hans person.

Denne man dr hégst malmedveten, drolysten och girig;
For att na sina mal tvekar han inte att avritta folk som
kommer i vigen f6r honom: indianer, barn eller rollpersoner.

Han dr en ganska kortvixt och stilig man med skigg;
Kroppshyddan pryds av en begynnande 6lkagge tickt av en
kraftig och vilgjord brostplat. Han klir sig girna i 6verdadiga
kldder, dven om de han bir for tillfdllet borjar bli ldtt slitna
under firden genom djungeln. Det dr dock hans utstralning
som man forst ligger mirke till, och det 4r dven den som
gOr att hans mannar dr sd lojala mot honom.

PERSONGALLERI



MARTIN DE VASQUES

STY: 11/3 TAL: 14/4
EGO: 15/4 UPP: 11/3

Syssla: Kapare
Nationalitet: Spanjor
Religion: Katolik
Alder: 25 ir

Lingd: 1,56 meter
Vikt: 66 kg

Fysisk skadekapacitet
SKRAMA: 1-7

LATT sAr: 8-12
ALLVARLIGT SAR: 13-16
DODLIGT sAR: 17+

ROR: 11/3 UTS: 13/4
KAR: 15/4 BIL: 16/4

Koén: Man
Svirdshand: Héger
Handlingar: 4
Reflexforsvar: 7
Chockresistans: 8
Matinépoing: 5

Mental skadekapacitet
SkrRAMA: 1-7

LATT sAr: 8-13
ALLVARLIGT SAR: 14-17
DODLIGT sAr: 18+

Primirbeteende: Forsoker alltid 6verdriva egna bedrifter.
Drivkrafter — positiva: GuLp, HEDER, KORV, SPANIEN
Drivkrafter — negativa: BARN, INDIANER, REGN

Livsmal: Gora sig ett namn i Nya virlden och i Spanien.

Fordelar: HANDLINGSSNABB, KAMPKONST: SPANSKA SKOLAN,
KYRASSIAR, NATURLIG LEDARE, SNABBDRAGNING, OVERLEVARE
Nackdelar: CHEVALERESK, GIRIG, MANISK

Firdigheter: ADMINISTRATION 6, DADKRAFT 19, ETIKETT 9,
FiLosorr 10, FORHANDLA 15, GEOGRAFI 8, HARFORARKONST
12, Kamp: ARTILLERI 13, Kamp: DoLkaRr 14, Kamp: ENHANDS
ELDHANDVAPEN 17, KaMP: LATTA KLINGOR 24, KONFLIKTVANA 17,
KONTAKTNAT 12, KROPPSKONTROLL 13, LASA/SKRIVA: LATINSKA
ALFABETET 12, LonNDOM 10, Ripa 12, Simma 5, Sjovana 10,
SYMBOLKUNSKAP 14, SANG OCH saGA 14, SOkA 13, TALA SPRAK:
FrANSKA 11, TALA SPRAK: SPANSKA 12, VILDMARKSKUNSKAP 5,
VARDERA 10, VARLDSVANA 6, YRKE: SOLDAT 10

Expertiser: LEDARSKAP, LETA SKATTER, SANG

Utrustning: Overdidiga men litt slitna klider, filtvirja, tre
tunga flintldspistoler med papperspatroner, kartor, hist med
seldon och sadelviskor, proviant lager- och vapenvirdsutrus-
ning, 1T10 dubloner, Bibel, radband, 6rhingen, smycken, en
bisarrt 6verdriven plymbhatt, kyrassidrhauberk (skyddar bal,
absorberingsférmaga 1T10+15).
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Aktorer

De mindre viktiga, men dndd namngivna personer som
figurerar 1 Guld och grina skogar beskrivs nedan.

Armando de Galiya

Den rika képmannens agent. En praligt klidd man, behidngd
med en hel hop guldsmycken. Svarta vilskurna klider, val-
ansat kraftigt svart skigg och kort svart har. Ganska kraftig
byggd och med en stolt hallning, Haller alltid huvudet hogt.
Talar med hog, manlig rost.

Hantlangare

De hantlangare som kan vara av intresse tas upp hir. Behvs
andra kan de beskrivna anvindas som substitut.

Indianerna i djungeln
Dessa indianer anvinder pil och bdge, blasror eller sma vassa
knivar tickta med nervgift.

De dr i normala fall inte speciellt krigiska, men de tycker
inte om inkriktare och gor sitt bista for att jaga ivig dem
eller déda dem. Bdde kvinnor och min kan vara jigare och
krigare, 4ven om det 4r firre kvinnor 4n min som ger sig
in pa den banan.

Indianerna, min som kvinnor, mala girna réda monster
over brostkorgen och armarna. De pryder sina ansikten med
piercings i form av langa smala ben eller snidade tristickor.
Dessa sitter ofta genom lipparna och 6ronloberna. Enda

klddesplagget dr i normala fall en bastkjol.

INDIANERNA 1 DJUNGELN

STY: 12/3 TAL:10/3 ROR:15/4 UTS: 12/3
EGO: 11/3 UPP:15/4 KAR:11/3 BIL:6/2

Handlingar: 3

Fordelar: DjurvAN, LOPARE, NATTSYN, PRICKSKYTT
Nackdelar: FORFOLJD

Firdigheter: Djurk ANNEDOM 9, FORHANDLA 11, Kamp: BAGAR
13, Kamp: Dorkar 11, Kamp: OBEVAPNAD STRID 12, Kamp:
TVAHANDS ELDHANDVAPEN 12, KONFLIKTVANA 10, KROPPSKONTROLL
13, LonNDOM 15, SANG OcH saGA 10, SOka 15, TALA SPRAK:
PoqQoMcHI 7, VILDMARKSKUNSKAP 13, YRKE: JAGARE 12, ORTER
OCH DROGER 6

Expertiser: BakHALL, DJuNGEL, GIFT

Utrustning: Hoftskynke, bilte, liderpung med 6rter och
gifter, obsidiandolk, pilbiage med 10 pilar, 20 doser curare
och blastér med pilar (rdknas som tvahands eldhandvapen
med skadevirde -2, vid skada levereras giftet, skadan i sig
riknas sedan inte i och med att pilarnas enda uppgift ir att
penetrera huden).

Kukulkankultisterna

Dessa fanatiska mayakrigare dr bevipnade med linga knivar
och kastspjut. De ir skickliga p4 att strimla sina offer, men
ofta vill de bara sla ut dem f6r senare offer. Deras fanatism
och hat mot alla vita gér dem helt omutbara och mycket

hinsynslosa. Att férséka prata med dem dr 16nl6st.

PERSONGALLERI



Huvuddelen av kultistkrigarna 4r min. De har blafir-

gat lartickt har, ett stort smycke med ett ormdga i jade i
pannan, ben eller jadesmycken i 6éronen och ibland bla-
firgade monster i ansiktet. Kldderna bestar vanligen av ett
fint tillskuret hoftskynke i lider, tjocka armband, sandaler,
benskenor i tvinnade vixtfibrer och i vissa fall en 6ppen vist
i péls eller lider. P4 huvudet sitter oftast en huvudbonad
med ett flertal grona eller bla fjadrar.

KUKULKANKULTISTERNA

STY: 13/4 TAL:12/3 ROR:13/4 UTS: 11/3
EGO: 10/3 UPP: 13/4 KAR:13/4 BIL:8/2

Handlingar: 3

Fordelar: Bra HORSEL, KAMPKONST: BROTTNING, MORKERTRANING
Nackdelar: FANATISM, VAGHALS

Firdigheter: Dansa 7, FORHANDLA 7, JORDBRUK 6, KAMP:
Dorkar 15, Kamp: OBEVAPNAD STRID 12, Kamp: KASTVAPEN 16,
KONFLIKTVANA 13, KROPPSKONTROLL 12, LONNDOM 12, MYSTICISM
8, SANG oCH sAGA 10, Soka 11, TALA SPRAK: SAKAPULTEK 7,
VILDMARKSKUNSKAP 11, YRKE: RELIGIOS FANATIKER 12
Expertiser: DjuNGEeL, KasTspjut

Utrustning: Hoftskynke, krigsfirg, jadesmycken, huvud-
bonad med fjiddrar, bilte, liderpung med 6rter, dolk och 3
kastspjut.

Conquistadorerna
Martin de Vasques conquistadorer leds av en kapten.
Gruppen bestar av sammanlagt 16 legoknektar av spansk
hirkomst. De har ett antal ponnyer som packdjur, och ir
utrustade med brostplat, hjilm, armborst och virja.

De dr mycket lojala och lyder order, men deras girig-
het kan i extremfall fa dem att kasta all disciplin ut genom
fonstret och rusa blint mot skatterna.

CONQUISTADORERNA
STY: 14/4 TAL:16/4 ROR:9/3 UTS:9/3
EGO:9/3 UPP:13/4 KAR:9/3 BIL:11/3

Handlingar: 2

Fordelar: Beskypp (Armén), KAMPKONST: AVSTANDSSTRID,
KAMPKONST: SPANSKA SKOLAN, STRID MED TVA VAPEN, KAVALLERIST,
KYRASSIAR

Nackdelar: GiriG, INTOLERANT

Firdigheter: ForuanpLa 9, Kamp: Dorkar 13, Kamp:
LATTA KLINGOR 18, Kamp: OBEVAPNAD STRID 14, Kamp:
TVAHANDS ELDHANDVAPEN 16, KONFLIKTVANA 16, KONTAKTNAT
9, KrOPPSKONTROLL 16, LONNDOM 12, RiDA 14, SokA 16, TALA
SPRAK: SPANSKA 9, VILDMARKSKUNSKAP 7, VARDERA 8, VARLDSVANA
8, YRKE: SOLDAT 8

Expertiser: BAKHALL, FORTRYCK, PLUNDRA

Utrustning: 1T10 reales, uniform, slitna klider, Morion
(hjdlm, absorberingsférmaga 1T10+8), armborst med stal-
bage, 15 skiktor, filtvirja, dolk, metallhauberk (skyddar
balen, absorberingsférmaga 1T10+10), och packning med
det nédvindigaste.
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Bakgrund

Spelarna mots 1691 i ett litet men vilinrett hus i den lilla
staden LLa Nueva Guatemala de la Asuncion hos Armando de
Galiya, en agent for en rik spansk kdpman. De serveras vil-
lagad mat och fint vin, allt serverat av mayaindianska tjinare.

Vilkomna mitt herrskap. Jag har samlat er har med sd kort varsel
efterson min berre behover bjalp att barga en storre mayaskatt som vi
fart vetskap om. Problemet och anledningen till bradskan dr att vi inte
dar ensamma om den hdr informationen. Aven gjdlvaste kronan har
blandat sig i och har satt sina conquistadorer under befil av Martin
de Vasques pa att hinna fore oss. Hade vi haft tid att sdtta samman
en mer ordnad expedition skulle vi si Rlart gort sa, men nu dr det fart,
Jlikt och framatanda som fir styra vira handlingar. Vi vill att ni tar
er norrut genom Sierra Madres dalgangar, viker av dsterut nar ni tagit
er igenom bergen, och fortsitter ner till en ruinstad i tréiskskogarna
invid sjon Lago de Izabal. Dir skall en stor mayaskatt finnas inuti
en enorm pyramid. La skatten ner till den lilla ntposten El Estor pad
sjons nordpdstra strand. Ett skepp kommer att ligga redo att fora er
7 sakerbet. Faror vintar pa vigen, inte minst fran conquistadorerna,
sd var pa er vakt.

Vi skickade ut en expedition for en manad sedan, ledd av Diego
de Caminha och Gabrielle Aleixo, tva dventyrare fran Portugal. Di
var vi ensamma om kunskapen om skatten. Vi horde aldrig av den
expeditionen igen. Nu midste ni hinna till skatten fore kronans min!
Ni far dela pa en fiardedel av skatten, vilket borde vara nog for att ni
skall leva som rika mdn och kvinnor resten av livet. Utanfor vintar
packmulor med all utrustning ni kan tinkas bebiva. Lycka till!

For runt en manad sedan utgick en annan expedition mot
Lago de Izabal, med samma mal. En av spelarnas bror och
denne brors dlskade, Gabrielle, ingick i den expeditionen,
och vira hjiltar kommer att finna spar av de olyckliga min
och kvinnor som aldrig nddde fram. Nagra har dukat under
i djungeln av giftpilar, ytterligare andra frin de Kukulkan-
kultister som alltid dr pa jakt efter fiender att offra till sin gud.

Armando skakar hand med var och en och visar dem ut
till packmulorna. Det dr en strilande dag och vigen som
leder mot bergen ir torr och i férhallandevis bra skick.
Firden tar sin borjan.

Del ett: Sierra Madre

Vidret dr strilande, luften kinns behaglig. Firden gir genom
terrasserade odlingar lings sluttningarna. Hir och var finns
skogsdungar och bickar. Ett vackert landskap. Bonder utfor
sitt arbete pd dkrarna.

Efter ndgra dagar utan nagra speciella hindelser har
landskapet blivit alltmer kuperat och bergen har krupit nira
inpd. Firden foljer vigen norrut genom pass och dalgingar.
Luften dr kallare och solen ddljs ofta av bergen. Man ser allt
firre minniskor och byarna blir allt mer sillsynta.

Plotsligt nar de ett ras i ett smalt pass. Det har totalt
blockerat vigen och det finns ingen chans att ta sig Gver

med mulorna. Om de kollar kartorna vissa av dem hat, eller
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lyckas med ett slag f6r geografi kommer de fram till att de

behoéver ta sig tillbaka nigra kilometer och ta en mindre
dalging som leder it nordvist. Kartorna visar pa ett tomt
omrade som uppenbarligen inte 4r kartlagt.

Den mindre dalgiangen leder nerat och luften blir allt
fuktigare och varmare. Snart befinner de sig i en angande
djungel. Ljud av djurliv fyller luften och insekter surrar
oavbrutet runt dem. Snart faller morkret och de maste sla
ldger. Regn borjar falla och snart dr allt dyblott, inklusive
spelarna. Framét morgonen far de packa ihop och ge sig
ivig igen. Regnet faller fortfarande nir de nér fram till en
glinta i den tdta vegetationen ...

Forsta tillbakablicken

Precis innan hindelserna i Glintan kan spelledaren lita spe-
larna ta del av vad som drabbade den tidigare expeditionen.

Lat varje spelare ikldda sig rollen som en av deltagarna,
dock inte Diego de Caminha eller Gabrielle Aleixo. Spela
upp en strid mellan indianer och européer, dir en triff
betyder déden. Skadereglerna kan ignoreras helt. Beskriv
under stridens férlopp hur Gabrielle blir triffad och snart
dbdad av en blasrorspil och beskriv hur pligad Diego dr 6ver
sin dlskades d6d. Efter den scenen upphor tillbakablicken.

Glantan

Tecken pd att det hint nigot viktigt hér kan synas lite hir
och var. Lyckade slag for UppMARKSAMHET visar att det har
utkdmpats en strid hir for dtskilliga veckor sedan, antagligen
runt en manad. En ruttnande stével av europeisk tillverkning,
en enkel hjdlm, en halvt férmultnad fjaderskrud, en avbruten
virja och skelettrester av en hist ligger bland undervegeta-
tionen. Spelaren som lyckas bist med UpPMARKSAMHETSSLAGET
finner dven ett antal smé firgglada blasrorspilar som sitter
i ndgra tridstammar samt ett halsband som Diegos syskon
kidnner igen som sin mors. Diego hade fétt det och givit det
vidare till sin dlskade Gabrielle.

Regnet slutar och de far vidare. Strax efter att de limnat
glintan kidnner de sig bevakade, och de som har férdelen
KANNA FARA kdnner ett stort obehag, Om nagon lyckas med
sitt UpPMARKSAMHETSSLAG ser de en skymt av ndgot bland
triden, men bara de som fir en effekt pa minst 10 uppticker
att det dr en spejande indian, bemalad i svart och gront
och med en diskret fjiderskrud. I ndsta sekund 4r gestalten
borta. En djungelfdgels lite ljuder &ver skogen lingt borta.
Kalla karar 16per utmed ryggen pd spelarna. I nista stund
far en blasrorspil f6rbi dem med ett visslande och indianer
kommer fram frin bakom triden och rusar mot spelarna.

En strid mellan spelare och hejdukar tar sin borjan.
Anpassa antalet indianer efter behov. Om spelledaren inte
vill att nagon av spelarna skall triffas av giftpilar kan hon
ldta ndgon av mulorna triffas istillet.

Del tod: Ruinstaden

Efter striden tar de sig vidare och leds uppat igen. Djungeln
ger efter hand vika och de stir plétsligt vid randen av en

vid dal med en storre flod pa botten. En indianby, Quitepec,
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ligger vid flodstranden. Dir kan de skaffa sig kanoter eller
lita bygga en flotte fOr att ta sig Gsterut da det inte gar att
ta landvigen pa grund av landskapet. De tar sig nerf6r bade
stilla rinnande och forsande vattenmassor. De tvingas landa
vid en liten fiskarby for att inte gd under i ett vattenfall (sld
slag for sjovana fOr att inte tappa kontrollen och storta nerfér
fallet), och dirifrin tar de sig inat landet igen.

Nir de nar triskskogarna blir de plotsligt utsatta f6r
att bakhall av tvd conquistadorer som beskjuter dem fran
skogsbrynet. En mindre strid mellan spelarna och hant-
langare foljer.

Efter striden tar sig rollpersonerna in i skogen. Nu vadar
de genom insektsfyllda trisk och sjunkna skogar. Gamla
delvis stenbelagda vigar leder dem nidrmare sitt mél, en
gammal ruinstad med en ndstan intakt tempelpyramid.

Andra tillbakablicken

Nir hidndelserna ovan har intriffat kan spelledaren ateri-
gen lata spelarna ta del av vad som drabbade den tidigare
expeditionen.

Lat varje spelare ikldda sig rollen som en av deltagarna,
dock inte Diego de Caminha. Spela hur de, nir de ndrmar sig
pyramiden Over ett stort torg, plotsligt blir anfallna av kukul-
kankultister som strommar till fran alla hall. Spela upp striden
utan skaderegler; blir nagon triffad dér denne. Lat striden
fortlépa med stindiga nya vigor av kultister tills spelarnas
tillfalliga rollpersoner har stupat. Beskriv sedan hur Diego
blir 6vermannad och bortslipad mot pyramidens fot som
ende 6verlevande. Efter den scenen upphor tillbakablicken.

Del tre: Ett blodigt altare

Vidret forsdmras kraftigt och ett dskvider drar in. Mérkret
faller i takt med regnet och blixtar lyser upp skogen gang
pd ging. Plotsligt star de infoér den miktiga ruinstaden. Vid
varje ny blixt ser de den enorma pyramiden torna upp sig
och nir de tar sig nirmare 6ver det 100X100 meter stora
stenbelagda torget framf6r pyramiden ser de hur en gestalt
slipas uppfér trapporna mot toppen. En europé flankerad
av fyra kukulkankultister. H6gst upp pa toppen bredvid ett
altare ser de en enorm man std med armarna utstrickta mot
himlen. Hans befjidrade skrud med mask syns pa langt hall.

Just da anfalls spelarna av ett hav av Kukulkankultister
som strommar till fran alla hall. Annu en strid mellan spelarna
och hejdukar tar sin borjan.

Motet

Nir spelarna har besegrat kultisterna och natt Kukulkan-
templet kommer de att finna att Diego, ledaren f6r den f6rra
expeditionen och en av rollpersonernas syskon, just fors
mot templets topp, pa vig att offras. I ovidrets dan, blixtar
och piskande tropiska regn ser de en bit uppfér trappan till
pyramiden hur han 6mson dras, 6msom birs uppfor av de
fyra kultisterna iklidda skrimmande masker med fjadrar i
bjirta firger. Det dr nu de bor ridda honom...

Diego, vars hinder dr bundna, dr déende, men hinner
beritta vad som har hint hans expedition och hans dlskade
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Gabrielle. Han dr ensam 6vetlevande efter att flera, inklusive

Gabrielle, stupat for bldsrérspilarna djungeln och resten
stupat for kultisterna vid pyramiden. Nir han ser den nya
expeditionens medlemmar berittar han ivrigt att en av dem
han ser dr en av kyrkans min, utsind att forstora skatten.
Innan han hinner peka ut vem det dr dor han av ett spjut
kastat av kultistledaren uppe pa toppen.

En strid mellan kultistledaren och spelarna bérjar. Nir de
nirmar sig honom slir en enorm blixt ner bakom pyramiden
och den enorma tatuerade mannen med sin skrickinjagande
befjidrade mask och sin gigantiska blodiga offerkniv kastar
kusliga férbannelser 6ver dem. Var och en maste sla for ett
skrickanfall innan striden tar sin borjan.

Del fyra: Mayaskatten

Besegrar de kultistledaren kommer de att finna ett schakt
som leder nerit bakom offeraltaret pa pyramidens topp.
Ett rep leder ner i morkret, ner till skattkammaren. Facklor
hinger otinda pa skattrummets viggar.

Skatten

Skatten hjiltarna séker 4r de rikedomar maya gémt undan
nir Spaniens conquistadorer och missiondrer borjade svirma
over landet. Den bestar av allt fran vackra stenstatyer, skrifter
(vissa Gversatta till spanska av tidiga missiondrer) till bearbetat
guld, silver och ddla stenar. Maya nir férhoppningar om
att ndr Spanien vil 4r utjagat skall man ta fram skatten och
ateruppliva sin egen kultur.

Ar man bara intresserad av guld och juveler ir skatten
ganska rik med smycken, vackra tyger med invivd guldtrad,
offerdolkar med inlagda stenar och guldbigare.

Manuskriptet

Om spelledaren tilliter att en av rollpersonerna r en demon,
ir det detta manuskript som demonen ir pa jakt efter. Maya-
manuskriptet i skattkammaren beskriver skapelsen av virlden
sd som maya uppfattar den. Texten innehdller ocksd mer
ockulta beskrivningar av virlden och de visen som befolkar
den, och hur man far kontakt med dessa och slipper dem
fria. Detta dr detta sistndmnda stycke som lockar demonen.
Hans mal dr att bli fri.

Demonen

Nir demonen nér skatten i pyramiden kommer han att dras
till var manuskriptet finns. Rollpersonen demonen besitter
kommer sedan att bérja missa vad som star. Nir han har
list klart faller hans skinn av och demonen stiger fram, en
otroligt vacker naken ung man.

Vad expeditionens andra medlemmar ser ir den person de
sjilva helst vill se. Rollpersonerna kan ej attackera demonen
dé han har denna kontroll 6ver dem (sla girna ett slag for
Eco for var och en av spelarna, men lit dem alla misslyckas
att motstd demonens inflytande). Vid bérjan av striden
mot Martin de Vasques far alla spelare en chans att bryta
sig loss frin demonens inflytande genom att lyckas med ett

Ecostac. De som misslyckas bryter automatiskt inflytandet
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efter en stridsfas. Demonen i sig dr odddlig och i stort sitt
osarbar. Vad han vill dr att anvinda skatten for att borja ta
6ver virlden, och han behéver féljeslagare, som till exempel
de 6vriga spelarna. Lat demonens spelare beritta vad han
¢6r under slutstriden, hur han gir till viga fér att frimja
sina intressen.

Hir dr nagra exempel pa hur rollpersonerna ser demonen
nir de star under dennes inflytande, och hur situationen ter
sig ndr demonen tappar denna kontroll:

Diegos syskon kommer att se sin just avlidne bror uppen-
bara sig igen. Ndr demonen tappar kontrollen 6ver syskonet
kommer blod att bérja tringa igenom Diegos klider Gver
brostkorgen och hans Ggon utstrilar en enorm smirta.
Sedan bleknar han bort och en otroligt vacker naken man
uppenbarar sig istillet. Sld for en Skrickattack.

Jesuiten ser Jesus sta framfor sig i ett heligt skimmer, med
térnekrona och vit skrud. Nir demonen tappar kontrollen
6ver jesuiten kommer sir pa Jesus handleder, anklar och
vinstra sidan av brostkorgen att uppsta och formligen forsa
av blod. Sedan bleknar Jesus bort och en otroligt vacker
naken man uppenbarar sig istillet. Sla f6r en Skrickattack.

Spelledaren far bestimma hur de andra rollpersonerna
péverkas utifrin vem de helst vill se, och vad f6r skrimmande
som skall hinda synvillan nir demonen tappar kontrollen.
Synerna skall hindra rollpersonerna att anfalla demonen,
och att synens upphérande skall vara skrimmande f6r roll-
personen och framkalla en skrickattack.

Del fem: Slutstriden

Ett tag efter att spelarna kommit upp ur skattrummet, hur
in det sker, kommer Martin de Vasques att anfalla med
sina conquistadorer. Slutstriden dr kommen. Spelledaren
far anpassa mingden hejdukar efter hur mycket utmaning
spelarna behover. Ofta gir hejdukar at ganska snabbt, men
i kombination med striden mot huvudaktoren Martin de
Vasques bor de dnda fa mycket att gora.

Under striden kommer den eventuella demonen att tappa
kontrollen 6ver de 6vriga spelarna (se ovan hur detta sker).
Vad de gér nir de inser vad som hinder far spelarna sjilva
bestimma. Spelaren som styr demonen far hir vildigt fria
tyglar att beritta vad han tar sig for.

Del sex: Epilog

Vad som hinder sedan ir vildigt flytande. Ar nagon av
rollpersonerna vid liv efter slutstriden kan de ta sig till den
lilla utposten El Estor dir ett av uppdragsgivarens skepp
vintar. Vad den eventuella demonen tar sig for dr upp till
spelaren av denna och méjligen spelledaren om hon hellre
vill knyta ihop sicken sjilv.

DEL sex: ErPiLoG
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En inf6dd indian i 30-drsaldern som utsatts f6r en mingd Gvergrepp genom hela
sitt liv. Han f6ddes mitt i det helvete som kallas Potosi 1 Bolivia, de silvergruvor dar
indianer utnyttjas som slavar for att fylla de rika spanjorernas penningkistor. Den
tamilj han lyckades skapa mitt i helvetet dédades antingen genom gruvras, sjukdomar
eller genom vald.

Pablo vill himnas pa ledaren f6r den konkurrerande spanska expeditionen, en av
de min som bar ansvaret for familjens utplanande, Martin de Vasques. Bir pa en
stenhacka som en sorts symbol, och han planerar att anvinda den pa Martin. Ser bra
i morker, ar mer 4n duglig i obevapnad narstrid och med skaftvapen. Har en skrovlig,
otrevlig hosta, och ibland hostar han till och med blod.

Riktlinjer for beteende och personlighet

- Hostar alltid.
- Alskar sitt folk och skogar.

- Hatar spanska statens hejdukar.

Piktig utrustning

Bir enkla, ljusa kliader vil anpassade till klimatet. Bevipnad med en stenhacka och ir
utrustad med enkla fiskeredskap.

Lyckoamulett

Denna lilla amulett gjord av guld, ben och fjadrar ger Pablo stor tur. Spelaren kan
alltid tvinga fram ett omslag om hans rollperson viljs ut av slumpen att raka illa ut.
Drabbas han en andra giang far han dock godta resultatet. Chansen ir dessutom 5
pa en T20 att rollpersonen skall ha extrem tur i situationer dér han kan tjana pengar
eller fordelar av en slump. Det dr samma chans att han klarar sig bra om det ar helt
siakert att han skall rika illa ut, medvetna attacker undantaget. Han kan till och med
klara sig undan effekten av ett totalt misslyckande med ett slag pa 5 eller ldgre.

Piktiga fordelar och nackdelar

En liten forklaring av rollpersonens for- och nackdelar kan underlitta. Lids girna

igenom dem och var inte ridd for att anvinda dem.




Hammarhand

Kan verkligen ligga sin tyngd bakom narstridsattacker. +1 pa skadeeffekten vid alla
narstridsanfall.

Morkertraning

Har tranat upp sina sinnen och kan navigera runt i sin omgivning relativt bra utan
att kunna se. Inga negativa modifikationer f6r manévrer och attacker mot mal som
inte ar helt tysta.

Uthidrda hunger/torst

Tél hunger och torst bittre dn normalt.

Drogmissbrukare (Kokablad)
Behover tugga kokablad regelbundet eller fa abstinensbesvar.

Efterlyst (Rymling)
Ar efterlyst i de spanska kolonierna som férrymd slav. Folk hir uppe i Guatemala har
antagligen inte hort detta édn, eller bryr sig inte, men det ar aldrig fel att vara forsiktig.

Littretlig

Brusar latt upp och blir arg f6r det minsta lilla. Om nagot gar honom emot, eller

nagon sager emot honom blir han rasande.
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NawN - Sandro Angel

TITLAR

[ Yrieskiass Klerk

KARRIARVAL

Student, Munk, Prist X 2, Agent

FADERNS SOCIALA STAND Tred}e Sténdet

FADERNS YRKE Képman

NATIONALITET Spanior

Fopetseort  Sevilla

HEmorT Ingen

Reuacion  Katolik

Rroppslimagateibul
Kon Man | ALper 34 Ar
Oson  Bruna
R Solbrind

Hir  Svart lockigt lingt har

KroppsBYGGNAD  \/a]frl

UTMARKANDE DRAG /3] frial

SVARDSHAND Hﬁgcr

Linep 173 cm| VikT - 69 kg

Rontaktes

Personlinhet

DRIVKRAFTER — PosiTiva Makt, Gud, Kyrkan
> 5 )

PERSON RELATION
Guatemalas biskop Niira vin
DRVKRAFTER = NeGATVA [zt are, Vildar
KAnp
Lvswit Utplina alla spar av indianernas kultur |
och falska religioner.
PRIMARBETEENDE: - A r g]ltid charmerande. _
PERSONLIGHET  V/q] fir! £
Okinp ‘;
£
B
e e
. o " bk 3
Sim
NACKDEL BP | Permanenta meN ALLMANNA & AKADEMISKA FV EM NATURLIGA FV EM|
Forfoljelsemani Administration 10 0 DADKRAFT 13 0
Intolerant Etikett 11 0 FORHANDLA 16 0
Fingerfirdighet 9 0 KONFLIKTVANA 1310
Geografi 6 0 KONTAKTNAT 13 0
Juridik 9 0 KROPPSKONTROLL 1410
Lisa/skriva: Latinska alfabet | 14 | 0o LONNDOM 9 0
Skadespeleri 9 0 RipA 8 0
i Symbolkunskap ] 0 SANG OCH SAGA 10 0
: Tala sprak: Latin 101 0 SokA 8 v
x‘ Tala sprak: Spanska 1410 KAMPINRIKTNINGAR FV_EM
; Teologi 10 | O ARTILLERI 151 0
ll. Yrke: Jesuitagent 12 0 BAGAR 8 0
FORDEL BP EXPERTISER Orter och droger 6 0 DOLKAR 8 0
.| Inflytelserik vin | Katolska kyrkan ENHANDS ELDHANDVAPEN [ 15 | O 3
. (Guatemalas biskop) Charm KASTVAPEN 7 0
I Silvertunga 5_ 3 Bomber LATTA KLINGOR 1510
Tillgangar (60 dubloner) k) OBEVAPNAD STRID 6 0
SKAFTVAPEN 710
SKOLDAR 6
% SNARJVAPEN 8 0
T.’ 3 STANGVAPEN 6 0
‘_ TUNGA KLINGOR 6
: TVAHANDS ELDHANDVAPEN| O 0
SR e W e
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VAPEN/SKOLD

SV ABS OmL RACKVIDD (i0/+1/+2) K STY LANGD VIKT
Latt virja % 17 = - - - 3 7 1m 1 kg
Flintléispistol ) 10 10 25 50 100 3 8 0,4 m 1,4 kg

KAMPKONSTMANOVRER:

(T raffonranen

fsargochBrustiing

SATRE

KROPPSDEL

AS

DS RusTNING

ABS

K HA Siump

HOGER BEN
VANSTER BEN
BAL
HOGER ARM

VANSTER ARM

Huvup

1-2
3-4
5-7
8

9
10

LAKNINGSTIDER:

| Hewa kropPen

SINNE

1l PLAaGG

& . o

Ekm’ga FALD (AT Etel -

=

Vackra litt opraktiska klider

Fin enkel trekornshatt

UTRUSTNING
4 Kartor 6ver Guatemala
4 Tvé packmulor med seldon och packviskor

100 kg krut i fyra smé kaggar
Ligerutrustning

Litet tilt

Stora mingder rep

Vackert 6rhinge i guld

10 papperspatroner (halva omladdningstiden)

Wi Wi w AR

FARDIGHET FV EM |

. | FORHANDLA 16 1 0

KONFLIKTVANA 13 0 ‘-".
KROPPSKONTROLL 14 0
Kamp: 1H eldvapen 151 0
Kamp: Litta klingor 15 0
Didkraft 13 0

SEKUNDAR EGENSKAP

HANDLINGAR

REFLEXFORSVAR

CHOCKRESISTANS

SKADA Fysisk  MENTAL

SKRAMA 1-6 1-8

9-14
15-18 | &
DopLIGT sAR 16+ 19+

LATT SAR 7-11

ALLVARLIGT SAR 12-15

e poLaraepoanay

| Acor:

MYNTSLAG Summa

VAXLINGSKURS

Dubloner 60
Pesos

Reales

INKOMST

Louis 0’OrR=4 Ecus
EcU= 6 LIVRES
LIVRE =20 sous
sou= 12 DENIERS

fit | Lk o
g

MATINEPOANG STATUS
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Ser ut som en vilbirgad spanstig dventyrare och utger sig for att vara just det. Extremt
charmig, valtalig och galant med damerna. Egentligen ar han en jesuit, satt pa uppdrag
att forstora ogudaktiga rester av indianernas kultur. Allt som kan dra Mayas uppmirk-
samhet fran kristendomen och tillbaka in i hedendomen maste forstoras.

Rykten har natt Sandros 6verordnade om en mayaskatt i det inre av Guatemala,
bland annat innehallande konst och skrifter. Dessa ir Sandros mal. Sandro Angel har
med sig tva packmulor som han siger dr lastade med handelsvaror han planerar att
silja till mayastaden, men egentligen ar de lastade med krut. Detta ska anvindas for

att forstora mayaskatten.

Riktlinjer for beteende och personlighet

- Alltid charmerande.
- Alskar Gud och den makt han har fatt genom Gud.
- Hatar kittare och ogudaktiga vildar.

Piktig utrustning

Bir vackra hogkvalitativa klader, latt virja, flintldspistol med 10 papperspatroner, kartor
6ver Guatemala, tva packmulor, ett par hundra kilo krut, proviant, ligerutrustning,
stora mingder rep, en pung med dubloner, vackert 6rhange, fin men enkel trekornshatt.

Piktiga fordelar och nackdelar

En liten forklaring av rollpersonens for- och nackdelar kan underlitta. Las girna
igenom dem och var inte ridd for att anvinda dem.

Forfoljelsemani

Kinner sig standigt forféljd och verkar litt paranoid. Blir garna nervos eller till och
med upprérd om nagon borjar friga om packasnans packning, Kan i svaga 6gonblick
fa for sig att indianerna ar ute efter honom.

Intolerant
Tal inte de primitiva vildarna i Nya varlden. Har till och med svart att acceptera de

som inte dr spanjorer och anser sig vara férmer dan dem.




Silvertunga

Kan 6vertala och 6vertyga de flesta. Alla som hor hans rst maste klara ett EGOslag

tor att inte stanna upp och lyssna pa vad han sager.
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i NauN- Francesca de Caminha Ko Kvinna | Acoer 27 ar
TiTLAR 0o Bruna
| YReeskuass Aventyrare " Solbrind
Kasriamvat  [apare X 3, Rumlare, Student, Hir  Brunt lockigt har uppsatt i nacken.
| Aventyrare
o
i KroppsevaanAD V] fri!
g | o soameasTano Tredje stindet
FADERNS YRKE Upptickare UTMARKANDE DRAG  Valfria!
NationaLITET Portugisiska
Fooetseort [ ishoa
HemorT Ingen
RELIGION Katolik Svirosiano Héger Lanep 161 cm| Vikt 53 kg
Jontakted
| Person RELATION 10 0 M \5 0 &M DRIVKRAFTER = POSITVA - {Jtmaningar, Aventyr, Ara,
Diego de Caminha Bror Brodern
A m DRivkRAFTER = NEGATVA - Figs ]y ster, Tristess
g Kano Kind dventyrerska i Portugal och Karibien ;
Lwvswit Bli en riktigt kind dventyrare. :
‘ {) PRIMARBETEENDE: - At a]1tid rastlds. :
PERSONLIGHET V3] fri £
Oinp ‘;
£
»
s 4 e s s o
o A o . . & §
AT S
? NACKDEL BP | Permanenta men ALLMANNA & AKADEMISKA FV EM NATURLIGA FV EM |
3 Vaghals Etikett 6 0 DADKRAFT 15 0
4 | Kvinna Geografi 10| 0 FORHANDLA 13
3 Hasardspel 5 0 KONFLIKTVANA 15
Lisa/skriva: Latinska alfabet | 12 | 0 KONTAKTNAT 8
Sjévana 9 [0 KROPPSKONTROLL 22 | +2
Tala sprak: Franska s | o LONNDOM 1610
Tala sprak: Latin 10 0 Ripa 13 0
4 Tala sprik: Portugisiska 1210 SANG OCH SAGA 8
: i Tala sprak: Spanska 10 0 SoKA 15 0
5 Vildmarkskunskap 16 [ O KAMPINRIKTNINGAR FV_ EM
7 Virldsvana 14 | 0 ARTILLERI 7 0
o Expertises Bior s | o
FORDEL BP | Ereernsee DOLKAR 20 | 0
Gott rykte (dventyrare) Ormminniska ENHANDS ELDHANDVAPEN [ 12 | O
1 Kinna fara Skatter KASTVAPEN 121 0
Ovetlevare % 3 Knivar LATTA KLINGOR 1510
’ il Buktalare OBEVAPNAD STRID 8 0
SKAFTVAPEN 7 0
SKOLDAR 6 0
f % SNARJVAPEN 8 0
o 3 STANGVAPEN 7 0
‘_ TUNGA KLINGOR 7
4 TVAHANDS ELDHANDVAPEN| O
s e e b %L s O
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VAPEN/SKOLD SV ABS OmL RAckvipp (£0/+1/42) K STY LANGD VIKT KAMPKONSTMANOVRER:

4 Dolkar 1 13 - 18 - - 3 5 103m | 02kg
Huggare 2 19 - - - - 3 8 | 0,7m 1 kg

51 goch) Ak
ABS K HA Srump LAKNINGSTIDER:

1-2
3-4

(T raffonranen
AS

KROPPSDEL DS RusTNING

HOGER BEN

VANSTER BEN

5-7
8

9
10

BAL

HOGER ARM

VANSTER ARM

Huvup

| Hewa kropPen

SINNE

& . o

Ekm’ga FALD (AT Etel -

FARDIGHET FV EM |

=

UTRUSTNING

1l PLAaGG

| Praktiska slitstarka mansklider 12 man 4 Proviant FORHANDLA 13 0
Trekornshatt i lider 18 mén 3 Vattenskinn fyllt med vin KONFLIKTVANA 15 "'_
Ryggsick KROPPSKONTROLL 10

Kamp: Dolkar
Kamp: Kastvapen 12

Ligerutrustning med enkel hingmatta

Rep med dnterhake

Kamp: Litta klingor 15

\

Klitterutrustning

Liten oljelykta

Fickspegel

WiW Wl W Wi w WA w R

Vattenflaska SEKUNDAR EGENSKAP

HANDLINGAR 4

REFLEXFORSVAR 10

CHOCKRESISTANS 7

SKADA Fysisk  MENTAL

1-6
LATT SAR 7-10

ALvarLiaT sir | 11-14 1417 | IE
DopLiaT sir 15+ 18+

IDoraragnoan N &

STaTUS

SKRAMA 1-7

8-13

Summa

MATINEPOANG

MYNTSLAG VAXLINGSKURS

Dubloner 2 Louis 0’OrR=4 Ecus
EcU= 6 LIVRES
LIVRE =20 sous
Reales sou= 12 DENIERS

6

Pesos 7

Oooog[oooog
Oooogjoooodf:
0000000000y

INKOMST
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En portugisisk aventyrlig kvinna kunnig i diverse skilda falt. Hon har under flera ar
gjort sillskap med sin bror Bertrand de Caminha for att finna skatter och vinna ara.

Hennes bror har dock forsvunnit under en expedition en manad tidigare, just for att
finna samma skatt denna expedition satts thop for.

Kan buktala, 4r mycket duglig med knivar av olika slag, kan ta sig in genom extremt
sma passager da hon ir en riktig ormmanniska och helt saknar cellskrack.

Riktlinjer for beteende och personlighet

- Alltid rastlos och pa jakt efter dventyr.
- Alskar utmaningar och sin bror.
- Hatar forluster.

Piktig utrustning

Bir praktiska och slitstarka men fina vilsittande klader inklusive trekornshatt. Bevapnad
med 4 kastdolkar och en huggare.

Piktiga fordelar och nackdelar

En liten foérklaring av rollpersonens for- och nackdelar kan underlitta. Lis girna
igenom dem och var inte ridd for att anvinda dem.

Gott rykte (dventyrare)

Ar kind vitt och brett som en berest upptickare och kvinna. Beundras pA minga hall,
till och med av man som annars skulle tycka att hon borde skaffa sig en dkta man
och nagra barn.

Kinna fara

Kinner intuitivt pa sig om fara nalkas. Ger endast en vag kinsla av att nagot ar fel.

Ormmaianniska

Kan krypa igenom valdigt sma passager. Far hon in huvudet kommer hon efter en

del arbete ta sig igenom med resten av kroppen ocksa.




Vaghals

Hon kastar sig in i alla faror utan att forst tinka efter. Hon tror sig 1 det narmaste

vara ododlig.
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BARALUNDS fakLa

Nawn— Jérome Luc Laurent
TITLAR

YRKESKLASS Sjéman
KARRIARVAL

Student, Dam, Pirat, Sjébuse

FADERNS SOCIALA STAND Tred}e Stﬁ.ndet

FaperNs YRKE. Rik handelsman

NATIONALITET Fransyska

FopeLseorT Marseille

HEmorT Ingen

3itoppslimagutteibut
Kov Kvinna | Avoer 25 ar

Ocon

Bruna
Solbrind
Valfritt!

Hy

HArR

KroppseYGaNAD  Smgl och smidig.

UTMARKANDE DRAG /3 frial

REeLIGION Katolik Svirosiano Héger Lined 166 cm| Vikt - 58 kg
Rt
PERSON RELATION & 0 M \6 ™ DRIVKRAFTER = POSITVA - H3mnd, Familjen, Riittvisa,
Martin de Vasques Dédsfiende Medkinsla
m DRVKRAFTER — NEGATVA  Fio [ utan moral, Spanska
Kino kronan '
LvsviL Himnas sin kaptens dod. :
PRIMARBETEENDE: At a]]tid vaksam.
PERSONLIGHET V3] il r:-."
Okinp ‘;
£
B
i g ¥ e s ";?. : .
. g ; gt .
AT S
NACKDEL BP | Permanenta men ALLMANNA & AKADEMISKA FV EM NATURLIGA FV EM |
Kvinna Etikett 9 0 DADKRAFT 16 0
Littretlig Fingerfirdighet 7 0 FORHANDLA 9
7 Lisa/skriva: Latinska alfabet | 12 | 0 KONFLIKTVANA 13 |1 0
Tala sprak: Franska 11 0 KONTAKTNAT 7 0
Tala sprak: Spanska 8 | 0 KROPPSKONTROLL 1510
Simma 6 0 LONNDOM 1] o
Sj6vana 14 0 Ripa 8 0
4 Vildmarkskunskap 5 0 SANG OCH SAGA 7 0
e Yrke: Skraddare 6 0 SoKA 10 | O
> KAMPINRIKTNINGAR FV_EM
; ARTILLERI 9 0
B SN Cxocttiser Biosn 9
FORDEL BP - ExpeRTISER DoLKAR 10 [ O
Handlingssnabb Snoka ENHANDS ELDHANDVAPEN | 17 | O
3 Sjében Hattar KASTVAPEN 9 0
Snabbdragning % : Huggare LATTA KLINGOR 18 0
o8 OBEVAPNAD STRID 8 0
SKAFTVAPEN 8 0
SKOLDAR 7 0
% SNARJVAPEN 101 0
4 3 STANGVAPEN 8 0
‘_ TUNGA KLINGOR 8 0
: TVAHANDS ELDHANDVAPEN| 2 0
TR R Ee T e
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VAPEN/SKOLD SV ABS OmL RAckvipp (£0/+1/42) K STY LANGD VIKT KAMPKONSTMANOVRER:
Dolk T | e - - i - 3 3 |04m |03kg

Huggare 19 - - - - 3 8 | 0,7m 1 kg

3 Litta flintlaspistoler 2 9 9 15 30 60 3 6 03m [ 0,8kg

(T raffonranen

fsargochBrustiing

SATRE

KROPPSDEL

RusTNING

ABS

K HA Siump

LAKNINGSTIDER:

HOGER BEN

VANSTER BEN

BAL

HOGER ARM

VANSTER ARM

Huvup

12
3-4
5-7

10

8
9

| Hewa kropPen

SINNE

1l PLAaGG

Ekm’ga FALD (AT Etel -

FARDIGHET

. o
=

Vida knabyxor
Posig skjorta
Silkesbilte

Finlidderhatt med manga plymer

K UTRUSTNING
10 ar 3 Glodlada
10 4r 3 Stubintrid
10 ar 4 Proviant och filtflaska
1 min 5 Flaska med rom

2 handgranater
Hingmatta
Vapenvérdsutrustning
Fickbibel
Guldérhingen

20 papperspatroner (halva omladdningstiden)

Wi w W w IR

we; | FORHANDLA
KONFLIKTVANA

KROPPSKONTROLL

Kamp: Litta klingor
Kamp: 1H eldvapen
Dadkraft

SEKUNDAR EGENSKAP

HANDLINGAR

REFLEXFORSVAR

CHOCKRESISTANS

SKADA Fysisk  MENTAL

1-6
7-11

SKRAMA 1-6

LATT SAR 7-11

12-15
16+

12-15
16+

ALLVARLIGT SAR
DopLIGT sAR

QeI POLALaEn ANy

| Acor:

MYNTSLAG

Summa

VAXLINGSKURS

MATINEPOANG STATUS

Dubloner
Pesos

Reales

12

INKOMST

Louis 0’OrR=4 Ecus

EcU= 6 LIVRES
LIVRE =20 sous
sou= 12 DENIERS

L g
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4
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0000000000y
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Ung stilig sjoman som egentligen ar en ung kvinna. Historien ar att unge spolingen
Jéréme monstrade pa ett handelsskepp 1 jakt pa dventyr, blev tagen utav sjorovare
nir de plundrade och sinkte fartyget. Jérome tvingades sen i tjanst hos busarna men
befriades av spanjorerna da dessa sinkte piratfartyget.

Egentligen var Josette Lucie Martienne dotter till namnda handelsfartygs rika dgare.
Fadern ville ta en n6jestur med familjen, sin fru och deras tre dottrar, men hela familjen
dbédades av pirater, forutom Josette. For att slippa risken att bli valdtagen eller virre
klidde hon ut sig till en ung sjoman och sattes i arbete av piraterna. Under sin vistelse
pa piratskeppet forilskade hon sig ologiskt nog i piratkaptenen, men kunde naturligtvis
inte avsl6ja sina kinslor. Spanjorerna befriade henne och dédade kaptenen, nagot
hon aldrig kunde férlata dem. Nu 4r hon ute efter hamnd pa mannen som dédade
hennes stora kirlek. Den mannen dr Martin de Velasques. Hon fortsitter att utge sig
tor att vara en man pa sin jakt efter hamnd. Varfor kan hon inte ens foérklara sjilw.

Riktlinjer for beteende och personlighet

- Alltid vaksam.
- Alskar himnd, men ocksa rittvisa och medkinsla.
- Hatar spanska kronan.

Piktig utrustning

Bar vida knabyxor, posig skjorta, silkesbalte, tva handgranater, huggare (skadevarde
2), tre litta flintlaspistoler med papperspatroner, dolk, liger- och vapenvardsutrusning,
Bibel, 6rhingen, fin plymbhatt i lader.

Piktiga fordelar och nackdelar

En liten forklaring av rollpersonens for- och nackdelar kan underlitta. Lds girna
igenom dem och var inte ridd for att anvinda dem.

Sjoben

Blir aldrig sjosjuk och far aldrig negativa modifikationer vid handlingar pa instabilt
underlag.




Snabbdragning

Ingen handling behover forbrukas nar personen drar vapen.

Lattretlig
Brusar litt upp och blir arg f6r det minsta lilla. Om nagot gar henne emot, eller om

ndgon sager emot henne ar risken stor att hon blir rasande.
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BARALUNDS fakLa

Namn

Dirk van der Velden

TITLAR

| YRKESKLASS

Underhillare

KARRIARVAL Dring, Ficktjuv, Gravskindare,

Sektmedlem x 2, Lénnmérdare, Aventyrare

FADERNS SOCIALA STAND Tred}e Stﬁ.ndet

FADERNS YRKE

Dring

Nationauter Hollindare

FooeLseort By utanfér Amsterdam

JRroppSliTagattibus

Kon Man

| ALDER 47 ﬁ.f

Oeon B3

A Blek

Hir - Halmfirgat stripigt har.

KROPPSBYGGNAD

Senig och spinkig,

UTMARKANDE DRAG /3] frial

Hemor  Ingen 9 3 B
Reusion  Demondyrkare / 0 EM SVARDSHANDAmbidCXtC1 Linep 168 cm| Vikt - 67 kg
PERSON RELATION ¢ 0 M \5 Y DRIVKRAFTER = POSITVA - Simyzrta, Ockulta fenomen
m DRIVKRAFTER = NEGATVA - (51| Prister, Lyx
KAnp
LwvsviL Finna manuskriptet som kan ge honom |
frihet.
| PRIMARBETEENDE: A r g]ltid otrevlig,
PERSONLIGHET V3] fril £
Okinp ‘;
£
B
"3 o o
g . i "
AT S
NACKDEL BP | Permanenta meN ALLMANNA & AKADEMISKA FV EM NATURLIGA FV EM |
Besatt Lisa/skriva: Latinska alfabet | 11 0 DADKRAFT 17 0
Efterlyst (Mérdare & kittare) Lasa/skriva: Mayaalfabet 11| 0 FORHANDLA 11| 0
Klentrogen Ockultism 11 0 KONFLIKTVANA 17 0
Sexualneuros (Sadomasochist] Simma 7 0 KONTAKTNAT 12 | 0
Symbolkunskap 12 |1 0 KROPPSKONTROLL 16 | 0
Tala sprak: Cholti 11| 0 LONNDOM 1710
Tala sprak: Franska 11 0 Ripa 6 0
i Tala sprik: Flamlindska 11 0 SANG OCH SAGA 6 0
i Tala sprak: Spanska 9 0 SoKA 16 0
x‘ Teologi 10 | O KAMPINRIKTNINGAR FV_EM
' Vildmarkskunskap 15| 0 ARTILLERI 6 0
ll. Virldsvana 11 0 BAGAR 8 0
FORDEL BP EXPERTISER Yrke: Lénnmordare 1] 0 DOLKAR 18 | o
Handlingssnabb | Maya ENHANDS ELDHANDVAPEN | 8 0 7
Kampkonsttrining: Savate Smiirta KASTVAPEN 1810
| Allvetare 5_ 3 Fillor LATTA KLINGOR 1010
Ambidexter k) OBEVAPNAD STRID 18 0
Snabbdragning SKAFTVAPEN 9 0
Overlevare SKOLDAR 9 0
.| Kidnna fara ) SNARJVAPEN 10 1 0
Hoég smirttroskel 7 A STANGVAPEN 9 0
Regenerera ‘_ TUNGA KLINGOR 9 0
Foérhojd egenskap (+10 TAL) .._' TVAHANDS ELDHANDVAPEN| 14 0
S i e Tl R Ve~
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VAPEN/SKOLD

SV ABS OmL RAckvipp (£0/+1/42) K STY LANGD VIKT
2 Dolkar 1 | 15 - - ) - 3 3 |04m |03kg
10 Kastknivar 1 11 - 30 - - 3 4 0,2 m 0,2 kg
Promenadkipp 1 14 - - - - 3 6 | 09m 1kg
Knytnave 0 - - - - - - 1 - -
Spark 1 - - - - - - 1 - -
Skallning 0 - - - - - - 1 - _
Tackling

KAMPKONSTMANOVRER:

Obeviipnad parering

Precisionsattack

Svepande anfall

Tjuvknep

Vapenteknik: Promenadkipp

(T raffonranen

fsargochBrustiing

SATRE

KROPPSDEL SK LS

AS

DS RusTNING

ABS

K HA Siump

HOGER BEN
VANSTER BEN
BAL

HOGER ARM

VANSTER ARM

Huvup

12
3-4
5-7
8

9
10

| Hewa kropPen

SINNE

LAKNINGSTIDER:

Liker 1 utmattning/ timme

Blédning slutar efter 1T10 stridsfaser

Sar (ej dédliga) blir en niva littare

per timme

1l PLAaGG

UTRUSTNING

& . o
5 el

Ekm’ga FALD (AT Etel -

FV

=

FARDIGHET

Blodig och svettig skjorta
Flickig lidervist

Slitna knabyxor

Réd bandana

Knistovlar

10 ar
18 man
10 ar
10 ar

6 man

[SSEES SRS SEERC IS ) =

Filt

Filtflaska
Proviant
Flinta och stél
Tubkikare

8 svarta ljus
Krympt huvud
Glodlada
Nilar

Ceremoniell silverdolk

#wmwwmwwmww

we; | FORHANDLA 11

KONFLIKTVANA 17

KROPPSKONTROLL 16
Kamp: Dolkar 18
Kamp: Kastvapen 18

Kamp: Obevipnad strid | 18

SEKUNDAR EGENSKAP

HANDLINGAR

REFLEXFORSVAR

CHOCKRESISTANS

SKADA Fysisk  MENTAL

1-8

9-14

15-19
20+

SKRAMA 1-6

7-10
1-14 | {E
15+

LATT SAR

ALLVARLIGT SAR

DopLIGT sAR

QeI POLALaEn ANy

| Acor:

MYNTSLAG Summa

VAXLINGSKURS

Dubloner
Pesos 4

Reales

INKOMST

Louis 0’OrR=4 Ecus
EcU= 6 LIVRES
LIVRE =20 sous
sou= 12 DENIERS

L g
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Hollindsk aldre kultist pa jakt efter ett gammalt mayamanuskript som finns i en pyramid
i norra Guatemala. Aldre man, drrad 6ver delar av kroppen. Besatt av en demon, och
det ar egentligen denna som styrt honom mot manuskriptet. Det dr ocksa demonen
som gett Dirk nastan 6vermansklig f6rmaga att uthirda férhallanden som skulle fa
yngre valtrinade man att duka under.

Besitter stora kunskaper om mayas religion, storre an han borde ha. Nar Dirk nar
skatten kommer demonen inom honom att leda honom till var skriften finns. Dirk
kommer sen borja massa vad som star i manuskriptet. Nar han ar klar vaknar demonen.

Riktlinjer for beteende och personlighet

- Alltid latt otrevlig.
- Alskar smirta och ockult kunskap.
- Hatar prister och tal om den kristna guden.

Piktig utrustning

Klidd i bekvima, svettiga och litt blodflickade klider. Bevipnad med promenadkapp,
tva dolkar och tio kastdolkar.

Piktiga fordelar och nackdelar

En liten forklaring av rollpersonens for- och nackdelar kan underlitta. Lds girna
igenom dem och var inte ridd for att anvinda dem.

Allvetare

Besitter allsjons konstig kunskap. Ett lyckat EGO-slag gor att han kan dra sig till
minnes fragmentarisk information om ovanliga dmnen.

Ambidexter

Kan anvinda bada hinderna samtidigt till olika sysslor. Detta gor att han far en extra
handling per stridsfas, vilken kan anvindas till vad som helst férutom attacker med
huvudvapnet. (Angivet som +1 pa rollformuliret)

Snabbdragning

Ingen handling behover forbrukas nar han drar vapen.




Kinna fara

Kinner intuitivt pd sig om fara nalkas. Ger endast en vag kansla av att nagot ar fel.

Speciella formagor

Da Dirk dr besatt av en demon har han dven fatt en helt och hallet 6vernaturlig f6rmaga.

Regenerera

Varelsen aterhiamtar sig fran skador onatutrligt snabbt och drabbas aldrig av infektioner.
Sar asamkade med vapen eller attacker som varelsen ar kinslig mot har dock normal
likningstid och paverkas inte av denna férmaga.

Kroppen liker skador mycket snabbt. Alla sair utom Dddliga sir blir en niva littare
efter en timme. Ett Allvarligt sar raknas dd som ett Litt sar efter en timme. Blodning
stoppas automatiskt efter 1T10 stridsfaser. Ett poang Utmattning liker per timme.

Ramphkonstmanovrer [Savate)

Hur de olika kampkonstmandévrerna som rollpersonen har kunskap om fungerar
beskrivs nedan. Anvind dem girna i strid. De kan gora mycket stor skillnad. De flesta
av manovrerna nedan tar en handling att utfora.

Obevipnad parering

Kan parera narstrids- och kastvapenattacker med bara hinderna om han ser attacken
utforas. Ett lyckat slag mot Kampkonst: Obevipnad strid innebir att pareringen lyckats.

Precisionsattack

Siktar pa nervknutar och interna organ. Lyckas attacken gor den +1 i skadeeffekt.

Svepande anfall

Kan bara utforas med sparkar eller hans kapp. Lyckas manévern traffas alla inom rick-
hall och gér samma skada pa alla. Skadeeffekten modifieras med -2 per triffad fiende.

Tjuvknep
Precisionsattack mot sirbar punkt. Om mandévern orsakar skada misslyckas offrets
chockresistansslag automatiskt. Kan endast utféras en gang per stridsfas.

Vapenteknik: Promenadkipp

Kan anvinda promenadkapp med fardigheten Kamp: Obevapnad strid om han wvill.
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i Naun— Manuela Zamila KOV Kvinna | Ao 224r
Tmar Baronessa Oson  Bruna
| Yekeskuass Adling R Blek
KarriArvaL  Student, Dam, Duellant, Hir - Valfritt!
| Aristokrat
5,
i Kroeesavaenan - Mycket yppig och kurvig, men
L | Froerns sociastno Adel ganska klen.
FADERNS YRKE  (Greve UTMARKANDE DRAG  V/a] fria!
NarionauTer Spanska
Fooerseort  Barcelona
Hemort  Antigua Guatemala
Reusion  Katolik Svirosiano Vinster | Lineo 158 crn| Vikt - 66 kg
Jcontakien
:\ PERSON RELATION \8 M & 0 EM DRIKRAFTER = PosITVA  Fimmande kulturer, Sex,
Guatemalas guvernor Nira vin Aventyr, Svird
A m DRIVKRAFTER = NEGATVA By ck, Kyrkan
b KAND :
4
LivswiL Fgrbittra indianernas situation i de f
. spanska kolonierna.
L PrivARBETEENDE: A p g]ltid drivande och dristig, _
PERSONLIGHET V7] frj| -
Okano Okind mansslukerska i de spanska kolonierna ‘;
£
»
o : L 3 o
e A o . bt & i
Sim
? NACKDEL BP | Permanenta men ALLMANNA & AKADEMISKA FV EM NATURLIGA FV EM |
d Daligt rykte (Mansslukerska) Administration 6 0 DADKRAFT 15[ 0
4 | Kvinna Dansa 9 0 FORHANDLA 151 0
Klentrogen 7 Etikett 8 0 KONFLIKTVANA 141 0
Spritt Filosofi 4 0 KONTAKTNAT 1010
Hasardspel 6 0 KROPPSKONTROLL 1210
Lisa/skriva: Latinska alfabet | 11 0 LONNDOM 12 [ 0
Symbolkunskap 7 0 RipA 1310
4 Tala sprik: Franska 9 | o SANG OCH SAGA 710
o5 Tala sprak: Spanska 11| 0 SHKA 8 0
g Yrke: Skriddare 6 0 KAMPINRIKTNINGAR FV_ EM
k ARTILLERI 5 0
o EXpeLiser Bicar 7
FORDEL BP - Experriser DoLkAR 8 0
.| Adelstitel (Baronessa) | Balans ENHANDS ELDHANDVAPEN | 15 | O
3 Imponerande Forfora KASTVAPEN 5
Inflytelserik vin 6- ) Dueller LATTA KLINGOR 18 [ O
’ (Guatemalas guvernor) k) | Manipulera min OBEVAPNAD STRID 6
.| Kampkonst: Franska skolan SKAFTVAPEN 6
Kulturell flexibilitet SKOLDAR 5
o Tillgangar (300 dubloner) ! SNARJVAPEN 8 0
% ,\_- STANGVAPEN 6 0
‘_ TUNGA KLINGOR 6
y TVAHANDS ELDHANDVAPEN| / 0
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VAPEN/SKOLD SV ABS OmrL RACKvVIDD (i0/+1/+2) K STY LANGD VIKT
Driktvirja 2 18 - - - - 4 0,8m | 0,5kg
Flintléispuffert 1 10 8 11 22 44 4 0,2m 0,3 kg

KAMPKONSTMANOVRER:

Blixtanfall
Flygande st6t
Forfinad balans
Gard
Precisionsattack

Ripost

Virvelforsvar

(T raffonranen

fsargochBrustiing

ki

KROPPSDEL

RusTNING

ABS

K HA Siump

HOGER BEN

VANSTER BEN

BAL

HOGER ARM

VANSTER ARM

Huvup

12
3-4
5-7
8

9
10

| Hewa kropPen

SINNE

LAKNINGSTIDER:

1l PLAaGG

MoDE

UTRUSTNING
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FARDIGHET

Stor hatt med firgglada plymer

Fina kragst6vlar

Tre uppsittningar vackra litt
opraktiska klider (klinning,
underkjolar, korsett, underkld-

det, etc)

2 veckor 5 Kartor 6ver Guatemala och Karibien
1 man 5 Hist med seldon och sadelviskor
Lyxproviant
1 min 4 Liten kagge med 6l

Penningpung
Solparasoll
Solfjader
Tubkikare

4 flaskor brannvin
Parfym
Hygienartiklar

Lyxigt tilt och hingmatta

Guldsmycken med diamanter

Pise med glaspirlor och krimskrams

5 papperspatroner (halva omladdningstiden)

wWihipAipiWipiRIiRIiOIiiAIiiOixIN]|A

15 ] 0
14
12
15
18
15

FORHANDLA

KONFLIKTVANA

KROPPSKONTROLL
Kamp: 1H eldvapen
Kamp: Litta klingor
Dadkraft

SEKUNDAR EGENSKAP

HANDLINGAR
REFLEXFORSVAR

CHOCKRESISTANS

SKADA Fysisk  MENTAL

1-6

7-10

11-14
15+

SKRAMA 1-7

8-12
13-16 | {E
17+

LATT SAR

ALLVARLIGT SAR

DopLIGT sAR

IDoraragnoan N &

MYNTSLAG

Summa

VAXLINGSKURS
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Reales
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Spansk hégidel dam som vigrar binda sig till nagon karl, och som vill géra gott pa
egen hand i den hinsynslosa virlden. Mer dn duktig pa virja och pistol. Bar vackra
klinningar som anpassats for att det ska ga att rora sig 1 dem. Mycket vacker med
rosiga kinder och val synlig barm, vilket hon hansynslost utnyttjar i dispyter mot man.

Ar utat en god katolik, men ir egentligen en deist, och nir ett stort intresse for
mayafolkets kultur. Hon ser spaniens utnyttjande av indianerna och hon tycker inte
om det. Hennes mal ir inte att ta sin del av skatten for egen vinning, utan planerar
att radda de “mindre virda” kulturella féremalen och ge dem tillbaka till maya.

Riktlinjer for beteende och personlighet

- Alltid dristig, pa vag framat.
- Alskar att lura dumma min, och ilskar den gamla mayakulturen.
- Hatar fortryck och katolska kyrkan.

Piktig utrustning

Bir ett par olika uppsittningar vackra och moderna klader, draktvirja, flintlaspuffert
med 5 papperspatroner, kartor, hist med seldon och sadelviskor, proviant, lyxig
ligerutrustning, en pung med dubloner, smycken, en stor hatt med mycket plymer,
ett solparasoll.

Piktiga fordelar och nackdelar

En liten forklaring av rollpersonens for- och nackdelar kan underlitta. Las girna
igenom dem och var inte ridd for att anvinda dem.

Imponerande

Hon ir en imponerande uppenbarelse som far 1 extra statuspoang vid sociala konflikter.

Kulturell flexibilitet

Hon kan smilta in i vilken milj6 som helst utan att kinna sig illa till mods eller b6rja
moralisera over frimlingars underliga tankar och seder. Undviker med en slags

6dmjukhet infor det frimmande att stota sig med framlingar.




Spratt

Hon ir besatt av mode. Bade vad giller klider och beteende. Blir mycket upprord
om kldderna skulle bli smutsiga eller skadade.

Rampkonstmanoorer [Franska skolan]

Hur de olika kampkonstmandévrerna som rollpersonen kan fungerar beskrivs nedan.
Anvind dem girna i strid. De kan g6ra mycket stor skillnad. De flesta av manovrerna
nedan tar en handling att utfora.

Blixtanfall

Kan utféra en attack som ar svar att fOrsvara sig emot. Motstandaren far -5 i chansen
att lyckas med sitt forsvarsslag om han viljer att f6rsvara sig. Attacken gor dock max
ett Litt sar oberoende av hur hég skadeeffekten ar.

Flygande st6t

Ett extremt langt utfall. Hon tar sats och springer, hoppar eller glider lings marken
samt avslutar med en stot, hugg eller slag. Malet maste befinna sig mellan tre och
sex meter bort innan manovern utfors. En lyckad Flygande stot ger +4 i skadeeffekt.

Forfinad balans

Far inga negativa effekter av ostadigt underlag,

Gard

Hon har lirt sig flera effektiva garder for forsvar. Far +5 1 chans att lyckas med parader.

Precisionsattack

Siktar pa nervknutar och interna organ. Lyckas attacken gor den +1 i skadeeffekt.

Ripost

Kan utfora en ripost efter att ha lyckats parera ett anfall om hon fick hogre effekt pa
sin parering an anfallaren fick pa sitt anfallsslag. Riposten kostar ingen handling och
ger halverad skadeeffekt.

Virvelforsvar

Hennes fotarbete och f6rmaga att manévrera gor att endast tva personer kan anfalla

henne i nirstrid oavsett hur manga fiender som star inom rackhall.




