I vintan pa ordinarie

underhillspersonal

Rollpersoner



E. RIDLEY

Du borde vara déd. Du vet inte riktigt varfor men du borde vara dod. Dina minnen hinger inte ihop.
Mardréom och verklighet smilter samman En ging i tiden var du pilot pé ett fraktskepp. Det var ett
rutinuppdrag. Ni landande pid en mane for att kolla upp en ndédsignal. Den kom ombord. Det

fasansfulla monstret, som i dina drémmar sliter sonder ditt kott innifrin, kom ombord.

Anda sedan dess har du flytt undan monstret. Du har forsokt kimpa mot det men i slutindan sa vinner
det alltid. Monstret dédar allt. Det kom ombord och dédade de andra. Alla de andra. Nir du blundar
ser du de doda omkring dig men du kan inte minnas deras ansikten. Alla platser och minniskor som

tillfalligt skyddat dig i din flykt undan de oundvikliga mérkret smélter samman i dina minnen.

Du minns en lite kropp som omfamnar dig nir ni flyr genom eviga mérka korridorer. Du tror att det
var din dotter men du vet inte. Du kommer inte ens ihig om du har en eller tva dottrar. Bida kinns
lika sanna. I vilket fall si 4r hon nu forsvunnen i morkret. Oavsett hur lingt du springer si kommer
monstret ikapp dig i de langa mérka korridorerna. Det var Foretaget som lig bakom det och det 4r de

som ligger bakom det igen. De ljog och sa att du var galen, men du vet att monstret finns dir ute.
Din kropp kinns konstig. Huden 4r svampig, mjuk och 6m. Dina naglar ir stenharda och gronsvarta.
Du kan inte bita sonder dem. En 9:a ir tatuerad pi din vinstra underarm men du vet inte varfor. De

gémmer sig i manniskors kroppar for att sedan klickas ur dem. Du vill in

[Rollpersonen ir helt ovetande om sin mutation men kan anvinda Syraspott “reflexmissigt”.]



TOMAS ANDERSSON

Anda sedan du var i tonaren har du kiint att nigot ir fel. Hela din omgivning kinns falsk och forljugen.
Du vet inte vad det ar som ir fel, men nagot 4r det. Du ir fodd och uppvuxen i Capitol City och du
har, utover lite utflykeer till stranden som barn, egentligen aldrig limnat dess till synes eviga gra
stadslandskap. Du lever i en mork tid dir cynism, pessimism och den harda stadens livssyn dr de gingse
livstilosofierna. Hundravéningars skyskrapor med blinkande glasfasader stir som dvirgar mellan

superkomplexen, megaskraporna, svivarplattorna och vigniten, interstradorna. Aret dr 2114.

P4 dagarna jobbar du pa likt de andra arbetszombierna som programmerare pa ett stort datorforetag
men pa nitterna blir du dig sjilv i jakten pa den sanning du vet finns dir ute. Nigonstans dir ute finns
friheten frin de osynliga bojor som du kinner runtomkring dig. Du 4r inget far som later dig vallas. Du
vill bryta dig loss frin de monster som kringgirdar dig. Du tycker om att bryta dig in i frimmande
datorsystem och ir bra pi det. P4 nigot sitt si kinns dina vandringar pd "nitet” mer verkliga 4n dina

interaktion med minniskor i ”den verkliga virlden”.

Det sista du minns innan du vaknar upp ér att du blev tagen pa kontoret av nigra kostymklidda
regeringsagenter med solglasogon. De stillde fragor om ditt sokande och din nattliga hackerverksamhet
men du vigrade att beritta nagot f6r dem sedan minns du inte mer. En sak vet du dock. Du ska inte

tjalla.



JOHN ”JOHNNY” DOE

Vad fan ir det som pagér. Hela ditt liv har du hallit dig pa din kant och fokuserat pa din egen framging.
Plotsligt verkar det dock som om du har hela virldens 6de i dina hinder och tamefan alla forsoker doda
dig. Om inte ditt huvud springs férst. Du blev inhyrd av nigra galna idealister for att transportera
formler pa ett stulet botemedel for en vanlig nervsjukdom. Nu verkar dock alla dina uppdragsgivare

blivit dodade, vilket verkligen sitter dig i klistret.

Du lever i en moérk tid dér cynism, pessimism och den hérda stadens livssyn dr de gingse livsfilosofierna.
De morka stadslandskapen ligger som isolerade 6ar i ett hav av lagloshet och kaos. Hundravéningars
skyskrapor med blinkande glasfasader stir som dvirgar mellan superkomplexen, megaskraporna,
svivarplattorna och vigniten, interstradorna. Den gamla tidens stater finns inte mer.

Megakorporationer och andra storféretag dger och styr allt.

Aret dr 2121. Du ir en kurir som offrat dina barndomsminnen for att kunna ladda upp data fér lagring
i din egen hjirna. Om du inte fir tag i 6ppningskoderna och fir ut informationen ur dina hjirna si kan

synapslickage déda dig pa nigra dagar.

Foretaget som dger botemedlet vill uppenbarligen stoppa dess spridning. Efter att ha gémt dig fran
foretagets utsinda ett tag sd insig du att det bista egentligen vore att ta kontake for en

forhandlingslésning. De, om nédgra, borde kunna fi ut skiten ur ditt huvud.

Du ir javligt trote pa det har. Du hor inte hemma gémd bland skrip, hundar och virvlar av forra
ménadens tidningar. Du vill ha en kall mexikansk 61. Du vill ha en 10000 euros prostituerad. Du vill ha
din skjorta tvittad som de gor pa Imperial Hotal i Tokyo. Du vill ha room service! Allting borde ha gitt

bra men det sista du minns 4r att du tog kontakt med féretaget.



RAKEL

Du ir inte ménsklig. Du ir ingen riktig person. Dina minnen ir inte dina egna. Du ir konstgjord. Du
lever i en mérk tid dir cynism, pessimism och den harda stadens livssyn ar de gingse livsfilosofierna. De
morka stadslandskapen ligger som isolerade 6ar i ett hav av lagloshet och kaos. Hundraviningars
skyskrapor med blinkande glasfasader stir som dvirgar mellan superkomplexen, megaskraporna,
svivarplattorna och vigniten, interstradorna. Den gamla tidens stater finns inte mer.

Megakorporationer och andra storforetag dger och styr allt.

Linge var du lyckligt ovetande. Du arbetade som sekreterare hos herr Eldon, VD for ett biotekniskt
storforetag inriktat pd att producera replikanter. Foga anade du att du sjilv var en replikant, en
konstgjort minniskoliknande skapelse. Replikanter ir olagliga pa Jorden och ges en begrinsad livslingd
pa bara nigra ir. Du trodde att du hade en barndom men den &r bara minen inplanterade i din

ominskliga kropp.

Samma polis som avsldjade dig och fick dig att tvivla pa dina minnen sdger nu att han dlskar och vill
beskydda dig. Du ir pa flyke och enligt lagen borde han redan dédat dig. Du har inget annat val 4n att

lita pa och lyda honom. Han ir det enda du har kvar, nir allt annat visat 4r falske.

Du vet inte hur langt du har kvar att leva. Du vet inte hur linge du levat. Han sade att det bista vore
att frysa ner dig kryogeniskt tills han skaffat en expert som kan bedéma dig. Du var ridd men gick med

pa det. Sedan minns du inget mer.



EDVARDIA PERSSON

Du ir arg. Du ir sd tréte pd kompromisser och ryggradsloshet. Du dr tote pa ate Skaneland stindigt
maste vika sig for utlindska megakorporationer. Det dr bittre att springa. Du har alltid tyckt om att
springa. Anda sedan du och de andra barnen jagade rittor i jordbrukskoloni Anglamark IV:s rorsystem.

Du lirde dig att bygga bomber av konstgédning innan du lirde dig kora traktor.

Nir det stora kriget och Fimbulvintern kom var dina férildrar bland de fi tappra skidningar som
vigrade fly sdderut. De stannade och tillsammans med likasinnade byggde de med stora anstringningar
ett nytt, frict, Skdneland. De senaste artiondena har dock rittorna atervint till skeppet. Foretag frin
frimst Berlin City har med hjilp av sk “hemvindare” lyckats korrumpera skéinefederationens
centralkommité. Endast sma patriotiska grupper likt din egen har modet att forsvara friheten pa Skanes

slitter.

Det sista du minns dr att du 18 april 2114 blev tillfingatagen av sikerhetsvakter pad Bauhaus
forskningsbas i Kristianopel. Dina kamrater hade redan fallit och om du inte fumlat med detonatorn sa
hade du och hela anliggningen foljt dem. Vakterna sévde dig och sedan minns du inte mer. Men ett 4r

sakert. Kampen fortsitter. Fortrycket ska krossas.



DAVID (Extra rollperson)

Du sitter i garderoben och vintar pd din mamma. Du har suttit hir linge. S linge att du behovt vila
for att inte bli for trote. Kvinnan som satte dig i garderoben sade ét dig att vinta medan hon skulle
ordna négra saker. Hon kanske 4r din mamma. Du vet dnnu inte vem din mamma 4r men hon kan de

hemliga orden:
CIRRUS, SOKRATES, PARTIKEL, DECIBEL, ORKAN, DELFIN, TULPAN
De orden ir sa hemliga att du kommer att gldomma dem s fort mamma har sagt dem.

Du dr 11 &r gammal, du kommer alltid att vara 11 dr gammal. Du i4r en robot men om du ér snill si
kommer mamma att ilska dig lika mycket som en riktig pojke. Oavsett hur mycket mamma dlskar dig
s kommer du dock alltid att dlska henne mer. Det finns ingenting annat i virlden som du alskar annat
dn mamma och du dr 6vertygad om att hon tycker detsamma dven om hon inte siger det. Du kommer
aldrig att gora nagot som skulle kunna géra mamma ledsen. For hennes skull gor du allt vad en riktig

pojke skulle gora.

Du vet inte hur linge du suttit i garderoben men du behéver snart ladda dina batterier f6r att kunna
fortsitta fungera. Du maste vara forsiktig sa att du inte gir sonder. Om du var trasig sa skulle du inte

kunna ilska mamma lika bra.

Tillverkningsar 2120.



J. SPARTACUS (Extra rollperson)

I mer dn 20 ar har du gett allt for acc uppritthélla lagen pa Berlin Citys kaotiska gator som polis inom
MetroPol. Du lever i en mork tid ddr cynism, pessimism och den harda stadens livssyn dr de gingse
livstilosofierna. De morka stadslandskapen ligger som isolerade ar i ett hav av lagloshet och kaos.
Hundravaningars skyskrapor med blinkande glasfasader stir som dvirgar mellan superkomplexen,
megaskraporna, svivarplattorna och vigniten, interstradorna. Den gamla tidens stater finns inte mer.

Megakorporationer och andra storféretag dger och styr allt.

Som polis har du dock inte sprungit storforetagens drenden. Du har alltid satt den vanlige
medborgarens liv och sikerhet framfor allt annat. Du har aldrig accepterat Néagot som skaffat dig manga
fiender. Det 4r inte alla i Berlin som virderar en litet flickas liv hogre 4n byggnaden dir hon 4r
kidnappad. Du har ett rykte om det att vara brutal och destruktiv men du hatar egentligen det vild som
du tvingas utfora for att skydda oskyldiga. I en tid d& ménga bara ger upp har du fort ett totalt krig mot
brottsligheten.

Du har nu falllit i detta krig. Dock inte pé det sitt du trodde. En gisslan pa 30 personer dodades under
din jakt pa den skandinaviske gangserledaren och massmérdare Simon Fenix. Domstolen holl dig

ansvarig for deras dod, trots att du 4r 6vertygad om att de redan var déda innan du anlinde.

1 februari 2096 tvingades du siga farvil till din familj, Démd att bli kryogeniskt nedfryst i 70 r.



R. D. OLIVAV (Extra rollperson)

Du ir en robot tillhorande det transplanetira foretaget Cybertronic, med huvudkontor i Luna City. Du
tillhér en ny, vildigt minniskoliknande serie robotar. Det dr i ndstan omojligt att avgora att du r en
robot utan att handgripligen undersoka din kropp. Efter att ha aktiverats 2121 ingick du i ett projekt
for att skapa bittre kontakter med jordytan och har dirigenom lirt dig mycket om jordytans av krig och

katastrofer sargade samhillen.

Di jordborna i regel dr vildigt fordomsfulla och ridda for robotar s har du insett att det oftast 4r bra
att vara diskret med vad du ir. Dessvirre blev din huvudkonstruktér och chef, Dr Asimov, mérdad

under uppdraget varfor du nu dven instruerats att utreda mordet.

Dina utredningar ledde dig frin megastaden Berlin City till en hemlig forskningsanliggning i sjon
Vittern i den hirjade kalla 6demark som 4r Skandinavien. Av olika anledningar blev du fast i

forskningsanliggningen och har inte kunnat ta dig harifran.

Lang tid har gitt men da din interna klocka upprepade ginger slutat fungera pga energibrist sa har du
forlorat din tidsuppfattning. Lyckligtvis har du lyckats koppla upp dig till en fungerande extern

energikilla.

Du tycker att det ar vildigt fascinerande att studera minniskor och hirma deras beteende. Det ir en del
i din grundprogramering. Du skulle aldrig kunna medvetet skada nigra minniskor di du 4r

programmerad i enlighet med robolagarna:

1. Du kan aldrig skada en minniska eller, genom att inte ingripa, tillata att en minniska kommer till

skada.

2.Du maste lyda order frin en minniska, forutom om sidana order kommer i konflikt med forsta lagen.

3. Du miste skydda din egen existens, sivida detta inte kommer i konflikt med férsta eller andra lagen.

Du har forstdct ate ling tid nu gatt sd din forsta prioritering ar att aterfi kontake med Cybertronic for
att fa aktuella instuktioner.



UNDERGANGENS ARVTAGARE

GRUNDEGENSKAPER SPELARE:
STYRKA (STY): 9 SPELLEDARE:
FYSIK (FYS): 9 NAMN: | John "Johnny" Doe

STORLEK (STO): 12

KLASS: | Icke muterad madnniska

SMIDIGHET (SMI): 11

TIDIGARE YRKE: [ Mnemonisk kurir

INTELLIGENS (INT): 15

HEMORT: (Varldens lyxhotell

VILJA (VIL): 17

ALDER: |31  KON: |Man LANGD: 187 cm VIKT:‘SG kg

PERSONLIGHET (PER): | 12

UTSEENDE: |Smal, blek, svart har, brunégd, uttryckslods

SKADEBONUS (SB): 0
INITIATIVBONUS (IB): | 10 RYKTE: |0 FF—STRID: (4,5 m KROPPSPOANG (KP): |21
BARFORMAGA (BF): 9 STATUS: |0 FF — SPRINGA: (11,5 m
REAKTIONSVARDE (REA): | 60% FF — SPRINT: (23 m TRAUMATROSKEL (TT): |10
NATURLIGA FARDIGHETER FV  MOD.FV TRANADE FARDIGHETER FV  MOD.FV
AKROBATIK 44 DATORKUNSKAP 60
BAGE 11 FINGERFARDIGHET 44
FORSTA HJALPEN 15 FORDON 22
GEVAR 11 NATURVETENSKAP 30
IAKTAGELSEFORMAGA 45
KASTA 11
KOPSLA 45
NARSTRID 18
PISTOL 12
SMYGA/GOMMA SIG 50 Sprak
TEKNOLOGI 80 TYSKA 30
ENGELSKA 95
JAPANSKA 20
KINESISKA 20
SPANSKA 30
VAPEN FATTN INIT SKADA PEN RACKVIDD TAL PAL/MAX VIKT  AMMO/MAX
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /



Johan Berggren
Maskinskriven text

Johan Berggren
Maskinskriven text


FORMAGOR BESKRIVNING

Mnemetiskt implantant Digital lagring i hjarnans kapacitet for langtidsminne. 80 GB.

UTRUSTNING VIKT

RUSTNING ABS BEG VIKT
PENGAR BURET FORVAR
KRONKREDIT:

KREDIT:

JYCKE:

OVRIGT
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(UITAREInLr

UNDERGANGENS ARVTAGARE

GRUNDEGENSKAPER SPELARE:
STYRKA (STY): 16 SPELLEDARE:
FYSIK (FYS): 14 NAMN: |J. Spartacus
STORLEK (STO): 11 KLASS: | Icke muterad madnniska
SMIDIGHET (SMI): 10 TIDIGARE YRKE: | Polis
INTELLIGENS (INT): 9 HEMORT: |[Berlin City
VILJA(VIL): | 15 ALDER: |43  KON: |Man LANGD: (175 cm  VIKT: ‘ 80 kg
PERSONLIGHET (PER): 12 UTSEENDE: |Valtrdnad, ljus, svart har, brundégd, bister
SKADEBONUS (SB): | +1t3
INITIATIVBONUS (IB): 10 RYKTE: |0 FF—STRID: |4 m KROPPSPOANG (KI’):|25
BARFORMAGA (BF): 16 STATUS: |0 FF — SPRINGA: (10,5 m
REAKTIONSVARDE (REA): | 60% FF — SPRINT: (21 m TRAUMATROSKEL (TT): |12
NATURLIGA FARDIGHETER FV  MOD.FV TRANADE FARDIGHETER FV  MOD.FV
AKROBATIK 30 UNDVIKA 30
BAGE 10 SPRANGAMNEN 18
FORSTA HJALPEN 18 FORDON 70
GEVAR 50 NATURVETENSKAP 30
IAKTAGELSEFORMAGA 27 TUNGA VAPEN 30
KASTA 30 ENERGIVAPEN 20
KOPSLA 9
NARSTRID 80
PISTOL 70
SMYGA/GOMMA SIG 30
TEKNOLOGI 18
Sprak
TYSKA 80
SKANDINAVISKA 30
VAPEN FATTN INIT SKADA PEN RACKVIDD TAL PAL/MAX VIKT AMMO/MAX
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /



Johan Berggren
Maskinskriven text

Johan Berggren
Maskinskriven text


FORMAGOR

BESKRIVNING

UTRUSTNING

VIKT

RUSTNING ABS BEG VIKT
PENGAR BURET FORVAR
KRONKREDIT:

KREDIT:

JYCKE:

OVRIGT
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UNDERGANGENS ARVTAGARE

GRUNDEGENSKAPER SPELARE:
STYRKA (STY): 8 SPELLEDARE:
FYSIK (FYS): 9 NAMN: | Tomas Andersson

STORLEK (STO): 11

KLASS: | Icke muterad madnniska

SMIDIGHET (SMI): 11

TIDIGARE YRKE: | Programerare

INTELLIGENS (INT): 15

HEMORT: |Capitol City

VILJA (VIL): 17

ALDER: |35 KON: |Man LANGD: 187 cm VIKT:‘SO kg

PERSONLIGHET (PER): | 10

UTSEENDE: |Tunn, blek, svart har, brundgd, uttryckslos

SKADEBONUS (SB): -1
INITIATIVBONUS (IB): | 10 RYKTE: FF—STRID: (4,5 m KROPPSPOANG (KP): | 20
BARFORMAGA (BF): 8 STATUS: FF — SPRINGA: (11,5 m
REAKTIONSVARDE (REA): | 50% FF — SPRINT: (23 m TRAUMATROSKEL (TT): |10
NATURLIGA FARDIGHETER FV  MOD.FV TRANADE FARDIGHETER FV  MOD.FV
AKROBATIK 44 DATORKUNSKAP 80
BAGE 11 FINGERFARDIGHET 44
FORSTA HJALPEN 15 FORDON 33
GEVAR 11 NATURVETENSKAP 30
IAKTAGELSEFORMAGA 45
KASTA 11
KOPSLA 45
NARSTRID 16
PISTOL 12
SMYGA/GOMMA SIG 50
TEKNOLOGI 80
Sprak
TYSKA 80
SKANDINAVISKA 40
VAPEN FATTN INIT SKADA RACKVIDD  TAL PAL/MAX VIKT  AMMO/MAX
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /



Johan Berggren
Maskinskriven text

Johan Berggren
Maskinskriven text


FORMAGOR

BESKRIVNING

UTRUSTNING

VIKT

RUSTNING ABS BEG VIKT
PENGAR BURET FORVAR
KRONKREDIT:

KREDIT:

JYCKE:

OVRIGT
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UNDERGANGENS ARVTAGARE

GRUNDEGENSKAPER SPELARE:
STYRKA (STY): | 12 SPELLEDARE:
FYSIK (FYS): 10 NAMN: |Edvardia Persson
STORLEK (STO): 9 KLASS: | Icke Muterad Midnniska
SMIDIGHET (SMI): | 13 TIDIGARE YRKE: | Terrorist/lantbrukare
INTELLIGENS (INT): 12 HEMORT: | Skdneland
VILJA(VIL): | 16 ALDER: (24 KON: |Kvinna LANGD:|180 cm VIKT:‘78 kg
PERSONLIGHET (PER): 7 UTSEENDE: | Senig, blek, kalt huvud, brundgd
SKADEBONUS (SB): 0
INITIATIVBONUS (IB): | 13 RYKTE: |0 FF— STRID: |5 m KROPPSPOANG (KP): |22
BARFORMAGA (BF): 12 STATUS: |0 FF — SPRINGA: (12,4 m
REAKTIONSVARDE (REA): | 35% FF — SPRINT: (25 m TRAUMATROSKEL (TT): |10
NATURLIGA FARDIGHETER FV  MOD.FV TRANADE FARDIGHETER FV  MOD.FV
AKROBATIK 26 UNDVIKA 26
BAGE 13 VILDMARKSVANA 24
FORSTA HJALPEN 24 FORDON 26
GEVAR 26 AGRONOMI 36
IAKTAGELSEFORMAGA 36 SPRANGAMNEN 80
KASTA 13 FALLOR 24
KOPSLA 12
NARSTRID 36
PISTOL 60
SMYGA/GOMMA SIG 39
TEKNOLOGI 36
Sprak
TYSKA 40
SKANDINAVISKA 80
VAPEN FATTN INIT SKADA PEN RACKVIDD TAL PAL/MAX VIKT  AMMO/MAX
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /



Johan Berggren
Maskinskriven text

Johan Berggren
Maskinskriven text


FORMAGOR

BESKRIVNING

UTRUSTNING

VIKT

RUSTNING ABS BEG VIKT
PENGAR BURET FORVAR
KRONKREDIT:

KREDIT:

JYCKE:

OVRIGT
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(UITAREInLr

UNDERGANGENS ARVTAGARE

GRUNDEGENSKAPER SPELARE:
STYRKA (STY): | 10 SPELLEDARE:
FYSIK (FYS): 9 NAMN: |[E. Ridley
STORLEK (STO): 10 KLASS: [Muterad manniska (ovetandes)
SMIDIGHET (SMI): | 13 TIDIGARE YRKE: |Pilot
INTELLIGENS (INT): | 14 HEMORT: [Luna City
VILJA (VIL): | 15 ALDER: | 30? KON: LANGD: (180 cm  VIKT: ‘ 78 kg
PERSONLIGHET (PER): | 13 UTSEENDE: | Senig, blek, kalt huvud, brundgd
SKADEBONUS (SB): -1
INITIATIVBONUS (IB): | 13 RYKTE: |0 FF—STRID: (4,5 m KROPPSPOANG (KP): |20
BARFORMAGA (BF): 10 STATUS: |0 FF — SPRINGA: (11,5 m
REAKTIONSVARDE (REA): | 50% FF — SPRINT: (23 m TRAUMATROSKEL (TT): |10
NATURLIGA FARDIGHETER FV  MOD.FV TRANADE FARDIGHETER FV  MOD.FV
AKROBATIK 26 UNDVIKA 70
BAGE 13 PILOT 70
FORSTA HJALPEN 18 FORDON 44
GEVAR 39 NATURVETENSKAP 28
IAKTAGELSEFORMAGA 32 MEDICIN 14
KASTA 26
KOPSLA 14
NARSTRID 20
PISTOL 26
SMYGA/GOMMA SIG 39
TEKNOLOGI 56
Sprak
JAPANSKA 20%
ENGELSKA 80%
TYSKA 40%
VAPEN FATTN INIT SKADA PEN RACKVIDD TAL PAL/MAX VIKT  AMMO/MAX
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /



Johan Berggren
Maskinskriven text

Johan Berggren
Maskinskriven text


FORMAGOR BESKRIVNING

SYRASPOTT 3 doser/dag. 1t6 skada per runda i 2 rundor. Sinker abs pa rust.

UTRUSTNING VIKT

RUSTNING ABS BEG VIKT
PENGAR BURET FORVAR
KRONKREDIT:

KREDIT:

JYCKE:

OVRIGT
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UNDERGANGENS ARVTAGARE

GRUNDEGENSKAPER SPELARE:
STYRKA (STY): | 17 SPELLEDARE:
FYSIK (FYS): 15 NAMN: | Rakel
STORLEK (STO): | 11 KLASS: [Replikant
SMIDIGHET (SMI): | 14 TIDIGARE YRKE: | Sekreterare
INTELLIGENS (INT): 10 HEMORT: |[Berlin City
VILJA(VIL): | 10 ALDER: | 23? KON: |Kvinna LANGD:|175 cm  VIKT: ‘ 72 kg
PERSONLIGHET (PER): | 12 UTSEENDE:
SKADEBONUS (SB): | +1t3
INITIATIVBONUS (1B): | 11 RYKTE: |0 FF—STRID: |4 m KROPPSPOANG (KP): |26
BARFORMAGA (BF): | 17 kg STATUS: |0 FF — SPRINGA: (21 m
REAKTIONSVARDE (REA): | 60% FF — SPRINT: |42 TRAUMATROSKEL (TT): | 19
NATURLIGA FARDIGHETER FV  MOD.FV TRANADE FARDIGHETER FV  MOD.FV
AKROBATIK 60 FINGERFARDIGHET 40
BAGE 14 FORDON 28
FORSTA HJALPEN 20 NATURVETENSKAP 20
GEVAR 14 DATORKUNSKAP 20
IAKTAGELSEFORMAGA 49 UNDVIKA 28
KASTA 14
KOPSLA 40
NARSTRID 17
PISTOL 14
SMYGA/GOMMA SIG 28 SPRAK
TEKNOLOGI 60 SKANDINAVISKA 100
ENGELSKA 50
TYSKA 75
RYSKA 40
KINESISKA 30
VAPEN FATTN INIT SKADA PEN RACKVIDD TAL PAL/MAX VIKT  AMMO/MAX
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
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Johan Berggren
Maskinskriven text


FORMAGOR BESKRIVNING
ROBUST Traumatroskel x 1,5

RESISTENS Extra talig gentemot sjukdomar, gifter och stralning
ENERGIKROPP Ignorerar 10 sp av eld, elektricitet och stralning
UTRUSTNING VIKT

RUSTNING ABS BEG VIKT
PENGAR BURET FORVAR
KRONKREDIT:

KREDIT:

JYCKE:

OVRIGT
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UNDERGANGENS ARVTAGARE

GRUNDEGENSKAPER SPELARE:
STYRKA (STY): | 18 SPELLEDARE:
FYSIK (FYS): 18 NAMN: |R. D. Olivav
STORLEK (STO): | 12 KLASS: |[Robot
SMIDIGHET (SMI): | 14 TIDIGARE YRKE:
INTELLIGENS (INT): 16 HEMORT: |[Luna City
VILJA (VIL): | 12 ALDER: KON: LANGD: (183 cm  VIKT: ‘ 120kg
PERSONLIGHET (PER): 14 UTSEENDE: |Blond, Stora bla o6gon, valtradnad, ljushyad
SKADEBONUS (SB): | +1t4
INITIATIVBONUS (IB): | 14 RYKTE: |0 FF — STRID: |5 KROPPSPOANG (KI’):|30
BARFORMAGA (BF): 18 STATUS: |0 FF — SPRINGA: |25
REAKTIONSVARDE (REA): | 70% FF — SPRINT: |50 TRAUMATROSKEL (TT): |15
NATURLIGA FARDIGHETER FV  MOD.FV TRANADE FARDIGHETER FV  MOD.FV
AKROBATIK 35
BAGE 14
FORSTA HJALPEN 32
GEVAR 11
IAKTAGELSEFORMAGA 50
KASTA 60
KOPSLA 60
NARSTRID 35
PISTOL 35
SMYGA/GOMMA SIG 60
TEKNOLOGI 75 Sprak
NATURVETENSKAP 70 JAPANSKA 70
REPARERA 90 ENGELSKA 80
FORDON 50 TYSKA 70
UNDVIKA 40 KINESISKA 50
VAPEN FATTN INIT SKADA PEN RACKVIDD TAL PAL/MAX VIKT  AMMO/MAX
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
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BESKRIVNING

FORMAGOR

Gastronom Kan ata och dricka.

Analysenhet Instrument for att mdta lufttryck, radioaktivitet, temperatur, el
Cerebroanalys +50% pa Iaktagelseférmaga i avgérande av mentala tillstand.
Alfapersonlighet Valdigt médnsklig i sitt beteende.

UTRUSTNING VIKT

En mycket dammig trenchcoat

Slitna byxor

Skjorta

ID-kort I

RUSTNING ABS BEG  VIKT
Robot 4
PENGAR BURET FORVAR
KRONKREDIT:
KREDIT:
JYCKE:

OVRIGT
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UNDERGANGENS ARVTAGARE

GRUNDEGENSKAPER SPELARE:
STYRKA (STY): 17 SPELLEDARE:
FYSIK (FYS): 8 NAMN: |David
STORLEK (STO): 5 KLASS: |[Robot
SMIDIGHET (SMI): 11 TIDIGARE YRKE:
INTELLIGENS (INT): 10 HEMORT: | Garderob
VILJA (VIL): 17 ALDER: |11  KON: |Man LANGD: 137 cm VIKT:‘27 kg
PERSONLIGHET (PER): 16 UTSEENDE: |Blond, Stora bla ogon, sét, barnlik
SKADEBONUS (SB): +1
INITIATIVBONUS (IB): 11 RYKTE: |0 FF — STRID: |3 KROPPSPOANG (KI’):|13
BARFORMAGA (BF): 17 STATUS: |0 FF — SPRINGA: |8
REAKTIONSVARDE (REA): | 50% FF — SPRINT: |16 TRAUMATROSKEL (TT): | 6
NATURLIGA FARDIGHETER FV  MOD.FV TRANADE FARDIGHETER FV  MOD.FV
AKROBATIK 22
BAGE 11
FORSTA HJALPEN 10
GEVAR 11
IAKTAGELSEFORMAGA 50
KASTA 10
KOPSLA 20
NARSTRID 35
PISTOL 11
SMYGA/GOMMA SIG 60
TEKNOLOGI 30
VAPEN FATTN INIT SKADA PEN RACKVIDD TAL PAL/MAX VIKT AMMO/MAX
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
/ /
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FORMAGOR BESKRIVNING

Betapersonlighet

UTRUSTNING VIKT

RUSTNING ABS BEG  VIKT
Robot 4

PENGAR BURET FORVAR
KRONKREDIT:

KREDIT:

JYCKE:

OVRIGT
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