


BAKGRUND

Rollpersonerna &r invanare i enklaven Elysium I, ett
gigantiskt underjordiskt komplex dar katastrofens
dverlevande manniskor vantar pad att fa atervdnda
till ytan igen. Enklaven styrs av de fyra atterna von
Rijn, Vigg, Morgonstierna och Skarprattare.
Enklaven bygger pa en inre hierarki dar varje
invanares familj och &tt bestammer var du hér
hemma i den sociala stegen.

Elysium I ar dock i forfall. Resurserna sinar fort,
utrustning bérjar falla sénder och de &n gang sa
anrika atterna visar sig inte vara mer an fina namn
pa fina papper utan ndgon egentlig tyngd bakom
sig. Enklaven bérjar mer likna ett fangelse, snarare
an den nod av hopp man utgett den att vara.
Manga undrar om det finns en béttre varld utanfér,
men ledningen havdar envist att den fdrbjudna
zonen fortfarande ar fullstandigt obeboelig.
Expeditioner ar mycket sallsynta och i allra hdgsta
grad hemligstamplade. Vad som férsigar utanfér
Elysium vet bara de med hégsta sdkerhetsklass.

INFORMATION TILL SPELLEDAREN

Rollpersonerna ar en del utav ett specialuppdrag.
Elysium har fatt ett anrop frdn en annan utav deras
enklaver, Elysium IV. Vad som har sagts ar hemligt
men ledningen har beslutat att skicka en mindre
grupp for att hitta dverlevande och hamta hem de
resurser som gar att radda. Ledningen vet om att
uppdraget ar mycket riskabelt.

Expeditionen bestar av alla valbara rollpersoner, en
svavarpilot, en soldat och Kapten Kessler som leder
uppdraget. Kessler har sékerhetsklass VI.

Farden dit sker via ett svavarfordon. Fordonet
saknar nastan helt fénster, vilket gér det omojligt
for passagerare att fa en blick dver zonen. Tanken
&r att uppratthalla idén om att zonen é&r farlig och
obeboelig.

P& végen dit rakar svdvaren ut for ett plétsligt
ovader. Harda splittervindar piskar upp skrot mot
fordonet och motorn havererar totalt vilket leder till
att svévaren kraschar hart i zonen.

Alex Holk borjar spelet med en gyrojetpistol
och 7 raketer.

AKT 1

H&r &r det ténkt att spelarna ska f& en crash course i hur
regelsystemet fungerar, med b8de skador och
tdrningsslag, samt bekanta sig med omgivningen och
situationen de befinner sig i.

Observera att alla fardigheter och begrepp kommer
skrivas med Elysium som utg8ngspunkt. Oversétt dessa
till Maskinarium nér det s§ passar.

Lat spelarna lasa igenom karaktdrerna de valt och
presentera sig kort for resten av spelgruppen.
Tanken &r att de har introducerats hastigt innan
svdvaren avgick och har bildat dtminstone en ytlig
uppfattning om varandra.

Darefter borjar scenariot direkt med att alla vaknar
i vraket utav svavaren. De har inget minne av
sjalva kraschen. Rollpersonerna ar dock ganska
omtdcknade. L3t darfor varje spelare kryssa EN
SKADA p3 sitt rollformulér.

De vaknar av att tva okanda personer i trasor rotar
runt i vraket. Det ar medlemmar ur motorfolket
som sett kraschen och kommit dit fér att plundra
fornfynd. De blir  uppenbart radda nar
rollpersonerna vaknar till liv och forsoker hastigt
plocka pd sig s& mycket de kan innan de lamnar
svavarvraket. Om strid uppstdr kommer de fly. De
har ett skrotfordon parkerat utanféor som en tredje
motorskalle stdr vakt vid.

Rollpersonerna kommer &ven
strax marka att spannet, som
formodligen raddat deras liv,
har hakat upp sig och det
kravs ett lyckat slag mot TA
KRAFTTAG for att slita sig
loss. De rollpersoner som inte
lyckas kan enkelt fa hjalp av
sina kamrater i efterhand.

MOTORSKALLE

STY 3 KYL 4
SKP 2 KNS 3
Fardigheter:
Skjuta FV 3,
Slass FV 2,
Mecka FV 1
Vapen: Tillhygge
(+1, Skada 1),
Skrotgevar (+2,
Skada 2), 1T6

De som forst tar sig loss far
modjlighet att utforska omgiv-
ningen. Har kommer en kort-

fattad lista pa vad som ar patroner.
intressant just nu:

> Reservaggregatet ar fortfarande igang och
lyser med réd nédbelysning i svavaren.

> Svdvaren har kraschat med nosen nedat.
Férarhytten och ett par meter bakdt &r
totalkvaddat.

> Skyddsdrakterna har spruckit och fonstret i
cockpiten &r forstort, men luften gar att andas.

> Alla utom rollpersonerna omkom i kraschen.

Dessa ar: Svavarpiloten, Kapten Kessler, en soldat
samt eventuella karaktdarer som inte valts av
spelarna.

> Soldaten bar en Gausspistol med trasigt E-
Pack i baltet.

> I cockpiten finns det ett 6verlevnadskit med
nédproviant i en vecka for en person (7 ransoner
mat och vatten) plus andra nédvéndigheter sdsom
bandage, ficklampor, enkla verktyg osv.

- I cockpiten finns ocksd nédradion som nar
till Elysium.



NEDSLAGSPLATS ALFA

Svévaren har slagit ned pa en stor parkeringsplats i
en stad. Omradet &r en 6ppen yta, med nagra
skrotfordon utspridda, omgivet av stora byggnader
och skog. Nar dventyret bérjar ar det mitt pa dagen
och klimatet ar fuktigt och kallt.

Rollpersonerna ska fa kénslan av att omradet &r
svarforsvarat och att miljon &r ogéstvénlig, men
inte direkt farlig.

Byggnaderna tillhérde forr ett universitetsjukhus.
De ar forfallna och o&vervuxna sedan laénge.
Dessutom har en grupp zonmonster gjort dem till
sin boning och rollpersonerna l6per stor risk att
stota pd8 dessa om de valjer att utforska
omagivningen.

Mellan byggnaderna finns ett stort torg och fran
detta kan man fa bra 6verblick dver resten av
zonen. En rollperson som anvander SPEJA har kan
se att en stor hord av motorfolk &r pa vdg mot dem
(se mer information nedan)

HANDELSE: KONTAKTA ELYSIUM

Om rollpersonerna férsoker na Elysium via radio
kommer de inte fa nagot svar. Istdllet stéter de
ihop med en intelligens som forvirrat foérsoker
beratta att “Flygledningen &r f6r ndrvarande
vakant. Var god férsék igen senare och ha en
trevlig dag."”

AKT 2

Nu géller det fér rollpersonerna att éverleva s8 lénge
som mdjligt. Skaffa mat, bygga férsvar och kalla p8
héjlp. Overlevandet varvas med héndelser du som SL f8r
sldnga in ndr det passar.

OVERLEVA | ZONEN

Alla manskliga karaktédrer i gruppen maste &ta en
ranson krubb (mat), dricka en ranson vatten samt
f& ca 4-6 timmars oavbruten sémn varje dygn.
Dessa regler forklaras narmare i regelboken, men
kan vara bra att ha i atanke under &ventyrets gang.

UTFORSKA

Nar matforrddet bérjar sina eller andra
fornodigheter behdvs kan det vara pa sin plats att
sbka i omgivningen efter dessa.

Ingen i gruppen ar utbildad eller tranad i att grava i
zonruiner, varpa ett vanligt slag mot SKARPA gors.
Varje sexa ger sedan en pryl fran pryltabellen.

Varje gang nagon utforskar Iéper de stor risk att
raka pa ett zonmonster. Om SKARPA-slaget ger

minst en etta rullar du ett zonmonster som
karaktdren maste FLY, SMYGA eller SLASS mot.

UTREDA

En rollperson kan underséka vraket och foérsoka fa
korn pa hur kraschen gick till, samt om det finns
ndgot som kan atervinnas fran fordonet.

Ett slag mot MIXTRA eller UTREDA ger en ledtrad
fran ledtradshégen.

MECKA

Nedslagsplatsen kan forstarkas med forsvarsverk
pad olika satt och system som har undersékts kan
repareras. Varje projekt har en fardighet som
kraver ett lyckat slag for att sattas i verk.

VILA

En rollperson kan ldgga sig ned och ta det lugnt.
Léker en poéng trauma av valfri sort.

Observera dock for att Iaka SKADA eller STRESS
kravs utdéver vilan en ranson krubb, respektive
vatten.

Varje dag tar ocksd varje rollperson en poang
TVIVEL.

HANDELSE: NATTRAD

Under natten kommer en grupp zonmonster att
hérja kring omradet. Om inte rollpersonerna tagit
étgérder for att satta upp forsvar eller upptrader
mycket hotfullt kommer dessa g3 till angrepp.

De kommer atervanda varje natt i lika eller stérre
antal, vilket kommer hélla rollpersonerna pa alerten
aven under natterna.

HANDELSE: SYRAREGN

Ett syraregn borjar sippra ned dver zonen. Alla som

stdr i regnet utsdtts for en attack (6
grundtarningar) varje runda. Prylar som ligger ute
oskyddat frats sonder. Svavarens pansar ar
daremot starkt och skyddar mot regnet.
HANDELSE: ZONSTORM

Hemska vindar piskar upp ©ver omradet.

Rollpersoner som foérsoker vistas i stormen maste
klara ett slag mot KAMPA PA. Misslyckande ger ett
poang STRESS och rollpersonen sdker omedelbart
skydd.

HANDELSE: KONTAKT!

Nar rollpersonerna anropar i radion (kanske for
sista gdngen?) kommer de bli besvarade.
Flygledningen ar tillbaka!

Den stackars radiooperatéren har aldrig hanterat
ett nédanrop innan och bladdrar klumpigt fram och



tillbaka i protokoll fér att se till s3 situationen skots
korrekt. Uppdraget skulle skotas diskret varp3
ingen utom expeditionen och de allra hodgst
uppsatta vet om dess existens.

Rollpersonerna far daremot reda pa vad de behéver
gbra for att en evakuering ska skickas.

. Négon med s&kerhetsklass VI eller hégre
maste auktorisera evakueringen
. For att vraket ska hittas maste de skicka ut

en signal som gar att spara. Radion kan férstarkas
till att gora det.

. Raddningsoperationen maste ha en
fullstandig rapport pa omradet och kraschen.
Annars innebar det en alldeles foér stor risk att
skicka ut @annu en svavare.

Nu ar det dock sd att den enda med sédkerhetsklass
VI raékar vara Kapten Kessler som dog i kraschen.
Rollpersonerna kan antingen fejka befalet (vilket
skulle innebara dddsstraff om saken utreds) eller
komma pad nagot annat satt att ta sig runt
situationen. Lat spelarna vara kreativa.

Blir rollpersonerna pakomna med fulknep kommer
operatdéren ldgga pa luren for gott. Forraderi
bestraffas hart och det sparas resurser om de bara
far tyna bort i zonen.

AKT 3

Denna akt inleds med att rollpersonerna antningen f8tt
en evakuering bekréftad eller att Elysium lagt p& luren
for gott.

HANDELSE: MOTORFOLKET

Mutanterna som plundrade vraket i bérjan av
scenariot har lyckats atervanda till motorhorden
och skvallrat om att det finns ett fornfynd med
saftiga skatter i svévarvraket. Efter att ha fatt héra
om det har motorfolkets ledare beslutat att vanda
dit hela horden for att erévra fynden med vald.

Efter att Elysium antingen skickat evakuering eller
lagt pa luren fér gott har motorfolket natt utkanten
av zonen och kan ses fran torget. Darefter anlander
de nasta (inte kommande) natt.

Det ar runt ett tjog skrotfordon av varierande
sorter med blodtérstiga mutanter som nast intill
sinneslést stormar vraket. De underskattar
rollpersonerna né’lgot enormt men ger sig inte
forran striden leder till for stora forluster.

EVAKUERING!

Om rollpersonerna lyckats skaffa evakuering
kommer den andra svavaren anlénda i grevens tid.

Den drar sig inte for att anvanda sitt fulla arsenal
av monterade gyrojetkanoner och sprangmedel for
att driva bort mutanterna.

TABELLER

PRYLTABELL

176

1-3 Krubb
4-5 Vatten
6 1T6 Patroner

MONSTERTABELL

176

1 Strykarhundar
2 Asghagare

3 Ruinspindel

4 Zongastar

5 Skovlare

6 Raggbest



ALEX HOLK

VEM AR DU?

Din vardag préaglas utav vald. Som
soldat i Djupvakten, Elysiums framsta
militdra enhet, &ligger det dig att
skydda enklaven mot bade yttre och
inre hot. I ar har du slitit i dess tjanst,
sett kamrater ta kulor fér varderingar
lika dammiga som kulorna sjilva. Men
dven gamla vérderingar maste vara
battre an total anarki, eller hur?
Enklaven &r i forfall, det &ar ingen
hemlighet, men f6r att ordningen ska
kunna bevaras maste det finnas styrka
och fasta héander som végleder folket.
Du hoppas en dag pé att det &r du
som gor det. Det vore ju trots allt bara
ratt.

VAD GOR DU HAR?

Ledningen har rekryterat dig for ett
grovt avvikande specialuppdrag. For
forsta gdngen sedan enklavkrigen ska
det skickas en expedition utanfor
Elysium. Vad uppdraget exakt gar ut
pé halls diskret. Sarskilda uppdrag
innebér sarskilda risker och det ar dar
ni kommer in, du och din kollega. Ert
jobb &r simpelt: hall gruppen saker
och avrdd dem strdngt fr&n att gora
nagot dumt. Alla ska hem levande. S&
lange inte ett undantag vore pa sin
plats...



ELYSIUM

ﬁLL‘I

GRUNDEGENSKAPER ::{

syka | 5 | 50000)

ke | 4| CO000
Forvirring:

skerpa | 4 | OOOO0
Tvivel:

Kansla 3 OQOOO

TILLSTAND

Utsvullen ()| Sémnlss ()

Utorkad ()| Nedkyld ()

Kritiska skador:

FARDIGHETER

K&mpa pa (stv)

Ta krafttag (stv)

Slass (sty)

Smyga (k)

Fly (icvu)
Skjuta (ki)

Speja (skr)

Namn: Al ex H OI k Alder:
Yrke: S o) I d a t Att: Anseende:

Ansikte:

UTSEENDE TALANGER

Biomekatronik (Maskinarm)

Kropp:

Kladsel:

KONTAKTER

INFLYTRNDEPOANG
0]0]0)0/0/0/0/0/0/0

LONROTA
0]0]00/0/0/0/0/0/0

RUSTNING Styedverde

UTRUSTNING
'ID-Kort Sakerhetsklass V
2

3

4

5

6

7

8

9

10

Bonus

Skada

Rackvidd ~ Ovrigt

Forsta sig pda (skp)

K&nna Zonen (skp)

Genomskéda (kns)

Manipulera (kns)
Varda (kns)

Bita ihop (KYL)

ERFARENHETSPOANG
0000000000

15NN RRRNCNERNE

RELATIONER

Rollperson 1:

Gruppledare

O

Rollperson 2:

Rollperson 3:

Rollperson 4:

OO0

Jag hatar:

Jag vill skydda:

Min stora drém:




ROBIN POSS

VEM AR DU?

Fodd och uppvuxen i Hells Kuggar,
langst ned i Djupet av Elysium, dar
bara de troglivade och envisa
overlever. Industri och maskiner har
varit ditt leverne och din vardag har
praglats av oréttvisa och fortryck. Att
ta sig in p& akademien wvar
sannerligen inte latt, men &ven halva
din tekniska kompetens hade varit
vansinnigt att tacka nej till. Lattare
blev det inte {or att alla hdgborna och
adliga s&g ned pé dig som smuts, trots
att du sopade mattan med dem i
verkstaden och examinerades med
toppbetyg. P4 din arbetsplats ska
ingen behandlas annorlunda eller
nedvérderas. Det &r slut p& det gamla
och férgéngna Elysium och endast i
en rattvis varld kan maéanskligheten
overleva.

VAD GOR DU HAR?

Ledningen har rekryterat dig for ett
grovt avvikande specialuppdrag. For
forsta gdngen sedan enklavkrigen ska
det skickas en expedition utanor
Elysium. Vad uppdraget exakt gar ut
p& halls diskret. Det kom som en
6verraskning att just du skulle véljas
ut da relationen med dina kollegor har
varit en aning spand p& sistone. A
andra sidan fanns det aldrig nagon
tvekan om vem som &r Elysiums mest
kompetenta ingenjor.



ELYSIUM

ﬁLL‘I

GRUNDEGENSKAPER ‘C,‘_

syrka | 5 | (50000

| 2 | 000
Forvirring:

skarpa | 5 | OOOOC)
Tvivel:

Kansla 3 OQOOO

TILLSTAND

Utsvullen ()| Sémnlss ()

Utorkad ()| Nedkyld ()

Kritiska skador:

FARDIGHETER

K&mpa pa (stv)

Ta krafttag (stv)

Slass (sty)

Smyga (k)

Fly (icvu)
Skjuta (ki)

Speja (skr)

Nem: Robin POSS Alder
Yrke: Te kn I ke r Att: Anseende:
UTSEENDE TALANGER
Ansikte: Reparator
Kropp:
Kladsel:
KONTAKTER
UTRUSTNING
'ID-Kort Sakerhetsklass I
*Verktyg
INFLYTANDEPOANG 2
00/0/0/0/0/0/0/0/0/ Rk
ZONRGTA 7
00/0/0/0/0/0/0/0/0/nk
RUSTNING Sycdsirce [IIG
Krediter: |:|

Bonus

Skada

Rackvidd ~ Ovrigt

Forsta sig pda (skp)

K&nna Zonen (skp)

Genomskéda (kns)

Manipulera (kns)
Varda (kns)

Mixtra (SKP)

ERFARENHETSPOANG
0000000000

12NNSNCNNANEEN

RELATIONER

Rollperson 1:

Gruppledare

O

Rollperson 2:

Rollperson 3:

Rollperson 4:

OO0

Jag hatar:

Jag vill skydda:

Min stora drém:




FRIDOLF VON RLIN

VEM AR DU?

Som arvinge till dtten von Rijn ligger
det pa ditt ansvar att Elysiums
produktion och maskineri rullar pa.
Med beslutsamhet och hérda tag har
din familj agerat {6rma&n och
6verhuvud &t diverse industrier i
enklaven. Om problem uppstar,
tekniska eller méanskliga, har det fallit
pd dig att upptdcka, analysera och
16sa det, oavsett hur manga lagar eller
protokoll du méste ta dig férbi. Det
viktiga &r att enklaven och
manskligheten fortskrider, kosta vad
det kosta vill. Knegarna ser pd dig
med ondsinta 6gon, men du hoppas
pa att de ndgon dag ska forsta dig lika
bra som du férstar dem.

VAD GOR DU HAR?

Ledningen har rekryterat dig for ett
grovt avvikande specialuppdrag. For
forsta gdngen sedan enklavkrigen ska
det skickas en expedition utanor
Elysium. Vad uppdraget exakt gar ut
pé& halls diskret. Det du vet med
sdkerhet ar att atten von Rijn tillfragat
en inspektér och du valdes ut. Du
hoppas med din expertis kunna hjalpa
gruppen och {oérhindra att négot
skadligt eller forradiskt tar sig till
Elysium och démer dess invénare till
en siker undergéng...



ELYSIUM

ﬁLL‘I

GRUNDEGENSKAPER ‘C,‘_

syl | 3 | (50000

| 4| OO0
Forvirring:

skerpa | 3 | OOOOC)
Tvivel:

Kansla 5 OQOOO

TILLSTAND

Utsvullen ()| Sémnlss ()

Utorkad ()| Nedkyld ()

Kritiska skador:

FARDIGHETER

K&mpa pa (stv)

Ta krafttag (stv)

Slass (sty)

Smyga (k)

Fly (icvu)
Skjuta (ki)

Speja (skr)

Nem: Fridolf von Rijn Alder
Yrke: Utredare Att: von RIJn Anseende:

Ansikte:

UTSEENDE TALANGER

Intuition

Kropp:

Kladsel:

KONTAKTER

UTRUSTNING

"ID-Kort Sakerhetsklass IV

INFLYTANDEPOANG
0]0]0)0/0/0/0/0/0/0

1ONROTA
0]0]00/0/0/0/0/0/0

RUSTNING Skydvrde

Krediter:

Bonus

Skada

Rackvidd ~ Ovrigt

Forsta sig pda (skp)

K&nna Zonen (skp)

Genomskéda (kns)

Manipulera (kns)
Varda (kns)

Undersdka (KNS)

ERFARENHETSPOANG
0000000000

10NE0RRESEENNA

RELATIONER

Gruppledare

Rollperson 1:

Rollperson 2:

Rollperson 3:

Rollperson 4:

0)0]0)®

Jag hatar:

Jag vill skydda:

Min stora drém:




PATRICIA ROJLER

VEM AR DU?

Ledningen sager att den férbjudna
zonen ar obeboelig, men du vet battre.
Elysiums propaganda om enklaven
som méanniskans enda hopp verkade
suspekt for dig valdigt tidigt. Efter att
ha lansat enklavens véldiga databaser
pa information var du &nnu inte nojd.
Genom tvivelaktiga metoder fick du
tag pa forskning och dokument som
lag langt ovanfér din sédkerhetsklass.
Darefter péboérjade du dina egna
experiment i hemlighet tack wvare
prover hémtade frdn  Elysiums
bortglémda sektorer. Sanningen visar
sig vara helt annan 4n vad den
elitistiska ledningen fatt er att tro,
men om nadgon far hora att du gér mer
an mundan biologi skulle du skickas
p& straffarbete i Aartionden. Kanske
rentav bara skjutas pa flacken.

VAD GOR DU HAR?

Ledningen har rekryterat dig for ett
grovt avvikande specialuppdrag. For
forsta gdngen sedan enklavkrigen ska
det skickas en expedition utanor
Elysium. Vad uppdraget exakt gar ut
pé halls diskret. Att just du ska félja
med gor dig paranoid. Vet de om vad
du goér bakom stidngda
Formodligen inte, d& hade du redan
varit arresterad. I varje fall hoppas du
pé att f& med dig ytterligare prover for
framtida forskning. Saléange ingen
marker nagot...

dorrar?



ELYSIUM

ﬁLL‘I

GRUNDEGENSKAPER ‘C,‘_

syka | 2 | 50000

ke | 4| CO000
Forvirring:

Skérpa 5 O Q O O Q
Tvivel:

Kansla 4 O Q O O) O

TILLSTAND

Utsvullen ()| Sémnlss ()

Utorkad ()| Nedkyld ()

Kritiska skador:

FARDIGHETER

K&mpa pa (stv)

Ta krafttag (stv)

Slass (sty)

Smyga (k)

Fly (icvu)
Skjuta (ki)

Speja (skr)

Nem: Patricia Rojler Alder
Yrke: Ku nska pa re Att: ROJIer Anseende:

Ansikte:

UTSEENDE TALANGER

Raddare i ndoden

Kropp:

Kladsel:

KONTAKTER

INFLYTANDEPOANG
0]0]0)0/0/0/0/0/0/0

1ONROTA
0]0]00/0/0/0/0/0/0

RUSTNING Skydvrde

UTRUSTNING
'ID-Kort Sakerhetsklass III
2

3

4

5

6

7

8

9

10

Bonus

Skada

Rackvidd ~ Ovrigt

Forsta sig pda (skp)

K&nna Zonen (skp)

Genomskéda (kns)

Manipulera (kns)
Varda (kns)

Upplysa (SKP)

ERFARENHETSPOANG
0000000000

JRCNNECNNENDNR

RELATIONER

Gruppledare

Rollperson 1:

Rollperson 2:

Rollperson 3:

Rollperson 4:

0)0]0)®

Jag hatar:

Jag vill skydda:

Min stora drém:




ELl MORGONSTIERNA

VEM AR DU?

Du féddes rakt in i
Morgonstierna med  silversked i
munnen. Somliga leder och andra
foljer, s ar det bara, och hade du inte
varit familjens svarta far hade du
sannerligen hort till det forsta ledet.
En lang rand av oturliga missdden har

atten

gett dig en ganska blygsam position
inom byrdkratins vida spindelnét.
Men varje skede méste dokumenteras,
protokoll maéste féljas och om det
skulle komma till kritan méste du vara
felfri. En dag ska atten Morgonstierna
se dig f6r den du ar och ge dig din
rattmatiga plats.

VAD GOR DU HAR?

Ledningen har rekryterat dig for ett
grovt avvikande specialuppdrag. For
forsta gdngen sedan enklavkrigen ska
det skickas en expedition utanor
Elysium. Vad uppdraget exakt gar ut
pé halls diskret. En udda tillstallning,
minst sagt, men det behdvs alltid
ndgon som fér protokoll pd plats. S&
fort uppdraget ar o&ver kan du
atervanda till enklaven och fortsatta
slita dig uppat i den sociala elitens
16mska stege. S&lange inget géar fel har
ocks3, forstas...



ELYSIUM

ﬁLL‘I
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syka | 3| ()00

e | 3| 000
Forvirring:
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Tvivel:

Kansla 5 O Q O O) O

TILLSTAND

Utsvullen ()| Sémnlss ()

Utorkad ()| Nedkyld ()

Kritiska skador:

FARDIGHETER

K&mpa pa (stv)

Ta krafttag (stv)

Slass (sty)

Smyga (k)

Fly (icvu)
Skjuta (ki)

Speja (skr)

nem: E|j Morgonstierna Alder
vie: Prokurator A Morgonstierna | Areende

Ansikte:

UTSEENDE TALANGER

Lagvrangare

Kropp:

Kladsel:

KONTAKTER

UTRUSTNING

"ID-Kort Sakerhetsklass IV

INFLYTANDEPOANG
0]0]0)0/0/0/0/0/0/0

1ONROTA
0]0]00/0/0/0/0/0/0

RUSTNING Skydvrde

Krediter:

Bonus

Skada

Rackvidd ~ Ovrigt

Forsta sig pda (skp)

K&nna Zonen (skp)

Genomskéda (kns)

Manipulera (kns)
Varda (kns)

Lagfora (KNS)

ERFARENHETSPOANG
0000000000

12NE0NRNGENENR

RELATIONER

Gruppledare

Rollperson 1:

Rollperson 2:

Rollperson 3:

Rollperson 4:

0)0]0)®

Jag hatar:

Jag vill skydda:

Min stora drém:




D0T-640 "WALIER™

VEM AR DU?

Dina férsta minnen stracker sig énda
bak till Elysiums grundande. Du har
bevittnat katastrofen, enklavkrig och
dtternas eviga maktkamp.
bakom enklavens skyddande holje
vittrar den maénskliga kroppen bort
och det ar ditt jobb att se till s& det
hander s& sent som mdjligt. Alldeles
nyligen har dock ndgot lika fantastiskt
som skrammande hant. Du har en
identitet - ett jag. Det som foérut varit
s& sjalvklart vill du nu ifrdgasatta. En
bedrift som manga av dina ménskliga
6verordnade skulle se pd med férakt.
Vad ar det da f6r mening att bevara liv
som inte ser dig som jamlik?

Aven

VAD GOR DU HAR?

Kapten Kessler har rekviderat dig for
ett grovt avvikande specialuppdrag.
For forsta gangen sedan enklavkrigen
ska det skickas en expedition utanor
Elysium. Vad uppdraget exakt gar ut
pé hélls diskret. Du 4r programmerad
till att foélja alla med Sakerhetsklass
VII eller hégre in i minsta detalj. Som
gruppens sjukvardare ska du se till
allas vélméende och ta hand om
eventuella skador som gruppen
asamkar.



MASKINARIUM

MUTAN]

GRUNDEGENSKRPER Nemn: DOT-640 "Walter" [ Model: Sjukvardsrobot | e |- |
Skada: Personlighet: (frivilligt) Artig, arlig nihilist
seve | 4 | OOOO0OO0 ( g Artlg, 89
- Skaga; UTSEENDE SEKUNDARFUNKTIONER
Stabilitet | 3 OO0
— Féirg: Solpaneler
Processor | 4 | O O OOOO | |
Kénnetecken:
Ndétverk | 2 g%@@@@
CHASSIDELAR MODULER Utslagen
. Odessa Vega 1.5 Vibroséig @1 UTRUSTNING —
% Modessi RK "Una" Sjukvardsenhet O L O
Underrede: Skrotunderrede FOrhOFSfunktlon O Z O
O O
PANSAR 6 S O
) O
PROGRAM 8 : ®
Overbelasta (srv) ' O
Forcera (srv) O i O
- ? O
Bekdmpa (skv) ENERGIPOANG T ®
Infiltrera (sTB) Q Q O O O O O O Q Q JR——

Retirera (sTB)

1
Bonus Skada Rickvidd = Ovrigt

Beskjuta (stB)

Sondera (PrC)

Dataséka (pre)

Analysera (prc)

REI.HTI[]NER Nérstéende

Rollperson 1:

lfrégasatta (NTV)

Interagera (NTV)

Reparera (NTV) Rollperson 2:

Varda (PRC)

Rollperson 3:

OO0

Rollperson 4:

JENNESRRRNNESE

Jag hatar:

ERFARENHETSPOANG
(OO | min stora arom:

]




GAUSSPISTOL GAUSSPISTOL GYROIJETPISTOL

Prylbonus: +2 pa SKJUTA Prylbonus: +2 pa SKJUTA
Rickvidd: Lang Rickvidd: Lang Prylbonus: +3 pid SKJUTA
Vapenskada: 2 (Ignorerar 2 skyddsvirde) Vapenskada: 2 (Ignorerar 2 skyddsvirde) Rickvidd: Kort
Kriver E-pack Kriver E-pack

Vapenskada: 3

GYROJETPISTOL SKROTPISTOL SKROTPISTOL

Prylbonus: +1 pa SKJUTA Prylbonus: +1 pa SKJUTA
Prylbonus: +3 pi SKJUTA Rickvidd: Kort Rickvidd: Kort
Rickvidd: Kort Vapenskada: 2 Vapenskada: 2

Vapenskada: 3



Svévaren dr utrustad med springmedel. Dessa kan
med ett lyckat slag mot MIXTRA géras om till
kraftiga minor eller handgranater.

Svivaren dr utrustad med en laserkanon. Med ett
lyckat slag mot MIXTRA och en dags arbete kan den
kopplas om fér att styras manuellt. Den bhehéver dock
drivas av ett E-pack.

PRYLBONUS: +3
SKADA: 3

RACKVIDD: Ling
OVRIGT: Kriver E-pack

Sviévarens reservaggregat bestar av fyra stycken
E-pack. Dessa kan anvéndas fér att ladda robotar
med energipodng, driva energivapen eller andra

prylar.

Du lyckas ldsa av hur flyginstrumenten registrerar
kraftiga vindar strax innan haveriet. Diremot gér
inga utav varningssystemen iging férrédn motorn
till synes utan anledning lagger ned och hela
fordonet kastas i tumult.

Du hittar svidvarens "svarta lada” inklamd 1 den
kvaddade cockpiten. Det kravs ett lyckat slag mot
MIXTRA fér att extrahera minneskortet som sitter 1.

I en av motorerna hittar du underliga rester
fran diverse skrot. Du kan inte lingre avgéra
vad det dr exakt men det rider ingen tvekan
om att detta orsakade motorhaveriet. Hur
hamnade det dar?

Du bryter upp det lasta skapet ombord. Det &r tomt.
Av inventeringen att déma borde detta vara ett
vapenskap, fyllt med Gausskarbiner och
ammunition. Vern har témt det och varfér?

En av kartorna ombord visar att rutten lades om strax
innan avfird. Redigeringen har gjorts lokalt, det will
sdga av niagon ombord pa sviavaren. Men vem?

Du hittar ett besiktningsprotokell bland en del
annan skrot. Enligt datummarkeringen gjordes
besiktningen fér 20 &r sedan. Fordonet beddmdes
att vara 1 "knappt dugligt skick”.



