Calymene

Staffan Andersson

" Gotland fann allra forst en man, som hette Tjelvar. Dd var
Gotland bundet av morka makter, sd att det om dagen sjonk
ochom nattenvar uppe. Mendenne man bar forst av alla eld
till landet och sedan sjonk det aldrig.

Denne Tjelvar hade en son som hette Havde och Havdes
hustru hette Vitastjerna. Dessa tvd voro de forsta som
byggde och bodde pa Gotland. Denférsta natten, dd de sovo
ddr tillsammans, dromde hon en drom om tre ormar, som
voro fldtade samman i hennes barm. Och det tycktes henne,
att de sakta gledo ut ur barmen. Denna drém berdttade hon
for Havde sin husbonde och han tolkade drémmen sd.
Allt dr bundet i ringar.”
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Inledning

Om Calymene

Var verklighet 4r bara en illusion skapad for att skydda
vdra kinsliga sinnen, for att hilla oss fingslade, for att
halla oss 4tskilda ifrAn ndgot annat. Det kanske 4r sant. En
sak 4r i alla fall siker, det vi kallar verklighet ér bara ett
litet fragment av nigot mycket stérre. Bortom verklighe-
tens kulisser sker saker vi knappast kan ana. Ibland
skymtar dock skeenden igenom som naturkatastrofer,
oftrklarliga hindelser, visioner och myter.

Vad hinder egentligen med myterna nir ménniskorna
glomtbort dem ? Vart tar sagornas visen vigen nir ingen
léangre stiller ut mat 4t dem ? Och vad betydde egentligen
Vitastjernas drém ? Det 4r fragor som dessa jag forsokt
belysa genom Calymene. En liten stund skall vi firdas
tillsammans i myternas grinsland, stilla oss frigor och
kanske till och med ana nigra svar.

En mytologisk historia

”DA4 var Gotland bundet av mérka makter, si att det om
dagen sjonk och om natten var uppe.”

For mycket lange sedan, lngt innan ménniskornas tid,
hirskade morka makter pd Gotland. Att de var morka
betyder kanske inte att de var onda, egentligen var de vil
sd frimmande frAn ménniskoma att vara begrepp gottoch
ont dr betydelselésa fér dem. De var natur- och
elementmakter som om natten It 6n sjunka undan, undan
fran det brinnande solljuset.

Med tiden skaffade sig makterna tjénare och slavar.
Vilken form dessa slavar iklddde sig nir de forst uppen-
barade sig pa 6n #r det ingen som-vet. Aven om det hade
funnits ndgon dir fér att se det skulle det sedan linge vara
glomt. Snart blev dven dessa slavar en del av 6n och dven
om de ibland forsokte bryta sig fria, sd som slavar ofta
gor, sa lyckades alltid de morka makterna halla dem
fangslade. Och genom tidséldrar sjoénk Gotland undan vid
gryningen for att Ater stiga till ytan nir solen gatt ned.

”Men denne man bar forst av alla eld till landet och
sedan sjonk det aldrig.”

Sé en dag brots cykeln. Tjelvar kom till 6n en natt och
utforde de kraftfulla handlingar som kréivdes for att binda
On s att den inte skulle sjunka undan igen. Vem, eller
kanske vad, var Tjelvar ? Aven det #r en gita vars svar
ingen sikert vet, men de morka makterna var ofSrmégna
att bryta de band han fjittrade 6n med. Gotland 14g nu
Over ytan dygnet om. Om natten styrde fortfarande de
morka makterna, men om dagen hérjade Tjelvar och hans
efterfoljare och de band 6n allt starkare.

Nér 6n nu var bunden dréjde inte ldnge forrin mén-
niskorna kom. Forst nigra f4 jigare och fiskare i kanoter,
men snart blev de allt fler. Med makternas tidsmatt mtt
drgjde det inte ldnge innan byar vuxit upp 6ver hela den
gotldndska landsbygden. Vigar tickta med krossad
kalksten spann ettnit ver 6n och de vitakyrktornen stack
upp likt spikar for att halla nitet pj plats.

Fortvivlat férsokte makterna bekiimpa Tjelvar och de
som f6ljde honom, men férgéves. Nir s4 slavarna insig
att deras herrar var upptagna pa annat héll passade de pa
att gora revolt. Ja, ndgon dramatisk revolt blev det vil
inte. De bara gav sig ut p4 landsbygden och skapade sig
nya fria liv. Nér de morka makterna vil insett vad som
skett var det redan for sent att gora nigonting At.

Slavama tog sig nya former och skapade sig en ny
plats pé det Gotland som holl pa att véixa fram. Runt om
kring p4 6n levde nu ménniskor och att utnyttja dem vore
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juen god idé. Genom att vilja en form tilltalande for
ménniskorna och hjélpa dem ibland skulle man kunna f&
ménniskorna att erbjuda bide foda och andra givor.
Skepnaderna slavarna valde var de som birs av ménnis-
korsbam. De blev det gotlindska smafolket, di Sma undar
Jardi.

S4 levde de alla, om #n inte lyckliga, si i alla fall i
ndgon slags balans under nigra rhundraden. Men for-
dndringar skedde, l4ngsamt i ménniskornas 6gon, men
rasande snabbt for de tre krafterna. Tjelvar férsvann, men
hans efterf6ljare stirkte sitt grepp allt mer. Fler vigar,
jamvégsspér och si sminingom ocksA elledningar band
Onalltstarkare. Efterf6ljarna etablerade sig som fabrikorer
vid 6ns stora industrier och nir det stora cementbruket i
Slite invigdes var det naturlig fér dem att placera sitt
hogkvarter dir. Didr kunde man slutligen tringa in i
Gotlands morka inre, krossa det i smabitar och sprida det
for vindarna.

Aven om fabrikorerna tycks vara den makt som styr
Onidag s finns dven de andra makterna kvar. De har varit
tvungna att anpassa sig till den nya ordningen, men de &r
fortfarande starka. Ett 6ppet krig mellan makterna skulle
vara férodande, bade f6r dem och for 6n, s numera lever
de morka och de ljusa makterna i en spind vapenvila och
di Sma lever bortglomda vid sidan. Och alla makter &r
Gverens om det faktum att ménniskorna aldrig skall f ana
vad som egentligen sker bakom kulisserna, sirskilt inte
de ménniskor som lever pa 6n.

Di Sma &r kanske den makt som férindrats mest
genom tidens gdng. De morka makterna var fabrikorernas
motstdndare, di Sma diremot betraktades snarast som
ohyra som skulle drivas bort. Ett enkelt sitt att bli av med
ohyra &r att svélta ihjil dem, si fabrikérerna gjorde sitt
bista for att utrota ménniskomna "vidskeplighet”. Man
larde ménniskornaatt di Sma bara var nigot de inbillat sig
och ménniskorna lyssnade. Med tiden slutade de stilla ut
mat och gavor &t di Sma, som plétsligt fann sig i mycket
svdra tider. Men &ven om minniskorna inte lingre med-
vetet limnade saker 4t di Sma s fanns det 4ndA ett och
annat som de kunde plocka 4t sig. Minniskornas
avfallshbgar och skrdpet som kastats vid sidan av
allfartsvéigarna blev det som nu férsag di Sma med mat,
kldder och annat. Di Sma fick det svarare, men de 6ver-
levde. Och i frihet blev de s4 starka att Fabrikérema inte
vagade konfrontera dem Gppet.

Naturligtvis har det nd4 intréffat ett flertal konflikter,
men numera har de tre makterna enats om ett komplicerat
regelverk som skall styra deras samverkan. Regelverket
bestér av sju fordrag, vart och ett indelat i tjugoen cirklar.
Innehéllet i dessa fordrag 4r néstan helt obetydligt for
dventyret. Undantaget 4r det sjunde fordragets trettonde
cirkel dir det sdgs att di Sma #ger ritt att sitta till
skiljedom i tvister mellan de bAda andra makterna i de fall
dadessa tvister utstréicks till det grinsland mellan natt och
dag, de fa 6gonblick di di Sma hiirskar Gver 6n.




Intrigen i korthet

Den tjugonde juni rikar en springsalva i Cementas stora
kalkbrott i Slite stéra ndgot som kanske borde fatt vila i
frid. Enav de mérka makterna hade dragit sig tillbaka, ner
genom Aartusendens lager av kalksten for att drémma.
Plotsligt krossas dess vilorum och den blottas f6r ljuset.
Forskrickt soker sig makten in i det ndrmaste gémstille
som stdr att finna, kalkbrottsarbetaren Leif Dahlgrens
inre. Dir hiller den sig sedan darrande och forskréckt tills
dess solen gétt ner.

I de morka timmarna tar makten dver Leif Dahlgrens
kropp. Forstraserar den delar av det Dahlgrenska hemmet
for att fa utlopp for sina aggressioner, men sedan borjar
den vdvaen plan for aft himnas inte bara p4 Dahlgren utan
ocksd pd bade minniskor och fabrikérer. Allt var ju si
mycket béttre innan de kom till 6n.

Genom att utfora en ritual mnar dery mérka makten i
Dahlgren férsoka bryta banden som binder Gotland s4 att
on ater skall kunna sjunka undan. I ritualen ingar nigra
rituella mord och via dessa kommer rollpersonemna in i
handlingen. Deras utredning kommer si sminingom att
leda fram till Dahlgren och pd vigen kommer de for-
hoppningsvis att ana en del av de mytiska skeendena
bortom Gotlands verklighet.

I handlingen ingar 4ven scener och hindelser som
kanske inte #r direkt knutna till intrigen ovan. Syftet med
dessa scener 4r att ge en bakgrund och ett djup for det
mytologiska skeendet.

Natt och dag

Négra ord om natt och dag samt deras betydelse for
dventyret. Viktigast 4r vil att komma thag #r att de mérka
makterna 4r helt maktl6sa dagtid. Nattetid 4r det fabrikdrer
som &r forsvagade, men till skillnad frAin de morka
makterna kan fabrik6rema i alla fall agera en del dven
nattetid. De dr dock mycket motvilliga att limna de sma
Garna av elektrisk belysning som flyter i nattmorkret.
Dessutom 4r de extremt forsiktiga for att inte reta de
morka makterna i onSdan. Fabrikorerna 4r vil medvetna
om att de skulle sta sig slitt i en 6ppen konfrontation
nattetid.

Kontrasten mellan natt och dag, mellan mérker och
ljus, &r dven av stor vikt for bdde handlingen och stim-
ningen i Calymene. Det ér faktiskt av s stor betydelse att
det fatt ett eget kapitel som f6ljer nedan.

Stamningar

Om Calymene vore en malning s 4r olika stimningar de
nyanser som skall ge bilden dess djup. Jag tinkte bara
ndmna de stimningar och kénslor jag inspirerats av nir
jag skrivit 4ventyret. Ibland borde det vara uppenbart
vilken stimning en viss scen har, ibland far du sj4lv vilja
vad som passar bist.

Kinslan av den solbelysta svenska turistsommaren 4r
en av de stimningar som jag vill skall genomsyra hand-
lingen. Varmt, soligt och mysigt. Simturer i ett hav som
dr alldeles lagom varmt, glass och jordgubbar, avkopp-
ling i skuggan av ett trid eller pA en badhandduk p4 en vit
sandstrand. Det skall kéinnas tryggt och mysigt. Men visst
finns det morka moln p sommaridyllens himmel. Aven
deras nidrvaro skall rollpersonerna k#inna av. Hir tinker
jag mest pa svettiga bilturer, gnillande sliktingar och
gritande barn. Den hysteriska turistkommersen och den
patvingade kénslan av att “nu 4r det sommar si d4 skall
man fan i mig ha trevligt”.

En annan baksida p4 den vackra sommaren 4r forstas
de varma dagar nir smoéret hirsknar, kéttet ruttnar och
véxter torkar ihjél. I det skarpa solljuset avsljas all och
plotsligt str de illaluktande hemligheterna exponerade.
Detta &dr en stdimning som kan vara svr bade att beskriva
och formedla, men det vore ju bra om du lyckas.

Aven nattliga stimningar #r forstas av betydelse for
dventyret. Den forsta 4r den morka svarta natten i vilken
oanade fasor doljer sig. En mork och fientlig natt dir
monster smyger omkring och ingen gér séiker. Den andra
stimningen 4r den rakt motsatta. Den ljumma
sommarnattens trygga omfamning, ett tryggt och skyd-
dande morker som sveper in dig i ett morker si att inga
vidunder kan finna dig.

Ord pa vigen

Innan vi ger oss i kast med sjdlva handlingen och dess
aktorer tinkte jag ge er nigra ord pa vigen. Det #r lite
blandade saker och skulle du ha synpunkter eller fragor
angéende dessaeller nigotannat 4r du mer #n viilkommen
att kontakta mig. Sékrast 4r vil e-mail, sa@fysik.uu.se,
men annars kan du ju alltid ringa, 018 - 51 03 79.

Till att bérja med skulle jag vilja kommentera det
faktumatt Calymene inte innehaller nigra virden for vare
sig rollpersoner eller spelledarpersoner. Varken du eller
spelarna borde behéva det. I ett scenario som Calymene
dr det handlingen och skeendet som &r de viktiga. Det
kommer inte att utspelas sirskilt manga biljakter och
dramatiska strider sa fdrdighetsvirden och liknande 4r
tamligen onddiga. Om rollpersonerna férsoker gora na-
got sérskilt si anvind ditt eget omddme nér du avgsr hur
bra de lyckas, exempelvis bdr en nykter och viltriinad
polis inte ha nagra stérre problem med att besegra ett
aggressivt fyllo utanfor en krog. Ta hénsyn till hur bra
spelama rollspelar och hur bra deras idéer 4r. Men om de
nu skulle komma tillfillen da det passar bra om slumpen
far spela in, exempelvis om de kastar ivig ett skott efter
en flyende mordare, s4 skadar det inte om du har med dig
en T20 eller annan limplig tirning i fickan.

Det dr ocksé viktigt att du inte glsmmer bort din frihet
som spelledare. Aven om Calymene #r skrivet med
fastlagda scener och en ganska detaljerad handling
kommer det med all sikerhet att intriiffa stunder di
spelarna kommer att géira saker som varken du eller jag
kunnat forutse. D4 kan du endera forséka fi dem tillbaka
pa spéret sa fort som mojligt eller s& fir du gérna im-
provisera. Férhoppningsvis skall den information du fatt
idet hdr materialet att vara tillridckligt for dig. S4 Linge du
héller dig till kéinslan och idéerna bakom Calymene s4 &r
det fritt fram. Det kan ocks4 téinkas att spelarna vill ha
friare tyglar &n vad scenkonstruktionen egentligen tillAter
dem. Om du kinner for att improvisera badhusbesok,
brottsrekonstruktioner och sidant fir du géirna gora det.
Se bara till s4 att handlingen flyter framAt i tiden. Efter-
som Calymene utspelar sig under ett antal dagar 4r det bra
om rollpersonerna hinner Lingre 4n till den forsta kvillen
innan deras speltid tagit slut.

Jag skulle ocksa vilja betona det mytiska temat i
Calymene. Tanken &r att rollpersonerna, och spelarna,
skall ana fragment av en storre helhet och kiinna av den
mystisk stimningen. Férhoppningsvis skall de finga
mordaren innan ridin gar ner, men de behéver inte ha
funnitalla svar. Calymene &r ett skeende att uppleva, inte
en gita att 16sa.




Aktorer

Plats p& scenen. Hir presenteras nigra av aktdrerna i vart
drama. Eftersom Calymene till stor del kommer att folja
en ganska ritlinjig handling kommer olika personer och
deras géranden att presenteras nér de dyker upp i hand-
lingen. Hdr kommer foljer dock beskrivningar av de
viktigaste spelledarpersonerna i dventyret s att du fir
mdjlighet att bekanta dig med dem samt nigra tips om hur
du spelar dem om négot ofdrutsett skulle intriffa.

De tre

Samspelet och konflikterna mellap de tre makterna pa
Gotland &r mycket centralt for handlingen. Makterna har
redan presenterats i den mytologiska historien och de
kommer dven att beskrivas pa de platser dir de férekom-
mer i handlingen. Men de 4r som sagt centrala for
handlingen s hidr kommer #nnu mer om dem.

Fabrikorerna - de ljusa

Dessa dr Tjelvars sanna ittlingar. De foretrider de makter
som bundit 6n och fjittrat dess magi. Detta ér gjort genom
allehanda teknologisk utveckling”. Frimsta symbolen
for fabrikbrernas makt pa 6n 4r cementbruket i Slite, dir
de dessutom har sitt hgkvarter.  Fabrik6rerna bir
alltid skepnaderna av korrekt klidda ménniskor och de
ser mycket bra ut. I alla fall om de 4r beredda p4 att méta
ménniskor. En uppmirksam person kan dock ana att det
dr ndgot som r fel. Ibland kénns deras handslag nistan
statisktelektriska och ibland tycks man skymtai §gonvrin
hur deras former skiftar likt ljusreflexer i en vattenyta. Se
till att antyda detta f6r rollpersonerna. De skall redan fran
borjan kinna att det 4r ndgot underligt med Fabrikorerna.
Om fabrik6rerna utsitts for vald kommer deras masker
ocksd att glida 4t sidan for ett 6gonblick.

Till séttet dr Fabrik6rerna nidrmast dverdrivet artiga
och de talar med ett komplicerat och hégdraget sprik.
”Om polisassistent Hammar s& 6nskar 4r jag fullkomligt
Overtygad om att min sekreterare froken Vergeus kom-
mer att gora sitt yttersta for att frambringa de upplysningar
som polisassistenten efterfrgar.” P4 samma ging av-
speglar deras sprdk dven den Overldgsna stillning
fabrikérerna anser sig ha i forhallande till ménniskorna.

Genom &rhundradena har Fabrik6rerna skaffat sig ett
mycket starkt grepp om ménniskornas samhille. I sjilva
verket kan de gora i princip vad som helst nir det géller
myndigheterna p4 Gotland. Exempelvis #r det otéinkbart
for polischefen att man skulle kunna hikta dem.

Krafterna - De morka

Aven om de morka makternas rike har fjittrats si det inte
lidngre kan sjunka undan, s3 lever makterna kvar. De lider
av dagamnas obarmhirtiga solsken och de sargas av
ménniskors och fabrikorers exploatering av 6n, men de
finns kvar. Fér det mesta anar man bara deras nirvaro i
kraftfulla naturfenomen likt vinande stormvindar och
plotsliga havsstrémmar. Skulle man till dventyrs se en av
de morka makterna manifestera sig fysiskt skulle det
ndrmast pdminna om fortitat dunkel.

De flesta morka makterna har dragit sig undan och
ligger i dvala, men somliga 4r aktiva nattetid. De forsoker
hdlla sig ur vdgen for bade fabrikorer och manniskor,
dven om ménga gotlindska ungdomar ger sig ut om
ndtterna for att beskdda olika mystiska naturfenomen
som exempelvis det gAtfulla marteboljuset. De morka ler,
eller vad man skall kalla det, och ser det som ett tecken pa
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attalltinte #r forlorat. Aven om minniskorna frimst lever
i fabrikérernas ljus si behdvs ocksa det morka. Det #r en
sanning som bdde mérka makter och di Sma 4r medvetna
om, det 4r den sanningen som har hillit dem levande.

Di sma undar jardi - De gri

Nir kampen mellan Krafterna och Fabrikérerna 4nnu var
Jjamn hade ingen av sidoma tid med Di sma. Och eftersom
ménniskorna trodde pA dem och limnade gAvor 4t dem
utanfor sina gardar levde de gott. Men nu har ménniskorna
glomt bort Di sma och balansen har rubbats. Fabrikérerna
behandlar kanske inte Di sma lika hirt som Krafterna
brukade gora, men deras liv 4r trots detta inte sirskilt
enkelt. Numera &r de tvungna att leva pa de rester de
lyckas skrapa ihop efter ménniskorna och fabrikérerna.

Till det yttre ser Di sma ut som sm4 barn i femarsal-
dern, men deras &gon ger ett urdldrigt och vist intryck.
Deras hérda tillvaro har paverkat deras utseende. De ér
underniérda, har insjunkna 6gon och risigt har. De flesta
har sér eller skador av ett eller annat slag, blAmirken,
skérsdr och liknande. Deras klddsel bestar av slitna klider
och trasor, kombinerat med gamla chipspasar och annat
skrép.

I samspelet med de bida andra makterna har di Sma
egentligen bara en styrka. I enlighet med det sjunde
fordraget har de ritt att sitta skiljedomare i tvister mellan
de ljusa och morka om dessa tvister sker i grinslandet
mellan natt och dag.

Rollpersonerna

Rollpersonerna far du naturligtvis bést grepp om genom
att l4sa deras beskrivningar, men hir f6ljer i alla fall ngra
korta presentationer.

Jeanette Hammar

“Dum, blond och bl6gd”. S4 brukade grabbarna hemma
iBorlénge beskrivaJeanette och de hade i alla fall riitti tva
av fallen. Jeanettes vackra utseende #r vil det férsta man
lagger mirke till, men under ytan finns en smart kvinna
som bryr sig om och forséker ta hand om hela virlden.
Hon blev polis for att férstka gora nigot At allt eldnde i
samhillet.

Patrik Stenberg

Efter militirtjénsten sokte sig Patrik till polisyrket. Det
kéindes helt enkelt réitt si. Disciplin, reglemente och befl
som talade om vad som skulle goras. Nir Patriks far blev
ihjalkord av en rattfyllerist insdg han dessutom vikten av
lag och ordning pé allvar. Det finns vil en och annan som
anser att Patrik ibland #r en aning 6vernitisk.

Camilla Eriksson

Camilla fascineradesav kriminalhistorier och deckargAtor
som ung. Numera f6rstker hon fortvivlat kombinera
familjelivet med polisyrket.

Anders Holmkvist

Farfar var polischef i Stringnés och pappa jobbar dir
fortfarande som kriminalkomissarie. Aven om Anders
tvekade Gver sitt yrkesval sa var slikten vertygade om
vad han skulle bli. Men nu 4r Anders i alla fall polis och
han forsoker skéta sitt jobb si gott han kan.




Spelledarpersoner

Forutom namn, yrke och alder presenteras tre olika typer
av uppgifter om de olika spelledarpersonerna. Utseendet
ar helt enkelt en skissartad beskrivning av hur personen
ser ut. Personlighet #r nigra typiska karaktirsdrag samt
r&d om hur du bér portrittera personen. Roll 4r si en kort
redogorelse vad personens roll 4r i handlingen.

Leif Dahlgren, 43 dr, Cementarbetare

Utseende: Hans tita hir har redan borjat gréna vid
tinningamna, men annars ger Leif ett ungdomligt och
véltrdnat intryck. Han &r slitrakad och ser kanske inte
direkt vacker ut, men hans grova och hogresta kropps-
byggnad gor ett ganska imponerande intryck.
Personlighet: Leifs personlighet 1ir inte rollpersonerna
se sdrskilt mycket av, men hans enstaka vénner tycker att
Leif &r trevlig, ven om han kanske borde skaffa sig en
flickvdn och flytta ivdg frAn mamma.

Roll: Leif dr handlingens ofrivillige huvudperson. Han
rékar bli besatt av en av de mérka makterna och en
mardrém som han aldrig helt kommer att vakna ur har
tagit sin bérjan.

Maria Dahlgren, 62 ér, Leifs mamma

Utseende: En &ldre graharig kvinna med morka 6gon
som tycks se igenom folk. Hennes viderbitna ansikte 4r
farat av rynkor och f6r det mesta klér hon sig i gammal-
modiga gra klider.

Personlighet: Nir rollpersonerna tréffar pA Maria ir hon
forkrossad och fortvivlad.

Roll: Hon kommer att ge rollpersonerna nigra vitala
pusselbitar, peka ut véigen och betona tragedin samt hur
lite makterna egentligen bryr sig om ménniskorna.

Gunnar Osterberg, 56 r, Polischef

Utseende: Osterbergs har har borjat tunnas ut och hans
tinningar 4r silverbestinkta. Hans smutsiga glaségon
sitter for det mesta langt framme p4 nistippen. Han &r
standigt klddd i en vilstruken kostym, #ven om hans
slipsar ibland 4r mer #n lovligt osmakliga.
Personlighet: Polischefen 4r for det mesta mycket vin-
lig. Ddremot kan han bli mycket upprérd om han blir
emotsagd. Gentemot 6verordnade och fabrikérerna 4r
han mycket underdénig och ursiktande.

Roll: Osterberg &4r polismaktens framste foretridare pa
6n och rollpersonernas §verordnade. Om rollpersonerna
héktar nigra fabrikdrer kommer han genast slippa dem
fria igen i en sky av ursikter. Osterberg 4r medveten om
fabrikdrernas makt, &ven om han inte riktigt forstar vad
de dr, men det 4r nigot han knappast kommer att tala om
for ndgon.

Gerd Holmaqpvist, 41 ir, Polisreceptionist

Utseende: Gerd har morkt lockigt hir och bir glaségon
paarbetet. Hon bir vardad kl4dsel och ser ut som folk gor
mest.

Personlighet: Gerd &r 6verdrivet noga med att alla by-
rékratiska detaljer skall f6ljas till punkt och pricka, men
annars 4r hon ganska trevlig.

Roll: Gerd #4r den som kommer att informera
rollpersonerna om deras tj4nstgoring pa polisstationen,
men annars har hon ingen stdrre betydelse for dventyret.

Ake Sundman, 44 &r, Polisinspektor

Utseende: "Det r vil barabra om en karl #r lite kramgo.”
Det brukar Sundman séga nir Gerd i receptionen pikar
honom f&r hans runda former. Inte for att Sundman #r
overviktig, men kanske viger han en aning mer 4n vad en
viltrdnad polis borde géra. Hans slitrakade anlete har
oftast en rédaktig ton och om sommaren brukar han
svettas ymnigt.

Personlighet: Ake forsoker alltid vara trevlig och far for
det mesta folk att le. Han berittar gdma historier och
skdmtar med sina kollegor. Ibland pratar han dock innan
han tiinker och d4 hiinder det att han s&rar nigon. Han 4r
respektlds, ocksd mot lagen. “Jag &r polis s4 jag kan géra
som jag vill” &r ett typexempel p4 hans resonemang, iven
om grova lagbrott naturligtvis vore otéinkbara f6r honom.
Roll: Sundman ér den polis som méter rollpersonerna nér
de kommer till Gotland. I 6vrigt kommer han att finnas
tillhands ibland och prata med dem. Han kan 4ven med
fordel anvéndas som comic relief.

Ulf Buskas, 49 ir, Kriminalinspektor

Utseende: En vilansad mustasch och ett par silverbigade
glasdgon pryder det brunbriinda och viderbitna ansiktet
som ramas in av solblekt blont har. For det mesta 4r Ulf
Buskas klddd i kostym och han ger ett mycket vilvardat
intryck.

Personlighet: Ulf ger f6r det mesta intrycket av att vara
en tystliten &skadare, men nir han talar brukar det vara
virt attlyssna. Han ldgger mirke till smésaker och ibland
retar han sig pa personer som #r mer 4n lovligt slarviga.
Om RP exempelvis skulle rika forstora ledtrddar pa en
brottsplats sA kommer UIf att skiilla ut dem efter noter.
Annars dr han dock en mycket vinlig sjil som uppskattar
att samarbeta med andra pélitliga individer.

Roll: Ulf kommer att leda mordutredningen. Dérigenom
kommer han ocksd att kunna styra rollpersonerna i
lampliga riktningar.

Lisa Berglund, 31 ir, Kriminaltekniker

Utseende: Lisa 4r ganska ling och ser ritt bra ut. Hennes
langa blonda hér 4r de mest utmérkande detaljen med
hennes utseende. Dessutom bir hon ofta svarta solglas-
Ogon. Lisa klir sig helsti en mork kjol, en matchande vist
och en vid vit blus. Om man tréiffar p4 henne nir hon
arbetar &r hon alltid kl4dd i en vit labbrock.
Personlighet: Lisa ger ett mycket professionellt intryck
nidr det giller hennes kriminaltekniska analyser. Hon
besvarar alla frigor rak och korrekt. Nir det giller hennes
privatliv & hon mer fortegen. Det finns nog de som skulle
kalla henne bade kall och osocial.

Roll: Lisa dr den kriminaltekniker som flyger in fran
Stockholm for att analysera den tekniska bevisning som
rollpersonerna letar fram i samband med morden. Hon
kan anvéndas for att fora fram idéer och férslag angende
ovan nimnda bevisning. Om rollpersonerna skulle kéra




fast 4r Lisa en av de personer som du med fordel kan
anvinda for att peka in dem pA rétt spar.

Erasmus Hofberg, 46 ir, Riittslikare

Utseende: Morkt rufsigt hir och hornbagade glastgon.
For det mesta 4r Erasmus klddd i svarta jeans, sportskor
och baseballjacka. Han ser allt annat 4n Likarlik ut.
Personlighet: Erasmus #r glad och gemytlig. Han skiimtar
gdrna om allt utom sitt jobb. Arbetet 4r nigot han tar
gravallvarligt och den som sk#imtar med honom om det
kan rikna med en ordentlig utskéllnjng.

Roll: Erasmus kommer ner frAn den rittsmedicinska
klinikeni Solna for att obducera de lik som rollpersonerna
tréffar pA och kommer fram med en del medicinsk bevis-
ning.

Erika Friman, 28 ir, sambandsoperator

Utseende: Kort blont hir och ett s6it ansikte.
Personlighet: Erika #r glad och 6ppen. Hon vill vara i
hindelsernas centrum.

Roll: Erika jobbar nattskiftet i polisens sambandscentral
och det &r hon som kommer att sinda och ta emot anrop
till och fran rollpersonerna.

Kjell Bergstrom, 48 ar, Pensionatsvird

Utseende: Medelalders l6nnfet herre med brunt har och
en liten fanig mustasch. Kjell brukar g kl4dd i skjorta,
byxor och kavaj. Han ger ett lite smasliskigt intryck.
Personlighet: Instillsam och insmickrande. Han férss-
ker fé alla att trivas pA sitt pensionat och kommer med
allehanda dliga lustigheter.

Roll: Kjell forestar det pensionat d4r rollpersonerna bor
under sin vistelse pA Gotland. .

Sofie Bergstrom, 6 &r, Kjells dotter

Utseende: En liten blond flicka med tvA fl4tor. Hon &r
klddd i blommig kl4nning och har ofta skrubbsar p4 sina
knin,

Personlighet: Sofie #r blyg och tystlaten, men blir glad
om ndgon bryr sig om henne.

Roll: Sofie finns med som en kontrast till allt det storaoch
mytiska. Det kan t4nkas att nigon fAr for sig att friga ut
Sofie om di Sma, men det hon vet 4r i princip bara att de
sdger att det funnits hir jéttelinge och att de inte vill 14ta
henne leka med dem.

Blandade minniskor

Hir finns nigra namn du kan anvinda pd personer
rollpersonerna fir for sig att tala med om du inte orkar
hitta p3 egna.

Ola Barkfeldt
Bosse Térnberg
Jan Boberg

Bengt Nordstrém
Jonas Ekberg
Oskar Larsson
Tore Kristoffersson
Kent Hansson

Yvonne Hedberg
Alice Pettersson
Louise Gustavsson
Inger Norrby
Hemmingson
Maria Carlén

Pernilla Nystrém
Ingeborg grnklo




Handlingen

Handlingen i Calymene kan nirmast beskriva som ett
antal scener som rollpersonerna kommer att passera
igenom och uppleva. Rollpersonerna flyttas frin en scen
till nésta med skarpa klipp och for att upderlitta for dig
har jag beskrivit hur varje scen br inledas och avslutas.
Naturligtvis kan det hinda att du blir tvungen att anpassa
detta efter dina spelares pahitt.

Alla scener #r beskrivna enligt samma format. Forst
kommer en titel f6ljd av datumet di scenen utspelas.
Direfter presenteras aktérerna, dvs de personer som ir
betydelsefulla for scenen, och skddeplatsen, dvs de plat-
ser didr scenen utspelas. Sedan féljer en mycket kort
sammanfattning av scenens handling. Efter det har jag
valtattldgga in nigra ord om scenens syfte, varfor jag har
valt att ha med den med i handlingen.

Vilkomna till Gotland (18/6)

Aktorer: Ake Sundman, polis

Skadeplats: Hamnterminalen, vigar i Visby, Pensionat
Bergstrém

Sammanfattning: Rollpersonemna kommer till Gotland
Syfte: Handlingen inleds och scenen presenteras

Inledning: Rollpersonema har vandrat lings den trnga
glaskorridoren fylld med minniskor pa vig av
gotlandsfirjan. Nu limnar de korridoren bakom sig och
kommer in i den stora hamnterminalen fylld av folk som
véntar.

Klockanromkring fem paeftermiddagen nérrollpersonerna
anlander till Visby. Efter att ha vandraf genom den varma
och tringa glasgingen in frin firjan kommer de ut i
hamnterminalens stora sal. Det 4r fullt med turister som
véntar pa att fi gd ombord p4 firjan hem, folk som viintar
pa ankommande vinner och sliktingar, folk som bara
hénger omkring. Vid ingangen till salen finns ocksi Ake
Sundman, kliddi polisuniform. Han taremot rollpersonerna
och hilsar dem hjartligt vilkomnap sjungande gotliindska.

Sundman hjilper rollpersonernaatt bira ner sina véiskor
till den polisbuss som. han felparkerat utanfor
hamnterminalen. Sedan kor han lings eppsbron-strand-
vagen mot rollpersonemas pensionat. Hela viigen haller
han 14da och pekar ut olika intressanta platser som de
passerar.

Till att borja med pekar han pa det stora gula huset som
ligger bakom taggtrddsbehingda murar i nirheten av
hamnterminalen. "Dir har ni sjumastar’n, Sveriges
rymningssikraste fingelse. I och for sig hinder det vl att
ngon rackare hoppar ver muren ibland, men de tar sig ju
inte av 6n.”

Direfter dr det dags for nigra av hamnens néjesstillen.
Magasinet dr ett gammalt ombyggt gulmAlat hamnmagasin
i utkanten av hamnomradet. Graceland ligger p4 en bat i
hamnen och ofta kér med livemusik. Det gor iven Skeppet,
krogen som ligger vid hamnbasssngens innersta hom.

Sedan pekar Ake ut tivolit som ligger vid yttre hamnen,
indrheten av parkeringen vid Visby havsbad. "Det 4r négra
fastlanningar som kommer 6ver varje sommar med sina
apparater. Och pa kvillama driver det runt en massa ungar
dér som druckit sig fulla pa folkél. Dar lir ni ha och gora.
Fast mest I4r det bli inne pa Strandgatan. Det 4r det mesta
hinder.”

Bredvid tivolit ligger som tidigare nimnts Visby
Havsbad. Dagtid finns dir dven en servering och Ake
papekar for rollpersonerna att havsbadet 4r den badplats

som ligger nérmast deras hotell.

Med ganska hog hastighet kér Sundman in genom
fiskarporten och ett par turister hoppar skrdmt At sidan nir
polispiketen dundrar férbi. Ake kommenterar att det till stor
del rider bilfrbud i innerstan under sommaren, men de ir
ju poliser sa de far kora hur de vill. Sedan parkerar han
utanf6r pensionat Bergstrém, som ligger pa Riga grind.
Efter att rollpersonerna burit in sina saker och checkat in tar
Sundman farvil. Innan han ger sig av pApekar han for RP att
det &r samling fr midsommarpoliserna nista dag klockan
11:45 och att de nog gor bist i att dyka upp. Annars liir nog
polischefen bli ledsen.

Kjell Bergstrém tarnuemot rollpersonemaireceptionen.
De bada manliga RP fir dela pA rum 211 och kvinnorna far
213. Rummen ligger pa andra vaningen och Bergstrém
f6ljer dem dit. P4 viigen dit tréiffar de pA Bergstroms dotter
Sofie som leker med sin katt Pyret i en korridor. Pensionat
Bergstrom 4r ett ganska trevligt pensionat, men du kan ju
alltid kommentera de bruna heltickningsmattorna och de
pastellfdrgade tapeterna. Och glém for all del inte de
storblommiga gardinerna i gréilla firger. Hela stillet 4r ett
inredningstekniskt katastrofomrade.

Avslutning: Pensionatsvird Kjell Bergstrém nskar dem
entrevlig vistelse p& 6n och Aterviinder ner till receptionen..

En ledig afton (18/6)

Aktorer: Blandat folk, ett vlklitt fabrikorspar och en av di
Sma

Skadeplats: Restaurang Burmeister pa Strandgatan
Sammanfattning: RP kopplar av och framtiden kastar
skuggor.

Syfte: Spelamna skall bekanta sig med rollpersonerna och
dessa tréffar pa representanter for tva av makterna.

Inledning: "Ursikta, vad far det lov att vara ?”.
Rollpersonemassitter vid ett bord pA Burmeisters uteserve-
ring och en servilris i vit blus och kort svart kjol kommer
fram till dem.

Rollpersonema sitter vid ett av triborden P4 restaurang
Burmeister. Solen har just gitt ner och nattens mérker har
borjat linda sig runt Visbys vita kalkstensmurar. Genom
Oppningarna i det bruna tréistaketet skymtar sommarlediga
semesterfirare och enstaka berusade ungdomar. Servitrisen
rekommenderar stek eller laxfjaril frin utegrillen samt
sommarens nyhet Visby Kloster5l om rollpersonema ber
om forslag. Annars finns det mesta som Iater rimligt pi
menyn.

Meningen &r att rollpersonerna skall f& en chans att
bekanta sig med varandra och etablera sina relationer. LAt
demsitta déir vid bordet en stund och samtala. Om du nu har
otur och har fatt ett géing som inte vill rollspela s4 mycket
far du vil forsoka sparka lite pA dem.

Nir rollpersonema har Atit en stund hér de hur en bil
kommerkorande ute p4 strandgatan. Det 4ren vit BMW och
det som kan tyckas mirkligt 4r att belysningen inne i bilen
ar paslagen. Bilen stannar utanfor restaurangen och ett par
Kliver ut. Det 4r tv av fabrikérema som anléint. De namn
som de bir 4r Jakob Sebastian Mérner och Marika Lovisa
Vergeus. De bida #r klidda i ljusa stiliga aftonklider och
slér sig ner vid ett enskilt bord. Nir de bestiller sin mat
passar de ocksd pd att be om flera ljuslyktor. Efter en stund
kommer sdservitrisen in ochsstéller uppett flertal lyktor runt
deras bord och ljuset sprider sig omkring dem.

Antagligen kommer rollpersonerna att betrakta dem en
stund. Eventuellt kommer de ocks att undersska bilen som
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stdr kvar utanfor pd gatan. Eftersom Sundman tidigare
ndmnt bilférbudet i innerstan kan det tinkas att nigon av
rollpersonerna beger sig ut och ber att fa se trafiktillstind
eller liknande. Chaufféren i bilen visar da upp ett stiligt
dokument frin linsstyrelsen som i princip tillAter honom att
goraprecis vad han vill. Chaufférens namnérRolf Cedergren
och han kommer frin Slite. Om man kollar upp bilens
registreringsnummer, GKX 141, kommer man att finna att
den &r registrerad pa honom.

Plotsligt mérker rollpersonerna att det 4r nigon som
tittar pd dem utifrdn gatan. Mellan tv av staketets plankor
tittar en liten pojke in. Nigra enstaka hdrtofsar sitter p4 hans
i 6vrigt kala huvud och hans ena 6ga 4r dolt bakom en svart
lapp. Om man tittar noga ser man hur nigot tycks rinna ut
bakom lappen samt hur ett flertal drr stréicker sig Gver
gossens skalliga hjéssa. Han drklddd i en trasig och smutsig
T-shirt och har ett par jeansshorts som &r niira att falla isér.
Den lille ber rollpersonerna om att fi smaka lite matoch om
de vill kan de alltid striicka ut lite mat genom staketet.
Darrvakten kommer dock inte att tolerera att nigon tar med
sig pojken in pa restaurangen. Om négon forsoker ta fast
den lille pojken eller fora ividg honom nigonstans kommer
hanatt ge sigav och forsvinna. De bida fabrik6rerna noterar
den lille gossen och det 4r Litt att se deras avsmak. Om man
lyssnar noga pd dem kan man h6ra kommentarer som
“Egentligen borde de avlivas, precis som man gor med
pestsmittade kaniner.”

Efter en stund reser sig paret fran sitt bord och Limnar
rikligt med dricks pa bordet. Dorrvakten hiller upp grinden
nidr de passerar ut och chauffor Cedergren star redo vid
bildorren. De kliver in i bilen och kor sedan ivig i natten.
Rollpersonemna kan sitta kvar och samtala si linge de
behagar och s4 linge du tillater.

Avslutning: Rollpersonemna vandrar l4ngs Strandgatan pa
vig motsitt pensionat. Ndgonstans ur natten hérs toner fran
en fl6jtmelodi i moll.

Polisstationen (19/7)

Aktorer: Polischef Gunnar Osterberg och andra poliser,
Gerd Holmqvist

Skadeplats: Polishuset i Visby

Sammanfattning: Midsommarpoliserna hilsas vilkomna
Syfte: Etablera polisrutinerna.

Inledning: Rollpersonerna kommer in genom d6rrama till
polishuset i Visby, en byggnad med ljusbld metalltiickta
véggar. I hallen blir de mottagna av Gerd Holmgqvist som
hinvisar dem in till matsalen.

Négra av borden i matsalen #r dukade och buketter med
rosor stir mitt pd dem. Det #r tydligt att det #r hir
rollpersonerna skall sld sig ner. Totalt dr det tolv
midsommarpoliser som #r dir. Dessutom sitter det nigra
lokala poliser och éter lunch vid sidan om. Klockan tio i tolv
kommer polischef Gunnar Osterberg in i matsalen. Han
héller ett kort tal och hélsar alla midsommarpoliserna
hjértligt vilkomna. Dérefter serveras alla rokt flundra och
nykokt firskpotatis.

Efter lunchen redogor s& Gerd Holmgqvist for de prak-
tiska arrangemangen. En grupp midsommarpoliser skall
jobba dagskift och tva grupper nattskift. Dagskiftet kom-
mer att patrullera i par medan nattgrupperna kommer att
koraomkring med tvé piketbussar. Rollpersonema kommer
att jobba tillsammans och deras skift 16per fran 19:30 till
05:30. Deras polispiket kommer att ha nummer fyra och

deras anropskod blir f6ljaktligen Bil 4”. Gerd passar dven
pa att papeka for alla sommarpoliser att de kan Ata billigt i
polishusets personalmatsal.

Hiar kan det vara pd plats med ndgra ord om
rollpersonemas dygnsrytm. I fortsittningen har jag forut-
sattatt den ser utungefér som foljer. Rollpersonerna vaknar
nigon ging mellan tolv och tva pa dagen. Sedan driver de
omkring, kopplar av och #r lediga tills det 4r dags att borja
arbeta 19:30. Under natten har de ett par fikaraster och dven
en lingre matpaus. Nir skiftet 4r 6ver beger de sig si
sakteliga tillbaka till sitt pensionat for att sova. DA morden
sker kommer antagligen detta schema att skifta nigot, si att
rollpersonema bide borjar arbeta och gar och ligger sig
tidigare.

Avslutning: ”Ja,dAses vi vilikvill dA. Hadet bratills dess.”
Ake Sundman vinkar av rollpersonema och de andra
sommarpoliserna nér de tillsammans vandrar ivig mot
Ostercentrum och Visby innerstad.

En dag pa stranden (19/7)

Aktorer: En av di Sma och Annica Dalman, en ovarsam
flicka frAn UpplandsVisby

Skédeplats: Almedalen, Visby Havsbad

Sammanfattning: Rollpersonerna tréiffar pa en av di Sma
och ser Annica krossa en glasflaska

Syfte: Fler antydningar av den mytologiska bakgrunden.
Annica Dalmans tragiska 6de grundliiggs.

Inledning: I solskenet vandrar rollpersonema genom
Almedalen med sina badgrejer i hiindema.

Forst vandrar rollpersonerna in i Almedalen genom porten.
Grona grasmattor, havet bortanfor parken och in frisk
sommarbris. Detdren hiirlig sommardag. Gerollpersonerna
en kéinsla for hur hirligt det &r.

Plotsligt ligger rollpersonerna mirke till en smutsig
liten pojke i trasig jeansjacka som griiver i en av soptun-
nomna. Hanserinte utatt varamycket mer 4n sex &r gammal.
Hans blonda hér tycks inte ha tvittats pA manga 4r, det
verkar nistan som om det kryper maskar i det. Om
rollpersonemna forsoker ndrma sig pojken springer han
forskrimt ivig.

Nere vid havsbadet &r stimningen varm och gemytlig.
Sma grupper av ménniskor ligger utspridda pA griismattorna
och strandens vita sand. Uppe vid omkLidningsrummen av
tré séljer ett par sommararbetande ungdomar glass, saft och
annat. Har kan rollpersonerna tillbringa ett par trevliga
timmar.

Efter en stund noterar rollpersonerna en grupp
stockholmsflickor p4 sommarlov som forstker berusa sig
pd folk6l. En morkharig flicka i séllskapet kastar en flaska
ut mot den gri cementbryggan som strécker sig ut i havet.
Flaskan splittras i ett fyrverkeri av grona glasskirvor som
faller neri havet. Flickans namn 4r Annica Dalman och det
kan mycket vil tinkas att RP forsoker skiilla ut henne. I sa
fall muttrar Annica och hennes kompisar om dryga djévlar
och ger sig av frin platsen efter en stunds griilande med RP.

Annicas illd&d har retat den morka makt som vilar i
havet utanfor Visby havsbad. DA det #r dag kan den dock
inte gora ndgot, men senare kommer en gruvlig himnd att
utkrivas.

Avslutning: Rollpersonerna har en trevlig eftermiddag pa
havsbadet. Tona ner vid lampligt tillfdlle, kanske nir
ndgon av dem springer ut och dyker frin bryggan.
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Nattliv (19/7)

Aktorer: Nattens folkliv, Annica Dalman, en mérk makt
i vattmet och en av di Sma

Skédeplats: Strandgatan, Visby havsbad
Sammanfattning: Rollpersonerna patrullerar och bevitt-
nar hur Annica Dalman drunknar

Syfte: Rollpersonerna konfronteras for forsta gngen pa
allvar med en av de makter som agerar pa 6n.

Inledning: Rollpersonerna kommer korande lings den
ganska dunkla skeppsbron och ser ljusen frin nattlivet
framfor sig

Nattskift i Visby innerstad. Rollpersonerna kér omkring
bland klungor av berusade ungdamar och andra
nattvandrare. Ibland l4r de 14mna sin piket och patrullera
omkring pa gatorna. Det 4r ganska mycket folk p4 stan,
sdrskilt med tanke pA att det ir mandag, men 4 andra sidan
dr det ju semestersisong.

Kvillens forsta egentliga ingripande sker strax innan
midnatt. Ett par grabbar har rikat i gril om en flicka pa
diskotek Akacia pa strandgatan. Rollpersonerna anléinder
och skiljer dem at. Flickan i friga har forsvunnit frin
platsen och det finns ingen som egentligen #r villig att
vittna.

Nista anrop giller en berusad man pé tivolit vid
havsbadsparkeringen. Nir RP anléinder méts de av Rita,
en av flickorna som jobbar vid tivolit. Problemet &r en
man som vigrar att kliva ner frAn en av karusellerna.
Mannen 4r ordentligt berusad och beter sig mycket hot-
fullt. Har finns goda méjligheter till underhallande roll-
spel. Om ndgon kommer upp till honom kommer mannen
snabbt att dverga till att gritande forklara att han bara vill
aka karusell och att han faktiskt har betalt. Han #r fruk-
tansvirt fyllesentimental. Ungefir samtidigt som mannen
kliver ner frin karusellen hor rollpersonerna hur nigon
ropar pd hjélp. Ljudet &dr svart att hora bland tivolits
pinglande men det lter som om det kommer frin
havsbadet.

Havsbadet ligger alldeles bredvid tivolit s& det gar
néstan snabbare att springa dit &n att himta piketbussen.
Antagligen delar RP p4 sig hér. Betona for de poliser som
springer kinslan av att de springer ivig frin tivolits
artificiella belysning och in i nattens morker. De kénner
kalla vindar som blaser mot dem och stink av vatten i
luften nir de ndrmar sig havsbadet. Dir blir de tvungna att
klittra Over staketet men det #r inte sdrskilt svart. Hela
tiden kan de hora en pojke som ropar pa hjilp.

Nere vid bryggan stir en fortvivlad kille i sextonArs-
aldern och skriker. Han berittar for poliserna atten flicka
har falliti havet frAn den stora betongbryggan och bonfaller
demattrddda henne. Som tappra poliser lir rollpersonerna
skynda till undsittning. Betona hur havets svarta vigor
sl&r mot betongbryggan och hur den fortvivlade pojken

skriker upprort ikapp med vindarna. Nir rollpersonerna
kastar sig i vattnet kinner de hur strdmmarna sliter och
drar i dem. Det kiéinns som om det finns nigot mer i
vattnet, ndgot miktigt, kraftfullt och oerh6rt skrimmande.
I sjélva verket dr det den mérka makten i havet som nu tar
sin himnd p4 Annica Dalman. Hir kan du spela mycket
med végor, vindar och panik. Ficklampor som spelar ver
upprorda vdgor och ett s6kande som kan tyckas vara
forgives. Plotsligt lugnar de upprorda vigomna ner sig.
Annica har drunknat och det finns inte lingre nigon
direkt anledning for den mérka makten att vredgas.

Nir havet stillnat &r det inte ndgot storre problem att
hitta flickan som drogs ner av havet. Det dr Annica
Dalman, flickan de triffade tidigare. Rollpersonerna sliipar
upp henne pé stranden och forsoker forgives fa liv i
henne. Inte heller ambulanspersonalen som anlinder ef-
terenstundkanriidda henne. Enunderstkning av flickans
kropp visar att hennes klider delvis #r sonderslitna samt
att benen i hennes viénstra underarm tycks vara brutna.

Ljudet av svagt fnittrande riktar nigra av RPs upp-
mirksamhet mot taket pAd den tribyggnad dir bade
kafeterian och omklddningsrummen finns dagtid. Dir
sitter en liten naken flicka med en kropp flickad av
bldmirken som tycks betrakta spektaklet. Hon har en
krona av rostig taggtrad kring sitt huvud och blod rinner
frdn sdren. De nirmare detaljerna lir de i och for sig inte
se om de inte lyser pA henne med ficklampa. Hon kommer
di attblinka nigra gnger mot det skarpa ljuset och sedan
springa ivég dver taket och forsvinna genom natten.

Den unge mannen heter Kalle Petterson och kommer
frin Goteborg. Han tréiffade Annica for ett par timmar
sedan pé tivolitoch de sm&g in pA havsbadet for att hingla
en stund. Annica hade fnittrande sprungit ut p4 bryggan
och d4 slog pl6tsligt en vAg upp och hon drogs neri havet.
Kalle fick nisten intrycket att det var sjilva havet som
kastade sig 6ver Annica och slet ner henne. Annars har
han inte s4 mycket att siga mer #n att Annica var hir pA
cykelsemester med nigra tjejkompisar.

Annica Dalman, 790327-0684, kom fran
Upplands Visby och var mycket riktigt p4 cykelsemester
pa Gotland tillsammans med tre tjejkompisar. De bodde
i ett tilt pA Norderstrands camping. Férhér med Annicas
kompisar kommer inte att ge nigot, men de tre flickorna,
Charlotta “Lotta” Lindberg, Carolina "Lina” Tholén och
PiaReuter, kommeralla att bli forkrossade av nyheten om
Annicas dod. Nagon lir beh6va kontakta bdde Annicas
och de andra flickornas foridldrar. Antagligen behovs
ocksa folk frin socialtjansten som kan ta hand om flick-
orna, men det l4r inte rollpersonerna behdva ordna.

Avslutning: Rollpersonerna stir utanfér Havsbadets
diskotek och serambulansen med Annicas kropp lAngsamt
koéra bort mot hamnen.

PPy

i
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Solsken och obduktioner (20/7)

Aktorer: Blandat folk

Skédeplats: Lite hir och dir

Sammanfattning: Rollpersonerna far agera lite fritt en
stund.

Syfte: Hér sitts tonen ytterligare och en del antydningar
om morkret bakom kulisserna ges.

Inledning: Rollpersonerna har just #tit frukost och #r pa
vég ut genom pensionatets entré, Dir triffar de pA dgarens
dotter Sofie. Hennes 6gon 4r réda av grat.

* Om rollpersonerna frigar den lilla flickan vad som har
héint talar hon snyftande om att hennes katt Pyret har
forsvunnit. Hennes mor sldppte ut Pyret i gr kvill precis
som vanligt, men den hidr morgopen har katten inte
kommit tillbaka. Den lilla flickan 4r fortvivlad. MAhznda
lovar rollpersonerna att leta efter den. Hur som helst
kommer alla sddana forsok att vara forgives.

* Under dagen triffar rollpersonerna p4 en klunga min-
niskor som samlats nigonstans for att lyssna pa en ung
man som berdttar sagor. Han 4r i tjugoarsildern och kladd
i en r6d medeltida tunika och ett par svarta jeans. Hans
namn dr Stefan Hallén och han kommer frén Visby, dven
om han numera studerar p4 fastlandet. Sagoberittandet 4r
ett slags sommarjobb som han ftt av Gotlands Turist-
forening och eftersom han inte fAr sirskilt bra betalt
forsoker han fa dricks av sina &hdrare. Nir rollpersonerna
kommer inom horhall haller han som bést pAattavslutaen
saga och inleda nista. Var de triffar p4 sagoberiittaren
beror lite p vad rollpersonerna tar sig for, men det #r ju
bra om det 4r pa en plats med ritt kiinsla som exempelvis
i den botaniska triddgarden eller vid nigon av stadens
kyrkoruiner.

” ... men det sigs att ibland kan man se guldet glimma
ddr nere pd havets botten. Och visst finns det de som
forsokt fiska upp det, men ingen har lyckats. Det 4ri alla
fall vad de siger.

Men nu skall jag beriitta den #ldsta sagan frin 6n, frin
tiden innan ens 6n fanns, frin den tid d4 bara sagorna
fanns. Sagan om hur Tjelvar fann Gotland eller kanske
hur Gotland fann Tjelvar.

For ldnge, lange sedan var Gotland bundet av morka
maketer, s att det om dagen sjonk och om natten var uppe.
Sa berittar gutasagan. Men en natt kom en man som hette
Tjelvar till 6n. Varifran han kom eller varfér han letat sig
till den magiska 6n berittar inte sagorna, man han var den
som forstav alla bar elden till landet och sedan dess kunde
det aldrig sjunka mer. Det var si ménniskorna vann
Gotland.

Men nu 4r det dags for mig att skaffalite lunch och om
ni vill bidra far ni géirna slinga ett par kronor pA duken hir
framf6r mig. Jag tackar s mycket f6r att ni lyssnat och
oOnskar er en fortsatt trevlig dag.”

* Undersokningen av Annika Dalman blir firdig strax
innanklockan tva och rollpersonerna kan f4 upplysningar
fran sjukhuset om de sa dnskar. Dédsorsaken var, som
man kanske anat, drunkning. Dock noterar likaren andra
skador pA Dahlmanskropp. Krossade blodkirl och brutna
ben, skador som mycket vil kan ha uppkommit nir
flickan slitits omkring av vattenmassorna. Alkoholhalten
iflickans blod var 14g ochinga andra spar av droger fanns.
Om man fragar likaren, Robert Nilsson, om vad han tror
kommer han efter en del 6vertalning att medge att han
tycker skadorna kinns mirkliga. “Det ser nistan ut som
krosskadorna pa en person som angripits av nigon jitte-
orm som kramat ihjél henne, men nigra anakondor finns
det ju inte p4 Gotland.”

Avslutning: Rollpersonerna vandrar smApratande nedfor
en rosbevuxen grand pa vig mot sitt pensionat.
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Mord om natten (21/7)

Aktorer: Marianne och Kristina Jacobsson, liket av Séren
Olsson

Skadeplats: Visbys ytteromriden, soptippen
Sammanfattning: Rollpersonerna kér hem en berusad
flicka till hennes oroliga mor. Dérefter besvarar de ett
anrop om mérkliga hindelser pa soptippen och finner ett
mordoffer.

Syfte: Hér konfronteras rollpersonerna med dod och
morka makter

Inledning: Rollpersonerna kor langs Solbergagatan med
sin polisbuss. Den berusade femton4riga flickan i baks4-
tet mumlar nigot obegripligt och spyr sedan i knét p en
av rollpersonerna.

Klockan &r01:47 ochrollpersonerna hé]ler just pA attkéra
hem Marianne Jacobsson, en femtondrig flicka som i det
ndrmaste dr redlost berusad. Hon och nigra av hennes
vinner hade kopt en dunk hemkért av ndgon for att fira att
sommarlovet hade kommit igdng och Marianne firade
kanske lite for mycket. Hennes hemadress, Rutegatan
117b, har RP fatt frin polisens sambandscentral efter koll
av flickans personnummer. Rutegatan ligger i ett rad-
husomrade i utkanten av Visby. Bortanf6r radhusen lig-
ger villor och ovanfor villataken kan rollpersonema skymta
industriskorstenarnas réda lampor som blickar ut i
nattmorkret likt locklésa 6gon.

Rutegatan 117b dr ett vittradhus med tva vaningar. Ett
par damcyklar str parkerade vid sidan av dorren och man
kan se att det lyser innanfor det grumliga glaset vid sidan
avdorren. Nérrollpersonernaringt pAdorren hor de ljudet
av snabba steg som nirmar sig. Dérren 6ppnas av en
blond medelalderskvinnaien rosa morgonrock, Mariannes
mor Kristina. Kristina kommer nu ljudligt att sklla ut sin
dotter for att hon varit ute och “slarvat”, tala om fér
flickan hur orolig hon varit och hur mycket hon #lskar
henne, beklaga sig for rollpersonerna om vedermédorna
med att vara ensamstiende mor samt gnilla Gver att
regeringen gor alldeles for lite fér ungdomarna. Alltdetta
g6r hon samtidigt under en kvart eller si. Hon férsker
dessutom bjuda rollpersonerna pa kaffe, nu nér de 4And4 4r
hér,

Nir det kommer tillbaka till sin buss far de ett anrop
frén stationen. Man har fatt ett anonymt tips om att nigot
héint pa soptippen s rollpersonerna kan vil ka dit och
kontrollera om det ligger nigon sanning bakom samtalet.
Tipset kom fran tvd unga pojkar som smygit in pa
soptippsomradet for att knarka i fred och patriffat ett lik.
De ringde ett anonymt samtal fran en telefonkiosk och
polisen lir inte kunna f4 tag p4 dem. Soptippen ligger
precisovanfor hinvisningen mot Farosund pa Visbykartan.

Grinden till soptippen star pa glint nér rollpersonerna
kommer till platsen. De kér in pa en liten vig och lagger
snart mérke till eldssken frin sopbergels topp. S& sma-
ningom ser de eldsken frin toppen av sopberget. Det finns
en vig som leder upp till toppen s rollpersonerna kan
kora upp med sin piketbuss om de vill. Annars kan de ju
alltid klittra uppfor bergets sida.

En fasansfull syn méter dem pd sopbergets topp,
upplyst av flammor av ndgot som brinner i tva stora
rostiga oljefat. En blodig kropp ligger stilla utstrickt pa
marken nedanfor de bdda tunnorna. Nir rollpersonerna
kommer ndrmare avslojar s ljusen fran deras ficklampor
alla de fruktansvirda detaljerna. Den avlidne tycks vara
en ung man och hans kropp 4r utspind mellan fyra rostiga

armeringsjarm som ndgon kort ner i marken. Tunna
staltrddar har bundits kring pojkens armar och ben och
sedan dragits runt jarnstéingerna. P4 sa sitt har han fjittrats
till marken och siren pa handlederna dir trddarna skurit
sig in tyder pé att han forgéves forsokts slita sig loss.
Gossens brostkorg dr séndertrasad, en blandning av ben,
blod och sénderhackat kétt. Dessutom har nigon stuckit
in dussintals sm4 koppartridar i hans 6gon och viitskan
som runnit frin sdren pAminner pi nigot makabert sitt om
tdrar. P4 marken vid sidan av kroppen ligger en liten
bukett med vallmoblommor.

I dethér 14get bor rollpersonerna anropa stationen och
kalla in tekniker, kriminalare och likare. De kommer
efter hand att anliinda och bérja bedriva sina hantverk.
Strlkastare kommer att monteras upp for att belysa
brottsplatsen och avspirrningar kommer att séttas upp.
Hir f6ljer de ledtrdar som finns att finna pA brottsplatsen.
Om inte rollpersonerna letar rétt pA dem sjilva Lir nAgon
av polisens personal hitta dem.

QEtt tiotal meter frén brottsplatsen ligger en sénderslagen
flaska flickad med blod. Ett rimligt antagande #r att det
dr den som fororsakat sren i offrets brostkorg. Gar-
ningsmannen tycks ha anvint flaskans hals som handtag
och hackat sonder likets brostkorg med den. Det finns
fingeravtryck pa flaskhalsen om inte nigon klantig
rollperson kladdar bort dem.

@ Det finns nagra djupa fotavtryck som leder fram till
mordplatsen som om nigon burit dit nigot tungt.
Avtrycken &r frdn ett par adidas gymnastikskor, storlek
10 1/2. Det var Dahlgren som limnade sparen nér han bar
sitt drogade offer till platsen. Férhoppningsvis hittar man
dessa spér innan RP och blandad polispersonal trampat
sonder dem. Det finns fler spir av samma skor som inte
ar lika djupa.

0 Négon har spytt ett par meter frin liket. Ett korrekt
antagande &r att det 4r kvarldmningar frin en av de som
hittade liket. Om nagon fir f6r sig att analysera resterna
visar det sig att personen itit hamburgare och pulvermos
samt druckit 6, sannolikt folkol.

Avslutning: Rollpersonema blir beordrade att 4ka hem
och sova en stund, men anmila sig p stationen i morgon
kring luncheller si. De &ker iviig med sin piketoch bakom
dem lyser strilkastare och saftblandare upp sophgarma
pA soptippen.
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Undersokning och avkoppling (21/7)

Aktorer: Kriminalinspektdr Ulf Buskas, en gammal man.
Skideplats: Olika platser i Visby

Sammanfattning: Rollpersonernarotarkring nattens mord,
men finner inga solklara ledtridar.

Syfte: Rollpersonerna fir bedriva polisarbete och ana mer
av mytologin.

Inledning: Rollpersonerna kommer snubblande in pé
polisstationen nigon ging pd formiddagen och slar sig
ner i personalmatsalen for att 4ta frukost.

» Frukosten i Polismatsalen #r kanske en aning spartansk.
Kaffe, the och apelsinjuice finns att dricka och till det
serveras de mackor som morgonskiftet inte petat i sig.
Rollpersonerna har just bérjat 4ta sin frukost nir en
civilklddd polis kommer fram till dem och presenterar sig
som kriminalinspektor Ulf Buskas. Det 4r Buskas som
skall leda utredningen om soptippsmordet. Han ber
rollpersonerna att skriva ihop sina rapporter om
gardagsnatten s snart de 4titklart och sedan komma in pa
hans kontor.

* Buskas hilsar rollpersonerna vilkomna in pa sitt tim-
ligen stokiga kontor. Det finns bara tvA extra stolar, men
det farrollpersonerna losa pa ndgot sitt. Inspektor Buskas
tackar rollpersonerna for deras rapporter, men meddelar
dem dven om de officielltintekommer att vara inblandade
i utredningen fir de girna halla bide 6gon och &ron
Oppna. Han kommer ocks4 att informera dem om féljande
fakta som framkommit #n s ldnge.

1) Offret har identifierats soms 6ren Olsson, 780516-
2372. Han studerade p4 Tekniskt program p4 Siveskolans
gymnasium och var son till Henning Olsson, som rakar
vara Telias regionalchef.

2) Glassplitter i offrets sar bekriftar att flaskan var
mordvapnet. For 6vrigt var flaskan av en typ som
systembolaget har for vissa av sina rodviner, men da
etiketten saknas gick den inte att identifiera nirmare #n
sa.

3) Man har sikrat fingeravtryck frin flaskan som
fororsakade saren i Sérens brostkorg, men avtrycken
finns inte i polisens register.

4) SA vitt folk vet hade Séren Olsson inga som helst
fiender.

5) Telefonsamtalet till polisenkom frn en telefonkiosk
i Bingeby centrum ett par kilometer ifrdn soptippen. Man
har skickat dit tekniker for att kolla fingeraviryck, men
det &r antagligen hopplost.

6) Fotspdren gjordes antagligen av en person som
vigde mellan 85 och 95 kilo. Han #r troligen av medel-
ldngd. Skorna 4r av ett mycket vanligt méirke och 4r nog
omdjliga att spara, sédrskilt om mordaren inte kopt dem pé
on.

Dessutom ber Buskas rollpersonerna att himta de
bada kriminalteknikerna som flyger in frin fastlandet. De
kommer med 14:35 planet fran Stockholm.

» Nir rollpersonerna &r p4 vig att 1imna polisstationen
blir de hejdade av en #ldre herre med ostyrigt vitt hir och
ett par smutsiga glaségon pa nidsan. Mannen ir kladd i
morka byxor och rutig skjorta. Han presenterar sig som
Johannes Sundholm och férklarar fér RP att Aiven om han
forstétt att de egentligen 4r hemliga polisagenter si lovar
han att inte avsldja det fér ndgon. Dessutom har han en
mycket viktig upplysning som de maste héra. Flera gAnger

har han f6rsokt berétta det for de lokala poliserna, men de
har inte lyssnat, ndgot som (f6r Johannes) indikerar att
dven gotlandspolisen &r inblandade i den mérka hemlig-
het han dmnar avsléja.

Om RP inte avvisar Johannes kommer han att plocka
fram en gammal karta dir flera av vigarna p4 Gotland 4r
utmérkta med blatt eller rétt bldck. Johannes forklarar att
han mérktutde végar pA 6n som vigverket har belagt med
végbeldggningarna Y1G och Y1A och som man tydligt
kan se bildar det ju ett magiskt sigill ver hela on.
Upphetsat sveper Johannes fingrarna 6ver kartan och
pekar ut knutpunkterna. Om nagon frigar honom vad
syftet skulle vara med det magiska sigillet stAr Johannes
svarslds. Det enda han har att siga #r att han fragat
vigverket, men de vill inte ge honom nigot svar.

Vem vet ? Kanske har Johannes kommit en av
fabrikorernas hemligheter p4 sparen, men f6r handlingen
har det ingen stdrre betydelse. Om rollpersonerna skulle
fa for sig attkolla upp Johannes “sigill” finner de att hans
végbeldggningskarta 4r korrekt, men ndgot beligg for att
“sigillet” skulle vara magiskt kommer de inte att finna.

Om RP skulle kolla upp Johannes visar det sig att han
i sjdlva verket 4r intagen pa S:t Olofs psykiatriska klinik
tvdrs Gver gatan bredvid polisstationen. Han har rymt
drifrén for att 14mna sitt budskap till rollpersonerna. Om
RP inte for honom tillbaka dit kommer han att vandra ner
pa stan for att s smaningom bli upphiimtad av ett par
vérdare frin kliniken. Om du vill kan du 1ita RP se hur tv4
mén lyfter in Johannes i en skipbil och kér iviig med
honom. Detta 4r naturligtvis bara tva vardare, men RP l4r
nog ana vérre saker 4n si.

* Erasmus Hofberg, rittslikare fran rittsmedicinska en-
heten i Solna anlinder till Gotland tillsammans med
réttsteknikern Lisa Berglund. Lisa har med sig ett par
l4dor med extra laboratorieutrustning. Rollpersonerna
far himta upp dem vid flygplatsen och sldpa de tunga
1adorna till sin buss. Lisa installerar sitt laboratorium i ett
rum i polishusets killare. Hofberg och Berglund kommer
att inkvarteras pa Hotell Strand som ligger vigg i vigg
med Pensionat Bergstrém, men &r betydligt lyxigare.

Avslutning: Lisa tackar RP for hjilpen och lovar att héra
av sig om hon hittar nigot intressant.
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Vid galgbacken (22/7)

Aktorer: Enupprord pensionir, Leif Dahlgren,enav diSma
Skadeplats: Galgbacken

Sammanfattning: Rollpersonema finner ett lik och ser en
skymt av mérdaren

Syfte: Mer mystik. Dessutom skall RP fA en skymt av
Dahlgren som tillsammans med réttstekniska spar skall
leda dem till mérdaren.

Inledning: Rollpersonernas piketbuss stannar till vid infar-
ten till Norderstrands camping och rollpersonerna méts av
en upprord campingvakt. Klockan 4r 23:45.

Eskil Hansson har nattskiftet vid Norderstrands camping
och det var ocks4 han som ringde in den anmilan som fort
rollpersonema till campingen. Problemet 4r en grupp
ungdomar som 4r hogljudda och st6r de andra
campinggésterna. Det ror sig om eft halvdussin berusade
tondringar som har party utanfor sina ti)t. Eskil forsokte
sjdlv tillréittavisa dem, men ungdomamna struntade i honom
och hotade att bli vAldsamma s Eskil ringde polisen. Nu r
det upp till rollpersonerna att fa Pelle, ,Focke, Tobbe och
deras kompisar att lugna ner sig. Scenen #r inte kritisk for
handlingen, s4 du fir vil anvinda s mycket energi som du
finner passande pa den. RP lir inte arrestera tonringarna
och efter ingripandet ger de sig av med sin buss in mot stan
igen.

Rollpersonerna koér just forbi lasarettet nir
sambandscentralen ropar efter en bil i norra Visby. RP bér
taanropet och far di héraatt en gammal dam, Elin Jungman
pa Bergsgatan 12, har ringt in ett klagom4l om att nigon har
grillfest uppe p galgbacken och det gastas och skriks dir
uppe. Antagligen 4r det inget allvarligt men eftersom
rollpersonerna 4r i omradet kan de vl ta en sving forbi och
se vad som hinder. Galgbacken ligger en liten bit utanfor
staden, nira en brant klippkant.

Det forsta rollpersonerna ser nir de kommer kérande
upp mot galgbacken #r de tre vita stenpelarna frin den
gamla galgen som stréicker sig upp mot himlen, omgivnaav
en l4g stenmur. Bleka avtecknar sig de tre pelarna mot den
morka natten. Sedan ligger de mirke till en
ménniskoliknande skepnad som tycks sviiva mellan tva av
pelama. Dessutom hoppar just en mork skepnad Gver
muren och férsvinner springande bortat lings klippkanten.

Kroppen mellan pelarna 4r en blek ung kvinna med
langt blont hir. Hon #r helt naken och hiinger fran pelarna
irep bundna kring hennes handleder. Vid en forsta anblick
serman inga skador p4 hennes kropp, men nir man kommer
ndrmare och stenmuren inte lingre skymmer hennes ben ser
man omedelbart att hennes fotter 4r avhuggna eller méjli-
gen bortslitna. Hon har férblott och hennes blod sjunker nu
in i den torra marken innanf6r stenmuren. Det finns fort-
farande blod kvar pA marken och om rollpersonema inte
aktar sig kan det hinda att de trampar i det. Den viktigaste
ledtraden att finna hir &r de tygfibrer och hudflagor som
fastnatunder den stackars flickans naglar. En mirklig detalj
dr att flickans fotter dr sparlost forsvanna.

Skepnaden som flyr ivég in i natten #r, som du antag-
ligen redan gissat, den besatte Leif Dahlgren. Han kommer
att fly genom natten och i skenet frin rollpersonernas
ficklampor kan de se delar av hans utseende. Han har mérkt
hdr och bir en bla overall. Han 4r ganska 14ng (180-195 cm)
och har kraftig kroppsbyggnad. Hur som helst kommer
Dahlgren att fly fram mot klippkanten och darefter kasta sig
ut i nattmérkret och forsvinna.

Dahlgren 4r férsvunnen, men det finns annat att se for

den rollperson som blir stdende vid klippbranten. Lingt
nedanf6r kan man se en 14ga som ror sig fram och tillbaka
i ett komplicerat monster. Nu kommer antagligen RPn att
vilja leta sig ner och det gar, éiven om det tar en stund. Dér
nere finner man en gammal labyrint av stenar lagda pa en
grasplatt. Inga spar syns av 14gan, men nér RPn str dir och
funderar kliver en liten flicka fram ur buskarma. Hon #r
klddd i en vit klinning flickad av blod och har morka
insjunkna 6gon. “Den svarte har till hemmet firdats. Har
finns han ej lingre utan vind du Ater till vinnerna dina.”
Hon pekar upp mot klippan. Om RP stller frigor besvarar
hondem kryptiskt eller inte alls. Darefter stiger hon tillbaka
in bland buskarna och f6rsvinner.

Omrollpersonen vid labyrinten nu skulle fA for sig att ga
genom hela labyrinten kommer det att ske mérkliga saker.
L4t RPn snubbla sig runt de snirklande gngarna i mérkret.
Det &r inte sérskilt svart, men det kommer att ta en stund.
Antagligen kommer de andra att ropa i radion och friga vad
som pagar. NarRPnnirmarsig labyrintens centrum kommer
vindar att borja bldsa och marken under hennes fotter
kommer att borja skaka svagt. I samma stund som hon nir
centrum skakar marken till och ett méktigt 4&skmuller ekar
genom morkret. Detta upplevs dock endast av den person
som gar genom labyrinten. Nér RPn ser sig omkring ser hon
baralabyrintens gAngar kantade med vita stenar som striicker
sig bort genom ett pulserande mérkret. Det finns inte lingre
négra spér av klippor, buskar, stjimor eller annat. Om hon
forsoker kontakta de andra via radion #r ett avlzigset brus av
vindar det enda som hérs. Hon har helt enkelt foljt en
bortglémd vig djupare in i de mérka makternas rike. Enda
vagen ut for RPn 4r att ge sig av vandrande lings gAngen ut
ur labyrinten. Efter entid som tycks o#indlig nir hon tillbaka
till verkligheten dir endast ett par minuter har forflutit. Om
en annan RP kommer ner till labyrinten ser han RPn som
stir i dess centrum. Om han kliver 6ver gingama och gér
fram och skakar om hennekommer hon omedelbart att stiga
tillbaka till verkligheten. ForsSker rollpersonerna upprepa
forsoket kommer ingenting att hiinda nér de nir labyrintens
centrum. Kanske har de mérka makterna stéingt denna port
eller dr det helt enkelt s att tidpunkten inte Lingre 4r den
ritta ?

S4 sméningom anlinder ambulans, rittsmedicin och
flera poliser till galgberget. Efter en stund anlinder till och
med Buskas som Erika i sambandscentralen ringt och kort
upp. B&da Buskas och Hofberg 4r nyvakna och ger ett yrt
intryck. Lisa Berglund 4r ddremot propert klidd och har
héret uppsatt i en hirknut. De stindiga solglasdgonen har
hon dock limnat hemma. Hir kan nu alla byta funderingar
och ledtr&dar en stund.

Avslutning: Rollpersonerna &ker ivig fran galgberget i sin
piketbuss.
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Rittsteknisk bevisning (22/7)

Aktorer: Ulf Buskas, Lisa Berglund, Erasmus Hofberg
Skadeplats: Lisas laboratorium i polishuset
Sammanfattning: Lisa presenterar resultaten av sina un-
dersokningar

Syfte: Hir far rollpersonerna ledtridar som leder dem till
fabrikorerna i Slite.

Inledning: UIf tar emot rollpersonerna och tillsammans
med rollpersonerna himtar han kaffe innan de beger sig
ner till labbet i kiillaren.

Nir de vandrar genom polishusets korridoren kommen-
terar Buskas de brutala morden och spekulerar i vilket
vidunder som kan ligga bakom dem. Sedan berittar han
att han har pratat med polischefen och ordnat si att
rollpersonerna kan hjilpa honom med utredningen om de
vill. Antagligen tackar de ja. Han beriittar for dem att
flickan som de hittade i gr hette Lina Thomasson och var
sjutton &r. Hennes far var lérare i teknik pA Siveskolan
och hennes mor kanslist p4 lokala skattemyndigheten.
Antagligen var detenren slumpatt flickan blev mérdarens
offer.

Nere i laboratoriet véntar Lisa och Erasmus for att
redogora for de ledtrddar de har funnit i fallet. Erasmus
inleder med resultaten frdn de medicinska undersok-
ningarna.

* Bada offren var vid medvetande d4 de mérdades. Inga
spér av droger eller liknande fanns i deras blod.

* De har bada utsatts f6r grymt och brutalt vald, men inte
av sexuell karaktir.

« Lina dog, precis som vintat, av. férblédning. Mirken pa
hennes smalben tyder pa att hennes fotter verkligen slitits
av och dven om det verkar omdjligt tycks det som om
nagon gjort det med sina bara hinder.

* Flickan dog omkring midnatt, bara nigra minuter innan
rollpersonerna anlénde till platsen.

Direfter &r det Lisas tur att beritta vad de ledtridar
hon har analyserat har att beritta.

* Analys av fingeravtrycken pa vinflaskan bekriftar att
mordaren var hégerhént.

* Hudflagorna under flickans naglar kommer frin en man,
kaukasier med blodgrupp 0. Lisa anmérker att ca 38% av
svenska folket har den blodgruppen, men l4gger sedan till
attom man rdknar bort kvinnor, barn, gamlingar ochicke-
kaukasier lir man nog bara ha en halv miljon ménniskor
att vélja pa.

* Den viktigaste ledtrdden 4r de blA tygfibrerna som ocksa
fanns under flickans naglar. De 4r av en bomull-syntet
blandning som ofta anvinds i arbetsoveraller. Men det
allra intressantaste, siger Lisa och visar i mikroskopet, ir
det vita dammpartiklarna som finns i fibrerna. Vid en
forsta dsyn tycks det vara vanligt kalkdamm, det vill stiga
kalciumkarbonat, men i sjdlva verket 4r det ren
kalciumoxid. Om rollpersonema inte kopplar vad detta
innebér férklarar Lisa att CaO inte forekommer i naturen
utan skapas vid olika processer, frimst i vid de stora kalk-
och cementbruken.

Utifrdn sina ledtridar #r Lisa ¢vertygad om att mor-
daren dr cementarbetare, antagligen frin det stora
cementbruket i Slite. Buskas tycker att det lter som en
hyfsad idé och undrar om inte rollpersonerna kan tinka
sig att dka upp till Slite och undersoka. Buskas siger At
dem att det nog kan vara en god idé att ringa innan och
boka tid.

Nir RP ringer upp cementfabriken kommer de forst

till vaxeln. Dirifran hinvisas de s smaningom till Marika
Lovisa Vergeus, fabrikdr Haffners sekreterare. Hon ordnar
ett mote med fabrikér Haffner & dem senare under
aftonen och 6nskar dem vilkomna.

Avslutning: Efter att ha avtalat med fabrikSrerna om ett
méte ldgger man pa telefonluren med ett ljudligt klick.
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Hos fabrikorerna (22/7)

Aktorer: Fabrikor Haffner, sekreterare Vergeus
Skéadeplats: Ett kontor i toppen av ett torn
Sammanfattning: RP bestker fabrikdrerna i Slite och
identifierar en moérdare

Syfte: Rollpersonerna beséker de ljusa och faststiller
mordarens identitet.

Inledning: Rollpersonerna stannar till framfor grindarna
vid cementfabriken i Slite med sin polispiket.

Den skiiggige portvakten bakom glasfonstret tittar ut mot
poliserna och ler ett snusflickat leende. Sedan vrider han
om en nyckel och grindarna glider sak{a upp. Han gr ut
och vintar innanfér grindarna. Rimligtvis stannar
rollpersonerna till och vevar ner fonstret for att héra vad
han har att siga. Portvakten pekar dd mot det hoga
cyklontornet inne pa fabriksomradet och s#iger 4t dem att
fabrikor ‘ns sekreterare vintar pa dem dir.

Utanf6r cyklontornet stir mycket riktigt Marika Lo-
visa Vergeus och vintar pa rollpersonema. I sin vita
klidnning ser hon verkligen felplacerad ut hér mitt i det
mullrande fabriksomridet. Hon tar emot dem mycket
formellt och leder vigen in i cyklontornet. Man kommer
in1i en stor maskinhall med trummor som roterar, fldktar
som surrar och sm4 skuggliknande ménniskor som ilar
omkring. I ett h6m av maskinhallen finns en hiss som
sdllskapet kliver in i. Hissen ger ett betydligt mer
hogteknologiskt intryck én resten av fabriken. Det verkar
till och med som om en slags scanner liser av froken
Vergeus handflata innan den liter henne sli in
vaningsnummer. Nir det 4r gjort stiger i alla fall hissen
ljudl6st upp genom vaningarna. Man ser ingenting frin
véningsplanen man passerar, men vid et tillfille blixtrar
en blidndande stark ljusblixt in genom glipan mellan
d6rrarna.

Séanlinder mantill den Gversta vaningen och dérrama
glider ljudlost upp. RP Kkliver ut i ett stort och ljust
kontorslandskap. Viggarna ir vitmlade och golvet téicks
av blankpolerade vita marmorplattor. Det finns stora
tomma ytor, men hir och dir sitter korrekt klidda mén
och kvinnor och arbetar framfor datorterminaler. Fénster
ut frin kontorslandskapet #r tickta med frostat glas s
mankaninte se ut genom dem. Detenda som &4r uppenbart
dr att det &r valdigt ljust utanfor. Om nigon RP skulle f4
for sig att krossa en ruta kommer de alla dlifzlligt att
bldndas av det starka ljuset som strommar in och
fabrikérerna kommer att reparera rutan medan RP Ater-
hidmtar sig. Fabrik6rerna besvarar inga frigor om vad
som finns utanfor.

Lingstinne bland skrivborden méter sé rollpersonerna
fabrikor Carl William Haffner. Han tar emot dem och
efter att de framfort sitt &rende, som borde vara att be om
upplysningar om personalen, hinvisar han dem till fréken
Marika Lovisa Vergeus. Han ber henne att hjilpa dem s&
gott hon kan. Froken Vergeus tar med sig RP till en
dataterminal och tar fram fabrikens personalregister. Vart
efter RP ger henne specifikationer pa personen de séker
begrénsas antalet mdjliga personer allt mer. En mérklig-
het som kan noteras 4r att datorn uppenbarligen saknar
mus eller annan markérstyming, men #nd3 finns en
markdr som ror sig 6ver skdrmen. Vergeus kommer inte
att ge nagon forklaring till detta.

D4 fabrik6rerna samkort alla de upplysningar som de
har om sina anstillda, dven deras medicinska uppgifter
frin foretagshalsovarden, kommer det inte att vara nigot

storre problem att hitta rétt person. Man, éver 180 cm,
véger 85 kg eller mer, blodgrupp 0, morkharig, htger-
hént. Detta kommer att ge en lista pa fyra personer. Men
en av dessa har varit frAnvarande under de senaste tva
dagarna, Leif Dahlgren. Leif Dahlgren #r 43 &r gammal
och arbetar som spriingare i det inre brottet. Fréken
Vergeus printar ut registerutdraget om Dahlgren och ger
det till RP. Hon pekar ocks ut var det inre brottet ligger
pd en karta dver fabriksomradet. Dérefter bjuder hon RP
farvil och foljer dem ner till sin piketbuss.

Nu finns det tva saker RP skulle kunna téinkas vilja se
pafabriksomradet. Det forsta ir Dahlgrens omklzdesskAp.
Froken Vergeus kan orda fram en nyckel till det. Dir inne
finner man en uppsittning manskldder som passar
Dahlgren. Endera har han haft tvd ombyten hiir eller si har
han givit sig av i sin arbetaroverall, som for Gvrigt 4r blA.
Det andra 4r det inre brottet dir Dahlgren arbetade. Inre
brottet ligger fem kilometer fran fabriken och man aker i
en tolv meter bred och tio meter djup vég som hyvlats ut
urkalkstenen. Brottetligger nira golfbanesymbolen strax
vister om Slite pA Gotlandskartan ni har fAtt. Hir finns ett
djupt &rr i den gotlindska kalkstenen och de branta vita
véggarna reser sig mot den klarbld himlen. I det inre
brottet finns inget av intresse just nu, men det &r viktigt att
RP blir medvetna om var det ligger.

Avslutning: Polispiketen kér ut genom grindarna vid
solnedgangen och med karta i hand f6rs6ker RP hitta hem
till Dalgren.
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Pa vigen till Dahlgren (22/7)

Aktorer: En av di Sma, fabrikérema

Skadeplats: Vigen mellan Slite och Aminne
Sammanfattning: En av di Sma kommer med ett budskap
Syfte: RP far veta att Dahlgren inte far do

P4 vigen till Dahlgren sker tv saker som &r av betydelse
for handlingen. Det ena sker utanf6r scenen, men RP
kommer kanske att ana det. Fabrikérerna i Slite har insett
att nagot stort #r i gorningen efter rollpersonernas pa-
hélsning. Frin och med nu Ear deisoleratrollpersonernas
kommunikationer frAn omvirlden. Alla anrop RP forss-
ker gora till sambandscenralen eller andra kommer att
motas med ett viinligt "Polisens sambandscentral”, men
inga spar kommer att ses av begir forstirkningar eller
annat. Ddremot kommer kommunikationen mellan
rollpersonerna att fungera.

Polispiketen dr just p& viig genom ett morkt skogsparti
pa vigen till Aminne nir rollpersonerna ligger mérke till
en liten pojke som stir mitt i vigen. De r tvungna att
tvdrbromsa for att inte kora 6ver honom. Om de inte
bromsar kommer de att hora en dov duns nir négot slar
emot bilen, men inga spar kommer att finnas av pojken.
Om man bromsar in kommer pojkep att st i stralkastar-
ljuset framfor bilen. Han ser liten och utmérglad ut och si
nér som ett enkelt héftskynke gjortaven gammal chipspése
dr han naken. Han haller en solros likt en vandringsstav i
sin vinstra hand och hans hégra arm #r f6rvriden paett
onaturligt s#tt.

Den lille pojken ser mot rollpersonerna och talar
sedan till dem med en barnslig, men samtidigt urldrig
1st. "Veta skola ni att den mérke €j ma doden do eller fri
springa. Med ringar skall han bindas s som allt bliver
bundet.” Direfter férsvinner den lilla pojken ut i natten
igen. RP kommer inte att hitta honom om de forséker leta.
Det enda de kan gora 4r att &ka vidare hem till Dahlgren.
Vigen till Dahlgren 4r inte sirskilt tittrafikerad, men RP
moter i alla fall nigra bilar. Ien av dessa firdas Dahlgren,
men det &r de 4n s linge omedvetna om.

En liten stuga (22-23/7)

Aktorer: Maria Dahlgren

Skadeplats: Familjen Dahlgrens gard
Sammanfattning: Rollpersonerna hilsar pd i det
Dahlgrenska hemmet och far veta att Leif inte varit sig
sjdlv pd senaste tiden. De fir ocksa veta att han givit sig
av norrut nyss.

Syfte: Antydningar om vad som hint med Dahlgren och
pekare mot cementfabriken

Inledning: Rollpersonerna piketbuss kor in p& den morka
girdsplanen framfor familjen Dahlgrens kalkvita
gotlandsgard.

Familjen Dahlgren bor i en stor vitkalkad gotlandsgard
ute pa landsbygden i nirheten av Aminne. Nir RP nér dit
har mérkret borjat sluta sig titt kring de sm4 Sarnaav ljus.
En stadig cementtrappa leder upp till dorren och pa
marken bredvid trappan ligger en krossad lampa och vid
sidan av dorren kan man se de avslitna sladdarna dir
lampan en gang var inkopplad. Med jimna mellanrum
slar det blixtar mellan ledningsstumparna. Aven ring-
klockan vid sidan av dérren 4r demolerad. Det tycks
ndrmastsom omndgon slagitsonder den med en hammare.

Blodsparen pi viggen antyder dock att nigon kanske
krossat den med sina knogar. Det gir dock att helt enkelt
knacka pé dorren.

Inne i huset finns Dahlgrens mor som en aning mot-
villigt slépper in bes6karna. Hon haller en ljusstake med
ett bivaxljus i sin hand och hon betraktar misstinksam
rollpersonernas ansikten i den flammande 14gans sken
innan hon later dem stiga 6ver tréskeln. Hennes namn 4r
Maria Dahlgren och hon #r en graharig kvinna i sjuttiodrs
aldern. Hon #r kl4dd i en enkel gra kjol och en morkgra
stickad tr6ja. Hennes viderbitna ansikte #r fArat av rynkor
och hennes morka 6gon tycks skida rakt igenom
rollpersonerna. Hon dr en gammal vis kvinna som fatt sin
vérld ordentligt omskakad. Hon dr medveten om att nigot
otrevligthdnt med hennes son och hon #r siker pA att inget
gott kan komma utav det.

Om man ser sig omkring i huset inser man att nigon
slagit sonder och rivit ner nistan alla tecken p& modem
teknologi. TV:ns bildror 4r krossat och pa golvet i hallen
ligger resterna av en telefon. Spisen har négon slipat ut
genom bakddrren och krossat med en sligga. Den enda
ledtrdden som finns att finna i huset 4r en liten fossil som
ligger p4 skrivbordet i Leifs rum, ett rum som verkligen
ser ut som mammas lilla pojkes. Fossilen 4r en calymene
liknande den som finns p4 dventyrets framsida, men det
ldr inte rollpersonernakénnatill. Maria svarar undvikande
pA frAgor kring forstorelsen, men si sméningom ldr hon
medge att det var hennes son som slog sonder allt nir han
kom hem frin arbetet den 20:e. Han har inte varit sig sjilv
sedan dess, men hon vet inte vad som hént. Efter en stunds
Overtalning kommer hon att tala om att Leif gav sig av
med sin bil just innan rollpersonerna anlinde och han
kérde norrut, mot Slite. Bilen #r for 6vrigt en morkbla
Volvo 340. Nir rollpersonemna Atervinder ut till bussen
star Maria Dahlgren gritande p4 trappan och bénfaller
dem att se till s att hennes son kommer hem oskadd.

Avslutning: Rollpersonerna har tagit plats i sin piketbuss
och dr pd vig lings en smal mérk vig mot Slite. De har en
kinsla av att nigot betraktar dem utifrAn den morka
natten. ,
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I nattens morker (23/7)

Akorer: Leif Dahlgren, Therese Olsson

Skadeplats: Det inre brottet

Sammanfattning: Rollpersonerna triffar pA Dahlgren och
arresterar honom

Syfte: Rollpersonerna tervinder till den plats dir hand-
lingen borjade, i alla fall for Dahlgren, den plats dir
fabrikorerna dagligen sargar Gotland

Inledning: Rollpersonerna kommer kérande upp mot
Boge kors och ser gula reflexer vid sidan av viigen som
leder norrut.

Vid sidan av vigen som leder norrut frin korsningen
ligger en damcykel. Den verkar ha kastats vid sidan av
végen och olika saker har fallit ut ur cykelkorgen. En
fargldda, nigra penslar och ett par taveldukar. Det ir
uppenbart att nigot har hint. Det kombinerat med det
faktum att véigen leder vidare mot kalkbrukets inre brott
borde vara nog for att fa rollpersonema pa ritt vig. I
virsta fall fir du peka dem At rédtt riktning. Det som allts3
har intréffat 4r att Dahlgren har funnit sitt tredje offer, en
ensam konstnirinna pé vig hem, och begett sig mot det
inre brottet med henne.

Nir rollpersonerna nér den bro dir vigen de kor pa
passerar dver vigen mellan fabriken och det inre brottet
kan de se eldssken frén riktningen mot brottet. Vid sidan
av bilvégen stir Dahlgrens bil parkerad och en bogserlina
hénger ner till vigen nedanfor. Férutom att hoppa kan RP
nu vilja tre vdgar ner. Den forsta &r att kldttra nerfor linan
och springa mot det inre brottet. Det 4r utan tvekan den
snabbaste och smidigaste. Den andra drvia fabriksomradet,
men da fir man en omvig pa fem kilometer och dessutom
blir man tvungna att tampas med fabrikérernas nattvak-
ter. Den tredje véigen ér den bilvig som leder ner bakvigen
i det inre brottet, en vig som rollpersonerna eventuellt
kan ha lagt mirke till vid sitt tidigare bessk. For att
komma in den véigen beh6ver man i och for sig forcera en
grind, men det finns ldmpliga verktyg i polisbilen.

Nere i det inre brottet brinner eldar. En av de stora
truckarna flammar och strdk av eld stricker sig ut 6ver
den vitakalkstenen. Porlande vatten sipprar nerfor brottets
kanter och ylande vindar bléser férbi. Hir finns alla de
fyra elementen nirvarande och det 4r ndgot du verkligen
bor betona for rollpersonerna.

Hér nere pa brottets botten finns ocksi den besatte
Dahlgren och den stackars kvinnan som han #r i fird med
att mérda. D4 Dahlgren knuffat henne ner i brottet 4r ett
flertal av hennes ben brutna sa hon krilar hjilplost om-
kring pa kalkstenen. Blodet som rinner fran de sir hon
redan 4samkats rinner och bildar ett monster Gver det vita
gruset. Det dr tydligt att Dahlgren, som skuttar omkring
med en hacka i handen och skrattar med ett mullrande
skratt, driver henne lings en sérskild véig. Nir hon natt
slutet téinker han krossa hennes skalle med sin hacka.

Vadsom kommer atthinda i detalj hiir nere 4r svart att
sidga. Rollpersonerna bér forsoka rddda den stackars
kvinnan samt hiikta Dahlgren. Det 4r mérktoch eldsligoma
kastar stora skuggor mot klipporna. Hir och var stir olika
stenbrottsmaskiner och i ett hérn av brottet finns 4ven ett
hus dir arbetarna brukar ta sina raster. Hir finns stora
mdjligheter for jakter mellan stenblocken, skottlossning
och Dahlgren som hoppar fram med sin hacka. D6da inte
rollpersonerna om de inte verkligen gor bort sig. A andra
sidan boér du gdrna skrimma dem ordentligt.

Nirrollpersonerna §vermannat Dahlgren och fingslat

honom kommer han inte att besvara nigra som helst
frigor. Han kommer bara att titta sig omkring med ett
plagat ansiktsuttryck och mumla dova och obegripliga
ord. Nér man ser pA honom légger man omedelbart méirke
till att Dahlgrens 6gon &r svarta likt en stjarnlSs natthim-
mel. Rollpersonerna 4r just pa véig att sldpa ivéig Dahlgren
och den forskrdmda Therese Olsson till piketbussen nir
de hor ett mullrande frin viigen som leder mot fabriken.
Nu 4r det dags att ge sig av.

Om rollpersonerna #nd4 stannar kvar ser de forst ett
ljussken som nirmar sig samtidigt som mullret blir allt
hogre. Sedan kommer en mycket stor lastmaskin med
manga strilkastare korande l4ngs viigen. Den kommer att
kora fram mot rollpersonerna, rikta strilkastarna mot
dem och direfter kommer en r6st att be dem limna
Dahlgren och ge sig av, annars kommer de att rikailla ut.
Rollpersonerna kommer inte att kunna se vad som sker
bakom de bldndande strilkastarna, men om de vigrar
kommer de att beskjutas med bed6vningsgevir och sévas
ner. Nér de vaknar igen befinner de sig i sin polispiket
som dr parkerad i Lickershamn eller ndgon annan avsides
plats pd 6n. Av Dahlgren finns inga spir. Det #r
fabrik6rerna som tagit hand om honom och utplinat bade
honom och makten som besatte honom. Fabrikérerna
kommer naturligtvis att fsrmeka all inblandning i hindel-
sen.
Om Dabhlgren skulle rika bli dédad under striden,
ndgot som du bor undvika om det 4r méjligt, kommer
rollpersonerna att fa ett annat problem. Dahlgrens kropp
faller till marken och férutom blod kommer en svart sérja
som nistan ser ut som fortéitat morker att sippra ut genom
saren. Sorjan samla sig till en klump som b&rjar expan-
deraoch plotsligt ekar en dov askknall genom kalkbrottet.
Rollpersonerna lir férlora sin hérsel tills vidare, men det
ar deras minsta problem. Kalkbrottets viggar borjar rimna
och stenar faller ner i brottet. Hir 4r risken mycket stor att
rollpersonemakrossas under de nerfallande stenmassorna.
Den svarta klumpen fortsitter att expandera och ger sig
sedan av mot fabriken. Forst kommer den antagligen att
trdffa pd lastmaskinen som omnimnts ovan och utplina
den. Dérefter kommer klumpen, som 4r 4nnu en mani-
festation av den morka makten i Dahlgren, att anfalla
fabriken. Striden kommer att bli fasansfull och i det
nédrmaste obeskrivbar med ménskliga ord. Fabrikérerna
kommer att ga segrande ur det hela, men stora delar av
fabriken forstors och nirmare ett tusental minniskor
kommer att d6 i kaoset nér delar av Slite forintas. Hin-
delsen kommer att forklaras som en terroristattack, nagot
som i alla fall eventuella 6verlevande RP inte kommer att
tro pa.

Avslutning: Rollpersonerna flyr ivig frin kalkbrottet i
polispiketen. I baksiitet sitter Dahlgren och muttrar dovt
pé ett sprik de inte begriper. Det pAminner lite grann om
ett avligset askvider.
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Brott och straff (23/7)

Aktorer: Leif Dahlgren, representanter for de tre krafterna
Skédeplats: Gryningens grinsland

Sammanfattning: De tre makterna samlas for en kon-
frontation i gryningen med rollpersonerna som askadare.
Syfte: Di Sma sitter sig till doms och spelet bakom
kulisserna blottas for en stund

Inledning: Rollpersonerna uppticker snart att de forfoljs
av flera bilar med paslagna helljus.

Hir finns det ndgra olika sitt p4 vilka handlingen kan
utvecklas. Den smidigaste att leda 4r det fall dar
rollpersonerna flyr undan bilarna Jikt en skrimd riv
framfor ett f6lje jdgare. D4 kan du driva rollpersonerna
framfor fabrikdrerna till en ldmplig plats dir den hir
scenens kulmen kan utspelas. Den bésta platsen 4r nog
Tjelvars grav som ligger vid sidan av véigen mellan Boge
och Gothem, en gammal skeppssittning som enligt le-
genderna ér den plats dir Tjelvar ligger begraven. Andra
trevliga platser dr exempelvis vid en stupande klippbrant,
men de finns frimst p4 vistkusten, eller vid ett raukomrade
négonstans pa ons Ostkust.

Under jakten genom natten ligger rollpersonerna
mirke till tita skuggor som ror sig vid sidan av vigen,
starka vindbyar som hotar att slita polispiketen av vigen,
milda jordskalv som skakar bilen och andra manifesta-
tioner av de mérka. Det 4r de mérka makterna som inser
att ndgot 4r pA gang och ocksa blandar sig i leken.

Efter en dramatisk jakt genom natten kommer
rollpersonerna forr eller senare att befinna sig nigonstans
inringade av en grupp fabrikorer Betona fabrikdrernas
vita klddsel och de mingder av strilkastare som de har
monterade pd sina bilar. Fabrikorerna 4r tungt bevipnade
och det vore en dilig idé for rollpersonerna att forsska
skjuta sig fria. Man kan l4tt notera fabrikérernas oroliga
blickar mot mérkret bortom bilarnas cirkel av ljus. Om
rollpersonerna slar sénder en eller flera strilkastare
kommer fabrikérerna att bli panikslagna och lova dem
vad som helst bara de slutar. De kommer diremot inte
fullfolja sina 6ften. Fabrik6r Haffner kommer ut ur en av
bilarna och ber rollpersonerna att 6verlimna Dahlgren till
honom. Han férklarar att Dahlgren #r en ond varelse som
maste bestraffas. Hir lir det bli en del munhuggande
mellan Haffner och rollpersonena, men det upphor nir
en kyligt ylande vind blaser f6rbi.

De mérka makterna 4r nu hér pa allvar och de har
omringat bade fabrikorer och rollpersoner. Bortomringen
av bilar kommer rollpersonema att kunna ana olika ma-
nifestationer av de mérka naturmakterna, likt 14gor som
dansar i morkret och tridd som tycks rora sig i natten. Ett
tumult 14r nu utbryta ddr Haffner kommer att sti och
skrika hdnvisningar till olika férdrag och cirklar mot
skuggorna som kommer att svara med vindstotar,
mulranden och liknande. Detkan tinkas attrollpersonerna
forsoker sig p nigot hir som exempelvis att forséka fly
ivég, ta Haffner som gisslan eller nigot annatovintat. Om
ndgot sidant skulle intréffa litar jag pA din formaga att
improvisera.

Plotsligt tystnarkaoset. Vindarna stillnar, fabrikrerna
ser sig omkring och rollpersonerna l4gger mirke till hur
himlen rodnar i 6ster. Fran dolda platser bakom stenar,
trdd och raukar trdder di Sma fram. De leds av den skallige
endgde pojken och den nakna flickan med taggtradskrona.
Totalt ror det sig om ett dussintal och manga av di Sma
som RP tidigare tréffat p& under dventyret ir med. Om

rollpersonerna angriper eller munhuggs med di Sma far
du improvisera. I annat fall kommer den entgde att triida
fram och ta till orda. ”Slut skall det vara med denna trita.
Nibringardeninidet grinsland som 4r vArt och sisom det
sjunde fordragets trettonde cirkel fortiljer #ga vi ritt att
oss till skiljedom sétta.” Han viinder sig ut mot skuggorna
i skogen som sakta haller pa att blekna bort i gryningen.
"Ni onskar ett friande av er frinde men brott har han
begdtt och skall dirfor straffas.” Sedan vinder han sig
mot fabrikdrerna. “Och ni ridds det som icke ljuset bir och
Onskar det utplana for att det icke 4r vad ni 4r. Men forsta
brott begicks av er tjidnare som framfér oss stA och den
andres himnd 4r ddrmed forklarad om #n ej forlAten.”
Han viénder sig s4 mot rollpersonerna. “Deras brott mot
varandra skall bestraffas silunda. I ringar skall de sam-
man bindas, s som det sagts. Dérefter m4 ni dem Ater taga
och i forvar hilla.”

Flickan med taggtridskronan trider fram mot Dahl-
gren. Om rollpersonerna f6rséker hindra henne kommer
forst fabrikdrerna och direfter di Sma forséka dvertala
dem att stiga At sidan. I virsta fall kommer RP att
Gvermannas sd att domenkan skipas. Flickan tar av sig sin
krona och tinjer ut den si den passar p& Dahlgrens hjissa.
Sedan plaserar hon den dér och fattar tag i det tvé indarna
pa taggtraden. Nir hon drar &t hors ett ljud som nirmast
later likt klockor som klingar i fjirran och sedan haller
hon den rostiga taggtrdden utstriick mellan sina hénder.
Ett rott drr, liknande ett briannmérke, stréicker sig nu runt
Dahlgrens hjdssa. Den mérka makten 4r nu for evigt
bunden i Dahlgren och nir han en dag d6r kommer den att
folja honom i graven. Di Sma har skipat sin dom och nu
forsvinner de Ater tillbaka till de dolda platser dir de
gbémmer sig.

Fabrikor Haffner nickar mot rollpersonerna och gra-
tulerar dem till gripandet av sin mérdare. Aven om han
hellre sett en annan upplosning &r han inte en dAlig
forlorare. Han 6nskar rollpersonerna en god morgon och
dérefter stiger han och de andra fabrik6rerna in i sina bilar
och ger sig av. Om rollpersonema si Snskar kan de
naturligtvis hikta ndgra fabrikdrer, men de kommer snart
att sldppas. For RP &terstar nu att féra Dahlgren till Visby
och polisens hikte.

Bevisningeni fallet irmerén tillréicklig foratt Dahlgren
skall anklagas och si sm&ningom ocks4 domas fér mor-
den. Buskas och polischefen kommer att tacka
rollpersonerna for deras hjélp, men rollpersonerna kommer
utan tvekan att ha en bitter bismak i sina munnar. Om det
passar kan du nu l4gga in ndgra scener dir rollpersonerna
sitter pd fik och férsoker fundera ut vad som hinde, jagar
forrymda féar pA gotldndska landsbygden eller tar hand om
fyllekaoset som bryter ut under midsommaraftonens (23/
7) afton.

Avslutning: Nir det passar sig glider du bara 6ver till den
sista scenen.
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Farvil till Gotland (26/7)

Aktorer: Ake Sundman, Polisinspektor

Skideplats: Hamnterminalen

Sammanfattning: Sundman siger farviltill rollpersonerna
som ldmnar on.

Syfte: Vidr framme vid slutet och tillbaka till bérjan. RP
lamnar 6n.

Inledning: Sundman felparkerar sin polispiket utanfér
hamnterminalen och hjilper rollpersonema packa ur sina
véskor.

Hjélpta av Sundman sldpar rollpersonerna sina saker
uppfor rulltrappan i hamnterminalen. De banar sig vig
fram till kén vid incheckningen till firjan. D4r blir de
stiende en stund och smapratar med Buskas. Sedan séiger
han farvil. ”Ni gjorde ett bra jobb. Jag hoppas ni kommer
tillbaka nésta sommar.” Nr rollpersonerna vandrar ivig
lings glaskorridoren mot firjan stdr Sundman dir och
vinkar efter dem.

Avslutning: Sundman vinkar farvil och rollpersonerna
vandrar ivég ldngs glaskorridoren.

Epilog
Handlingen har ntt sitt slut. Sagan 4r 6ver. Jag hoppas att
du har tyckt Calymene var lika trevligt att spelleda som
jag tyckte det var att skriva. Férhoppningsvis kommer
dina spelare ocksd att ha trevliga minnen av det. Jag
tankte bara passa pd att pAminna dig om vad jag sa i
inledningen. Calymene ér ett skeende att uppleva och inte
en gita att 16sa. MAlet 4r att spelarna skall ha haft en
trevlig spelupplevelse. Vad du 4n gor si 1At bli att sitta dig
med dem nér handlingen 4r 6ver f6r att forklara ”Jo, s hir
var det egentligen...” Jag har sjilv fatt alldeles f6r manga
trevliga konventsdventyrd forstérda av sddana forkla-
ringar.

Ochsdinnan vi siger farvil bugar jag mig for dig, kiire
spelledare, och tackar s mycket f6r mig.

Appendix

Hir foljer ett antal dokument som kan vara av intresse for
bade dig och dina rollpersoner. Flera av dessa kan med
fordel anvidndas som HandOuts vid ldmpliga tillfillen.

« Karta ¢ver Visby och Gotland. Hér finner du de platser
rollpersonerna férdas till. Du kommer att f4 tv4 kopior av
denna karta.

* Brev frin Visby Polisdistrikt till rollpersonerna
*Registerutdrag. Hir finns registerutdrag frAn passregistret
for flickan som drunknar, de bdda mordoffren, Leif
Dahlgren, Marika Lovisa Vergeus och fabrikrernas
chauffér Rolf Cedergren. Dessutom medféljer ett
bilregisterutdrag for Cedergrens bil.

* Personalregister. Registerutdraget for Leif Dahlgren
frdn cementfabriken.

* Obduktionsutlatande for Annica Dalman

* Obduktionsutlatande for Séren Olsson

* Obduktionsutlitande for Lina Thomasson

* Den nya cementfabriken. Ett informationsblad och en
oversiktskarta om cementfabriken i Slite. Notera sérskilt
fas 1, kalkbrottet, och fas 7, cyklontornet.

» Utdrag ur gutasagan. Om rollpersonerna skulle f4 for sig
att undersoka gutasagan sé far du hér dess forsta kapitel.
» Viigkarta. Detta &r den vigkarta dir Johannes Sundman
mirkt ut olika végbeldggningar och funnit det magiska
sigillet.

* Om Trojeborgen i Visby. Ett dokument om labyrinten
nedanfor galgberget och nigraav de legender som beriittas
om den.

Saknar du nigot dokument ? Hor i sé fall av dig till mig
s fort som majligt s& forsoker vi fixa det innan UppCon.
Tel: 018 - 5103 79

sa@fysik.uu.se




Jeanette Hammar

Alder: 25
Yrke: Polisassistent
Familj: Olof och Katarina Hammar, fordldrar som bor i Borldnge, Dalarna.

Nicklas brukade alltid retas med dig for att du skulle bli polis. “En flicka s vacker som du borde bli
fotomodell”, brukade han siga. Och visst 4r det sant att du ser bra ut. Ett vackert ansikte, klarbla
ogon, ett glinsande gyllenblont hér och en smidig och viltrdnad kropp, resultatet av tskilliga
timmar pd gymet. S& hr efterdt har du insett att Nicklas aldrig sdg ldngre dn ditt utseende. Att en
minniska skulle vilja ndgot mer med sitt liv &n att g runt, vara vacker och ha skoj hade aldrig fallit
honom in. And4 bodde du ihop med honom ett par 4r i slutet av Attiotalet, efter gymnasiet.

Tillsammans flyttade ni till Stockholm, du for att borja p& polishdgskolan och han for att bli foto-
graf. Ett par 4r tillsammans i en liten tring tvda och sedan kastade du ut honom ur lagenheten och ur
ditt liv. Det var din klasskamrat Anders Holmkvist som en dag kom med en anmérkning om ditt
extraknick och du begrep ingenting. D4 berittade Anders att en av hans kompisar hade visat honom
nigra nakenbilder fran en tidning, bilder p& en kvinna han ként igen, bilder p4 dig. Nicklas forsokte
komma med ndgra lama ursikter, men ut &kte bdde han och hans kamera. Sa mycket for ditt livs
stora kirlek...

Efter den katastrofen koncentrerade du dig pa din utbildning och umgicks mest med dina
klasskamrater. Efter din examen fran polishogskolan har du tjénstgjort i Stockholm hela tiden. Ja,
tv4 4r r kanske inte sa linge, men det &r tillrickligt for att man skall borja kénna sig insnord. Dir-
for behovde du inte sérskilt 14ng betinketid innan du hoppade pa projektet att tjinstgora en vecka pa
Gotland som sommarpolis. Det kan ju vara kul att komma i vég ndgonstans och fa lite omvixling.

Uppslagsord

Anders Holmkvist Sex
Ni gick nigra kurser tillsammans p polishogskolan och han Det verkar vara det enda som karlar egentligen tinker pa.
forsokte visst £ omkull alla flickorna i klassen. Utan nigon

storre framgang. Stormen
Nir amatorteatersillskapet du 4r medlem av gjorde sin
Borldnge bejublade uppsittning av Shakespeares Stormen spelade du

Midsommar i Dalarna. Visst 4r det hirligt att 4ka hem till  trollkarlen Prosperos dotter, Miranda.
mor och far i juni, och visst &r du lycklig att du inte bor ddr

langre. Vinner
Vinskap 4r s& mycket tryggare och sdkrare &n romanser.
Mjukglass Vinner stiller alltid upp och de grilar aldrig om fjantiga

En av de trevligaste sakerna med sommaren &r att sitta i smasaker.
solskenet p en av parkbinkarna i Kungstridgarden och éta

en mjukglass. Alla smaker gar an, men du foredrar faktiskt

vanlig vanilj.

Pornografi
Egentligen har du inte sérskilt mycket emot pornografi som
foretelse. Men porrindustrin som tjdnar pengar pa det och
forleder oskyldiga, det 4r ett smutsigt trdsk som ndgon borde
rensa upp.



Patrik Stenberg

Alder: 26
Yrke: Polisassistent
Familj: Mamma Agneta Stenberg, Liding6

Det var virnplikten som blev vdndpunkten i ditt liv. Du sokte till fjélljigarna for att det var tufft och
skulle imponera pa ginget ddr hemma. Sedan foljde manader av hird militdrtjinstgoring, men det
var inte bara erfarenheterna av de avancerade stridsovningarna som du fick med dig hem. Du lidrde
dig ocks4 att ta ansvar, bdde for dig sjdlv och andra. P4 regementet upplevde du en kamratanda och
gemenskap du aldrig triffat pd tidigare. Det var precis som dverste Ljunggren sa vid avslutningen,

”Ni kom hit som pojkar, ni reser hem som mén”.

S& kom du hem till fordldrarna, kompisarna och den grd stockholmsfororten igen. Tillvaron som
forut hade kénts s rétt var plotsligt tom och innehdllslos. Det var dags att skaffa ett jobb och for-
soka gora ndgonting av ditt liv. Forst arbetade du en tid som viktare 1 tunnelbanan, men sedan
beslot du dig for att bli polis. Du klarade testerna med glans, sérskilt de fysiska, och blev antagen

till polishogskolan.

Du hade lédst drygt tva &r pd polishogskolan nér din far avled. Han blev pdkord av en rattfyllerist vid
slussen i Stockholm nér han var pé vdg hem frdn kontoret. En vecka 13g han i koma p4 Karolinska
Sjukhuset innan han somnade in for evigt. Din mor var forkrossad och du var tvungen att vara den
starka axel hon kunde grdta mot. Sedan dess har du varit &n mer 6vertygad om att ditt beslut &r rétt.
Négon méste ta ansvaret och se till att medborgarna kan leva i trygghet.

Det finns en och annan i poliskéren som sédger att du tar i onoddigt hart ibland. Kanske har de till och
med ritt. Ibland kénner du att det &r svart att halla tillbaka ilskan nédr du konfronteras med allt
eldnde i samhillet. Men du gor s& gott du kan och skulle nu ndgon ligist réka f3 en smill for mycket

sd fortjdnade han det sidkert dnda.

Uppslagsord

Alkohol

Visst hinder det att du tar en 6l ibland, men du kan inte
forstd varfor folk méste dricka si mycket att de tappar
kontrollen 6ver sig sjdlva. Sedan din faders dod har det
ofta hint att du blivit férbannad pa berusade individer
som du tréffat pa.

Anders Carlberg

Nir den dir gubben fran Fryshuset stir diri TV och
forsvarar skinnskallar, invandrargéing och andra
undomsligister 6nskar man att han var tvungen att vara
med ute pi gatorna och ta hand om dem.

Gosta Ekman
Ténk att den gamle komikern spelade Martin Beck s bra
i filmerna pa Sjowall-Wahl66s polisromaner.

Jan Guillou

Hans bocker om Carl Hamilton har #dntligen visat for folk
att dven réttvisans tjgnare dr ménniskor med kénslor och
problem.

Kalvfilé Sankt George
Det finns ingen restaurang i Stockholm som klarar av att
tillaga den ordentligt. Alla fuskar ju och anviander Creme
Fraiche i redningen. Fattar ingen annan 4n att man méste
anvinda vanlig gridde.

Liljor

Din far brukade alltid ta si vil hand om de vita liljorna
som vixte i er triddgird. P4 hans fodelsedag brukar du
alltid g4 och ldgga en bukett vid hans grav.

Socialdemokraterna

Precis som pappa brukade du rosta pa socialdemokra-
terna, men nu har de ju svikit alla de gamla idealen.
Senaste valet struntade du helt enkelt i att rsta. Fér vem
fanns det att rosta pa ?



Camilla Eriksson

Alder: 27
Yrke: Polisassistent

Familj: Maken Jesper Eriksson, Civilingenjor, och dottern Mia, 3 &r, Sodertilje.

Sommarlovet 1979 regnade det néstan hela tiden. Hela familjen hade rest till farmor och farfars
sommarstuga i Tiveden for att ha en underbar sommarsemester tillsammans och i det nirmaste
oavbrutet Oste regnet ner. Lillebror gnéllde mest hela tiden, men du hittade en trave bocker i en
bokhylla och sommaren var riddad. Den regniga sommaren tillbringade du tillsammans med
Sherlock Holmes, miss Marple, Sir Henry Merrivale, fader Brown och ménga andra detektiver p&
vinden till sommarstillet. Det var den sommaren du bestdmde dig for att du skulle bli detektiv.

Att du ldste deckare hade vil din mor inte s& svért for. Det var den dir forflugna idén om att du
sjdlv skulle bli detektiv som hon inte gillade. Din kéra mor tyckte att du skulle skaffa dig ett vanligt
jobb och pé sitt siitt hade hon nog ritt. Efterfrigan pd excentriska privatdetektiver var nog inte si
stor i Enkoping. For ndgra 4r lade du detektivdrommarna p4 hyllan och dgnade dig 4t annat.

S4 sméningom var det dock dags att vilja en utbildning och flickan som kom fr&n polishogskolan
var ju jéttetrevlig. Dessutom hade din pojkvin Jesper flyttat till Stockholm férra ret for att studera
pd KTH s8 det passade ju bra att flytta efter. Du sokte allts4 till polishégskolan och blev antagen.
Du tog examen med toppbetyg pé flera &mnen och samma sommar gifte du dig med Jesper. Senare

under hosten foddes er dotter Mia.

Jesper fick jobb pd SAAB i Sodertilje och ni flyttade dit. Ni képte en underbar villa och
familjelyckan blomstrade. Du~ar mammaledig nistan ett ar och sig din dotter viixa upp, men sedan
var det dags att borja arbeta igen. Dags att tinka pa karriéiren. Aven om du #n si linge bara ir en
patrullerande polisassistent s &r du 6vertygad om att du skall bli ndgot stort inom polisen i framti-

den, kanske kriminalare.

P4 senare tid har det borjat knaka en del i dktenskapets fogar. Jesper pastér att du forsummar honom
och Mia, att du dgnar for mycket tid &t arbetet. Det kommer ju verkligen fran ritt person. Han sitter
ju vid sin dator halva natten och jobbar med ritningar och saker. Men hur som helst har ni borjat
grila en del och du har funderat pd ett bra sitt att komma ivig for att tinka en stund. Erbjudandet
om att ka till Gotland och tjdnstgora en vecka kom som pé bestillning. Fast det tog en stund innan
du lyckades Gvertyga Jesper om att du skulle f4 dka.

Uppslagsord

Campillo Crianza
Smakrikt spanskt riochavin med mognad och fatkaraktir.
Av de r6dviner du brukar dricka dr det din personliga favorit,
dven om du séllan dricker mer 4n ett par glas. Du blir ju s
fnittrig av alkohol.

Datorer

Nir det géller att hantera stora mingder av information r de
sékert anvindbara verktyg, men ingenting kan mita sig med
den ménskliga hjarnan nir det giller att behandla fakta.

Fritid

Det fanns inte mycket ledig tid n4r Mia var mindre. Nu gér
det faktiskt det, men det 4r ndstan som om du och Jesper
glomt hur man tillbringar den tillsammans.

John Dickson Carr

Brittisk deckarforfattare som skriver kluriga pusseldeckare.
Mainga jamfor honom med Agatha Christie. Du vet inte om
han &r béttre, men han &r i alla fall bra mycket roligare.

Mia

Din ilskade lilla dotter har pappas grona 6gon och ditt
morkbruna hir. Hon &r ett riktigt charmtroll och din planbok
ar fylld med bilder p4 henne.

Trattkantareller

Det &r s trevligt nér hela familjen ger sig ut tillsammans i
skogen. Det har blivt s mycket littare nu nir Mia blivit
dldre.

Vaxflackar

Det var den ledtr&d som hjélpte dig 16sa gAtan nir du och din
vininna Ann-Sofie var pA mordgiteweekend pa Brodarps
Herrgérd.



Anders Holmkyvist

Alder: 26
Yrke: Polisassistent
Familj: Fordldrarna Goran och Margaretha Holmkvist, Stringnis

Polisyrket dr inte riktigt s& glamourdst som det utmélas i en del TV-serier, men det gir faktiskt hem
ganska bra hos brudarna nir man talar om vad man sysslar med. I alla fall en liten stund. S& smé-
ningom brukar de trottna pa nattskiften och grubblerierna, men vad sjutton, virlden ir ju full av
vackra flickor. Det &r ju tyvérr s4 det har blivit med ditt kirleksliv, kvantitet i stillet for kvalitet,
men det spelar ju ingen roll. Det brukar du intala dig sjilv varje kvill som du sitter dir ensam i din
trea i Skarpnack.

Din farfar var polischef i Strangnis tills han pensionerades och din far tjinstgér fortfarande som
kriminalkomissarie dér. Det var aldrig nigon tvekan om vilket yrke du skulle vilja, i alla fall inte
for din far och farfar, och du kunde ju inte géra dem besvikna. Sérskilt inte nir de kopte dig en
ligenhet som present si du skulle ha nigonstans att bo néir du skulle lisa pa polishogskolan.
Familjetraditioner kan vara nog s svéra att bryta.

Du flyttade till Stockholm och borjade leva verkligt storstadsliv. Fester, pubrundor och vackra
flickor. Och s4 studierna ibland nér du kom ihdg dem. Det var ju illa att en av lirarna rikade kinna
din far. Géran Holmkvist kom upp en sen septemberkvill och skillde ut dig efter noter, men du gav

igen med samma mynt. Du ryckte vil upp dina studier efter det, men forhallandet med din far har

varit en aning anstringt sedan dess.

Numera tjéinstgor du som poligassistent hos Normalmspolisen. Det &r hart och inte sirskilt roligt,
men du fér ju i alla fall en hyffsad 16n. Och s& finns det ju gott om flickor i Stockholm.

Uppslagsord

Dikter

Tédnk vad dinna vénner skulle skratta om de visste hur manga
skrivhiften med dikter som du har fyllt genom 4ren. Ibland
ar skrivandet det dnda sittet att tysta tankarna.

Fredrika Svensson
Expedit pA NK och din senaste romans. S6t och trevlig, men
det verkar som hon borjat tréttna pé dig.

Guiness
Morkt irldndskt 61 som du alltid brukar ha ett par burkar
stdende av hemma i din ldgenhet.

Jeanette Hammar

Drém om din férvaning nir du fann utvikningsbilder av din
klasskamrat i en av dina porrtidningar. Hon blev visst
uppr6rd nér du talade om det f6r henne och gjorde slut med
grabben som tagit bilderna. Fast bilderna var ju riktigt
trevliga.

Julafton

Av négon outgrundlig anledning &ker du hem till Stringnis
varje jul. Kanske &r det for att gor din mor glad, men nir
grilen med din far borjar innan Kalle Anka brukar hon
gritande stinga in sig i koket.

Mauro Scocco
Inte s4 djdvla bra, men ibland 4r det s4 Litt att identifiera sig
med hans texter om ensamhet och olycklig kirlek.

Profil
Aldrig mer kommer du att kdpa den kondomen frin apote-
ket. Aven om det var linge sedan nu, minns du fortfarande

de oroliga veckorna efter att en sprack d4 du 14g med Sandra.
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GUTASAGAN

Skapelseberittelsen och Gotlands.férsta bebyggare.

Gotland fann allva férst en man, som bette Tielvar. D& var
Gotland bundet av mérka makter, sd att det om dagen sjonk (i
havet) och om natten var uppe. Men denne man bar forst av alla
eld till landet och sedan sjonk det aldrig.

Denne Tjelvar hade en son som hette Havde och Havdes hus-
tru_hette Vitastierna. Dessa tvd voro de forsta som byggde och
bodde pé Gotland. Den forsta natten, dé de sovo dir tillsammans,
drémde hon en drém om tre ormar, som voro flitade samman ;
hennes barm. Och det tycktes henne, att de sakta gledo ut ur bar-
men. Denna drom berittade hon for Havde sin husbonde och han
tolkade drémmen sd. Allt ir bundet ; ringar. Ett bebott land skall
detta varda och vi skola fa tre séner. Dem gav han alla namn in-
nan de voro fédda. Gute skall besitts Gotland. Graiper skall den

~andre heta och Gunnfiaun den tredje. De delade sedan Gotland ;
tre tredingar, sd att Graiper den dldste fick norra tredingen, Gute
den mellersta och Gunnfiaun den yngste den sydligaste.

Utvandringen.

Sedan forékade sig folket, som héirstammade fran dessa tre, un-
der en ling foljd av Gr s& mycket, att landet ej kunde foda dem
alla. Da lottade de bort fran landet var tredje man och allg fick
ratt att ta med sig allt som de agde utom sin jord. Sedan ville de
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9 VISBY

POLISDISTRIKT

Visby 19:e maj 1995

Angaende sommartijanstgdring vecka 25

Hirmed meddelas att Ni antagits for tjdnstgdring vid den for-
stdrkta polisstyrka som skall verka i Visby med omnejd under
vecka 25.

Som tidigare meddelats kommer logi att ordnas samt bekostas
av Visby Polisdistrikt.Maltider far Ni sjdlva bekosta, men
traktamente enligt radande avtal kommer att utga for de dagar
Ni tjadnstgdr. Extra ladnetilldgg kommer att utgd i enlighet
med tidigare oOversand information.

Den grupp som Ni kommer att tjdnstgdra inom kommer att bestad
av féljande polistjansteman.

Polisassistent Camilla Eriksson, Sdédertédlije
Polisassistent Jeanette Hammar, Stockholm
Polisassistent Anders Holmkvist, Stockholm
Polisassistent Patrik Stenberg, Stockholm

Er overresa till Gotland kommer att ske med gotlandslinjens
farja Nord Gotlandia som avgar frén Nyndshamn 950618 12:00.
Biljetter bifogas detta brev. Incheckning till f&rjan sker
senast 15 minuter innan avgang. Representant for Visby Polis-
distrikt kommer att méta Er vid hamnterminalen i Visby.

Vid eventuella fragor kan Ni kontakta mig.

A tjanstens viagnar,

Gerd Holmgvist
Polissekreterare




