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Skiftin

Kort pitch

Arve og Gaia er to ensomme 14-arige teen-
agere, der bor i en lille by lige ved en stor
skov. Da Gaia begynder som ny elev i Arves
klasse, oplever de to en voldsom og for dem
hidtil ukendt tiltreekning af hinanden - en
tiltreekning, der er neermest dyrisk og meget
overveeldende for dem begge.

Efterhanden, som de to teenageres forhold
bliver mere intenst, begynder der at ske
voldsomme overfald i den lille by - overfald,
som de to teenagere indirekte er skyld i. De
indser efterhdanden, at de har en seerlig for-
bindelse til en anden verden.

Scenariet er en stemningsfyldt, overna-
turlig gyser med en fastlagt historie, der
udspiller sig gennem faste scener, som spil-
lerne farver med stemninger, folelser og
indre dialoger i de to hovedpersoner. Der er
fokus pa den indre historie i rollerne og ikke
paetydre plot.

Skifting er for fire spillere, hvor to af spil-
lerne spiller hvert sit perspektiv pa Arve,
mens de to andre spiller hvert sit perspektiv
pa Gaia. En stor del af scenariet udspiller sig
som indre dialoger, hvor de to perspektiver
taler med hinanden og dermed reagerer pa
omverdenen omkring dem - uden at der ned-
vendigvis sker voldsomt meget i den fysiske
verden. Samtidig spiller spillerne ogsa en
reekke bipersoner.

FAKTA OM SCENARIET

Antal deltagere: 4 spillere +1
spilleder

Samlet spilletid: 4-5 timer, inklusiv
introduktion og briefing
Aldersgranse: +16 ar, scenariet
indeholder bade voldelige sekvenser
og seksuelt indhold.

Historien
Arve og Gaia blev begge fundet som helt
nyfedte i naturen for 14 ar siden.

De to teenagere er ikke klar over, at de
begge to slet ikke er mennesker, men er born
af det Det Underjordiske. De blev “fedt” ind i
menneskenes verden gennem et hultree i
skoven, der fungerer som port til Det Under-
jordiske. De er opfostret i den tro, at de var
menneskebgrn, der blot var efterladt i sko-
ven af deres rigtige foreeldre.

Arve og Gaia har en forbindelse til den
underjordiske verden. Denne gnist blusser
foralvor op, da Gaiaog Arveienalderaf14 ar
mades og oplever en voldsom tiltreekning til
hinanden. Deres neerveer abner porten til
Det Underjordiske, og verden begynder at
forandre sig omkring dem, efterhanden som
porten abner sig mere og mere.

For de modte hinanden har Arve veeret en
kikset outsider, der ikke har nogen venner, og
som ikke er elsket af nogen - ikke engang af
den kvine, der adopterede ham og kalder ham
for sin son.

Gaia har levet et isoleret liv uden venner
hos sin far. Han er klar over, at hun er noget
seerligt og har forsegt at beskytte hende mod
omverdenen. Han har blandt andet holdt
hende hjemme og har hjemmeskolet hende,
efter et mislykkes forseg pa at lade hende ga
i skole, da hun var mindre. Han har dog, nu
hvor Gaia er blevet teenager, indvilget i at
lade hende preve en rigtig skole endnu
engang - ogsa selvom han er meget bekymret
over det.

Da Gaia starter i Arves klasse, meerker de
begge straks en voldsom tiltraekning til hin-
anden. Det er forste gang, de meder nogen,
der er ligesom dem selv. De har tidligere set
hinanden ude i skoven, men det er forste
gang, at de mades for alvor.

Tiltreekningen er ekstrem voldsom. Den er
pa én made meget seksuel, samtidig med at
det er, som om naturen og verden forandrer
sig for gjnene af dem - som om alting omkring
dem bliver mere voldsomt og mere intenst.
Samtidig bliver det saerlige forhold, de begge
har til naturen, endnu kraftigere, efterhan-

den som de kommer teettere pa hinanden.

Men omverdenen bifalder ikke forholdet
mellem de to saere unge. Drengen Oskar bli-
ver jaloux, for han vil have Arve for sig selv.
Gaias far bliver bange for, at hun vil frigere
sig og forsvinde. Og flere i byen giver ber-
nene skylden for en reekke forferdelige
overfald, der blandt andet gar ud over dren-
gen Oskar og senere hans mor.

Og selv om hverken Arve eller Gaia direkte
har deltaget i overfaldene, er det dem, der
uden at ville det, star bag. Deres forbindelse
til Det Underjordiske manifesterer sigivaese-
ner, der overfalder de personer, der star i
vejen for, at Arve og Gaia kan veere sammen.

Hen mod slutningen begynder Arve og
Gaia at erkende, hvem og hvad de er - og
hvad deres forhold gor ved verden omkring
dem. Det gar ogsa op for dem, at det er dem
selv, der indirekte pakalder de uhyrlige
vaesener, og hvor de kommer fra.

I selve slutningen elsker de to teenagere
sammen ude ved sgen, og deres forening
foder et veesen ind i verden. Et veesen, som
begynder at draebe de mennesker, som har
gjort Arve og Gaia ondt. Arve og Gaia veelger i
denne sidste scene, om de lader deres verden
breende og vaelger hinanden og det underjor-
diske, eller om de treekker sig veek fra hinan-
den og lukker den magiske forbindelse.

Genre og stemning

Skifting er et ‘slow burn, overnaturligt gyser-
drama, hvor der langsomt og stemningsfuldt
bygges op til et voldsomt klimaks, hvor Arve
og Gaia neermest smelter sammen, mens
voldsomme ting sker omkring dem.

Skifting er en personal horror story om at
erkende, at man ikke er menneske, men i
stedet er noget andet og endnu mere skreem-
mende. Det uhyggelige i scenariet handler
mere om erkendelsen af det umenneskelige
end om skreekeffekter og pludselige chok.

Scenariet sveelger i voldsomme folelser og
sanselighed, og det er meningen, at det
gerne ma blive for meget af det gode. Rol-
lerne bliver behandlet dybt uretfeerdigt og
ubehageligt af de voksne bipersoner i scena-
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SKIFTINGE

Skifting er - som titlen ogsa viser

-inspireret af gamle myter om
skiftinge.

Narbern var saerligt grimme,
dumme, anderledes eller retarde-
rede, sagde man om dem, at de var
skiftinge. At de underjordiske havde
byttet derigtige bern ud med bern
fra den underjordiske verden. Det
var en undskyldning for at behandle
bernene darligt, for det var jo ikke
rigtige menneskebarn. Og hvis de
skulle forsvinde, var der ikke nogen,
der tog sig af det, for sa leverede
man dem jo bare tilbage til den
underjordiske verden.

Arve og Gaia er dog ikke klassiske
skiftinge, for de er ikke blevet byttet
ud med nogen. De er i stedet fedt ind
imenneskenes verden gennem et
vissent hultrae, der star ude midtien
skovse i skoven. De blev fundet ved
bredden som helt sma.

TIDSPLAN FOR AFVIKLING

Skifting er sat til at vare 4-5 timer.

* Briefing og opvarmning: Cirka1time
*1.akt: Cirka en time

* 2. akt: cirka halvanden time.

« 3. akt: cirka 45 minutter

riet, og de kan kun finde trest i hinanden.
Skifting er et sanseligt scenarie, som i hoj
grad udspiller sig inde i hovedpersonernes
hoveder, hvor alt omkring dem opleves vold-
somt og intenst. Meget af spillet foregar som
dialoger mellem de to aspekter af de to
hovedpersonernes personligheder, der rea-
gerer og skal forholde sig til alt det, der sker.
Det allermeste af scenariet foregar som dia-
log og reaktioner pa oplevelser. Spillerne
foretager meget fa aktive handlinger.
Naturen - og de to hovedpersonernes
opfattelse af den - spiller ogsa en vigtig rolle.
Spillerne er via spergsmal fra spillederen
med til at beskrive, hvordan naturen sendrer
sig omkring de to teenagere, eftersom som
deres forhold bliver mere og mere intenst.

De to hovedpersoner

Der er to hovedpersoner i scenariet, og de
fire spillere deles to og to om at spille hoved-
rollerne. Det vil sige, at to spillere deles om
at spille Gaia, og de to andre deles om at
spille Arve.

Hver spiller har et seerligt perspektiv pa
sin hovedperson, og sammen skal de to spil-
lere i feellesskab spille hovedpersonen -
blandt andet ved at udspille indre dialoger
inde i hovedet pa karakteren og ved at
beslutte, hvem af de to spillere, der skal tale
og agere som personen. Der er kun en af spil-
lerne ad gangen, der kan styre hovedperso-
nen og tale som den. De kan overdrage den
rolle til den anden spiller i lebet af en scene
- konkret ved at give ‘taleretten’ til den
anden spiller - symboliseret ved et stykke
tree og en sten. (Dette udleveres ved spilstart

pa Fastaval).

Arve
Arve er en 14-arig dreng, som er klodset og
virker umoden. Han ved ikke, at han som
spaed blev fundet i skoven af praesten i byen
og siden adopteret af den, han kender som
sin mor. Hun elsker dog ikke Arve - han er
besveerlig at have med at gere - men hun
foler dog en forpligtelse til at tage sig af ham.
Arve er ikke seerligt hoj og ret kraftigt byg-
get, og hans tilknytning til Det Underjordi-
ske kommer til udtryk gennem jord, muld og
alt det, der knytter sig til hertil. De to
Arve-spillere spiller henholdsvis Arves
Vrede og Arves Skam.

Gaia

Gaiaer en 14-arig pige, der er vokset op alene
med den mand, hun kalder sin far. Hun ved
godt, at hun som speed blev fundet i skoven.
Men hun ved ikke, at hun faktisk ikke er et
menneske, men i stedet stammer fra Det
Underjordiske.

Gaias far har altid passet godt pa hende, og
det meste af sit liv har Gaia veeret alene med
sin far i huset teet ved skoven. Hun gik kort
tid i skole som lille, men hun blev mobbet og
faren har siden undervist hende derhjemme
- indtil nu, hvor Gaia har overtalt sin far til,
at hun igen ma prove at ga i skole, samtidig
med at hun ogsa skal begynde til konfirmati-
onsforberedelse.

Gaia er hgj og ranglet, og fysisk ret udvik-
let af sin alder. Hendes tilknytning til det
underjordiske kommer til udtryk gennem
planter, treeer og alt det, der kommer op af
jorden. De to Gaia-spillere spiller henholds-
vis Gaias Drift og Gaias Angst.




INSPIRATION

Udover at vaere inspireret af myter om skift-
inge, er scenariet ogsa inspireret af en raekke
forskellige film om unge mennesker, der meder
det overnaturlige i en ellers pa overfladen
realistisk setting.

Iszer filmene Lad Den Rette Komme Ind om
enungdreng i 80'ernes Sverige, der bliver
venner med en vampyr-pige, og Witch, omen
ung pige, der maske eller maske ikke er enheks
og slar sin familie ihjel. Ogsa filmen Graense om
en ensomkvinde, der kan lugte omfolk lyver, og
som finder ud af at hun faktisk er en trold, har
inspireret til dette scenarie - isaer i beskrivel-
sen af det troldeagtige og det szerlige forhold
til naturen.

SCENETYPER

* En af hovedpersonerne sammen med en
biperson. Disse scener er naesten altid
ubehagelige og konfrontatoriske, hvilket
afspejler, atingen kan lide Gaia og Arve og
giver hovedpersonernes perspektiverne
noget at spille pa.

* Hovedpersonerne alene sammen. Roligere og
udforskende scener, hvor de to roller opdager
og udforsker venskab, kzerlighed og lyst.

* Hovedpersonen alene, hvor de to indre per-
spektiver taler sammen. Rolige eller hidsige
scener, hvor rollerne kan fordgje konflikterne
og modet med hinanden.

« Offerscener, hvor en biperson bliver overfal-
det af saere vaesener, skabt af Det Underjordi-
ske. Her spiller spillerne hhv. offeret og de tre
vaesener, der overfalder. Her er hovedperso-
nerne ikke til stede.

Struktur og spillestil

Skifting er ganske enkelt bygget op med en en helt fast-
lagt struktur med tre akter og faste scener, der udspiller
sig i kronologisk reekkefolge. Det er ikke meningen, at
der er scener, der skal springes over eller eendres over-
ordnet i.

Deter dig som spilleder, der seetter de enkelte scener,
og de er alle beskrevet i detaljer i scenekataloget senere
i denne scenarietekst. I hver scene fremgar det ogsa
tydeligt, om der er en spiller, som har ansvaret for en
biperson.

Scenariet handler mere om at leve sig ind i stemnin-
gen og skabe rollernes indre liv og deres folelser, end
det handler om at finde pa selve forteellingen og dreje
historien i nye retninger - historien kommer af sig selv.

Spillernes forngjelse og udfordring er i stedet at fole
rollernes indre liv, reagere og opleve historien, stem-
ningen og de folelser, der veelter frem i de to teenagere.
Det handler om at udspille interessante scener - bade
inde i hovedpersonernes hoveder og i medet med hin-
anden og den omverden, der ikke bryder sig om dem.

Spillederens rolle

Dinrolle som spilleder er at styre historien stramt, seette
og styre scener samt lebende briefe spillerne til at spille
de konkrete scener. Desuden skal du i visse scener spille
bipersonerne. Endelig skal du seette stemningen og mil-
joet samt i de enkelte scener stille relevante spargsmal
til spillerne, sa bade rollernes indre liv og forandringen i
den omgivende natur for alvor kommer i spil.

Du skal som udgangspunkt ikke improvisere scener
eller handling frem - de scener, som scenariet preesen-
terer, far historien og dramaet til at glide logisk frem.

Spergsmal til spillerne fylder en del i Skifting, og de
er teenkt som hjeelp til at fa spillerne til at forteelle og
beskrive. I nogle scener, er det ogsa vigtigt, at spillerne
far lov til at spille rollespil med hinanden, uden at de

konstant afbrydes med spergsmal.

"
up’ﬁ
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Scenariet - scene for scene

Her folger en kort gennemgang af scenariets

scener. Se scenekataloget senere i denne sce-
narietekst for mere udferlige scenebeskri-
velser.

Prolog

I prologscene 1 moder vi Arve, der sidder
alene pa sit veerelse og teenker. Hans mor
kommer ind og skaelder ham ud og siger, at
han bare skal gore, som leereren siger i sko-
len.

I prologscene 2 er Gaia pa vej i skole, og hun
teenker over, hvordan den forste skoledag
mon bliver, da hun mader en pige, som forst
virker venlig, men sa raber grimme ting til
hende og lober veaek.

Akt 1

I scene 1.1 praesenteres Gaia for klassen af
leereren og skal sige nogle ord om sig selv.
Arve opdager straks, at det er den pige, han
har set nede ved skovseen, og Gaia opdager
ogsa, at Arve er drengen, som hun har set
ude i skoven. De meerker begge en voldsom
tiltreekning - og Arves slavepisker Oskar
bemeerker, at de to har blik for hinanden.

1 scene 1.2 bliver Oskar ubehagelig over for
Gaia, og han forteeller grimme ting om Arve
og siger, at hun skal holde sig veek fra ham.

1 scene 1.3 konfronterer Arve Oskar, fordi
han taler grimt til Gaia, og de to drenge kom-
mer op at slas. Arve far skylden for slaskam-
pen af leereren, der stikker ham en lussing.
Oskar forteeller Arve, at hans mor ikke er
hans rigtige mor.

I scene 1.4 gar Gaia hjem fra skole gennem
byen og teenker over den forste dag, mens
Arve folger efter pa afstand. Da Gaia nar sko-
ven, venter hun pa Arve.

Iscene 1.5 taler Gaia og Arve sammen for for-
ste gang, mens de gar gennem skoven. Deres
naerhed i skoven veekker Det Underjordiske,
og et vaesen bestdende af hvirvlende blade
manifesterer sig. Gaia og Arve ser dette.

Offerscene 1: I denne scene overfaldes dren-
gen Oskar pa vej hjem fra fodbold af det
veesen, der manifesterede sig i skoven. Han
kommer alvorligt til skade.

Akt 2

Iscene 2.1 taler Gaia med sin far om den for-
ste skoledag, og han begynder at forhere
Gaia og blive meget kontrollerende pa green-
sen til det ubehagelige.

I scene 2.2 sporger Arve sin mor, om det er
rigtigt, at hun ikke er hans rigtige mor, hvil-
ket hun uden de store kvaler indremmer.
Hun forteeller, at det var preesten i byen, der
fandt ham ude i skoven.

Iscene 2.3 bliver Arve og Gaiaathert afland-
betjenten, fordi de er misteenkt for at have
overfaldet Oskar.

Iscene 2.4 bliver Gaia taget med ind pa kon-
toret, hvor leereren bliver meget ubehagelig
over for hende og forlanger, at hun forteeller,
atdetvar Arve og hende, der overfaldt Oskar.
Udenfor reagerer treeerne pa Gaias frustra-
tion, og en gren smadrer gennem ruden og
giver Gaia mulighed for at komme veek.

I scene 2.5 og 2.6 venter en bekymret Arve
pa Gaia og frygter, at hun er forsvundet, da
Oskars mor dukker op i skolegarden og
anklager Arve for at have overfaldet sin son.
Hun truer med at f4 Arve anbragt pa en
anstalt.

I scene 2.7 troster Arve og Gaia hinanden
ude ved skovsgen, og kommer teettere pa

hinanden. Maske kysser eller rorer de hin-
anden. De ser, at hullet i hultraeet lyser, og at
en bunke grene og slyngplanter bevaeger sig
ud af hultreet og gennem skovbunden,
mens de er optaget af hinanden.

Offerscene 2: I denne scene overfaldes
Oskars mor af et veesen bestdende af slyng-
planter og grene med torne. Hun der en
smertefuld ded.

Akt 3

Iscene 3.1 opseger Arve praesten for at hore,
hvem der er hans foraeldre. Praesten, som
starter med at veere venlig, ender med at
opfordre Arve til at lebe ud i skoven og
drukne sig i skovseen, mens regnorme og
slyngplanter prover at fa Arve til at lobe veek
ud i skoven.

I scene 3.2 forteeller Gaias far, at hun har
faet husarrest og ikke mere ma se Arve, og
han prever at holde hende fysisk tilbage, og
forst da planter og traeer kommer Gaia til
hjeelp og treekker hende ud mod skoven, kan
hun stikke af fra huset.

Iscene 3.3 modes Gaia og Arve atter ude ved
skovsgen, hvor de troster hinanden og bliver
keerlige overfor hinanden. De ser et veesen af
mudder og sten bliver fodt ud af hultraeet,
som neesten fleekker. Mens Arve og Gaia
udforsker hinanden, krydsklippes der til en
scene, hvor manifestationen fra Det Under-
jordiske slar praesten ihjel. Vaesenet bevee-
ger sig videre- og fortseetter Gaia og Arve og
har sex, fortseetter manifestationen og slar
til sidst Gaias far ihjel. Gaia og Arve synker
om i skovbunden og scenariet slutter.

Maske afbryder Gaia og Arve det, der er i
feerd med, nar det gar op for dem, hvad kon-
sekvensen er. I det tilfzelde falder det ode-
lagte hultree i vandet, porten lukkes og Gaia
og Arve bliver normalt bern uden seerlig til-
traekning for hinanden.



HVOR BOR GAIA OG ARVE?

Arve bor inde idenlille by i et hus
sammen med den, han kender som
sinmor. De bor i et helt almindeligt,
lidt kedeligt parcelhus.

Gaia bor med ham, hun kender som
sin far, i et lille traehus pa den anden
side af skoven. Huset ligger lige i
kanten af skoven, og for at komme til
sinnye skole, skal Gaia gé igennem
skoven.

Baggrund

En lille by engang i 80’erne

Skifting foregar i en mindre dansk by i pro-
vinsen. Det har ikke betydning, hvad byen
hedder, eller hvor den ligger. Det er en kede-

lig og typisk by pa et par tusinde indbyggere
med en skole, en gammel landsbykirke med
en tilhgrende preestegard, et par supermar-
keder og ellers ikke det helt store.

Byen ligger i udkanten af en stor og gam-
mel skov, som er mere speendende end selve
byen. Skoven er sine steder ufremkommelig
og teet, og der ligger spredte vandhuller og
moser, der er mere mudrede og uhyggelige,
end de er smukke og idylliske.

Scenariet foregar engang i 1980%erne, men
kunne lige sa vel foregar i nutiden. Teknologi
spiller ikke nogen rolle, men det kan veere
rart for spillerne at vide, at det er 1980%erne,
hvis de vil bruge nogle referencer at impro-
visere ud fra. Voksne er mere autoriteere,
end de eridag, og born - i seerdeleshed vores
to hovedpersoner - bliver ikke behandlet,
som de gor i dag.

Scenariet udspiller sig i marts i det tidlige
forar, hvor det stadig kan veere lige s meget
morkt og vinter, som det kan veere forar.
Endnu er der kun meget fa forarstegn, og det
meste foles bare grat, trist og vadt - pa den
der made, som marts kan veere, hvor alting
synes sa frygeligt traet af kedelig, gra vinter
og bare skriger efter et forar, der endnu ikke

rigtigt er pa vej.

Det Underjordiske
Ude i skoven ved en skovse ligger porten til
Det Underjordiske. Her hersker jorden og
planterne, og alting er anderledes end i vores
egen velkendte verden.

Selve porten til Det Underjordiske er et
stort gammelt tree ved sgens kant, der laener
sig ud over spen. Stammen deler sig og sam-
les igen og skaber pa den made et hul i traeet,
som er selve porten.

Det Underjordiske er det uforstaelige i
naturen, det er de ra kreefter, det er det vold-
somme, det blide og det poetiske pa én og
samme tid. Og det er samtidig ekstremt
skreemmende. Det er det natur som det
modsatte af den civilisation, vi kender alt for
godt og er trygge ved i al dens kedsomhed.

Det Underjordiske foder nogle gange
veesener, der minder meget om mennesker,
direkte ind i menneskenes verden. De bliver
fodt ud gennem porten, hvor de ligner sma,
speede menneskeborn. Disse bern fodes
altid to og to, og deres seerlige forbindelse til
hinanden og Det Underjordiske er med til at
holde forbindelsen mellem de to verdener pa
klem. Nar disse bern nsermer sig voksenal-
deren, vil deres seerlige tiltreekning til hin-
anden sorge for, at porten for alvor dbner sig.

Sadanne bern er Arve og Gaia.




ettmgg baggrund

HVOR MEGET AF BAGGRUNDS-
HISTORIENKOMMER FREM?

Nar scenariet starter, tror de to
hovedpersoner, at de er helt almin-
delige unge mennesker. Undervejs i
spillet finder de dog ud af en smule
omderes baggrund - og de erkender
maske, at de slet ikke er menneske-
lige.

Disse informationer er ikke noget,
som hovedpersonerne og spillerne
skal lede efter og efterforske sig
frem til. Skifting er ikke et investi-
gationscenarie. Informationer bliver
serveret ilobet af spillet, og det
fremgar i de enkelte scener, hvis der
skal konkret informationer pa bordet
- oftest ved at en biperson fortaeller
noget bestemt.

Langt fra hele baggrundshistorien
bliver forklaret til spillerne og hoved-
personerne i lebet af scenariet. Og
det er ikke vigtigt for spiloplevelsen,
at alle informationer kommer pa
bordet.

Arve og Gaia er ikke mennesker -
og det kan folk maerke

Fordi Arve og Gaia kommer fra Det Under-
jordiske, horer de ikke rigtig til i menneske-
nes verden - ogsa selvom det er den verden,
de er vokset op i og kender.

De to oplever sig selv som anderledes end
andre, og det er, som om alle andre ikke bry-
der sig om det - hvad de faktisk heller ikke
rigtigt gor. De opleves i stedet som veerende
maerkelige, besveerlige og som nogle, der er
sveere at holde af og identificere sig med -
uden at folk kan forklare hvorfor.

Gaia og Arve har band til naturen

- og den forandrer sig

Fordi de stammer fra Det Underjordiske,
har bade Arve og Gaia seerlige band til natu-
ren. De oplever naturen steerkere end andre,
og de har hver et band til den. Arve er seerligt
forbundettil jorden, det faste og staerke heri,
mens Gaia har et specielt band til planter,
traeer og alt det, der vokser op af jorden.

Allerede inden de mgder hinanden, og
dermed abner for deres fzelles band til Det
Underjordiske, er de begge teet forbundet til
naturen. De holder begge meget af skoven,
og de kommer her gerne for at veere helt sig
selv og gare ting, som de mennesker, de ken-
der ikke kender til og ville gare.

De har ogsa tidligere begge set hinanden
ganske kort i skoven, og allerede dengang
folt en seerlig tiltreekning. Og nar de to
meder hinanden i skolen, og deres tiltraek-
ning eksploderer i hidtil ukendte folelser,

forandrer naturen sig omkring dem. Deres

relation abner for porten til Det Underjordi-
ske, og det far alting til at forandre sig. De
oplever pludselig naturen endnu mere
intenst, og det er, som om naturen bliver
mere og mere til stede for dem.

Samtidig bliver naturen ogsa levende
omkring dem. Treeer kan beveege sig, slyng-
planter slynge sig og grene kan banke pa
ruder. Jorden kan endda ryste, og alting kan
blive meget voldsomt og skreemmende - og
smukt pa samme tid.

Det Underjordiske angriber dem,
der vil skille Arve og Gaia ad

Nar porten til Det Underjordiske for alvor
abner sig, da Arve og Gaia mgder hinanden,
vil den gore alt for at forblive dben.

Deter deres tiltreekning, der abner porten.
Jo teettere de er, jo mere aben vil den veere,
og jo mere vil Det Underjordiske forsgge at
treenge ind i menneskenes verden.

Derfor vil Det Underjordiske - der maske
bedst kan fortolkes som en uforstaelig, barsk
og voldsom naturkraft - manifestere sig som
veesener, der angriber dem, der forseger at
holde Det Underjordiskes bern fra hinan-
den. Det kommer til udtryk i lebet af scena-
riet, hvor forst drengen Oskar, siden Oskars
mor, bliver overfaldet af mystiske, skreem-
mende veaesener lavet af fx blade, dynd og
mudder.

Disse overfald kommer spillerne til at spille
ilgbet af scenariet i en raekke voldsomme sce-
ner, der udspiller sig som intermezzoer mel-
lem scenerne med Arve og Gaia.
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EN SCENE PR. SIDE

Du finder ikke et klassisk flowchart
eller“cheat sheet”{ Skifting. Scena-
riet er layoutet sadan, at scenerne
optraeder pa hver deres side.

Dermed bar du nemt kunne overskue
scenariet undervejs, fordi det spilles
kronologisk scene for scene, og al

information, der skal bruges i scenen,

star pa scenearket.

At spille scenariet

Grundleeggende er det ganske enkelt bade at
spillede og spille Skifting. Scenariet bestar af
faste scener med en relativt fast handling, og
derfor handler spillet i hoj grad for spillerne
om at spille rollernes forskellige perspekti-
ver og deres indre liv og dialoger.

Det handler ikke om at finde pa en historie,
mens spillet korer eller forsege at overskue
en lang reekke mulige handlingstrade.

Din rolle som spilleder

Din rolle som spilleder er enkel at ga til. Du
styrer spillet stramt ved at seette scenerne og
hjeelper spillerne i den relevante retning
undervejs - det gor du blandt andet ved i
lobet af scenerne at stille spergsmal til de
forskellige rollers perspektiver, sd hoved-
personernes indre liv for alvor kommer i
spil.

Du skal som spilleder:

« Preesentere scenariet og gere spillerne
trygge og parate til at spille.

« Fordele roller i de enkelte scener og udle-
vere bipersonsark til spillerne.

« Hjeelpe spillerne ved at stille spergsmal
eller skubbe dem i den rette retning under-
vejs iscenerne.

« Seette scenerne og starte dem, sa spillerne
forstar, hvad forméalet med scenen er.

« Spille bipersoner i de scener, hvor der ikke
er spillere ledige til at gere (fordi begge
hovedpersoner er til stede i scenen).

« Seette stemningen bade gennem beskrivel-
ser og ved at stille relevante spergsmal til

spillerne, sd de er med til at uddybe den.

Spillernes forskellige opgaver
Under spillet har spillerne forskellige opga-
ver, atheengig af hvilken scene de spiller. I
den enkelte scene har hver spiller dog altid
kun én opgave. I scenebeskrivelserne frem-
gar det tydeligt, hvilke opgaver hver spiller
har.

Spillerne kan have folgende opgaver:

« Spille sit saerlige perspektiv pa enten Arve
eller Gaia, som beskrevet i spillerens rolle-
oplaeg. Det gar de bade som indre dialog og
ved at forteelle om verden set ud fra det
enkelte perspektiv - det sker som oftest
fordi spillederen stiller relevante sporgs-
mal til spilleren - eller ved kokret at spille
hovedpersonen, hvis de har taleretten (se
senere)-.

« Spille en biperson, som bliver praesenteret
for spilleren ved scenens start pa en lille
seddel.

« Veere med til at beskrive og skabe naturen
omkring dem pa foranledning af spillede-
rens spergsmal.

« Spille enten offeret eller en af de uhygge-
lige manifestationer, der overfalder ofret i
de seerlige offerscener.
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Rollernes perspektiver

To spillere om én hovedperson

Det helt centrale virkemiddel i Skifting er, at
spillerne deles to og to om at spille de to
hovedpersoner. De spiller hver et seerligt
perspektiv pa enten Gaia eller Arve, der pa
hver sin made kan udtrykke folelser og tale
med det andet perspektivinde i hovedet. Det
betyder, at der i scenariet bade er indre dia-
log mellem en rolles to perspektiver, samt
ydre dialog, nar hovedpersonerne taler med
hinanden eller med bipersoner.

De to perspektiver er hver et forskelligt
udtryk for hovedpersonens personlighed.
De erudtryk for de modsatrettede folelser og
en indre konflikt, som bade Arve og Gaia
har. Perspektiverne supplerer hinanden og
er med til i feellesskab at udtrykke hovedper-
sonernes indre liv, som er vigtigt at fa frem i
dette scenarie.

Perspektiverne har brug for hinanden

Pa mange mader overlapper de to perspekti-
ver hinanden, og de har brug for hinanden
for at fungere som mennesker. I det enkelte
perspektiver der en indre konflikt, hvor per-
spektivet bade har brug for det andet per-
spektiv og samtidig er treet af de
begraensninger, det andet perspektiv skaber.

Perspektiverne er ikke teenkt som to abso-
lutte modpoler, der hele tiden keemper om
opmerksomheden og kontrollen, og som
konstant treekker i deres retning. Det hand-
ler ikke om for det enkelte perspektiv at
vinde over det andet.

Den folelse og det perspektiv, som den
enkelte spiller har ansvaret for, er ikke en
ren folelse, som skal spilles endimensionelt.
Perspektivet er ogsa i konflikt med sig selv,
og ved godt, at det er nedvendigt at blive
holdt i skak. Dermed kan den enkelte spiller
ogsé sagtens lade perspektivet veere i tvivl og

forsege at begraense sig selv - med eller uden
hjeelp fra den anden spiller.

Arves Vrede ved fx godt, at det ikke nytter
at veere vred konstant - at det ikke loser alle
konflikter. Vrede har brug for Skam for at
holde sig selv i skak - ligesom Vrede ogsa er
traet at blive holdt i skak. Dermed kan Vre-
de-spilleren i nogle situationer have brug for
at overlade kontrollen til Skam, for at det
hele ikke skal lgbe labsk - og i nogle situatio-
nervil Vrede gerne tage kontrollen fra Skam,
fordi der nu er brug for noget vrede og noget
handling. Og modsat vil Skam have onsket
om at overtage kontrollen, fordi vrede kun
vil skabe flere problemer.

Dermed vil de to perspektiver - trods deres
forskelligheder - ofte enske det samme og
maske endda arbejde sammen for at blive
enige om, hvilket perspektiv der har kon-
trollen over personen i den givne situation.

Spillerne skal huske p4, at de to perspekti-
ver er udtryk for samme person, og i de to
spillere i samarbejde skal portreettere en hel
karakter.

Hvem har taleretten i en scene

Nar I spiller en scene - bade néar hovedperso-
nen er alene og er sammen med andre - er
begge perspektiver til stede. De kan tale
sammen, forteelle om deres folelser og pa
hver sin made farve stemningen og den situ-
ation, der udspiller sig. De kan forteelle om
den ydre verden set ud fra deres perspektiv,
og de kan diskutere folelser og opfattelser af
den givne situation.

Der er dog altid kun ét af perspektiverne,
der har kontrollen over personens handlin-
ger. I scener, hvor der ogsé er andre personer
til stede, er det saledes altid det ene af per-
spektiverne, som har taleretten. Hvis det fx
er Arves Vrede der har taleretten, si er det

kun Arves Vrede-spiller, der kan tale som
Arve og beskrive og spille hans handlinger.

Det andet perspektiv kan dog sagtens
blande sig og sige sin mening inde i hovedet
til perspektivet med taleretten. Men det er
kun rollen med taleretten, der kan faore ydre
dialog og rent faktisk foretage handlinger.

Taleretten skifter kun, hvis rollen, som
aktuelt har den, overlader taleretten til det
andet perspektiv. Det betyder ogsa, at det
perspektiv, der har taleretten kan overlade
taleretten til det andet perspektiv, hvis sam-
talen fx bliver sveer eller ubehagelig - eller
hvis rollen vil have hjeelp til situationen fra
den anden.

Der kan bade opsta situationer, hvor begge
perspektiver gerne vil tale og reagere - og
situationer, hvor ingen af perspektiverne
har lyst til at gere det. Hvis det sker, at de
bare sidder og giver taleretten frem og til-
bage mellem hinanden, betyder det at rollen
ikke reagerer i scenen. Ikke for et af per-
spektiverne, tager taleretten til sig. Det kan
skabe interessant spil i hovedet pa hoved-
personen.

I praksis vil det sige, at en almindelig og
relativ kort samtale mellem fx Arve og Arves
mor kan tage tid, fordi der bade er den ydre
dialog mellem Arve og moderen, samt en
indre dialog, hvor Arves perspektiver taler
om, hvad de skal sige og gore.

Det betyder ogsa, at der kan veere scener,
hvor ingen af hovedpersonerne taler, og hvor
der kun fores indre dialog mellem perspekti-
verne. Det kan for eksempel veere en scene,
hvor Arve og Gaia sidder i klassen og det kun
er laereren, der taler hgjt - men hvor roller-
nes indre perspektiver taler lgs inden i hove-
derne; fx om hvad de to hovedpersoner teen-
ker om hinanden.
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HVORFOR ER DER KUN EN SPILLER,
DERHAR TALERETTEN

Formalet med mekanikken med taleret er
primeert at forhindre, at perspektiverne
taler imunden pa hinanden, nar de taler
med andre. Derudover afspejler det ogsa
denkamp, der foregar inde irollerne
mellem deres egne modstridende folelser.
En kamp som mange kender til, hvor man

i ensituation bade kan have lyst til at rea-
gere ved at vaere sed og rar, men samtidig
ogsa har lyst til at rdbe op og sige fra.

Undga kamp om taleretten

Det er ikke meningen, at et enkelt perspek-
tiv skal 'hamstre’taletiden. Skulle der vaere
enspiller, som ikke forstar at lege med, sa
perspektivet ikke skifter, s& hjzelp spilleren
til at forsta dette. Det er som sagt ikke
meningen, at der skal foregd en magtkamp
mellem perspektiverne - det er i stedet
meningen, at de to spillere i samarbejde
skal tegne et interessant billede af hoved-
personens indre liv.

Fysisk virkemiddel: En pind og en
sten repraesenterer taleretten

For at gore det helt tydeligt, hvilket perspek-
tiv, der har taleretten er den repreesenteret
fysisk i spillokalet med en hhv. et stykke trae
til Gaia-spillerne og en stor sten til Arve-spil-
lerne. Den, der har treestykket eller stenen,
har taleretten. Spillerne kan sa helt konkret
skubbe det over til den anden spiller, hvis
han eller hun vil overdrage taleretten til det
andet perspektiv.

I kan selvfolgelig bruge meget andet end et
stykke tree og en sten. Det er dog vigtigt, at
det er to relativt store objekter, sa det er
nemt at se, hvem der har det - og at det kan
skubbes rundt fra spiller til spiller.

Beskrive tanker og omgivelser ud
fra rollens perspektiv
Undervejs i scenerne vil du som spilleder
ofte stille sporgsmal direkte til de forskellige
perspektiver. Det gor du bade for at fa spille-
ren til at forteelle om sit perspektivs opfat-
telse af en situation og for at fa spillerne til at
veere med til at farve stemningen og omgi-
velserne.

Hvis fx et af perspektiverne har brugt tid
pa at forteelle, kan du pludselig rette
opmerksomheden mod det andet perspek-

tiv for at here om, hvad det synes og teenker.
Du kan blandt andet stille modsatrettede
sporgsmal til de to perspektiver, for at vise
splittelsen i hovedpersonen - eller for blot at
nuancere spillet og fa en anden vinkel pa en
situation.

Du kan ogsa bede de enkelte spillere om at
beskrive omgivelserne og stemninger. Du
kan fx sperge om, hvordan Arves veerelse
ser ud, eller hvordan Gaia oplever sin gatur
gennem skoven. Brug spergsmilene om
omgivelserne til at give spillerne mulighed
for at udtrykke deres forskellige perspekti-
vers personlighed - og stil gerne begge per-
spektiver de samme spergsmal, sa deres for-
skellige opfattelser bliver uddybet.

Ligeledes kan du bruge spergsmal til at fa
perspektiverne til at arbejde sammen. Sperg
fx ind til, hvorfor det ene perspektiv finder
en situation sveer at handtere. Og laeg op til i
dit spergsmal, at det andet perspektiv maske
kan veere behjeelpelig - fx ved at overtage
taleretten eller ved at give det andet per-
spektiv noget motivation gennem samtalen.

Der er i scenebeskrivelserne eksempler pa
sporgsmal, du kan stille. Men find gerne pa
dine egne, der passer til netop dine spillere
og dit spil.




BIPERSONERNE ER:

* Arves mor: Elsker ikke Arve og
skaelder hamud.

* Gaias far: Elsker Gaia, men er
voldsomt kontrollerende.

* Oskar: Udnytter Arve og er ubeha-
gelig over for Gaia.

* Oskars mor: Afskyr og hader Arve.

* Lareren: Er meget ubehagelig over
for Gaia.

* Praesten: Udstiller Gaia, og opfor-
drer Arve til at drukne sig

* Landbetjenten: Stiller Gaia og Arve
spergsmal om Oskar

Bipersonerne er beskrevet i scene-
beskrivelserne. De findes ogsa pa
nogle oversigtsark, hvor biperso-
nerne er nemme at klippe ud, sé du
kan udlevere dem til spillerne under-
vejs. Og der star ved hver beskrivelse
i hvilken scene, de skal bruges, og
hvilkenrolle, der skal spille scenen.

Bipersoner og offerscener

I de fleste af scenerne er det en af spillerne,
der spiller en eventuel biperson. I enkelte sce-
ner er det dog dig, som spilleder, der har opga-
ven. I beskrivelsen af hver scene fremgar det,
hvem der spiller en bestemt biperson.

Scenerne er lagt saledes, at en spiller
aldrig kommer til bade at skulle spille en
biperson og sit perspektiv pa en af hovedper-
sonerne pa samme tid. I de scener, hvor bade
Arve og Gaia optraeder, er det dig som spille-
der, der spiller eventuelle bipersoner.

T hver scene, hvor der optraeder bipersoner,
er der en lille beskrivelse af bipersonen, du
skal udlevere til den relevante spiller. Ligele-
des er der en lille beskrivelse til dig som spille-
der, hvis det er dig, der skal spille bipersonen.
Enkelte bipersoner har relevant information,
de gerne skal formidle. Det kan fx veere i en
scene med Arves mor, hvor det skal komme
frem, at hun ikke er hans rigtige mor.

Bipersonernes primaere opgave er at saette
gang i hovedpersonernes folelser og indre
spil, og den sekundaere opgave er at formidle
information.

Alle bipersonerne er ubehagelige over for
Gaia og Arve. Det kan veere sveert for nogle
spillere. Det star beskrevet i bipersonbeskri-
velserne, hvorfor de skal veere ubehagelige.

Offerscener

I hovedparten af scenariets scener er enten
Arve eller Gaia - eller begge - til stede i sce-
nen, hvor de enten interagerer med hinan-
den eller en biperson. En undtagelse er dog
scenariets sakaldte offerscener, hvor en
biperson bliver overfaldet af uhyggelige
manifestationer fra Det Underjordiske.

Disse er en slags cut-scener, der giver viden

og stemning til spillerne.

Overfaldene sker, fordi de personer, der
bliver overfaldet, har forsegt at forhindre
Arve og Gaia i at veere sammen. Det Under-
jordiske forseger at sikre, at de to kan smelte
sammen og dermed dbne forbindelsen mel-
lem de to verdener sa meget som muligt.

Der er to offerscener i scenariet plus en
seerlig scene i klimakset, hvor der krydsklip-
pes mellem Arve og Gaia i skoven og de uhyr-
ligheder, som manifestationerne er skyld i
samtidig.

I hver offerscene spiller én af spillerne
offeret, mens de tre resterende spillere spil-
ler de manifestationer, der overfalder offe-
ret. Hver spiller far et kort skriftligt opleeg,
der beskriver situationen, og hvad der skal
ske. Hvem, der skal spille offeret, bestem-
mer du som spilleder - eller du kan sperge
spillerne.

Offerscenerne starter med, at offeret seet-
ter scenen og beskriver situationen. Hvem
er det, og hvad laver vedkommende? Hjeelp
gerne spilleren pa vej, hvis han eller hun har
sveert ved det. Herefter kan de andre spillere
begynde at forteelle, hvad der sker. Maske
starter det med, at offeret meerker et koldt
vindpust. Herefter bliver han veeltet af cyk-
len af nogle slyngplanter. Og herfra bliver
det bare veerre og veerre. Lad spillerne pa
skift forteelle om, hvad der sker. Lad offeret
forsoge at reagere. Lad det hele eskalere,
indtil scenen nar dertil, som er beskrevet i
oplaeggene.

Slut offerscenerne, nar offeret er kommet
groft til skade som Oskar eller draebt som
Oskars mor, hvilket ogsa fremgar af selve
offerscenerne.
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Eksempler pa spillestilen

For at give dig som spilleder en bedre idé om,
hvordan scenariet spilles i praksis, far du
her et par eksempler pa, hvordan scenariet
kan kare.

Arve taler med sin mor

I scenen er det meningen, at Arve skal
sporge ind til sin fortid - om at hans mor
ikke er hans rigtig mor.

Du starter med at udlevere bipersonbe-
skrivelsen af Arves mor til Gaias Drift, si
spilleren far tid til at leese bipersonen. Her-
efter seetter du scenen, og forteeller, at Arve
sidder ved morgenbordet sammen med sin
mor -ogat han idenne scene gerne vil sporge
ind til, hvad det var, at Oskar fortalte ham
tidligere; at hans mor ikke er hans rigtige
mor.

Du beder nu Arves Vrede om at forteelle,
hvad det egentlig var, at Oskar sagde om
Arves mor? Spilleren begynder at forteelle,
inden du sperger Arves skam om, hvilke
folelser, det vakte i ham - om det er noget,
han har teenkt meget over siden.

De to perspektiver begynder nu at disku-
tere med hinanden. Hvem af dem, skal stille
moren det prekeere sporgsmal; om at hun
ikke er hans mor. Maske sperger du dem
direkte, hvis ikke selv de bestemmer, hvem
der har taleretten. De bliver enige om, at det
er bedst, at Skam laegger ud. Vrede vil maske
hurtigt blive for vred.

Du giver med en handbevaegelse ordet til
det af Arves perspektiver, der har faet tale-
retten.

Arves Skam sperger nu den spiller, der
spiller moren, om det er rigtigt, at hun ikke
er hans rigtige mor. For moderen nar at
svare, tilfojer han, at det sagde Oskar - men
ogsa at Oskar maske lyver.

Arves mor forteeller uden at tove, at det er
rigtigt, at hun ikke er hans rigtige mor. Arve
er adopteret.

Arves Vrede begynder nu at tale til Skam
inde i hovedet - at han fandme vidste det, og
at hun aldrig har elsket ham.

Arve og hans mor har en akavet samtale,
hvor det gar op for Arve, at hans adoptivmor
ikke elsker ham. Pa et tidspunkt skifter tale-
retten til Arves Vrede. Skam-spilleren, der
har haft taleretten indtil nu, indser, at det er
pa tide at fa noget vrede pa banen.

Samtidig sperger du ind til, hvordan Skam
har det med de ting, hans mor siger. Spergs-
malene gor til sidst Skam sa ked af det, at
han har lyst til at greede, siger han.

For at undgd at komme til at greede far
Vrede nu Arve til at lebe ud af deren, hvoref-
ter du stopper scenen.

Gaia og Arve i skoven
Arve har fulgt efter Gaiaud i skoven, og de har
nu forste scene, hvor de er alene sammen - og
hvor de kan tale sammen for forste gang.

Du starter scenen med at forteelle, at Gaia

og Arve i denne scene gar gennem skoven -

og at de for forste gang famlende prover at
tale sammen.

Du har bemeerket, at der er en spiller, der
er seerlig god til beskrivelser. Derfor beder
du spilleren fortaelle om, hvordan det lyder i
skovbunden, nar Arve og Gaia kommer
gaende.

Spilleren beskriver i detaljer, hvordan det
neesten ikke er til at hore Gaias fodder pa
skovbunden. Spilleren fortseetter med at
beskrive Gaias lange ben, der neesten bevee-
ger sig som flerledede insektben.

Du vender opmeerksomheden mod Arve
og beder hans to perspektiver fortelle om
situationen - og sperger til, hvem der har
taleretten.

Mens perspektiverne taler om dette, spor-
ger du Gaias Drift om, hvordan Arve lugter,
og hvad hun synes om den lugt. Spilleren
beskriver den voldsomme lugt af Arve, og
samtidig tager hun diskret taleretten til sig -
Angst-spilleren nikker.

“Du ruller dig sommetider i jorden, gor du
ikke?” sperger Drift-spilleren Arve.

Arves to perspektiver bliver nu helt stille
og skyder et par gange taleretten frem og til-
bage mellem sig, for den ender hos Skam.

Og sadan fortsetter samtalen mellem
Gaia og Arve. Ind imellem afbryder du og
beder en af spillerne om at beskrive eller for-
teelle noget ved den anden person. Eller du
beder et af perspektiverne om at uddybe
noget bestemt.




Briefing

Inden spilstart er det vigtigt at give spillerne en grundig briefing om,

hvordan de spiller scenariet og handterer deres forskellige opgaver og
roller. Samtidig ber I gve scenariets grundkoncept gennem et par
opvarmningsevelser.

Grundkoncept

« Scenariet er et overnaturligt og sanseligt gyserdrama om en vold-
som keerlighed mellem to ensomme teenagere, der aldrig har ople-
vet noget lignende for.

« De to teenagere Arve og Gaia oplever en voldsom tiltreekning. Det er
meningen, at de skal udspille denne tiltreekning i lebet af scenariet
- og gerne give den fuldt gas i scenariets klimaks.

« Spillerne deles om at spille Arve og Gaia to og to. To spillere spiller de
to perspektiver pa Gaia, og de to andre spille de to perspektiver pa
Arve.

« Perspektiverne for Gaia er Drift og Angst.

« Perspektiverne for Arve er Vrede og Skam.

« Spillerne spiller ogsa bipersoner i udvalgte scener.

Setting og stemning

« Udspiller sig i en kedelig mindre dansk provinsby engang i 80’erne.
Tidsperioden er ikke vigtig, men moderne teknologi spiller ingen
rolle. Alting er lidt gammeldags og stift i forhold til i dag. Voksne er
mere autoritaere.

« Scenariet er et langsomt og sanseligt scenarie, hvor uhyggen og det
overnaturlige kommer snigende. Der er ikke chokeffekter og den
slags, men en snigende folelse af, at noget er anderledes end forst
antaget.

« Naturen spiller en stor rolle, og spillerne ma gerne hjeelpe med til at
beskrive naturen.

Scener og fortaelling

« Scenariet har en fastlagt fortaelling med faste scener. Spillerne skal
ikke bekymre sig om at fa historien til at flyde eller om, hvilken ret-
ning scenariet skal ga.

« Spillerne skal bare spille de scener, som spillederen seetter. Spillede-
ren vil evt. forteelle lidt om scenen pa forhand, sa alle ved, hvad den
handler om.

« Scenariet indeholder bade stille, efterteenksomme og sanselige sce-
ner, samt mere voldsomme scener.

« L har ikke travlt. Giv jer gerne god tid til at spille scenerne.

At spille perspektiver

« De to perspektiver for hver af de to hovedpersoner kan ses som en
seerlig vinkel pa hovedpersonens personlighed.

« Perspektiverne er modsatrettede folelser, men er ikke endimensio-
nelle. De skal ikke kun traekke i hver sin retning, men i lige sé hgj
grad arbejde sammen for hovedpersonens bedste.

« Hvert perspektiv har ogsabrug for det andet perspektiv. Arves Vrede
har fx brug for Skam, for at det ikke skal lebe labsk for ham.

« Spillerne skal ikke kun spille en karikeret udgave af sit perspektiv.
Gaias Angst er fx ikke bange hele tiden - Angst indeholder ogsa en
drift, og omvendt. Arves Vrede lader sig ogsa begreense, ogsa selvom
Skam maske ikke lige siger noget hele tiden.

« At spille perspektiverne handler derfor om at tegne et portraet af en
hovedperson med modsatrettede folelser.

« Det handler ikke om at fa ens perspektiv til at vinde.

Indre dialoger - og at fortalle som sit perspektiv

» Meget af spillet finder sted inde i hovedet pa hovedpersonerne, hvor
perspektiverne har en indre dialog - som nar man taler med sig selv.

« Spillederen kan bede det enkelte perspektiv om at forteelle og
beskrive.

« Spillederen vil ofte stille sporgsmal til de enkelte perspektiver - eller
til begge pa samme tid.

« Perspektiverne kan tale sammen og diskutere situationer og hvad,
de vil gare. De kan vaere uenige, og de kan forsege at hjaelpe hinan-
den.

Taleretten, rollernes handlinger og ydre dialog

« Der er kun ét af de to perspektiver i hver hovedperson, der kan tale
og agere som hovedpersonen. Det perspektiv har ‘taleretten’ og kan
fore ydre dialoger og interagere med bipersoner.

« Taleretten er illustreret fysisk med en sten til Arve og et pind til
Gaia. Den, der har pinden eller stenen, har taleretten.

« Man kan aldrig tage taleretten fra det andet perspektiv - kun give
den. Men man kan bede om at fi den.

« Ofte vil spillerne forsege at fa den anden til at tage taleretten, fordi
situationen er akavet. Meget indre spil handler om, hvad der skal
have taleretten.

At spille bipersoner

« Bipersoner spilles enten af spillederen eller af en af spillerne.

« Det fremgar tydeligt af scenerne, hvem der spiller bipersoner. Spil-
lederen siger til og udleverer en kort beskrivelse.

« Ofte star der tydelige instruktioner pa, hvad en biperson SKAL gore
ien scene.

« Deter meningen, at bipersonerne skal vaere ubehagelige. Det er ogsa
meningen, at de skal gare de to hovedpersoner kede af det og frustre-
rede.

Offerscener

« Seerlige scener, hvor en person bliver overfaldet. Her er hovedperso-
nerne ikke til stede.

« En spiller er ofret, mens de tre andre spiller det, som overfalder offe-
ret.

« Offeret starter scenen, hvorefter de andre spillere fortaeller, hvad
der sker med offeret. Offeret kan reagere.
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Tre sma opvarmningsscener

For at ove scenariets seerlige spillestil og tone, kan I spille tre sma

opvarmningsevelser, der hver viser spillestilen i praksis.

To unge pa diskotek - gve perspektiver
Start med en opvarmningsscene, hvor spillerne kan ove perspekti-
verne og den indre dialog.

De toroller er to teenagere - en dreng og en pige - der er pa diskotek.
Perspektiverne er pigens drift, pigens angst, drengens stolthed og
drengens liderlighed. Drengen star lidt for sig selv med en ol og
betragter dansegulvet. Pigen er ude at danse, og hun vil gerne i kon-
takt med drengen.

Seet scenen og beskriv kort diskoteket og situationen. Start med
pigen. Lad perspektiverne tale sammen. Fa dem til at forteelle om
drengen og tiltraekningen til ham. Hvad holder hende tilbage. Fort-
seet til drengen. Laegger hans perspektiver meerke til pigen? Hvad gor
de? Hvem har taleretten?

Spil scenen. @v de indre dialoger, beskrivelser fra perspektiverne
og taleretten.

Sanselig - prov scenen igen

@v ogsé at spille det sanselige. Seet spillerne til at spille samme situa-
tion igen. Men i stedet for at fokusere pa madet mellem de to unge
mennesker, si lad spillerne fokusere pa det sanselige. Lad dem
beskrive diskoteket og hinanden?

Hvordan lugter der? Hvordan er lyset? Hvordan fornemmer man
drengen igennem rummet? Hvordan danser pigen? Hvad sker der
med musikken? Hvordan foles alkoholen i kroppen? Hvordan er det
at blive opstemt og teendt?

Ulve overfalder en mand - gve offerscene

Spil endelig en overfaldsscene. En mand er pa vej hjem fra sin
landsby, da han bliver overfaldet af en flok ulve. En spiller manden, de
tre andre spiller henholdsvis ulvenes teender, klor og uhyggelige lyde.
Lad manden seette scenen og spil overfaldet kort, hvor ulvene overfal-
der ham. Lad spillerne beskrive overfaldet og hvordan offeret oplever
teenderne, kleerne og ulvens uhyggelige lyde.
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BIPERSON

Gaias Angst spiller Moderen

Tekst til spilleren:

Dukommer ind pa Arves vaerelse og
skaelder ham ud, fordi han endnu ikke
erklar tilat komme afsted i skole. Vent
pa, at spillederen giver dig et tegn - Arve
skal have lov til at sidde lidt alene, for du
kommer ind.

Du starter dialogen med Arve ved at iret-
tesaette eller formane ham. Han kommer
for sentiskole. Han har sikkert heller
ikke lavet lektier. Sadan er det altid.

Duma gerne veere ubehagelig. Du bryder
dig ikke rigtigt om Arve, Formalet er at
gore Arve utilpas og ked af det, s& Arves
to perspektiver har noget at tale om
sammen og reagere pa.

DINE STIKORD TIL MILI@

Falmede plakater af motorcykler. Grove
og morke tegninger af uformelige ting.

En enkelt tegning af et langlemmet trae.
Store sten samlet fra skoven. En lugt af

uvasket sengetoj iblandet en aroma af
jord. Beskidte sokker pa gulvet.

Prolog - Scene 1

Arve helt alene

Arve alene pa varelset inden skole. Hans mor kommer ind og
skaelder ud.

Arve sidder i sin forste scene pa sit veerelse om morgenen, for han skal i skole. Han
sidder og teenker, inden hans mor kommer ind og begynder at formane.

Denne scene er med til at seette den indadvendte, sanselige og beskrivende
stemning, som er gennemgaende i scenariet. Du slutter scenen, nar du vurderer, at
den har spillet sig ud.

Spillerne kan ove mekanikken med perspektiverne

Forste del af scenen har til formal at give Arves spillere mulighed for at prove
mekanikken med perspektiverne og den indre dialog. Anden del af scenen, hvor
moderen kommer ind og skeelder ud, slar tonen i scenariet an med de voksne, som
ikke kan lide Arve. Det giver samtidig noget som Arves perspektiver kan reagere

pa.

Beskriv veerelset - og forteel om Arve

Beskriv gerne vaerelset kort og indled sa scenen med at fa Vrede og Skam til at for-
teelle om Arve fra hvert af deres perspektiver. Husk i evrigt, at spillerne kun har
jeres feelles briefing og rollerne at fortaelle ud fra i starten af scenen - der er meget,
de endnu ikke ved og er helt trygge ved.

Inspiration til spergsmal

o Skam: Hvad kigger du pa, nar du sidder og kigger ud af vinduet?

« Vrede: Hvorfor har du ikke pakket tasken og gjort klart til at ga i skole?

« Skam: Hvad har du siddet og tegnet i din matematikbog, der ligger foran dig?
« Vrede: Hvad teenker du, nar du kigger pa de tegninger af treeer, du har lavet?

Arves mor kommer ind

Giv gerne tegn til Arves mor, nar det er ok, at hun kommer ind i veerelset og begyn-
der at tale til Arve. Sperg Vrede og Skam om, hvem der har har taleretten - og lad
dem gerne diskutere det lidt inde i Arves hoved.

Stil ogsa gerne yderligere sporgsmal undervejs

« Vrede eller Skam: Hvad sker der i dig, nar din mor taler sadan til dig?
« Vrede: Hvorfor har Skam ikke sorget for, at du har faet tasken pakket?
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BIPERSON

Arves Skam spiller Pigen, som Gaia
mader.

Tekst til spilleren:

Gaia meder en pige nzer skolen. Forst
lader pigen, som om hun er venlig, men sa
begynder hun at drille Gaia med hendes
toj eller udseende - og lober sa sin vej.
Gaia ser maerkelig ud, synes hun.

Vent med at spille pigen, til spillederen
giver dig tegn. Start med med at sige hej
til Gaia og sperge, om hun er ny i skolen.

Lad Gaia tro, at du er flink, hvorefter at
du siger noget grimt. Du er velkommen til
atimprovisere. Til sidst leber du.

Du skal vaere ubehagelig og forsege at
gore Gaia ked af det. Giv Gaias to per-
spektiver noget at tale om og reagere pa.

DINE STIKORD TIL MILI@

Fremmede lyde af skrig og skral fra sko-
legarden. Mennesker. Fremmede lugte af
syntetisk parfume. Latter. Asfalt.

Prolog - Scene 2

Gaia er pa vej i skole

Gaia er pa vej til sin nye skole - for fgrste gang i mange ar.
Mgder en pige, der fgrst er flink, men som ogsa ger nar af Gaia.

1 Gaias forste scene naermer hun sig skolen, og teenker pa de ting, der kan ske i den
nye skole. Det er forste gang i mange ar, at hun skal ga i skole.

Hun meder en pige ved skolegarden, som umiddelbart virker flink, men som sa
griner og gor nar af Gaias seere udseende og tej, og som vil bekreefte de bekymrin-
ger, som Angst har. Stop scenen, nar du teenker, at den er udspillet.

Beskriv Gaia og hendes forventninger
Fa spillerne til at beskrive Gaia og hendes forventninger og lignende, for hun
moder Pigen.

Spoergsmal

« Drift: Hvordan er det, at skulle i skole?

« Angst: Hvordan foles det at veere ude af skoven og neerme sig skolen?

« Angst og Drift: Hvordan ser Gaia ser og hvilket tgj hun har taget pa - hvorfor
netop dette tgj?

« Angst: Hvad kan der ga galt?

« Bed Drift om at forsege at troste og berolige Angst.

Moder pigen - og hun leber veek til sidst

Introducer pigen, nar det er passende. Nar Gaia meder pigen, sa sperg Drift og
Angst om, hvem der har taleretten og hvorfor - og lad dem gerne diskutere det lidt.
Nar pigen er lobet vaek, kan du eventuelt fa Drift og Angst til at tale om det, som
lige er sket. Hvordan pavirker det forventningerne til skoledagen?
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BIPERSONER

Spillederen tager rollen som laereren,
og eventuelt Oskar (eller andre barn),
men de vil kun optraede i baggrunden af
scenen.

Laereren er forudindtaget over for Gaia.
Lad gerne |zererens modvilje mod Gaia
skinne igennem. Laereren naerer ogsa
dyb modvilje mod Arve. Laereren er en
ubehagelig voksen, som forskelsbehand-
ler Arve konstant.

Oskar bemaerker, at Gaia og Arve kigger
pahinanden. Dukan fortalle Arve, at han
bemaerker Oskars jaloux blik, men der

er ikke nogen snak. Blikket varsler den
kommende konfrontation i de to naeste
scener.

DINE STIKORD TIL MILI@

Klasselokalet er tillukket. Intet liv
traenger sig pa. Traeerne udenfor virker
fjerne og tagede gennem ruderne, der er
matte af kalk og snavs. Gulvtaepperne er
unaturlige at ga pa. Kunstige. lkke af trae.
lkke af jord. Ikke af sten. Men kunstige.

Akt 1 - Scene 1

Gaia og Arve mgdes

Gaia bliver praesenteret som den nye pige i Arves klasse. En
voldsom tiltraekning ved fgrste blik. Oskar ser jaloux ud.

I denne scene moder Gaia og Arve hinanden for forste gang, og de oplever en vold-
som, neermest dyrisk tiltreekning her i klassen - ogsd uden at de overhovedet har
talt sammen.

Arve sidder i klassen ved et bord for sig, da leereren kommer ind i klassen sam-
men med Gaia og preesenterer hende. Med det samme kan han genkende hende
som pigen, han for har set i skoven. Gaiabliver bedt om at preesentere sig selv, men
far under sin - sikkert famlende preesentation - gje pa Arve, som hun ogsa genken-
der. Han er drengen, hun tidligere har set i skoven.

Ingen direkte kommunikation

De to hovedpersoner har ingen direkte kommunikation med hinanden i scenen.
Det meste af scenen udspiller sig i hovederne pa de to, hvor perspektiverne reage-
rer pa, hvad de ser og oplever.

Understreg gerne deres tiltreekning

Hvis spillerne ikke selv leegger op til det, sa forteel tydeligt til spillerne, at bade
Arve og Gaia maerker en voldsom tiltraeekning. Understreg gerne, at det er, som om
alting forandrer sig - at de neermest kan hore traeerne uden for vinduerne. At de
kan lugte muld, visne blade og blomsterknopper pa vej til at briste.

Der er lagt op til denne tiltreekning i rollebeskrivelserne, og det er ogsé blevet
sagtibriefingen. Men gentag det gerne, hvis de ikke helt far etableret det tydeligt.
Det er vigtigt, at dette kommer i spil allerede i denne scene - og det ma gerne vaere
lidt voldsomt allerede nu. Led gerne spillerne pa vej med masser af spergsmal, der
kan fa det sanselige frem.

Arve genkender Gaia fra skoven
Sasnart leereren introducerer Gaia og beder hende introducere sig selv, genkender
Arve hende straks og bliver meget pavirket af hendes tilstedeveerelse.

Hvad er det, han oplever? Fa bade Vrede og Skam til at forteelle om, hvordan de
oplever hende. Hvordan forholder de sig hver iseer til hende? Hvad sker der med
Arves sanser, nar hun er i rummet? Hvad kan han lugte? Hvad far han lyst til at
gore?

Gaia far pludselig gje pa Arve
Gaiabegynder at tale, men far sa gje pa Arve bagerstiklassen. Hun har den samme
oplevelse som Arve. Hun genkender ham som drengen fra skovseen.

Hvordan héndterer hun det? Hvad teenker Drift og Angst om drengen? Hvad gor
hans tilstedeveaerelse ved hende? Hvordan oplever hun Arve i rummet? Hvad sker
der med hendes sanser? Hvad far hun lyst til at gore?

Oskar har opdaget deres tiltraekning

Arve opdager, at Oskar fra klassen har opdaget Arves tiltreekning af Gaia. Hvordan
foles det? Hvilke signaler oplever Arve? Fa evt. Arve til at forteelle lidt om sit for-
hold til Oskar.

Far Gaia afsluttet det, hun er ved at sige? Hvordan har hun det?
Hvordan foles resten af timen for de to hovedpersoner?
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BIPERSON - OSKAR

Arves Vrede spiller Oskar

Tekst til spilleren:

| frikvarteret opseger du Gaia i klasselo-
kalet. Du synes, at hun skal holde sig fra

Arve. Arve er enklam stodder, der rager

pigerne pa patterne.

Du skal blive ubehagelig og forsege at
gore Gaia ked af det.

Dukanimprovisere eller bruge folgende

ideer:

* Forteelle at Arve er en klam stodder, der
rager pa pigerne

* At Arve garanteret bare glor pé Gaia,
fordi hun har store patter

* Hvis hun vil have nogen til at glo pa sine
patter, sa skal Oskar nok melde sig
frivilligt

* Lade Oskar befamle eller ligefrem sl&
Gaia

DINE STIKORD TIL MILI@

Summen af stemmer. @jne, der kigger.
Ukendte lyde af borde, der skramler.
Lugt af aeggemadder og makrel. Pa
vaeggen hanger udklippede billeder

af kvinder med blottede bryster. Store
bryster.Malede lzeber. Der er tegnet pa
dem. Skrevet pa dem.

Akt 1 - Scene 2

Oskar taler med Gaia

Oskar opsgger Gaia i frikvarteret i klassevaerelset. Han taler
darligt om Arve.

I frikvarteret star Gaia for sig selv i klasselokalet. Oskar kommer hen til hende og
begynder at snakke. Han fortaeller hende, at Arve er en tosse - at hun gor bedst i
bare at lade Arve veere alene. Han har gramset pa flere af pigerne, siger han.

Formaélet med scenen er at etablere Oskar som en ubehagelig dreng og dermed
give Gaia og Arve en feelles modstander.

Husk perspektiverne

Selvom scenen pa overfladen er en klassisk dialogscene, er det vigtigt, at begge
Gaias perspektiver kommer i spil inde i hovedet pa hende.

Hvordan reagerer de hver isger pa Oskar? Hvem har taleretten?

Stil spergsmal til den, der ikke har taleretten

Du kan som spilleder med held fa det perspektiv, der ikke har taleretten, pa banen
ved at stille spergsmal undervejs. Hvordan reagerer perspektivet pa det, der bliver
sagt? Er der noget, det passive perspektiv gerne vil sige til perspektivet med tale-
retten?

« Angst/Drift: Hvad teenker du over det, Oskar siger om din krop?

« Angst/Drift: Tror du, at Arve teenker pa at rore ved dig?

« Angst/Drift: Hvad teenker du om Arves grove heender?

Slutter ved at Arve dukker op
Scenen slutter ved at Arve dukker op. Det forer over i naeste scene.
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BIPERSON - OSKAR

Gaias Drift spiller Oskar

Tekst til spilleren:
| denne scene har du en konfrontation
med Arve.

Du skal nedgere Arve. Fortael ham, at
ingen andre end du kan holde ham ud.
Han skal ikke rage pa pigerne. Det er kun
dig, der ma rage pa pigerne.

Provoker Arve, s& han bliver hidsig. Han
skalblive sa vred, at han farer pa dig.
Huvis ikke Arve starter en slaskamp, s&
gor du det. Bliv s& ond og ubehagelig,
som du synes er nadvendigt.

Oskar SKAL i scenen:

Forteelle Arve, at hans mor slet ikke er
hans rigtige mor - og at hun ikke elsker
ham (Oskars mor har fortalt ham det).

DINE STIKORD TIL MILI@

Klasselokalet er tillukket. Intet liv
traenger sig pa. Traeerne udenfor virker
fjerne og tagede gennem ruderne, der er
matte af kalk og snavs. Gulvtaepperne er
unaturlige at ga pa. Kunstige. lkke af trae.
Ikke af jord. Ikke af sten. Men kunstige.
Pa vaeggen haenger udklippede billeder
af kvinder med blottede bryster. Store
bryster.Malede lzeber. Der er tegnet pa
dem. Skrevet pa dem. Szere og uforstae-
lige beskeder.

Akt 1 - Scene 3

Arve siger fra

Arve bliver vred pa Oskar og konfronterer ham. Oskar provoker-
er ham - siger at Arves mor ikke er hans rigtige mor. De bliver
stoppet af leereren.

I denne scene har Oskar og Arve en direkte konfrontation i klasselokalet. Oskar
siger til Arve, at hans mor ikke er hans rigtige mor.

Arve kommer stormende
Arve har overhert noget af det, som Oskar sagde til Gaia i forrige scene og reagerer
voldsomt over for Oskar. Det ender i en fysisk konfrontation mellem de to, som
bliver stoppet af klassens leerer.

Start scenen med at sporge de to Arve-spillere, hvad det er, de har hert Oskar
sige til Gaia. Hvad gor det ved Arve? Hvorfor kommer han stormende?

Oskar er provokerende

Spil scenen, hvor Arve konfronterer Oskar. Hvad siger Oskar tilbage til Arve? Serg
for, at spilleren, der spiller Oskar, er provokerende og siger grimme ting til Arve -
blandt andet, at Arves mor ikke er hans rigtige mor. Hvordan er diskussionen inde
ihovedet mellem Vrede og Skam?

Ender i slaskamp - leereren dukker op og stikker en lussing
Lad scenen eskalere, sa det ender i en fysisk konfrontation - gerne med at Arve
direkte overfalder Oskar eller slar ham. Jo voldsommere, jo bedre.

Scenen slutter ved, at laereren dukker op og stopper kampen. Han giver tydeligt
Arve skylden og viser dermed, at han er fordomsfuld over for Arve. Leereren giver
Arve en syngende og hard lussing.
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INGEN BIPERSONER

DINE STIKORD TIL MILI@

Alt er grat - vejen, asfalten, himlen
og husene.

Gaias sko er gronne. En enkelt red
blomst et vindue naesten larmer.
Ensvag sol bag skyerne. Fjerne
forarsfugle.

Graesplaenerne dufter. Sma plan-
ter skyder op mellem fliserne. Gule
paskeliljer lyser op. Bilernes lyde
fortoner sig og er svage, nar skoven
naermer sig.

Akt 1-Scene 4

Gaia gar hjem fra skole

Arve fglger efter Gaia hjem fra skole. De fornemmer hinandens
tilstedevaerelse og meget sker i deres hoveder - uden at de
taler sammen.

Gaia gar hjem fra skole. Forst gennem byen og senere ud mod skoven. Arve folger efter
hende palidt afstand.

Denne scene er uden ord mellem de to hovedpersoner og skal uddybe tiltraekningen
mellem dem og det szerlige band, de foler - ogsa selvom de endnu ikke har talt sammen.

Kun indre dialog i denne scene

Scenen bestar udelukkende af beskrivelser og indre dialoger, hvor perspektiverne taler
om, hvad der er sket, og hvor du klipper mellem de to hovedpersoner. Sperg bade ind til,
hvad der er sket i de forrige scener og til tiltraekningen mellem de to.

Beskrive hinanden

Fadem til at beskrive hinanden, mens de gar. Hvad er det, for en pige, Arve kan se leen-
gere fremme? Hvad er det for en dreng, der folger efter Gaia?

Faogsa perspektiverne til at tale sammen. Hvordan har de det lige nu? Hvad siger de til
hinanden? Skeelder Arves Skam fx ud pa hans Vrede? Eller stotter de to hinanden? Vil
Gaias angst forhindre hendes Drift i at gore noget overilet?

Sperg ind til situationen
« Skam og Vrede: Hvorfor folger du efter Gaia? Hvad mon hun teenker?
« Angst: Hvordan foles det, at Arve folger efter dig? Hvorfor tror du, han ger det?

Sporg ind til, hvad der skete i de forrige scener

« Vrede/Skam: Hvordan var det at veere oppe at slas med Oskar? Hvad gjorde det ved dig?
« Vrede: Hvorfor giver leereren altid dig skylden? Hvordan foles det?

« Skam: Hvordan var det at fa en lussing? Hvilke tanker satte det i gang?

« Angst: Hvad teenkte du, da Arve fik en lussing? Hvad folte du?

Sporg ind til deres tiltraekning - det fysiske, seksuelle, naesten dyriske

« Drift/Angst: Hvad folte du, da Oskar talte om, at rere ved dine bryster?

« Drift: Hvad sker der, nar du selv rerer ved dine bryster? Og hvad nu, hvor Arve er lige
bag dig?

« Vrede: Hvad er det, Gaia gor ved dig, nar hun gar der leengere fremme? Hvordan far hun
dig til at fole? Kan du lugte hende? Hvordan lugter hun? Hvad har du lyst til at gere ved
hende?

« Drift: Hvad er det, Arve gor ved dig, nar han folger efter dig pa afstand? Hvordan foles
det? Hvad gor din krop, nar du gar her?

Verden bliver lysere og mere forunderlig
Start med at beskrive den gra og kedelige by og den triste gatur fra skolen. Men mellem de
indre dialoger ide to hovedpersoner, er det, som om verden foles lysere og mere forunder-
lig for Arve og Gaia. Forbindelsen mellem dem forandrer deres verden.

Beskriv, hvordan det hele eendrer sig. Og sperg gerne ind til det. Hvordan oplever de
det? Leegger de i det hele taget meerke til det?

Stopper ved skovkanten, eller hvis de skal til at tale sammen

Scenen stopper, nar Gaia nar til skovkanten - eller hvis Gaia eller Arve tager initiativ til at
tale med hinanden. Scenen gar direkte over i Scene 5, hvor Arve og Gaia faktisk taler sam-
men for forste gang.
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Akt 1-Scene5

Gaia og Arve taler sammen

Arve og Gaia taler sammen for fgrste gang. De rgrer maske
hinanden og holder i hand. Oplever for fgrste Det Underjordiske

og ser et vaesen manifestere sig.

Denne scene er en direkte fortsaettelse af forrige scene.

Nar Gaia nar til skovbrynet stopper hun op og venter pa
Arve. De kan nu tale sammen for forste gang. De naermer sig
hinanden og tager maske endda hinanden i handenilebet af
scenen. De oplever en stor trang til fysisk kontakt.

Deres teette kontakt skaber en steerkere forbindelse til Det
Underjordiske, og mens de taler, begynder bade treeerne og
jorden at vagne svagt til live - og uden at vide det, far Arve og
Gaia det underjordiske til at manifestere sig til en skabning,
der opsager og angriber Oskar (se neeste scene, der er den
forste offerscene).

Starter ved skovbrynet - slutter med veesenet

Scenen starter ved skovbrynet - evt. for, hvis de er stoppet op
tidligere. Du ma meget gerne sige direkte til spillerne, at
Gaia er standset op og venter pd Arve.

Om de gar imod Gaias hus, ind til skovsgen, laber gennem
skoven, klatrer i treeer eller noget helt femte er ikke sa vig-
tigtidenne scene. Detvigtige er, at de er i skoven, og at de far
tid og mulighed for at tale sammen.

Scenen slutter, nar de leengere inde i skoven - meget gerne
ved skovsgen med hultreeet - ser vaesenet manifestere sig.

Forste samtale mellem Arve og Gaia

Scenen skal gerne veere en akavet afspgning af medet mel-
lem de to. De starter sikkert ganske famlende med at tale
sammen. Serg for, at de bliver mere og mere fortrolige gen-
nem scenen.

Givdem tid til at teve, til at sanse og til at deres perspekti-
ver kan tale inde i hovederne.

Som spilleder kan du hjeelpe samtalen pa vej. Sperg ind til
situationen, til detaljer, til det fysiske neerveer: Arves over-
krop, hans store heender. Gaias bryster bag trejen, hendes
langlemmede skikkelse. Et akavet smil. En genert beroring.
Hud, der strejfer hud. Dufte og lugte fra den anden. Ting
sker inde i kroppen.

Kontakt til det underjordiske

Idenne scene skaber Arve og Gaia for forste gang en direkte
forbindelse til Det Underjordiske. Det sker, fordi de har
fysisk kontakt, mens de er i skoven. Lad skoven blive
levende, nar de bergrer hinanden.

Arve kan pludselig hore regnormene bevaege sig i den fug-
tige jord. Grenene knager, fordi de straekker sig frem mod
Gaia. Lad naturen reagere pa og spejle de to hovedpersoners
beveegelser.

Beskriv fx duften af grenne, friske blade. Grene beveeger
sig voldsomt, selv om vinden er svag. Jorden damper - naer-
mest som om den traekker vejret. Jorden bevaeger sig helt
stille, maske som en muldvarp, der graver sig af sted. En
vandpyt temmes med en slubrende lyd. Duften af dede
blade, der over ar er blevet til jord.

Sperg ogsa gerne spillerne, hvordan naturen nsermest
kopierer deres bevaegelser.

Arve og Gaia ser manifestationen
Det skal blive klart for Arve og Gaia, at der sker noget udover
den seedvanlige oplevelse af skoven.

Veesenet fra Det Underjordiske manifesterer sig, nar
hovedpersonerne er teettest - fx hvis de holder hand, rerer
kort ved hinanden eller bare star meget taet. Sa ser og horer
de en voldsom bleest, der rejser sig ganske lokalt: en sky af
blade rejser sig fra skovbunden og beveeger sig gennem sko-
ven - ind mod byen.

Hvis de er gaet til skovseen og hultreeet, ser de vinden
komme ud af selve hultraeet. Reagerer de pa det? Eller er de
ligeglade?

Klip gerne scenen, nar de har set veesenet.
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1)

ferscene

Akt 1 - Offerscene

Oskar bliver overfaldet

Oskar bliver overfaldet af uhyggelige manifes-
tationer. Han kommer alvorligt til skade.

Offeret i den farste offerscene er Oskar. Han bliver overfal-
det af manifestationen fra skoven, fordi han han vil forhin-
dre Gaia og Arve i at se hinanden.

Bestar af blade - torre, friske, vade og radne
Manifestationen i denne scene bestar af blade. Torre blade,
vade blade, friske blade og radnende blade. De har samlet
sig og blaeser igennem byen, selvom der neesten ikke er
nogen vind, der rorer sig - pa udkig efter deres offer.

Oskar szetter scenen
Forklar spillerne, hvad der skal ske, og beslut, hvem der skal
spille offeret. Fordel de tre roller (bladene, raddenskabden
og vinden) blandt de evrige spillere. Giv dem et gjeblik til at
leese.

Lad Oskar-spilleren saette scenen og forteelle, hvor han er
pavej hen. Hvad teenker han pa? Hvad sker der?

Spillerne beskriver - bliver veerre og veerre

Lad de andre spillere forteelle, hvad der sker. Lad dem pa
skift beskrive, hvordan Oskar maske forst meerker et vind-
pust, siden meerker en stor bunke blade. Lad dem forteelle
og beskrive med stigende intensitet.

Skub gerne til spillernes beskrivelser. Sporg ind til detal-
jer. Fa de ubehagelige ting frem; en cykel, der veelter, knog-
ler, der braekker - Oskars skrig, der ikke vil slippe ud, fordi
munden er fuld af' blade.

Beskrivelsen af offeret og manifestationerne findes i en
udgave, der er nem at klippe ud til spillerne.

Beskrivelser til spillerne:

Offeret Oskar

Duspiller offeret. | denne scene bliver du overfaldet. Du bliver meget bange og

kommer ogsa fysisk til skade - meget til skade faktisk. Du starter scenen med at

fortaelle om, hvor du er, og hvor du er pa vej hen. Herefter skal de andre bryder ind.
Du er Oskar. Du er pd vej hjem fra fodbold. Det blaeser maerkeligt omkring dig.

Du vil hjem til din mor. Du vil fortzelle hende om dumme Arve, og hun vil give dig ret.

Det er aldrig din skyld.

Det blzeser. Det rasler. Bladene hvirvler omkring dig. Det er ikke din skyld. Det er
de andres skyld. Du har ikke gjort noget. Det er de andre. Altid de andre. Altid Arve.
Forteel, hvordan du kommer cyklende p@ stien, da du pludselig maerker blaesten

tagetil...

Bladene i skoven
I denne scene er | hver en del af en manifestation af Det Underjordiske, som over-
falder drengen Oskar. Han bliver overfaldet, fordi han forsegte at komme mellem
Arve og Gaia. Nar Oskar er faerdig med at fortzelle, hvordan han kommer cyklene,
begynder | jeres angreb.

| er en naturkraft. Et elemental fra en anden verden. | manifesterer jer som
skovens blade, der hvirvler af sted i vinden. Offeret skal maerke frygten. Og det mé
godt gere ondt. Rigtig ondt. Oskar mé gerne komme alvorligt til skade. Knogler kan
braekke, han er méske taet pé at blive kvalt. Men han der ikke.

Du er bladene i skoven. Store blade. Smé blade. De rédne blade. Du kryber ind
i tojet, skraber, skrubber. Bevaeger sig. Rasler. Kilder. Finder afkroge. Kryber.
Presser. Finder dbninger. En mund. En naese. Et ere. Et rektum. Blede vaesener har
mange dbninger. Du finder &bninger og presser dig ind, til du herer skrig om néde.
Gréd. Angst.

Raddenskaben

I denne scene er | hver en del af en manifestation af Det Underjordiske, som over-
falder drengen Oskar. Han bliver overfaldet, fordi han forsegte at komme mellem
Arve og Gaia. Nar Oskar er faerdig med at fortzelle, hvordan han kommer cyklene,
begynder i jeres angreb.

| er en naturkraft. Et elemental fra en anden verden. | manifesterer jer som
skovens blade, der hvirvler af sted i vinden. Offeret skal maerke frygten. Og det mé
godt gere ondt. Rigtig ondt. Oskar mé gerne komme alvorligt til skade. Knogler kan
braekke, han er méske taet pé at blive kvalt. Men han der ikke.

Du er dunsten af réd. Uvelkomne gasser. Du stiger op fra den dede skovbund, og
ingen bemaerker dig. Men nu er du taet pd. Og du presser dig pé. Presser dig ind i
naese og sveaelg. Du finder afkroge. Fylder sind med skraekkelige billeder og lysten
til at kaste op.

Vinden ibladene
I denne scene er | hver en del af en manifestation af Det Underjordiske, som over-
falder drengen Oskar. Han bliver overfaldet, fordi han forsegte at komme mellem
Arve og Gaia. Nar Oskar er faerdig med at fortzelle, hvordan han kommer cyklene,
begynder i jeres angreb.

| er en naturkraft. Et elemental fra en anden verden. | manifesterer jer som
skovens blade, der hvirvler af sted i vinden. Offeret skal maerke frygten. Og det mé
godt gere ondt. Rigtig ondt. Oskar mé gerne komme alvorligt til skade. Knogler kan
braekke, han er méske taet pé at blive kvalt. Men han der ikke.

Du er vinden, der bevaeger bladene. Sé usynlig og uskyldig, men dog alligevel
s@magtfuld. Du veelter. Skubber. Slér. Samler op og giver slip. Omgiver. Forvirrer.
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BIPERSON - GAIAS FAR

Arves Vrede spiller Gaias far

Tekst til spilleren:

Du er Gaias far - selvom du ikke er
hendes rigtige far. Du fandt hende i
skoven, da hun var lille.

| denne scene skal du presse for at

fa Gaiattil at fortzelle om sin forste
skoledag. Pres gerne alt for meget. Du

er kaerlig og bekymret - og meget kon-
trollerende. Mere og mere, som scenen
skrider frem. Fa Gaia til at blive ked af
det. Lad det gerne blive til et skaenderi.
Giv Gaias Angst og Drift noget at tale om
-noget at reagere pa.

Bliv ved med at sperge ind - mere og
mere detaljeret. Duved, at der er noget,
hun ikke fortzeller. Du fortryder allerede,
at du lod hende komme i skole.

DINE STIKORD TIL MILI@

Huset ligger i skoven. Bygget af sten. Af
trae. Af strd. Groft traegulv med store
revner fyldt medjord. Lavt til loftet - for
lavt til Gaia. En hule. En del af skoven.
Stev og jord - men ikke beskidt. En
solstrale rammer torrede blomster, der
stadig dufter. Smat. Simpelt.

“ Akt 2 - Scene 1

Akt 2 - Scene 1

Gaias far er bekymret

Gaias far er bekymret for at Gaia er startet i skole. Han er
ubehageligt omklamrende, na@rmest kontrollerende.

I denne scene viser Gaias far, hvor kontrollerende, han kan veere i sin iver for at
beskytte sin datter. Gaia er netop kommet hjem fra skoven, og faren begynder at
forhere hende om den forste skoledag. Han viser tydeligt, at han ikke bryder sig
om, at han har givet hende lov. Scenen skal vise, hvor klaustrofobisk Gaias liv kan
veere.

Scenen skal gerne begynde hyggeligt, men blive ubehagelig, fordi faren bliver
ved med at stille spergsmal og vise sin bekymring.

Gaia pa sit veerelse - teenker over dagen
Gaia sidder pa sit veerelse. Beskriv huset og fa evt. spillerne til at hjeelpe med at
beskrive Gaias veerelse. Hvordan meerker man naturen her inde i huset?

Giv perspektiverne mulighed for at tale samme om dagen, der er gaet. Stil
sporgsmal. Hvordan var det at veere med Arve i skoven? Hvordan har Gaia det nu?
Har hun nogensinde oplevet noget lignende? Er hun glad? Bange? Nerves?
Bekymret?

Far kommer ind - hjeelp spilleren med underbyggende spergsmal
Gaias far kommer ind og begynder at sporge til skoledagen. Forst er han venlig,
men han bliver ved og ved at sperge ind. Hjaelp gerne bipersonspilleren ved at
stille spergsmal til perspektiverne, der underbygger de ting, faren sperger om.
Serg for at scenen bliver mere og mere ubehagelig for Gaia.
Klip scenen, nar det er passende - enten fordi Gaia er lgbet veek, eller nar du
ellers synes, det giver mening.

Skoven bevaeger sig udenfor

Nar stemningen i scenen aendrer sig til det mere ubehagelige, begynder naturen
udenfor at reagere. Traeerne beveeger sig, selvom det ikke bleeser. Dette er forvarsel
tilen kommende scene, hvor faren bliver endnu mere ubehagelig, og Gais skeendes
mere voldsomt med sin far.
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BIPERSON - ARVES MOR

Gaias Drift spiller Arves mor

Tekst til spilleren:

| denne scene skal Arves mor indremme
over for Arve, at han er adopteret.
Formalet med scenen er, at Arve skal
fole, at hans mor (ganske korrekt) ikke
elsker ham.

Duma gerne undlade at vise omsorg eller
medfolelse for Arve, selv om han bliver
ked af det. Du skal i stedet fokusere pa
Arves mors felelser: Hun har ofret sig
selvved at tage sig af et foraeldrelest
barn. Han ber vaere taknemmelig. Det ma
gerne blive ubehageligt for Arve.

Arves mor SKAL sige pa et tidspunkt i

scenensige:

« At Arve er adopteret. At det var prae-
stenibyen, der fandt ham som spaed.

DINE STIKORD TIL MILI@

Kokkenet er en blanding mellem sorge-
ligt, hyggeligt, grimt, hjemligt og fattigt.
Orange. Falmet plastik. Dryppende hane.
Ubestemmelig og ubehagelig lugt. En
skal med rynkede aebler. En tegning af
et detaljeret tree med lange grene pa
koleskabet.

“ Akt 2 - Scene 2

Y

Akt 2 - Scene 2

Ikke min sgn

Arve far at vide af sin mor, at han slet ikke er hendes sgn.

I denne scene finder Arve ud af, at hans mor ikke er hans rigtige mor - og han far
maske bekreeftet sin mistanke om, at hun slet ikke elsker ham.

Sidder ved morgenbordet
Det er morgen, og Arve og hans mor sidder ved morgenbordet. Sig til de to
Arve-spillere, at han gerne vil vide mere om det, som Oskar sagde - at hans mor
ikke er hans rigtige mor.

Start eventuelt med at stille spergsmal til Arves Vrede og Skam. Hvad var det,
Oskar sagde? Kan det virkelig passe? Hvordan har hhv. Vrede og Skam det med
det?

Arve sporger sin mor

Nar Arve sporger ind til, om det er rigtigt, at hans mor ikke er hans rigtige mor, sa
sorg for, at hun hurtigt gar til bekendelse. Hun kan ogsa forteelle, at det var pree-
stenibyen, der fandt ham i skoven en nat, da Arve var helt spaed.

Hvis ikke spilleren, der spiller moren selv gor det klart, s& hjaelp med at tydelig-
gare, at Arves mor ikke elsker ham.

Serg ogsa for, at bade Vrede og Skam reagerer pa de nye informationer. Sporg
gerne mere ind til folelserne. Hvad siger de to perspektiver til hinanden? Hvem
har taleretten? Og hvad bliver taleretten brugt til? Til vredesudbrud eller
indesteengte folelser?
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BIPERSONER

Spillederen spiller begge bipersoner.

Prasten

Praesten har en klar fornemmelse af, at
der er noget ved Arve, som ikke er, som
det bar vaere. Det var nemmere, da han
bare var enlille dreng. Nu er han stor.

Og farlig. Og praesten kan slet ikke lide
den made, som den maerkelige pige Gaia
og Arve kigger pa hinanden. Lad gerne
praestens modvilje mod Arve skinne
tydeligt igennem.

Landbetjenten

Landbetjenten er serigs og alvorlig. Han
er chokeret over, at endrenger blevet
overfaldet sa voldsomt. Og han har en
staerk mistanke om, at det er Arve og
Gaia, der star bag. Han har hert, at de har
haft en konfrontation med Oskar henne
pa skolen. Han kan i evrigt heller ikke lide
de to maerkelige teenagere, men skjuler
det bedre end praesten.

DINE STIKORD TIL MILI@

Kirken er stille, ordene giver genlyd.
Lugter af sten, foles som et faengsel.
Ekko fra de andre berns fisen. Gulvet er
blankslidt gennem &rhundrederne - af
syndernes fedder.

Akt 2 -Scene 3

Akt 2 - Scene 3

Prasten og politiet

Til konfirmationsforberedelse i kirken, da landbetjenten vil tale
med Arve og Gaia. Fortzaeller om overfaldet pa Oscar. De bar
bekende deres synder, synes praesten.

Det er dagen efter begivenhederne i forste akt. Gaia og Arve er til konfirmations-
forberedelse i kirken, da de bliver afbrudt af landbetjenten, der gerne lige vil tale
med Arve og Gaia.

Formaélet med scenen er at introducere overfaldet pa Oskar for Arve og Gaia og
vise dem, at de er mistaenkte. Scenen skal ogsa vise, at de to - og iseer Arve - er seer-
ligt forfulgt af de voksne.

Scenen ma gerne veere mere afdeempet i interaktionen med bipersonerne end de
to forrige scener - til gengeeld sker der uden tvivl en masse i hovederne pa de de to
hovedpersoner, der ikke har mulighed for at tale sammen alene.

Hvad er dit forhold til Jesus, Gaia?

Start scenen i kirken, hvor praesten star i sin praestekjole oppe ved alteret, og ele-
verne star foran alteret. Praesten kigger pa Gaia - den nye pige - og beder hende om
at forteelle, hvorfor hun gerne vil konfirmeres. Hvilket forhold hun har til vor-
herre Jesus?

Det er ikke meningen, at Gaia skal svare. Det vigtigste er, hvad der sker inde i
hovedet, nar hun bliver spurgt. Sperg perspektiverne? Hvad teenker de? Givdem
plads til at reflektere og til at tale sammen. Hvordan har Gaia det med Jesus og
kirken? Hun herer ogsa, at nogle af de andre bern fniser ved hendes tavshed.

Lad ogsa Arve reagere pa det ubehagelige spergsmal. Han bemaerker ogsa, at prae-
sten kigger neesten selvtilfreds ned pa ham.

Afbrydes af landbetjenten - Forher pa praestens kontor
Inden Gaiakan na at sige noget, afbrydes hun af landbetjenten, der er kommet ind
ikirken. Han beder om at tale med Gaia og Arve.

Flyt scenen til preestens kontor, hvor Gaia og Arve star foran et stort skrivebord,
hvor praesten sidder. Landbetjenten star ved siden af.

Landbetjenten sperger ind til, hvornar Arve og Gaia sidst har set deres klasse-
kammerat Oskar. Nar de svarer, forteeller landbetjenten dem, at Oskar er blevet
brutalt overfaldet. At han er kommet meget slemt til skade. Betjenten er meget
faktuel.

Bekend jeres synder, kan praesten sige
Imens sidder praesten og stirrer indeedt pa dem begge. Det er meget vigtigt, at de
bekender deres synder, kan preesten maske sige.

Giv hovedpersonernes indre lov til at reagere. Giv plads til tanker og diskussio-
ner mellem perspektiverne. Giv plads til blikke mellem de to teenagere.

Spoergsmal landbetjenten kan stille:

« Arve, hvornar sa du sidst Oskar?

« Gaia, var du oppe at slas med Oskar i skolen?

« Arve, hvorfor slog du Oskar?

« Gaia, hvornar si du sidst Oskar?

« Arve, hvorfor stoppede du blade i munden pa Oskar?

« Gaia, sagde du til Arve, at han skulle tage Oskars bukser af?
« Gaia/Arve: Hvad ved I om overfaldet pa Oskar?
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BIPERSON - L/EREREN

Arves Skam spiller [zereren

Tekst til spilleren:

Du er laereren, som har taget Gaia med
ind pa sit kontor. Du vil have hende til at
indremme, at det var Arve, der overfaldt
Oskar sa voldsomt i gar.

Dukan starte med at vaere venlig. Men
bliv efterhdnden ubehagelig og truende
over for Gaia. Duma gerne lyve og finde
pa historier om bade Arve og Gaia.

Formalet er at skreemme Gaia, og give en
klar fornemmelse af, at de voksne ogsa
er vaemmelige.

DINE STIKORD TIL MILI@

Kontoret er kenslost og trist. Lugt af
papir, mel og darligt rengeringsmiddel.
Fokuser pa traeerne og grenene udenfor
vinduerne. Store traeer. Lange grene,
naermest som arme. Bladene kan nzer-
mest hviske.

" Akt 2 - Scene 4

Y

Akt 2 - Scene 4

Folg med ind pa mit kontor

Lzereren vil have Gaia til at fortaelle, at det Arve, som overfaldt
Oskar. Naturen reagerer pa Gaias fglelser.

Tilbage pa skolen - efter skoledagens ophar - tager leereren Gaia med ind pa konto-
ret. Han prover at fa Gaia til at fortaelle, at det var Arve, der overfaldt Oskar. Leere-
ren bliver mere og mere ubehagelig i sine spergsmal, og hans anklager bliver mere
og mere direkte.

Hvordan reagerer Gaia? Hvad sker der inde i hovedet pa hende? Hvem har tale-
retten til at starte med? Forsvarer hun Arve? Er hun tavs? Bliver hun konfronte-
rende?

Spoerg eventuelt ind til, hvad Gaia teenker om situationen
« Drift/Angst: Hvad teenker du om situationen?

« Angst: Hvad sker der, nar leereren raber af dig?

« Drift: Hvordan foles det at maerke laererens vrede?

Naturen reagerer
I denne scene begynder naturen at reagere pa Gaia, og i den naeste scene bliver
naturen endnu voldsommere.

I lgbet af scenen begynder traeerne udenfor kontorets vinduer at reagere pa, at
Gaiaer presset og foler sig ophidset eller ked af. Efterhdnden, som konflikten vok-
ser, begynder grenene at skrabe mod vinduerne. Det er neermest, som om de pro-
ver at komme ind.

Gaia kan eventuelt ogsa fornemme traeerne tale til hende og hviske: “Lab!”.

Fé eventuelt Vrede eller Skam til at beskrive, hvordan traeerne udenfor kommer
Gaiatil hjeelp ved at distrahere leereren sa meget, at Gaia kan stikke af.

Slutter med at Gaia forlader kontoret

Gaia kan reagere pa flere forskellige mader, men scenen skal ende med, at hun pa
den ene eller anden made forlader kontoret - enten ved at ga sin vej, stikke af eller
ved at leereren simpelthen bare smider hende ud.
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INGEN BIPERSONER

DINE STIKORD TIL MILI@

Hybenbuske med torne. Efeu, der vokser
pa legestativer. Graestotte bryder
gennem gammel asfalt.

“ Akt 2 - Scene b5

Y

Akt 2 - Scene 5

En fortrolig snak i skolegarden

Arve og Gaia mgdes i skolegarden. Det er tid til, at de kan
snakke om alt det, der er sket. Men sa kommer Oskars mor og
afbryder det hele.

Efter den voldsomme oplevelse med leererens anklager, taler Gaia og Arve sam-
men i skolegarden. Lad dem tale lidt om, hvad der er sket - bade med Oskar, i kir-
ken og pa leererens kontor. Lad dem fornemme deres tiltraeekning. Men undga at
der sker for meget imellem dem.

Scenen behover ikke veere voldsom lang. Afbryd den, hvis de to begynder at veere
for intense og fysiske.

Oskars mor afbryder

Denne scene fungerer som en optakt til den efterfolgende scene, hvor Oskars mor
dukker op og anklager Arve og til dels ogsa Gaia for at sta bag overfaldet pa Oskar.
Ga direkte til den efterfolgende scene, hvor Oskars mor dukker op, nar det passer.

Fremhaev naturen og brug den som varsel for kommende scener

Nar du beskriver miljoet og omgivelserne i denne scene, sa introducer elementer i
naturen - fx tornebuske pa legepladsen - der kan blive brugt aktivt i de kommende
scener, hvor Oskars mor forst bliver stoppet af naturen og siden slaet ihjel af den.
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" Akt 2 -Scene 6

Y

BIPERSON

Du spiller Oskars mor. Hun er oprert, uri-
melig og selvretfeerdig og har ingen sym-
patifor Arve eller Gaia. Hendes dreng er
kommet slemt til skade. Dukan blive sa
ondskabsfuld, som du vil. Formalet er at
give Gaia og Arve en faelles modstander
og dermed styrke deres band.

DINE STIKORD TIL MILI@

Hybenbuske med torne. Efeu, der vokser
pa legestativer. Graestotte bryder
gennem gammel asfalt.

Akt 2 - Scene 6

Det det dig, der overfaldt ham

Pa skolens legeplads efter skole opsgger Oskars mor Arve og
Gaia. Hun beskylder dem for at have overfaldet Oskar. Naturen
blander sig.

Scenen er en direkte fortseettelse af den foregaende scene, hvor Arve og Gaia taler
sammen pa legepladsen.

Scenen giver Arve og Gaia mulighed for at std sammen mod en af de personer,
der er ubehagelige over for dem. Det kan styrke deres band og bringe dem teettere
sammen.

Oskars mor kommer meget vred hen i mod dem. Hun er voldsom og helt urime-
lig - men ogsa meget ked af det.

Scenen slutter med, at Arve og Gaia leber ud i skoven. Det er ikke til at forudse,
om Gaia og Arve vil ga til vredt modangreb pa Oskars mor, eller om de bliver bange
og forsvarer sig.

Vil have Arve sendt pa en anstalt

I klare termer siger hun til Arve at hun vil serge for, at han bliver indlagt pa en
anstalt langt herfra, sa han ikke kan gore mere ved Oskar.

Hun anklager Gaia for at have opildnet Arve.

Brug inspiration fra offerscenen med Oskar
Du kan ogsa finde inspiration i de ting, som skete i offerscenen og drage det frem i
de ting, Oskars mor siger.

Hun kan sige ting i stil med:

« Til Arve: Utaknemmelige skarn. Oskar har altid veeret sod ved dig!

« Til Gaia: Hvilket udyr stopper blade ned i munden pa et andet barn?
« Til Gaia: Hvorfor tog du bukserne af min dreng? Hvad teenkte du pa?
« Til Arve: Jeg sorger for, at du kommer pa en anstalt langt herfra!

Hvordan reagerer Arve og Gaia?
Lad eventuelt Gaia og Arve reagere pa de anklager, som Oskars mor kommer med.

Stil spergsmal i stil med:

« Angst: Hvad teenker du om beskyldningerne fra Oskars mor?

« Vrede: Hvad vil der ske, hvis du virkelig bliver anbragt pa en anstalt?
« Skam: Tror du, at din mor vil hjeelpe dig?

« Drift: Har du noget med overfaldet pa Oskar at gore?

Naturen blander sig

Ilebet af scenen begynder naturen for alvor at blande sig og forstyrrer Oskars Mor.
Maske er det tornegrene, der praver at treekke hende veek. Maske bliver hun for-
styrret af flaksende fugle. Eller ogsa er det, som om grenene prover at skubbe
hende vaek, mens de samtidig skubber eller treekke Arve og Gaia mod skoven.
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INGEN BIPERSONER

DINE STIKORD TIL MILI@

Fugtig skovbund. Dampe fra seen.
Dryppende lyde. Fjerne lyde frajorden.

Slubren fraregnorme. Lugt af liv og ded.

“ Akt 2 - Scene 7

Y

Akt 2 - Scene 7

Et kys i skoven?

Arve og Gaia flygter ud i skoven. Her traekkes de atter mod
hinanden, og de har maske deres fgrste kys. Imens vagner Det
Underjordiske endnu mere og endnu et vaesen manifesterer sig.

Efter Arve og Gaias konfrontationer med de voksne - iseer med Oskars mor - gar
eller lober de ud til skovsgen. Her naermer de sig hinanden endnu mere end i den
lignende scene i forste akt. Fremhsev deres tiltreekning af hinanden, og lad dem
blive mere og mere intime. Lad dem tale sammen og blive fysiske. Serg for, at de
rorer ved hinanden og maske endda har deres forste kys.

Nar de rorer ved hinanden eller pa anden vis er teette, manifesterer Det Under-
jordiske sig, og de ser et veesen af pinde og grene blive fadt ud af hultrzeet ved skov-
sgen.

Fremhaev det fysiske

Spil meget gerne pa den fysiske tiltreekning. Og sperg samtidig ind til folelserne.
De er sikkert begge oprevede og berorte. Maske er de stadig generte og akavede.
Men de kan ikke holde sig tilbage. De ma bare veere sammen, rore ved hinanden.
Men lad der gerne veere modstand og teven.

« Virede/Skam: Forteel, hvordan du teenker, at Gaias hud foles

« Drift/Angst: Beskriv, hvordan Arve lugter, nar I er herude i skoven

« Vrede/Skam: Beskriv, hvordan planterne smyger sig op af Gaia

« Drift/Angst: Fortael, hvordan Arve seetter aftryk i mudderet

Det underjordiske ved seen
I denne scene skal hovedpersonerne (og spillerne) ikke veere i tvivl om, at der sker
noget overnaturligt og seerligt her ved seen.

Den lille skovsg med hultrzeet er dét sted, hvor barrieren til det underjordiske
stadig er sa tynd, at Arve og Gaia kan na til den anden verden. Hultreeet er selve
porten.

Jo teettere Arve og Gaia er pa hinanden og desto teettere de er pa hultraeet, jo
mere dbnes der til det underjordiske.

Det er ikke tanken, at Gaia og Arve direkte skal udforske hultraeet, men gor de
det, sa brug det som en anledning til at fa dem teet sammen - rere hinanden og
interessere sig for hinanden.

Naturen bliver endnu mere levende
Fremheev naturen og sgens magi, efterhanden som scenen udspiller sig. En bero-
ring far sgen til at boble. Hultraeet dbner sig, jo mere opstemte de to bliver.

Nar de to kysser - eller gor noget andet intimt - manifesterer endnu et vaesen sig
fra hultraeet. Et grenmonster, lavet af dede grene, rejser sig og kravler ud fra hul-
traeet og ind mod byen.

30



Akt 2 - Offerscene

Akt 2 - Offerscene

Oskars mor dor

Oskars mor bliver overfaldet og draebt af
grenmonstret.

Offeret 1 den anden offerscene er Oskars mor. Hun bliver
overfaldet, fordi hun har har provet at skille Arve og Gaia ad
-blandt andet ved at hun vil have ham sendt pa en anstalt.

Scenen er endnu voldsommere end den forrige offerscene
med Oskar. Denne gang ender den med ded.

Bestar af grene, torne og slyngplanter

Manifestationen i denne scene bestar af grene og slyngplan-
ter. Tynde, seje grene. Brombeergrene med skarpe og spidse
torne. Lange, steerke slyngplanter.

Oskars mor saetter scenen

Forklar spillerne, hvad der skal ske, og beslut hvem, der skal
spille offeret. Fordel grenene, tornene og slyngplanterne-
blandt de gvrige spillere og giv dem et gjeblik til at leese.

Spillerne beskriver - bliver veerre og veerre

Lad spillerne forteelle, hvad der sker. Lad dem pa skift
beskrive, hvordan Oskars mor forst herer nogle seere lyde.
Hvordan hun reagerer og bliver bange. Et mobel, der veelter.
Lad spillerne fortsaette med at beskrive, indtil de har slaet
Oskars mor ihjel

Beskrivelsen af offeret og manifestationerne findes i en
udgave, der er nem at klippe ud til spillerne.

Beskrivelser til spillerne:

Offeret Oskars mor
Duspiller offeret.| denne scene bliver du overfaldet. Du bliver bange, og du
kommer grimt til skade. Til sidst bliver du sldet ihjel. Nar spillederen siger til, star-
ter scenen med at fortzelle, at du er alene i huset, og at du herer maerkelige lyde.
Oskar burde vaere her. Din mand burde vaere her, men Oskar er indlagt og din
mand beseger ham. Vreden er blandet med angst. Ulykkelighed. Alting gik som det
skulle. Og sé det her. Og ikke bare det. Men fornemmelsen. Fornemmelsen af, at
der er noget, somer helt galt. Trangen til bare at stikke af blander sig med ensket
om at tage kampen op. Vaek herfra. Keempe. Traeerne knager derude. Det mé blaese
op. Grenene pikker p& ruden. Hvilke grene?
Fortzel hvordan, dureagerer, nar du herer de maerkelige lyde udefra ...

Grenene

I denne scene er | hver en del af en manifestation af Det Underjordiske, som
overfalder og draeber Oskars Mor. Hun bliver draebt, fordi hun forsegte at komme
mellem Gaia og Arve og skille dem ad.

| er en naturkraft. Et elemental fra en anden verden. | manifesterer jer som skovens
grene, der kryber of sted pd jorden. Offeret skal maerke frygten, fer offeret forstér,
at der ikke er nogen vejuden om. At | kvaser. At | kvaeler. At | udslukker alt liv.

Du er grenene i skoven. Hérde. Staerke. Spidse. Du bajer og knaekker og skaber
skarpe splinter. Du er hdrdere end bledt ked. Stikker. Pirker. Borer. Det knager,
nér du bevaeger dig. Det splintrer, nér du strammer grebet. Det hvide traeked. Det
blede og fojelige menneskekad.

Tornene
I denne scene er | hver en del af en manifestation af Det Underjordiske, som
overfalder og draeber Oskars Mor. Hun bliver draebt, fordi hun forsegte at komme
mellem Gaia og Arve og skille dem ad.

| er en naturkraft. Et elemental fra en anden verden. | manifesterer jer som skovens
grene, der kryber of sted pd jorden. Offeret skal maerke frygten, fer offeret forstér,
at der ikke er nogen vejuden om. At | kvaser. At | kvaeler. At | udslukker alt liv.

Du er tornene p& brombaerrankerne. Modhagerne pé slyngplanten. Et lille stik.
Et stort chok. Fem smé stik. Halvtreds smd stik. | slér det ikke ihjel, men det ved
offeret ikke.

Slyngplanterne
I denne scene er | hver en del af en manifestation af Det Underjordiske, som
overfalder og draeber Oskars Mor. Hun bliver draebt, fordi hun forsegte at komme
mellem Gaia og Arve og skille dem ad.

| er en naturkraft. Et elemental fra en anden verden. | manifesterer jer som skovens
grene, der kryber of sted pd jorden. Offeret skal maerke frygten, fer offeret forstér,
at der ikke er nogen vejuden om. At | kvaser. At | kvaeler. At | udslukker alt liv.

Du er de blede, seje planter, der slynger sig omkring. Vikler sig. Strammer.
Kveeler. Krybende overtager du. Dit greb er staerkt. Binder. Holder. Standser alt.
Gront og smukt. Efeu lader sig aldrig standse. Humle vokser og der. Vokser og dor.
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BIPERSON - PRESTEN

Gaias Angst spiller praesten

Tekst til spilleren:

Du har lige hert, at Oskars mor er ded,
fundet draebt. Du ved, at det er Arve,
det frygtelige, fortabte vaesen, der star
bag.Han bliver ngdt til at drukne sig
skovse@en, som han kommer fra.

Du prever at overbevise Arve om, at han
ber begd selvmord ved at drukne sig i
skovsgen. Det er bedst for alle. Ferst er
du venlig, siden maske truende.

Arve vil sperge ind til, hvor du fandt ham
som spaed. Dukan fortzelle, athana
negen i skoven ved skovsgen - beskidt,
vad og tilmudret, som hvis han havde
kravlet op fra seen. Duma gerne finde pa
flere detaljer.

DINE STIKORD TIL MILI@

Visne blade daekker kirkegarden.
Treeerne star truende i ring om gravene.
Kirkens tarn star naermest i skyggen af
skoven, der synes at vokse og komme
nasrmere og naermere - som om skoven
naermest kan true kirken.

Akt 3 - Scene 1

Arve, ga ud i skovsgen!

Arve opsgger praesten for at blive klogere pa sin baggrund.
Praesten fortzeller at Oskars mor er blevet draebt. Han vil have
Arve til drukne sig i skovsgen.

Neeste dag opseger Arve Preesten og mader ham udenfor kirken pa kirkegarden.
Preesten sidder pa en beenk, ser eengstelig og bange ud - han har lige hort, at Oskars
mor er dod.

Arve vil vide mere om det, som Oskar og hans mor har fortalt: at han blev fundet
iskoven af preest. Arve ved ikke, at Oskars mor er blevet draebt, men det ved prae-
sten - og det forteeller han Arve ilebet af scenen.

Denne scene skal give Arve en sidste og klar fornemmelse af, at ingen vil hjeelpe
ham. Samtidig skal scenen ogsa introducere for Arve, at Oskars mor er ded - at der
er sket noget forfaerdeligt.

Preesten virker medfelende
Preesten virker umiddelbart hjeelpsom og medfelende. Han vil gerne forteelle, at
Arve blev fundet ved skovseen. At han blev adopteret. Men preesten hader ogsa
Arve, og han er sikker pa, at det er Arve, der star bag Oskars mors ded. Og han kan
alvorligt fortaelle Arve, at hun er ded - men det han ved han jo sikkert godt. Pree-
sten synes ogsa at Arve - for alles bedste - skal tage at drukne sig i skovseen, vende
tilbage hvor han kommer fra. For at forhindre endnu veerre ting.

Sperg ogsa, perspektiverne om, hvordan de reagerer. Hvad mener de om, at
Oskars mor er ded. Og om det med skovsgen?

Kan blive truende og dommedagsagtig
Preesten bliver mere og mere direkte i lobet af scenen. Han er bekymret over, og
maske endda bange for Arve. Han bliver ved med at presse Arve, sa Arve til sidst
ma flygte ud i skoven, vaek fra presset.

Hvis Arve ikke af sig selv flygter fra praesten, kan du lade en politibil ankomme
og landbetjenten kan rabe Arve an - maske mens regnorme og slyngplanter forsg-
ger at traekke ham i retning af skoven.

Jorden vil have Arve vaek herfra

Nar praesten begynder at blive ubehagelig, reagerer jorden under Arv. Det er Det

Underjordiske, som prover at treekke Arve veek derfra. Det angriber ikke direkte

preesten - ikke endnu.

« Jorden beveeger sig under Arves fodder - det er naesten som om, den beerer ham
frem.

« Sma fingre af'efeu griber fat om Arves fodder og treekker i ham.

« Gravstenene (hvis de er pa kirkegarden), bevaeger sig.
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BIPERSON - GAIAS FAR

Arves Skam spiller Gaias far

Tekst til spilleren:

Du har hert at Oskars mor er blevet
draebt. Og at Oskar er kommet til skade.
Det erham Arve, der star bag, det

siger politiet selv. Du vil gore alt for at
beskytte din datter - ogsa selvom hun
ikke er dinrigtige datter. Du fandt hende
som spaed i skoven. Du har altid taget dig
af hende.

Du vil forbyde Gaia at ga ud. Du forbyder
hende at se Arve og gd i skole. Det er for
farligt. Det var enfejl at give hende lov.
Tving hende til at blive i huset.

Veer helt urimelig, sa Gaia ikke har
andre muligheder end at flygte fra dig.
Fasthold hende gerne med fysisk magt.
(Det vil skabe interessant spil for Gaias
perspektiver).

DINE STIKORD TIL MILI@

Huset ligger i skoven. Bygget af sten. Af
trae. Af strd. Groft traegulv med store
revner fyldt medjord. Lavt til loftet - for
lavt til Gaia. En hule. En del af skoven.
Stev og jord - men ikke beskidt. Smat.
Simpelt.

Som scenen udvikler sig, skal naturen
uden for huset begynde at reagere mere
og mere -isaer hvis Gaia bliver ophidset.
Understreg gerne, hvor meget huset
foles som en del af skoven.

Akt 3 - Scene 2

Du skal ingen steder

Gaias far vil forbyde hende at forlade huset. Han er bange for alt
det, der sker derude - han har ogsa hgrt om Oskars mors dgd.
Skoven bliver levende og hjelper Gaia med at flygte.

Gaias far viser sin kontrollerende side. Han har hert, at Oskars mor er fundet ded,
og han har hert om overfaldet pa Oskar. Det er alt for farligt for Gaia derude. Hun
ma ikke forlade huset.

Vil forhindre Gaiai at se Arve
Gaia er pa vej ud af deren, da hendes far kommer ind fra skoven og lukker deren
hardt og resolut. Han konfronterer Gaia og forbyder hende at forlade huset og se
Arve. Han gor klart, at han tror, at det er Arve der har overfaldet bade Oskar og
dennes mor. Det har han hert.

Og Gaia er ikke som de andre. Hun er noget seerligt, kan faren rabe. Og han skal
passe pa hende. Det er hans pligt.

Det udvikler sig maske til fysisk konfrontation mellem Gaia og hendes far. Det
skal blive sa voldsomt, at der ikke er anden udvej for Gaia end at flygte fra huset.

Hvordan reagerer Gaia

Stil spergsmal undervejs, der kan seette Gais folelser pa spidsen og seette fuld gang

i Drift og Angsts diskussioner. Hvad er hendes rolle i alt det her? Hvad er hendes

forhold til sin far? Hvor meget ved hun egentlig om sin egen baggrund?

« Drift: Tror du, at Arve spiller en rolle i overfaldene? Og dig selv?

« Angst: Hvad vil det betyde, hvis du aldrig ser Arve igen?

« Drift: Hvordan er det, at skoven kalder pa dig?

« Angst: Hvad vil der ske, hvis du aldrig ser din far igen?

« Drift: Betyder det virkelig noget, hvor du kommer fra - og at din far har taget sig
af dig som sin egen datter?

Naturen hjelper Gaia

Undervejs i scenen begynder naturen at blive levende og voldsom. Den vil hjeelpe
Gaiamed at komme veek. Treeer begynder maske at banke pa ruderne, efeu begyn-
der at treekke vinduerne op. Maske vokser redder op gennem gulvet og flar huset
fra hinanden. Maske tager slyngplanter endda fat i faren og holder ham tilbage -
eller skoven traekker i Gaia, hvis hun ikke selv forstar, at hun skal flygte.
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Akt 3 - Scene 3

Sex og dod ved skovsgen

Arve og Gaia er flygtet ud til skovsgen. Alt er forfaerdeligt, men deres til-
traekning er stgrre end nogensinde. De har maske sex, mens de smelter
totalt sammen og der krydsklippes til endnu et vaesen, der draeber lgs i

byen. Maske valger de at stoppe, inden alting gar under.

Gaia og Arve mades ude ved skovsgen, hvor de trgster hinanden. De
har teet fysisk kontakt, kysser hinanden og har sandsynligvis til sidst
sex. Det far dem til at smelte helt sammen med hinanden og Det
Underjordiske, mens endnu et monster dreeber lgs i byen, vakt af
deres begzeer. Porten til Det Underjordiske er nu helt aben.

Scenariets klimaks og sidste scene

Dette er scenariets sidste og mest omfattende scene. Forst modes de to
unge mennesker ved skovsgen, oprerte over alt det, der er sket. Sa
tager deres begeer over, og de udforsker hinanden, mens endnu et
veesen bliver fodt ud af hultraeet.

De kan ga hele vejen, og scenen krydsklipper mellem de elskende
unge i skoven og det monster, som en efter en draeber de personer i
byen, som Arve og Gaia har haft kontakt til. De smelter efterhanden
helt sammen med hinanden og Det Underjordiske ... hvis ikke de da
overvinder deres eget begeer og traekker sig veek fra hinanden og ind-
ser, hvad der sker.

Scenariet kan ende pa to mader, alt efter hvad spillerne gor i scenen.
Men det er ikke et valg, de skal aktivt preesenteres for pa forhand.

Arve og Gaia er oprorte

Start scenen med, at Arve og Gaia medes i skoven, dybt pavirkede af,
hvad der er sket. Lad perspektiverne diskutere med hinanden og sperg
ind til stemninger og folelser. Ligesom i de to tidligere scener i skoven
er tiltreekningen ekstra stor her.

Hjeelp eventuelt ved at stille spergsmal til spillerne, der far dem til at
beskrive deres gensidige tiltraekning og alt, der er pa spil.

Gor disse spargsmal mere seksuelt eksplicitte, hvis spillerne ikke
selv tager initiativ til at lade Arve og Gaia have sex. Hvor meget har du
lyst til hende lige nu? Hvordan er det at se hans store pik gennem hans
bukser? Har du ikke lyst til den?

Et veesen fodes

Relativt tidligt i scenen, nar Arve og Gaia rerer hinanden eller er
meget teette, ser de endnu et veesen - et stort, mudret og uhyggeligt
veesen - blive fodt ud af hullet i treeet.

Lad dem se den sidste og mest voldsomme manifestation komme ud
af hullet i traeet. Det er den mest fysiske og uhyggelige manifestation.
Men de er sandsynligvis for opslugte af deres begaer og deres lyst til at
gore noget - og de er sikkert ogsa ligeglade.

Krydsklip mellem elskov og veesenets heergen

Efterhanden, som intensiteten mellem Arve og Gaia tager til, og de
beveeger sig mere og mere ind i hinanden, sa kan du krydsklippe til
veesenet.

Faen af spillerne til at forteelle om veesenet, der neermer sig preesten
og kirken. Klip tilbage til Arve og Gaia og lad dem forteelle om, hvad
der sker. Klip endnu engang til kirken, hvor spilleren forteeller om,
hvordan praesten bliver slaet ihjel.

Fortseet sadan med de andre spillere og fa dem til at forteelle om
drabene pa de andre bipersoner en efter en. Det behoves ikke veere sa
detaljeret som ved den forste beskrivelse - pas pa, at det ikke bliver for
langt.

Hvem forteeller hvilke overfald

« Arves Vrede genforteeller preestens ded.

« Gaias Angst genfortaeller leererens dad.

« Arves skam genforteeller Arves mors ded.
« Gais Drift genforteeller Gaias fars ded.

Foler I noget ansvar?

Sperg ind til perspektivernes folelser. Foler de noget ansvar for det,
som veesenerne gor? Er det deres skyld alt det, der sker? Pa en eller
anden made, sa ved hovedpersonerne godt, hvad der foregar. Men
lader de sig pavirke af det? Eller er de ligeglade med alle dem, der har
behandlet dem darligt?

Slutning 1: Opslugt af Det Underjordiske

Bliver Arve og Gaia ved, stopper scenariet i rollernes seksuelle kli-
maks. Sa slutter scenariet med, at Gaias far bliver slaet ihjel pa en for-
feerdelig made.

Fa spillerne til at forteelle om, hvordan Arve og Gaia neermest smel-
ter sammen - om hvordan hultreeet neermest omfavner dem, og hvor-
dan vandet fra soen leegger sig omkring dem. Hovedpersonerne har
valgt Det Underjordiske. Scenariet er slut.

Slutning 2: Traekker sig veek fra hinanden - og mister tiltraekningen
Arve og Gaia behoves ikke at ga hele vejen og smelte totalt sammen,
mens alting gar til grunde omkring dem.

De kan ogsa veelge at indse, hvad der sker, og traekke sig veek fra hin-
anden, hvis de vil. De kan forsege at overvinde deres tiltreekning - men
det skal ikke veere nemt. De skal keempe for det og lide og have lyst til
at skrige over det. Det er dybt tragisk for dem at slippe begzeret.

Stopper de og gar veek fra hinanden, sa falmer hultreeet og treeet fal-
der ned i seen og porten til Det Underjordiske forsvinder.

Scenariet slutter da med to epiloger, hvor Arve og Gaia sidder alene
pa deres vaerelser og reflekterer over, det som er sket. Tiltreekningen
til hinanden er nu helt forsvundet. Det hele foles neermest som var det
endrem. Lad dem evt. forteelle om naeste gang, de mades, hvor de ikke
har nogen tiltreekning overhovedet. Hvordan foles det?
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Bipersoner til udlevering

Prolog - Scene 1

Arves mor (udleveres til Gaias Angst)

Du kommer ind pa Arves veerelse og skaelder ham ud, fordi han
endnu ikke er klar til at komme afsted i skole. Vent pa, at spille-
deren giver dig et tegn - Arve skal have lov til at sidde lidt alene,
for du kommer ind.

Du starter dialogen med Arve ved at iretteseette eller formane
ham. Han kommer for sent i skole. Han har sikkert heller ikke
lavet lektier. Sadan er det altid.

Du ma gerne veere ubehagelig. Du bryder dig ikke rigtigt om
Arve, Formalet er at gore Arve utilpas og ked af det, sd Arves to
perspektiver har noget at tale om sammen og reagere pa.

Prolog - Scene 2

Pigen (udleveres til Arves Skam)

Gaia meder en pige neer skolen. Forst lader pigen, som om hun
er venlig, men sd begynder hun at drille Gaia med hendes toj
eller udseende - og lober sa sin vej. Gaia ser meerkelig ud, synes
hun.

Vent med at spille pigen, til spillederen giver dig tegn. Start
med med at sige hej til Gaia og sperge, om hun er ny pa skolen.
Lad Gaiatro, at du er flink, hvorefter at du siger noget grimt. Du
er velkommen til at improvisere. Til sidst leber du.

Du skal veere ubehagelig og forsege at gore Gaia ked af det. Giv
Gaias to perspektiver noget at tale om og reagere pa.

Akt 1 - Scene 2

Oskar (udleveres til Arves Vrede)

I frikvarteret opseger du Gaia i klasselokalet. Du synes, at hun
skal holde sig fra Arve. Arve er er en klam stodder, der rager
pigerne pa patterne.

Du skal blive ubehagelig og forsege at gore Gaia ked af det.

Du kan improvisere eller bruge folgende ideer:

« Forteelle at Arve er en klam stodder, der rager pa pigerne

« At Arve garanteret bare glor pa Gaia, fordi hun har store patter

« Hvis hun vil have nogen til at glo pa sine patter, sa skal Oskar
nok melde sig frivilligt

« Lade Oskar befamle eller ligefrem sla Gaia

Akt 1 -Scene 3

Oskar (udleveres til Gaias Drift)
Idenne scene har du en konfrontation med Arve.

Du skal nedgere Arve. Fortael ham, at ingen andre end du kan
holde ham ud. Han skal ikke rage pa pigerne. Det er kun dig, der
ma rage pa pigerne.

Provoker Arve, s han bliver hidsig. Han skal blive sa vred, at
han farer pa dig. Hvis ikke Arve starter en slaskamp, sa ger du
det. Bliv sa ond og ubehagelig, som du synes er nedvendigt.

Oskar SKAL i scenen:
Forteelle Arve, at hans mor slet ikke er hans rigtige mor - og at
hun ikke elsker ham (Oskars mor har fortalt ham det).

Akt 2 - Scene 1

Gaias far (udleveres til Arves Vrede)
Du er Gaias far - selvom du ikke er hendes rigtige far. Du fandt
hende i skoven, da hun var lille.

I denne scene skal du presse for at fa Gaia til at fortaelle om sin
forste skoledag. Pres gerne alt for meget. Du er kaerlig og bekym-
ret - og meget kontrollerende. Mere og mere, som scenen skri-
der frem. Fa Gaia til at blive ked af det. Lad det gerne blive til et
skeenderi. Giv Gaias Angst og Drift noget at tale om - noget at
reagere pa.

Bliv ved med at sperge ind - mere og mere detaljeret. Du ved, at
der er noget, hun ikke forteeller. Du fortryder allerede, at du lod
hende komme i skole.

Akt 2 - Scene 2

Arves mor (udleveres til Gaias Drift)
I denne scene skal Arves mor indromme over for Arve, at han er
adopteret. Formalet med scenen er, at Arve skal fole, at hans
mor (ganske korrekt) ikke elsker ham.

Du ma gerne undlade at vise omsorg eller medfolelse for Arve,
selv om han bliver ked af det. Du skal i stedet fokusere pa Arves
mors folelser: Hun har ofret sig selv ved at tage sig af et forael-
drelost barn. Han ber veere taknemmelig. Det ma gerne blive
ubehageligt for Arve.

Arves mor SKAL sige pa et tidspunkt i scenen sige:

At Arve er adopteret. At det var preesten i byen, der fandt ham
som speed.
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Bipersoner til udlevering

Akt 2 - Scene 4

Leereren (udleveres til Arves Skam)

Du er leereren, som har taget Gaia med ind pa sit kontor. Du vil have
hende at indremme, at det var Arve, der overfaldt Oskar sa voldsomt i
gar.

Du kan starte med at veere venlig. Men bliv efterhanden ubehagelig og
truende over for Gaia. Du ma gerne lyve og finde pa historier om bade
Arve og Gaia.

Formalet er at skreemme Gaia, og give en klar fornemmelse af, at de
voksne ogsa er veemmelige.

Akt 3 - Scene 1

Preesten (udleveres til Gaias Angst)

Du har lige hart, at Oskars mor er dod, fundet draebt. Du ved, at det er
Arve, det frygtelige fortabte veesen, der star bag. Han bliver nedt til at
drukne sig i skovseen, som han kommer fra.

Du prover at overbevise Arve om, at han ber bega selvmord ved at
drukne sig i skovseen. Det er bedst for alle. Forst er du venlig, siden
maske truende.

Arve vil sperge ind til, hvor du fandt ham som speed. Du kan forteelle,
at han 1a negen i skoven ved skovsgen - beskidt, vad og tilmudret, som
hvis han havde kravlet op fra seen. Duma gerne finde pa flere detaljer.

Akt 3 - Scene 2

Gaias far (udleveres til Arves Skam)

Du har hert, at Oskars mor er blevet dreebt. Og at Oskar er kommet til
skade. Det er ham Arve, der star bag, det siger politiet selv. Du vil gore
alt for at beskytte din datter - ogsa selvom hun ikke er din rigtige dat-
ter. Du fandt hende som spaed i skoven. Du har altid taget dig af hende.
Duvil forbyde Gaia at gd ud. Du forbyder hende at se Arve og ga i skole.
Det er for farligt. Det var en fejl at give hende lov. Tving hende til at
blive i huset.

Veer helt urimelig, sa Gaia ikke har andre muligheder end at flygte fra
dig. Fasthold hende gerne med fysisk magt. (Det vil skabe interessant
spil for Gaias perspektiver).
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Offerscene 1 - til udlevering

Offeret Oskar

Duspiller offeret. | denne scene bliver du overfaldet. Du bliver meget
bange og kommer ogsa fysisk til skade - meget til skade faktisk. Du
starter scenen med at fortaelle om, hvor du er, og hvor du er pa vej
hen. Herefter skal de andre bryder ind.

Du er Oskar. Du er pé vej hjem fra fodbold. Det blaeser maerkeligt
omkring dig. Du vil hjem til din mor. Hun skal treste dig, fordi Arve
overfaldt dig i skolen. Hun skal give dig ret i, at det er Arves skyld. Det
er Arves skyld det hele.

Det blzeser. Det rasler. Bladene hvirvler omkring dig. Det er ikke din
skyld. Det er de andres skyld. Du har ikke gjort noget. Det er de andre.
Altid de andre. Altid Arve.

Fortael, hvordan du kommer cyklende p@ stien, da du pludselig
meerker blaesten tage til ...

Bladene i skoven

I denne scene er | hver en del af en manifestation af Det Underjordi-
ske, som overfalder drengen Oskar. Han bliver overfaldet, fordi han
forsegte at komme mellem Arve og Gaia. Nar Oskar er faerdig med at
fortzelle, hvordan han kommer cyklene, begynder | jeres angreb.

| er en naturkraft. Et elemental fra en anden verden. | manifesterer
jer som skovens blade, der hvirvler af sted i vinden. Offeret skal
meerke frygten. Og det mé godt gere ondt. Rigtig ondt. Oskar m@
gerne komme alvorligt til skade. Knogler kan braekke, han er méske
teet pd at blive kvalt. Men han der ikke.

Du er bladene i skoven. Store blade. Smé blade. De rédne blade.
Dukryber ind i tejet, skraber, skrubber. Bevaeger sig. Rasler. Kilder.
Finder afkroge. Kryber. Presser. Finder dbninger. En mund. En naese.
Et ore. Et rektum. Blede vaesener har mange @bninger. Du finder
dbninger og presser dig ind, til du herer skrig om ndde. Gréd. Angst.

Raddenskaben

I denne scene er | hver en del af en manifestation af Det Underjordi-
ske, som overfalder drengen Oskar. Han bliver overfaldet, fordi han
forsegte at komme mellem Arve og Gaia. Nar Oskar er faerdig med at
fortzelle, hvordan han kommer cyklene, begynder i jeres angreb.

| er en naturkraft. Et elemental fra en anden verden. | manifeste-
rer jer som skovens blade, der hvirvler af sted i vinden. Offeret skal
meerke frygten. Og det mé godt gere ondt. Rigtig ondt. Oskar m@
gerne komme alvorligt til skade. Knogler kan braekke, han er méske
teet pd at blive kvalt. Men han der ikke.

Du er dunsten af réd. Uvelkomne gasser. Du stiger op fra den dede
skovbund, og ingen bemaerker dig. Men nu er du taet pé. Og du presser
dig pd. Presser dig ind i naese og sveelg. Du finder afkroge. Fylder sind
med skraekkelige billeder og lysten til at kaste op.

Vinden i bladene
I denne scene er | hver en del af en manifestation af Det Underjordi-
ske, som overfalder drengen Oskar. Han bliver overfaldet, fordi han
forsegte at komme mellem Arve og Gaia. Nar Oskar er faerdig med at
fortzelle, hvordan han kommer cyklene, begynder i jeres angreb.

| er en naturkraft. Et elemental fra en anden verden. | manifeste-
rer jer som skovens blade, der hvirvler af sted i vinden. Offeret skal
meerke frygten. Og det mé godt gere ondt. Rigtig ondt. Oskar m@
gerne komme alvorligt til skade. Knogler kan braekke, han er méske
teet pd at blive kvalt. Men han der ikke.

Du er vinden, der bevaeger bladene. S& usynlig og uskyldig, men dog
alligevel sé magtfuld. Du veelter. Skubber. Slér. Samler op og giver slip.
Omgiver. Forvirrer. Stopper enhver flugt. Skjuler. Sletter spor.
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Offerscene 2 - til udlevering

Offeret Oskars mor

Duspiller offeret. | denne scene bliver du overfaldet. Du bliver bange,
og dukommer grimt til skade, og til sidst bliver du slaet ihjel. Nar
spillederen siger til, starter scenen med at fortzelle, at duer alene
huset, og at du herer maerkelige lyde.

Oskar burde veere her. Din mand burde vaere her, men Oskar er
indlagt og din mand beseger ham. Vreden er blandet med angst.
Ulykkelighed. Alting gik som det skulle. Og sé det her. Og ikke bare
det. Men fornemmelsen. Fornemmelsen af, at der er noget, som er
helt galt. Trangen til bare at stikke af blander sig med ensket om at
tage kampen op. Vaek herfra. Keempe. Traeerne knager derude. Det
mé blzese op. Grenene pikker pd ruden. Hvilke grene?

Fortzel hvordan, dureagerer, nar du herer de maerkelige lyde udefra.

Grenene

I denne scene er | hver en del af en manifestation af Det Underjordi-
ske, som overfalder og draeber Oskars Mor. Hun bliver draebt, fordi
hunforsegte at komme mellem Gaia og Arve og skille dem ad.

| er en naturkraft. Et elemental fra en anden verden. | manifesterer
jer som skovens grene, der kryber of sted pé jorden. Offeret skal
meerke frygten, fer offeret forstdr, at der ikke er nogen vejuden om. At
I kvaser. At | kvaeler. At | udslukker alt liv.

Du er grenene i skoven. Hérde. Staerke. Spidse. Du bajer og knaek-
ker og skaber skarpe splinter. Du er hérdere end bledt ked. Stikker.
Pirker. Borer. Det knager, nér du bevaeger dig. Det splintrer, nér du
strammer grebet. Det hvide traeked. Det blade og fojelige menneske-
ked.

Tornene
I denne scene er | hver en del af en manifestation af Det Underjordiske,
som overfalder og draeber Oskars Mor. Hun bliver draebt, fordi hun
forsegte at komme mellem Gaia og Arve og skille dem ad.

| er en naturkraft. Et elemental fra en anden verden. | manifesterer jer
som skovens grene, der kryber af sted pd jorden. Of feret skal maerke
frygten, for offeret forstér, at der ikke er nogen vejuden om. At | kvaser.
At lkveeler. At | udslukker alt liv.

Du er tornene p& brombaerrankerne. Modhagerne pé slyngplanten.
Et lille stik. Et stort chok. Fem smd stik. Halvtreds smd stik. I slér det
ikke ihjel, men det ved offeret ikke.

Slyngplanterne

I denne scene er | hver en del af en manifestation af Det Underjordiske,
som overfalder og draeber Oskars Mor. Hun bliver draebt, fordi hun
forsegte at komme mellem Gaia og Arve og skille dem ad.

| er en naturkraft. Et elemental fra en anden verden. | manifesterer jer
som skovens grene, der kryber af sted pd jorden. Of feret skal maerke
frygten, for offeret forstér, at der ikke er nogen vejuden om. At | kvaser.
At lkveeler. At | udslukker alt liv.

Du er de blede, seje planter, der slynger sig omkring. Vikler sig.
Strammer. Kvaeler. Krybende overtager du. Dit greb er staerkt. Binder.
Holder. Standser alt. Grent og smukt. Efeu lader sig aldrig standse.
Humle vokser og der. Vokser og dor.
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OM AT SPILLE ARVES VREDE

| dette scenarie spiller du Arves Vrede. En
anden spiller Arves Skam. Sammen har |
ansvaret for at spille Arve som én person.

| er to perspektiver pa hans personlig-
hed, der holder hinanden i skak. Af og til
modarbejder | hinanden, men lige sa ofte
stetter | hinanden. | har brug for hinanden,
ellers lgber det labsk. Arve skammer sig
over sinvrede, og han bliver vred over, at
han skammer sig. Men fordi Arve er fyldt
af Vrede, har han ogsa brug for Skam, for
ellers ville alting ga galt. Skam gar Arve til
en hel person.

Nar du spiller Arve og beskriver hans tan-
ker, er det en potentiel vrede, der driver
ham. Den bryder sjeeldent ud i lys lue, men
den er der hele tiden. Som tanker, som
hans motivation og som det, der styrer
hans drifter og humer.

Nar du spiller Arve, sa taenk hans vre-

de sommere end blot at vaere sur og
aggressiv. Vreden er hans drivkraft. Det
er kraftudfoldelse, fremdrift og sagar
glemsomhed - han glemmer, nar han er
vred. Han er tankeles, nar han er virkelig
vred. Det er det modsatte af kontrol og
skam. Det er lyst og begaer. Det er ikke
at taenke over konsekvenserne. Det er at
vaere bitter og indebraendt.

Vreden er ogsa det dyriske i Arve. Det er
det umenneskelige, der hvor civilisatio-
nen slutter og naturen begynder. Det er
fornuften og kontrollen, der slutter. Det er
drifterne og dyret, der tager over.

Jomere vrede, Arve faler, jo mere dyrisk
bliver han.

“Hvad skal der dog blive af dig. Gid vi kunne gere noget ved dig.”
Der har leenge veeret tavst i konfirmandstuen. Praesten har blot sid-
det og set pa Arve. Han har set pa ham med sit saere, let overbeerende
smil pa leeben. Ordene kommer langsomt og stille, neermest hvi-
skende.

Han meaerker, at det bobler i ham. Praesten kunne bare lade vaere
med at kigge pa ham med sine overbzerende gjne. Han bekymrer sig
ikke. Han vil ikke hjeelpe Arve. Han ville anske, at han kunne straffe
ham. Men for hvad? Fordi han teenker pa at kaste den tunge bibel
efter ham? Det er bare noget, han taenker. Ser der ske for sit indre
blik.

Han sidder uroligt pa stolen. Den knirker. Den lyder som noget
pinligt. Nogen griner og fniser. Et pigefnis. Hojt og tindrende. Arve
bliver red i hovedet. Han skammer sig, men knytter ogsa de kod-
fulde neever. Skammer sig selvom det var ikke ham, der gjorde noget
uleekkert. Vred, fordi de andre tror det. Han kan meaerke deres blikke.
De hader ham. Fordi han rorte ved pigerne. Det gor han ikke mere.
Hvorfra skulle han kende alle reglerne?

Arve har kun én ven. Det er Oskar fra klassen, og han er vel egentlig
ikke en rigtig ven, for pa nogle mader hader han ogsa Arve. Han
behandler i hvert fald ofte Arve darligt og far ham til at blive vred.
Udstiller ham og far de andre til at grine af ham.

Oskar forteeller ogsa om piger, og det far Arve til at speerre gjnene
op. Oskar viste ham billeder af piger i et blad. Nogne piger. Sa far
Arve lyst til at prove alt det, Oskar forteeller om. Men han ma ikke
rore ved pigerne, selv om han gerne vil.

Arvesvrede ligger lige der under overfladen. Den venter bare pa at
slippe las. Og nogen gange foles det sa rart bare at give slip. Rébe,
skrige, kaste med ting. Eller sparke hardt pa noget, nar ingen kigger.

Alt for ofte pakker han vreden veek. Tor ikke vise den. Far ondt i
maven over den. Bange for, hvad der sker, hvis han giver efter for
den. Men ah, hvor vil han gerne veere ligeglad. Bare lade den rulle,
veere fuldsteendig ligeglad. Give dem, hvad de fortjener.

Derhjemme er der altid sa stille. Det er, som om Mor ikke leegger
maerke til ham mere. At hun er ligeglad, ligesom alle andre.

Hun er der selvfolgelig et eller andet sted. Hun er i huset, laver
mad og siger, at nu skal de spise. Og hun sperger da ogsa til, hvad han
har lavet i skolen. Men hun er der ikke sadan rigtigt.

Engang var Arve en lille dreng for hende, men nu ser hun ham
kun, som en, der har dbenbart har skuffet hende ved at vokse op og
blive stor -ved at blive stor, klodset, grim og anderledes.



Han er ikke hendes lille dreng mere, det er tydeligt. Han
er kun til besveer. Teenk, hvis hun kunne slippe for ham.
Arve er ofte i skoven. Han tager veek fra det hele, ud i mor-
ket, ud i mulden. Han holder af duftene derude. Efteraret,
de visne blade, svampene og mudderet. Ah, at blive
beskidt, fyldt med jord og skidt. At stinke af det hele. At
hive det hele ind gennem naeseborene. Maerke det rive i
ham, fa alle sanser frem. Smider sig i bladene og ruller
rundt og skriger og griner og kun treeerne og dyrene kan
here ham.

Her kan han smadre grene, sparke pa det hele, veelte
alting. Veere sa vred, som kun Arve kan. Som kun Arve
kan dremme om. Herude kan han forestille hvordan, det
hele kunne veere. Forestille sig, hvad han kunne gore ved
alle de andre.

Iseer ét sted i skoven, ved skovsgen, kommer han, nér han
virkelig vil veek. Det mudrede vand, de radne traestubbe
og den seerlige lugt, treekker i ham. Det er, som om det
neermest kalder pa ham, traekker folelserne frem i lyset -
far alting op i ham, far ham til at fole sig godt tilpas, nar
det hele bliver for meget.

Derude sa han hende. Ude ved traeet ved seen. Det maer-
kelige tree. Hans magiske trae, der star leenet ud over skov-
seen. Et gammelt trae, hvor stammen danner et stort hul.
Et meerkeligt og fascinerende hul. Det er naesten som om,
at verden ser en lille smule anderledes ud, ndr man ser
den gennem hullet.

Arve troede ikke, at der var andre, der kendte til treeet.
Ingen stier forer derud. Men han sa en pige derude. En
pige ved hans tree. Hoj. Lange arme. Lange ben. Havde en
maerkelig kjole pa, og da hun tog den af, var det som om
Arves hjerte stoppede med at sla. Hendes hvide hud lyste
i skeeret fra seen. Som om solens straler pludselig kom
nedefra i stedet fra oppe. Og selv traeerne rakte deres
arme ned for at rere hende. Keertegne hendes bryster.
Lade de krogede grene beveege sig op af de lange, slanke
ben. Rore hende mellem benene. Begrave hovedet i hen-
des har. Dufte hende. Smage hende. Tage hende ind. Tage
ham ind.

Der merkede han noget langt steerkere, end dengang
Oskar viste ham den negne kvinde i bladet. Det havde
bare veeret en vag forsmag pé, hvad han meerkede nu. Han
ville sa gerne ga frem og vise pigen, hvad han havde mel-
lem benene, men alligevel gemte han sig. For han ville
ikke skreemme hende veek. Sa han sa pa hende. Og til-
fredsstillede sig selv i skovbunden.

OM ARVE

Arve er14 ar gammel og bor i enlille
provinsby lige ud til en stor skov sam-
men med sin mor. Arve er enebarn, og
han oplever ikke, at hans mor interes-
serer sig for ham laengere - ikke efter
hanerblevet starre.

Arve er lav af hejde, men kraftigt
bygget og temmelig klodset. Han er
staerk, men ikke hurtig eller atletisk.
Han spiser virkelig meget, naermest
2der - ofte pa en voldsom made -
men han er ikke tyk.

DEN DYRISKE SIDE AF ARVE

Dybt i Arve gemmer der sig noget
uforstaeligt, naturagtigt og naermest
dyrisk. Det er ikke en side, han selv
kender meget til endnu - men det
kommer han til, efterhdnden som
scenariet skrider frem.

Forestil dig, at der er noget ikke-men-
neskeligt inde i Arve, noget som er
mere natur end menneskeligt. Noget,
som reagerer pa dufte, lugte og ufor-
staelige instinkter. Noget som er til-
trukket af alt i naturen - det beskidte,
det stinkende og det mudrede. Noget
som kun han kan se skenheden i.

| starten af scenariet er denne side
af Arve ikke specielt tydelig. Kun
som sma hint, som han end ikke selv
er synderligt klar over. Men i lgbet
af scenariet tager det til. Han bliver
mere og mere drevet af sin dyriske
fremdrift - som om at hans vrede og
drivkraft bliver mindre og mindre
menneskelig og mere og mere noget
andet.



OM AT SPILLE ARVES SKAM

| dette scenarie spiller du Arves Skam. En
anden spiller Arves Vrede. Sammen har |
ansvaret for at spille Arve som én person.

| er to perspektiver pa hans personlighed, der
holder hinanden i skak. Af og til modarbejder
I hinanden, men lige sa ofte stetter | hinan-
den. I har brug for hinanden, ellers laber det
lebsk. Arve skammer sig over sin vrede, og
han bliver vred over, at han skammer sig. Men
fordi Arve er fyldt af Skam, har han ogsa brug
for Vrede, for ellers ville han forsvinde helt.
Skam og Vrede gor Arve til en helt person.

At spille skam er ikke ensbetydende med, at
Arve konstant gar rundt i en tage af selvhad.
Det er mere enunderliggende folelse, der
farver hans tanker og humer. Det er en folel-
se af at vaere forkert - et enske om at passe
ind og veere som de andre.

Nar du spiller Arve og beskriver hans tanker,
er det skammen, der farver og driver ham.
Det er et onske om ikke laengere at vaere
forkert, omistedet at gore det rigtige og at
passe ind. Det er det, der hele tiden forseger
at holde hans aggressive, dyriske side i skak.

Nar du spiller Arve, s& taenk felelsen af skam
som trangen til kontrol. 53 laenge det er
skammen, der styrer, ryger tingene ikke ud
af kontrol. Det er at taenke over konsekven-
serne, aflaese og afkode omgivelserne og
give omverdenen, hvad den har brug for. Det
er at taenke sig godt om. Det er ogsa at vaere
bitter og indebraendt - pa en made, som
forhindrer katastrofer.

Skammen er ogsa det menneskelige og civili-
serede i Arve. Det er det, som holder naturen
og vildskaben i skak. Det er fornuft. Det er at
teenke sigom. Det er at tojle drifter og det
dyriske. Det er det modsatte af den grumme,
vilde natur.

“Hvad skal der dog blive af dig. Gid vi kunne gore noget ved dig.”

Der har leenge veeret tavst i konfirmandstuen. Praesten har blot sid-
detog set pa Arve med sit seere, let overbaerende smil palaeben. Ordene
kommer langsomt og stille, neermest hviskende.

Arve svarer ikke. Det handler bare om, at praesten skal se pa ham
med de gennemborende gjne. De der gjne, der alt for godt ved, at Arve
ikke rigtigt herer til her - at alt det med kirke og konfirmationsforbe-
redelse ikke burde veere noget for Arve; at han bare burde lgbe sin vej
lige nu - ud i skoven - og aldrig komme tilbage.

Men Arve lgber ikke. Han skal holde alt det andet i sig selvi skak. Alt
det, som ikke ma koge over og vise, hvor frygtelig en dreng, han virke-
liger.

Han sidder uroligt pa stolen. Den knirker. Den lyder som noget pin-
ligt. Nogen griner og fniser. Et pigefnis. Hojt og tindrende. Arve bliver
rod i hovedet. Han skammer sig, men knytter ogsa de kadfulde neever.
Skammer sig, selv om det var ikke ham, der gjorde noget ulsekkert.
Vred, fordi de andre tror det. Han kan meerke deres blikke. De hader
ham. Fordi han rerte ved pigerne. Det gor han ikke mere. Hvorfra
skulle han kende alle reglerne?

I timerne sidder han der bare. Kan ikke rigtig svare pa noget, nar han
bliver spurgt. Stammer sig frem til et svar. Og leereren bliver ved med
at sporge, vil ikke lade ham slippe. Borer i det, lader ham stege og koge
og synke leengere og laengere ned.

Der kan han meerke de fordemmende gjne fra de andre. Kan meerke
ligegyldigheden fra dem, der sidder foran. De isnende blikke fra dem
bag ham. Han sidder bare der helt alene, omgivet af alle de andre.

Det er ikke fordi, de andre altid griner af ham - altsa ikke tydeligt,
ikke s han herer det. Men han ved, at de gor det alligevel. At de kigger
pa hinanden med skjulte blikke. Med sma sedler og fnis - iseer hvis det
er pigerne.

Og han gor jo ikke noget. Han sidder der bare, helt stille uden at
genere nogen. Altsa bortset fra, nar hans vrede bobler over. Og han
reagerer. Voldsomt. Udadvendt. Indesteengt. Og hans mor bagefter
skal tale med leererne. Og han skammer sig mere end nogensinde.
Skammen over at veere klam, grim og eekel.

Skammen over at veere den, som pigerne aldrig nogensinde vil kaste
sd meget som ét eneste kaerligt blik pa.

Oskar er Arves eneste ven. Eller ven er nok sa meget sagt. Arve ved
godt, at de nok ikke er rigtige venner. Arve har ikke rigtige venner.
Men Oskar gider godt veere sammen med Arve engang imellem.

Det var Oskar, der engang viste Arve et blad med billeder af piger
helt uden toj pa. Det rev og sled i Arve. Det var si forfaerdeligt. Ah, alt
det, der skete inden i ham den dag.



Og sa var der dengang, hvor Oskar fik Arve til at rere ved pigerne. Det
havde ingen jo fortalt ham, at han ikke ma. Det ved han sa nu, at det ikke gar.
Det var sa frygteligt. Alt var sa frygteligt den dag.

Derhjemme er der altid sa stille. Det er, som om Mor heller ikke leegger
maerke til Arve mere. Som om hun er ligeglad, ligesom alle andre. Maske
afskyr hun ham ogsa.

Hun har travlt med at formane ham om alt det, han ikke ma - og om alt det
han skal. Travlt med at bebrejde og sikre sig, at han ikke giver hende proble-
mer. Han kan ikke huske det hele.

Engang var han hendeslille dreng, men nu har han dbenbart skuffet hende
ved at blive stor, klodset, grim og anderledes. Nu er han kun til besveer.

Nar alting bliver for meget for Arve, nar vreden bobler og skamfulde tanker
kveerner, og han har brug for at komme vaek, sa tager han ud i skoven - ud i
morket, ud i mulden.

Han holder af duftene derude. Efteraret, de visne blade, svampene, mud-
deret og billerne. Ga pa jorden og meerke, hvordan artiers dede blade nu
fjedrer under ham. Teenker pa, hvordan det ville vaere at ligge dernede.
Stille. Tavst. Roligt. Dremmer om at leegge sig pa radne, vade blade og bare
synke langt, langt vaek.

Iseer ét sted i skoven, ved skovsgen, kommer han, nar han virkelig vil veek.
Det mudrede vand, de radne treestubbe og den seerlige lugt, treekker i ham.
Far ham til at veere rolig og glemme alt det, som han ber have det skidt over.
Glemme, at han ikke horer til. Det er, som om det neermest kalder pd ham.

Derude sa han hende. Ude ved traeet ved sgen. Det meerkelige trae. Hans
magiske tree. Et gammelt tree, hvor stammen danner et stort hul. Et meerke-
ligt og fascinerende hul. Det er neesten som om, at verden ser en lille smule
anderledes ud, nar man ser den gennem hullet.

Arve troede ikke, at der var andre, der kendte til treeet. Ingen stier forer
derud. Men han sa en pige derude. En pige ved hans tree. Hgj. Lange arme.
Lange ben. Havde en meerkelig kjole pa, og da hun tog den af, var det som om
Arves hjerte stoppede med at sla. Hendes hvide hud lyste i skaeret fra seen.
Som om solens straler pludselig kom nedefra i stedet fra oppe.

Og selv traeerne rakte deres arme ned for at rere hende. Som blev hun et
med det gamle tree. Keertegne hendes bryster. Lade de krogede grene bevaege
sig op af de lange, slanke ben. Meaerke hende mellem benene. Dufte hende.
Smage hende.

Han maerkede noget langt staerkere, end dengang Oskar viste ham den
nggne kvinde i bladet. Det havde bare veeret en vag forsmag pa, hvad han
maerkede nu. Han gemte sig, selv om en lille stemme i ham sagde, at han
bare skulle ga frem. At hun ikke ville lgbe vaek. At han kunne fa det hele.
Men han gemte sig. Og tilfredsstillede sig for forste gang med en undertrykt
stennen.

Og skammede sig! Skammede sig noget sa forfeerdeligt og pragtfuldt.

OM ARVE

Arve er14 ar gammel og bor i enlille
provinsby lige ud til en stor skov sam-
men med sin mor. Arve er enebarn, og
han oplever ikke, at hans mor interes-
serer sig for ham laengere - ikke efter
hanerblevet starre.

Arve er lav af hejde, men kraftigt
bygget og temmelig klodset. Han er
staerk, men ikke hurtig eller atletisk.
Han spiser virkelig meget, naermest
2der - ofte pa en voldsom made -
men han er ikke tyk.

DEN DYRISKE SIDE AF ARVE

Dybt i Arve gemmer der sig noget
uforstaeligt, naturagtigt og naermest
dyrisk. Det er ikke en side, han selv
kender meget til endnu - men det
kommer han til, efterhdnden som
scenariet skrider frem.

Forestil dig, at der er noget ikke-men-
neskeligt inde i Arve, noget som er
mere natur end menneskeligt. Noget,
som reagerer pa dufte, lugte og ufor-
staelige instinkter. Noget som er til-
trukket af alt i naturen - det beskidte,
det stinkende og det mudrede. Noget
som kun han kan se skenheden i.

| starten af scenariet er denne side
af Arve ikke specielt tydelig. Kun
som sma hint, som han end ikke selv
er synderligt klar over. Menilgbet
af scenariet tager det til. Han bliver
mere og mere drevet af sin dyriske
fremdrift - som om at hans vrede og
drivkraft bliver mindre og mindre
menneskelig og mere og mere noget
andet.



OMAT SPILLE GAIAS DRIFT

| dette scenarie spiller du Gaias Drift. En
anden spiller Gaias Angst. Sammen har |
ansvaret for at spille hende som én person.

| er to perspektiver pa hendes personlighed,
der holder hinanden i skak. Af og til modar-
bejder I hinanden, men lige sa ofte stotter

I hinanden. I har brug for hinanden, ellers
leber det lebsk. Gaia har en drift ogen lyst,
der samtidig bliver holdt pa plads af hendes
angst for forandringer og det ukendte. Jo
mere Gaias drifter og laengsel stiger, jo
kraftigere bliver ogsa hendes ngstelige
og fornuftige side - en side, der vil beskytte
hende mod ydmygelser og ubehageligheder.

At spille Gais Drift og lyst er ikke ensbety-
dende med, at hun hele tiden er positiv og
glad. Driften er i lige sa hej grad en underlig-
gende folelse, der farver Gaias tanker. Det
er initiativ og handling. Det er hendes lyst
til, at tingene kan vaere anderledes - lysten
tilnoget, hun end ikke selv forstar endnu.
Uforsigtighed. En lyst og en drift, der bare
tager til og tager til - og som naermest

kan pine hende, hvis ikke hun far lov til at
forfalge den.

Driften i Gaia vil noget, som hun ikke selv
helt forstar. Det er folelsen af at opdage sig
selv pd en made, der ikke altid kan seettes
ord pa. Noget dyrisk. Det er noget, der kan
blive voldsomt og skreemmende. | labet af
scenariet skal du forvente, at den dyriske
side af Gaias drift tager til, mens den civili-
serede del bliver mindre.

Det hele kommer til at blive anderledes nu. Sa fantastisk anderledes.
Det er stadig nat, men Gaia er vagen, alt for vagen. Og selv om dagen
er teet pa, er den alligevel alt for langt vaek. Det er dagen, hvor noget
fantastisk kommer til at ske. Dagen hvor hun skal ud blandt andre og
opleve verden. Og maske ... hvem ved ... se drengen ude fra skoven.

Hun troede ikke, at hendes far ville sige ja, da hun efter lange dis-
kussioner med sig selv endelig spurgte om lov til at komme i en skole
med andre bern. Han betragtede hende leenge med det kontrollerede
blik, der plejer at betyde, at han siger nej.

“Sé det vil du altsa?”

Ah jo, hun vil i en rigtig skole. Hun vil ud blandt andre. Hun kan
maerke det i hele sin krop. Trangen, leengslen - en prikken, som bliver
mere og mere intens, for hver dag. Som var hun tusinder fro fra meel-
kebgatten, der svaever gennem skoven med blaesten.

Gaias krop ryster og foles i lysglimt som dalende efterarsblade i fuld
farvepragt og voldsomme storme med mudderskred og knagende
treestammer. I et sekund er det som at se pa tunge traekroner endelig
blive gennemboret af tynde lysstraler. Som at slikke pa traestam-
merne, fulde af harpiks, gstershatte og barkens ruhed.

Altdetlyser op pa én gang i hendes hoved. I et kort voldsomt glimt,
inden trseknuden i maven og den evige folgesvend af fornuft og
bekymrede overvejelser tager over og ger alt for at treekke hendes
folelser ned fra de heftige treekroner og ned i skovens muld igen.
Sédan som de altid gor.

Hun har efter lang tid overbevist sin indre angst om, at det vil vaere
godtog har spurgt far, om hun ikke nok ma prove at ga i en rigtig skole
igen.

Altihendes krop har sitret og rystet, mens alt i hende samtidig har
forsegt at sige, at hun skulle lade veere. At de vil grine af hende, kalde
hende frygtelige ting og sige, hvor seer og grim og maerkelig hun er -
ligesom de gjorde, da hun var meget mindre og provede at ga i skole.
Men det minde er langt veek.

“Ja, det vil jeg,” siger hun.

Der er nogen derude, hun snart skal mgde. Nogen ligesom hende,
nogen hun savner ... drengen fra skoven.

Far er fortsat stille, men kigger veek i lang, lang tid. Alligevel kan
hun genkende kontrollen i hans gjne. Gaiaved, at hendes far vil passe
pahende.

“OK;” siger han sd bare. “Sa ma det jo veere sadan.



Néar Gaia har sveert ved at finde ro, finder hun fred i skoven. Det
er, som om at skoven fjerner noget af hendes evige kamp - den
kamp, hvor en side af hende vil ud og opleve andre unge menne-
sker og se ting, mens en anden side vil gemme sig og lade som
om, at hun méaske slet ikke har eksisteret.

Det indre raberi fortoner sig, nar hun herer bleesten i treeerne
suse. Fyrretreeerne, der suser med en til tider voldsom og sa
pludselig hviskende stemme. Bagetraeerne, der om sommeren
svagt rasler til hende, og hvor man - hvis man virkelig gjorde sig
umage - maske kunne hore hvert enkelt blad pa traeet. Greesset,
der rorer hende keertegnende pa benet og lokker hende til at
leegge sig ned.

Hendes lange ben bevaeger sig ubesveeret og hurtigt af sted
over skovbunden og meerker, hvordan den svampede jord er
fyldt med frisk vand, der blander sig med gamle og formuldede
blade.

Og en sjeelden gang - nar lyset flimrer ned gennem treeerne -
maerker hun, hvordan begge stemmer i hende raber det samme
pasamme tid: “Lab, lab, lob”.

Men hun ved ikke, hvad det er hun leber imod. Eller lgber fra.
Og selv nar hun er i skoven, maerker hun en sggen og en tomhed.

Gaia har et hemmeligt sted i skoven. En lille skovse, hvor der er
et magisk tree. Et stort og gammelt tree, der leener sig ud over
soen med dens seere, lyse vand. Stammen deler sig og samles
igen, og skaber pa den made et hul i traeet. Og nar man klatrer op
pa treeet og kigger gennem hullet er det nsesten som om, at ver-
den ser lidt anderledes ud.

Hun har provet at tage alt sit tej af og lade sig glide gennem
hullet og ned i vandet og lod sig omslutte at dets kolde merke.
Men alting var som for, da hun kom op til overfladen igen.

Gaia troede ikke, at der var andre, der kendte til skovsgen og
treeet. Ingen stier forer herud. Seen er ikke stor nok til at veere pa
noget kort - hun har set pa sin fars kort over skoven. Den er der
ikke.

Men hun har set en dreng herude. Maske en alf. En ret stor alf
sd. Han stod ved traeet og rerte ved det. Hun kunne here en
brummende stemme, og det var som om, at den raesonnerede i
hende og fik alting til at kilde pa en méade, der ville have mere.

Hun sa hans lange arme leegge sig om treeet, og det var naesten
som om, at hun kunne meerke dem klemme omkring sit liv. Det
knugede i brystet pa hende, og da han tog sin sweater af, kom
hun til at gispe sa hajt, at hun var bange for, at han herte hende.
Og hun gispede langt mere stille, mens hun maerkede den kil-
drende fornemmelse vokse i hende, og hun rorte sig selv, mens
hun forestillede sig, at det var hans haender.

Og langt vaek i hende rabte en stemme, at det var hendes
skaebne, og at hun ikke skulle vaere bange.

OMGAIA

Gaiaer14 argammel og bor i en lille provinsby lige
ud tilen stor skov. Her har Gaia boet hele sit liv ale-
ne sammen med sin far, der fandt hende efterladt
som spaed langt ude i skoven en voldsom, stormen-
de nat. Gaia ved ikke, hvem hendes rigtige foraeldre
er, eller hvorfor hun blev efterladt i skoven. Det er
ikke noget, hendes far taler meget om - han har blot
taget sig af hende og opdraget hende, som var hun
hans eget barn.

Hendes far er meget beskyttende, og derfor har
Gaia ikke gaet i skole, siden hun en kort stund
prevede det af, da hun var meget mindre. Hun er
blevet undervist derhjemme. Nu skal Gaia til igen at
starteiskole.

Gaia er hej og har lange arme og ben. Hendes
overkrop synes naermest lidt for stor, og hun har en
let foroverbagjet gang. Hendes bryster er begyndt at
fylde mere ud, og det foles seert - iszer nar noget i
hende giver hende lyst til, at der blev rert ved dem.

DEN DYRISKE SIDE AF GAIA

Dybt i Gaia gemmer der sig noget uforstaeligt,
naturagtigt og naermest dyrisk. Det er ikke en side,
hun selv kender meget til endnu - men det kommer
hun til, efterhdnden som scenariet skrider frem.

Forestil dig, at der er noget ikke-menneskeligt inde

i Gaia, noget som er mere natur end menneskeligt.
Noget, som reagerer pa dufte, lugte og uforstae-
lige instinkter. Noget som er tiltrukket af naturen,
traeerne og skovene - det er driften mod de krogede
traeer, barkens saere smag og stormens rusken
kronerne. Noget som skreemmer hende og hun vil
gore meget for at undga.

| starten af scenariet er denne side af Gaia ikke spe-
cielt tydelig. Kun som sma hint, som hun end ikke
selv er synderligt klar over. Men i lebet af scenariet
tager det til. Hun bliver mere og mere drevet af sin
dyriske fremdrift - som om at drift og begaer bliver
mindre og mindre menneskeligt og mere og mere
noget andet.



OMAT SPILLE GAIAS ANGST

| dette scenarie spiller du Gaias Angst.Enanden
spiller Gaias Drift. Sammen har | ansvaret for at
spille hende som én person.

| er to perspektiver pa hendes personlighed, der
holder hinanden i skak. Af og til modarbejder |
hinanden, men lige sa ofte stetter | hinanden. |
har brug for hinanden, ellers leber det labsk. For
Gaia har endrift ogen lyst, der samtidig bliver
holdt pa plads af hendes angst for forandringer
og det ukendte. Jo mere Gaias drifter og laengsel
stiger, jo kraftigere bliver ogsa hendes zngste-
lige og fornuftige side - en side, der vil beskytte
hende mod ydmygelser og ubehageligheder.

At spille Gaias angst er ikke ensbetydende med,
athun hele tiden er rystende nerves og bange.
Angsten er i lige sa hej grad en underliggende
folelse, der farver Gaias tanker og forseger at
holde det uforstaelige og ukontrollerbare i skak
med fornuft. Det er hendes trang til forudsigelig-
hed, til at undga konflikter og til at passe ind.

Nar du spiller Gaia, sa teenk hendes angst som
noget, der hele tiden er der, og som forseger

at gore verden forudsigelig, behagelig og

tryg. Det er folelsen af ikke at kunne overskue
konsekvenserne af nye ting - det er en frygt for
at blive udstillet, grint af og ikke blive accep-
teret. Det er en angst, der kan blive voldsom

og skreemmende, hvis tingene omkring hende
begynder at eskalere.

Angsten er ogsa noget meget civiliseret. Det er

trangen til have kontrol, til at passe ind i rammer
ognormer. Det er det modsatte af kaos og vold-
somhed. Men det er ogsa en angst, der kan blive
helt uciviliseret, hvis den far lov til at labe l@bsk.

Det hele kommer til at blive anderledes nu. Sa frygteligt anderledes.
Det er dagen, hvor noget voldsomt kommer til at ske. Det ved hun.

Hun har ellers selv bedt om det. Om ikke nok, hun kunne fi lov til at
prove at gé rigtigt i skole sammen med de andre pa hendes alder. Om
ikke, det var ved at veere tid til, at hun skulle ud blandt andre. Méske
fa nogle venner.

Far betragtede hende i lang tid med det der bekymrede og strenge
blik, som kun Far kan have. Blikket, der altid far Gaia til at veere eks-
tra forsigtig og hendes hjerte til at hamre ekstra uregelmaessigt, fordi
han plejer at sige nej.

Sa sagde han endelig:

“Sa det vil du altsa?”

Alting var da begyndt at sitre i Gaias langlemmede skikkelse. Alle
de uforklarlige drifter og lyster rystede, som var de tusinde blade i
vinden. Som lyset i treekronerne, der nok er smukt og fristende, men
som ogsa bleender og far al fornuft til at forsvinde. Som tordenbrag,
jordrystelser og mudderskred

Og lige der var Gaia bange. Mere bange end hun havde veeret leenge.
Speendt og uforberedt pa alle de nye ting, hun ville mede og skulle
forholde sig til - reedselsslagen for alle de skuffelser og ydmygelser,
der sd nemt kunne vente derude.

Raedselsslagen over, at hun endelig havde taget mod til at sperge om
det, hun sa gerne vil.

Reedselsslagen for, at det ikke vil ga, som hun turde hébe pa.

Gaia har engang for laenge siden provet at veere blandt andre bern.
Hun har provet, at de griner af hende, kalder hende frygtelige ting og
sige hvor szer og grim og maerkelig hun er.

De vil bede hende om at lade veere med at veere s hgj, ranglet og
seer. De vil skrige, at hun da bare skal skride hjem igen til den anden
side af skoven og sin far og alt det der.

Men hun bliver ngdt til det igen. Det siger den frygtelige, uforstae-
lige drift dybt i hende. Det siger den maerkelige trang, der alt ofte far
alting til at fordreje sig fuldsteendig inde i Gaias kogende indre. Der-
inde, hvor alt det uforstaelige bor. Inde bag hendes lange lemmer og
store hoved, som ingen rigtigt forstar.

Nar Gaia har sveert ved at finde ud af det hele, finder hun ro i skoven.
Det er som om, at skoven fjerner noget af den evige kamp, hvor en side
af hende vil ud og opleve andre unge og se ting, mens en anden side vil
gemme sig og lade som om, at hun maske slet ikke har eksisteret.
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Det indre raberi fortoner sig, nar hun herer bleesten i tree-
erne suse. Fyrretraeerne der suser med en til tider voldsom og
sa pludselig hviskende stemme. Bogetracerne der om somme-
ren svagt rasler til hende, og hvor man, hvis man virkelig
gjorde sig umage, maske kunne here hvert enkelt blad pa
traeet.

Hendes lange ben beveeger sig ubesveeret og hurtigt af sted
over skovbunden og meerker, hvordan den svampede jord er
fyldt med friskt vand, der blander sig med gamle og formul-
dede blade.

Og en sjaeelden gang, nar lyset flimrer ned gennem treeerne
maerker hun, hvordan begge stemmer i hende raber det
samme. “Lab, lob, lob”.

Men hun ved ikke, hvad det er hun lgber imod. Eller lober
fra. Og selv nar hun er i skoven, maerker hun en segen og en
tomhed.

Gaia har et hemmeligt sted i skoven. En lille skovsg, hvor der
er et magisk tree. Et stort og gammelt tree, der leener sig ud
over sgen med dens seere, lyse vand. Stammen deler sig og
samles igen, og skaber pa den made et hul i treeet. Og nar man
klatrer op pa treeet og kigger gennem hullet, er det naesten
som om, at verden ser lidt anderledes ud. Det er et gammelt
tree, og Gaia er bekymret for, om det falder ned i soen.

Hun har provet at tage alt sit toj af og lade sig glide gennem
hullet og ned i vandet og lod sig omslutte at dets kolde marke.
Men alting var som for, da hun kom op til overfladen igen.

Gaia troede ikke, at der var andre, der kendte til skovseen og
treeet. Ingen stier forer herud. Seen er ikke stor nok til at veere
panoget kort - hun har set pa sin fars kort over skoven. Den er
der ikke.

Men hun har set en dreng herude. Maske en alf. En ret stor
alf sa. Han stod ved treeet og rorte ved det. Hun kunne hore en
brummende stemme, og det var som om, at den reesonnerede
i hende og fik alting til at kilde. Hun sa hans arme laegge sig
om traeet, og det var neesten som om, at hun kunne meerke de
der arme klemme omkring sit liv. Som om de rorte Gaia.

Det knugede i brystet pa hende, og da han tog sin sweater af,
kom hun til at gispe sa hajt, at hun var bange for, at han herte
hende. Og hun gispede langt mere stille, mens hun maerkede
den kildrende fornemmelse vokse i hende, og hun naesten
umeerkeligt og uden at teenke over lagde sig ned i mosset og
tilfredsstillede sig selv, mens hun tenkte intenst pa den
negne dreng.

Og langt veek i hende rabte en stemme, at det var farligt, og
at hun skulle veere bange.

OMGAIA

Gaiaer14 argammel og bor i en lille provinsby lige
ud tilen stor skov. Her har Gaia boet hele sit liv ale-
ne sammen med sin far, der fandt hende efterladt
som spaed langt ude i skoven en voldsom, stormen-
de nat. Gaia ved ikke, hvem hendes rigtige foraeldre
er, eller hvorfor hun blev efterladt i skoven. Det er
ikke noget, hendes far taler meget om - han har blot
taget sig af hende og opdraget hende, som var hun
hans eget barn.

Hendes far er meget beskyttende, og derfor har
Gaia ikke gaet i skole, siden hun en kort stund
prevede det af, da hun var meget mindre. Hun er
blevet undervist derhjemme. Nu skal Gaia til igen at
starteiskole.

Gaia er hej og har lange arme og ben. Hendes
overkrop synes naermest lidt for stor, og hun har en
let foroverbagjet gang. Hendes bryster er begyndt at
fylde mere ud, og det foles seert - iszer nar noget i
hende giver hende lyst til, at der blev rert ved dem.

DEN DYRISKE SIDE AF GAIA

Dybt i Gaia gemmer der sig noget uforstaeligt,
naturagtigt og naermest dyrisk. Det er ikke en side,
hun selv kender meget til endnu - men det kommer
hun til, efterh&nden som scenariet skrider frem.

Forestil dig, at der er noget ikke-menneskeligt inde

i Gaia, noget som er mere natur end menneskeligt.
Noget, som reagerer pa dufte, lugte og uforstae-
lige instinkter. Noget som er tiltrukket af naturen,
traeerne og skovene - det er driften mod de krogede
traeer, barkens saere smag og stormens rusken
kronerne. Noget som skraemmer hende og hun vil
gore meget for at undga.

| starten af scenariet er denne side af Gaia ikke spe-
cielt tydelig. Kun som sma hint, som hun end ikke
selv er synderligt klar over. Men i lebet af scenariet
tager det til. Hun bliver mere og mere drevet af sin
dyriske fremdrift - som om at drift og begaer bliver
mindre og mindre menneskeligt og mere og mere
noget andet.



