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1991 ARS KONVENTSSCENARIO I MERP

Aret 8r 21 i fj&rde aldern och kung Elessar hdrskar i Gondor.
Han har styrt landet med en fast och si#ker hand i ménga ar.
Folket lever i vdlmadga och landet i fred med alla sina grannar.
Handel och produktion blomstrar,barnafdédslarna 8kar och de all-
ra flesta har det gott stdllt.Det finns dock de raser som inte
har det allt fo6r l1latt. tex fredltsa orcher och andra av ond-
skans f.d. tjdnare.En del har visserligen integrerats i samhdl-
let dock under samsta té&nkbara forhdllande och allmén misér ,
d.v.s. att de &r slavar.Resten av ondskans anhd@ngare &r som
sagt var fredlésa och bor enligt lag féngslas omedelbart,en del
slds dock ihj&l av ortsbefolkning innan nagon officiell person
hinner tr&da emellan.De orcher som har gatt 6ver till den andra
sidan b&8r ett emblem som visar att de &r fredade, har man inget
sddant &r man att betrakta som fredlés.Emblemet dessa orcher
bar &r ett gult trad mot vit bakgrund.Kontroller av missténkta
individer &r mycket vanliga och sker rutinméssigt av alla or-
cher.

l.a.Efter flera dagars fruktldst sSkande i Barad durs ruiner
befinner ni er i en mdérk korridor hoégt upp i tornet.Er despera-
ta situation har inte hjédlpt er i ert sokande efter nagot att
féda er.Efter ett par manaders hagldst vandrande i Skuggornas
berg pd flykt undan Gondors patruller insédg ni att detta inte
kunde forts&dtta.Under ett par nadtters grédlande bestdmmde ni er
fér att bege er till Barad-dur i hopp om att ddar finna nagot
som skulle kunna finansiera er fredl&tsa tillvaro.Lénge var
tvekan stor bland er om det var en sd god ide'att bege sig till
denna s&genomspunna plats , varifrdn rykten om vadlnader och
mystiska h&ndelser kommit.Denna eftemiddag i borjan pd hosten
(Narbeleth nirmare bestdmmt) har alltsad fort er till de &ovre
regionerna av Barad-dur.Men v&gen hit har inte varit alltfoér
15tt.Ert strdtrévargéng har decimerats till 6 personer , fran
att ha varit 10 stycken.Den forste f6rsvann i ett bottenlist
hdl efter att ha forsdkt hoppa éver detsamma.Tvd stycken hitta-
de ni dsda efter att de gadtt i vdg ensamma for att undersdka
ett rum.Troligtvis dog de av ndgon giftig gas.Den siste som
foérsvann saknades helt pl®étsligt en morgon ndr ni vaknade.De
enda spdr ni fann var hans rustning och slépspdr ner i ett
schakt.Just nu befinner ni er i en korridor.I vars tak finns
ett fatal sprickor som sldpper igenom ett dunkelt ljus ner pa
den dammiga gangens golv. Tr&tta som ni &r s&tter ni er ner pad
golvet for att vila en stund , alla utom Skargnakh som som van-
ligt lutar sig mot v&ggen lite nonchalant.Det hdrs ett rasslan-
de samt en duns och Skargnakh &r borta (&ven psykiskt , han ar
avsvimmad) nar ni andra tittar upp igen.Den vigg han en gang
lutade sig emot finns inte l&ngre , dar finns nu en 6ppning som
leder in i en kammare c:a 10' bort.Rummet &r ungefdr 10 ganger
10 meter och har ett glasat kupoltak.vVidggarna 8r gjorda av en
silverskimrande metall.Ett rédaktigt sken(p.g.a. att glaset ar
rédférgat) lyser upp lokalen.Det &r ungefér 10 meter upp till
kupolens hogsta punkt.Rakt under stdr en pidestal och pa den
ligger ndgra féremdl.En dolk , en medaljong i silver , en hjé&alm
gjord i ndgot guldskimmrandé material , ett par stbvlar , en
liten ldda innehdllande ett par visselpipor i tr& samt under
allt detta en tjock bok med svarta l&derpédrmar.P& golvet ligger
férutom Skargnakh , en dé6rr , en massa damm och glassplitter
fradn taket.En k&dnsla av upprymdhet och litenhet far er att tve-
ka i dorréppningen...



GE SPELARNA 15 MIN. ATT BRAKA OM SAKERNA OCH LASA I BOKEN INNAN
FOLJANDE HANDER.SAKERNA I RUMMET MED BOKEN AR ALLA MAGISKA.

Dolken : &r i sjdlva verket ett +15 kortsv&8rd(SHORTSWORD) som—
ndr-map—anvénder det mot goda gir—en—osynlig—férutom—i—den—run—
_dan-man—hUggeE—mot—dent.
Medaljongen : som &r gjord i silver gdr att den som bar den
inte blir smutsig.Om man &r smutsig ndr man s&tter pd& sig den
sd blir man ren.Kd&nslan n&r man sétter den pd sig &r obehaglig
, det kryper och kliar 6ver hela den personens kropp.Hur lang
tid detta varar beror pd hur skitig man &r.
Guldhjdlmen : fOrst och frdmst ger den +10 DB dessutom s& kan
BOKENS VAKTARE alltid f&6lja den som bAr hj#dlmen och vet alltid
var han &r.
Stdvlarna : d8r ett par kn&hoéga ldderstdvliar , som d8r mycket
fina och ocanvidnda.Med dessa kan man ga pa vatten om man tror
att man kan det.L&8dret &r fdrgat morkblatt.
De tva visselpiporna : om tvad personer blaser i varsin pipa
utomhus sd& bdrjar det regna inom 10 minuter (sla 1-10).Beroende
pd hur linge man bldser (1-5 minuter) kommer mdngden regn som
faller att variera frdn l&tt duggregn till det allra vérsta
monsunregn.

1.b.Uppslaget i boken lyder sa& hér:-"I en tid langt forgangen ,
dldrar tillbaka , skapade Melkor orcherna av sjdlar med stor
kraft ,=meskar.En av de allra f6rsta han skapade var Storlaga
eller Fankil som &8r hans sanna namn.Melkor kallade honom till
sig och gav honom i uppdrag att sprida Melkors tro bland hans
undersatar.Detta lyckades han fantastiskt vdl med tack vare de
enmorma krafter han givits av sin md@stare Melkor.Han var stark
i kropp och sj&dl och bemdstrade savdl vapen som orcher men hans
starkaste sida var &ndd magin med den lyckades han halla
orcherna i schack och Melkor n$jd.S& gjorde han ocksd i med och
motgdng &nda fram till den &destigra dagen d& det forhatliga
paret Beren Erchamion och Luthien Tinuviel lyckades stj&la en
silmaril hur Melkors J&rnkrona.Melkors vrede var av en sadan
magnitud att Storlaga blev tvingad att fly for sitt liv trots
att han sjdlv inte hade nagon skuld i det hela.Linge str&vade
han missmodig i markerna ¢ster om Dimmiga bergen ndr han en dag
konfronterades med en varelse vid namn Limlaith vars like han
aldrig skadat.Och den talade till honom:-Vad &r det ni sdker o
Maia?En plats att vila p& mdh&nda.Och Storlaga svarade den sa
h&r:-Hur kan ni veta vem jag &8r?Jag &r inte kd&nd i dessa trak-
ter , sd& svara mig nu genast.-HOrsdgen rdr sig snabbare en ett
par ben min k&re o6versteprdst.Fruktar Ni £f6r ert liv mdh&nda
jag kan hjdlpa er da.-Jag har inget att frukta , sade d& Stor-
laga med en bristande stédmma.-Jasd , inte det.Det undrar jag om
det verkligen &r sant.I detta ogonblick visste ej Storlaga vad
han skulle ta sig till , stdendes framf6r en varelse som verka-
de veta allt och dessutom sade indirekt att hans liv var i fa-
ra.I denna svdra situation valde Storlaga att lita pd denna
Limlaith och f6lja dess rad.Mot en pant lovade Limlaith att
finna en plats d&r Storlaga skulle kunna vila samt bida sin
tid.Dar finns han 8n idag.Dessa kunskaper har jag hallit for
mig sjdlv f6r att inte detta skall komma i or&tta h&nder, min
mentor har sagt mig att kanske en dag kan Storlagas kunskaper
komma v&l till pass , men inte nu.

Er-Murazor S.A.1912



Tvd av karakt#erna k&nner till vem han &r och det &r Arthuldin
och Lugrur. Men deras spelare maste sjdlva fraga om de vet vem
han 8r.Han 8r alltsd &ven k&nd under namnet h#xmistaren , den
médktigaste av nazgulerna.

P4 bokens framsida stdr nagot skrivet pa en mycket aldrig vari-
ant av det svarta sprdket som &r svar att f8rstd.Det skulle ta
Arthuldin omkring tva timmar att tyda det som stdr dir trots
att texten &r kort , bara 4 rader.

2.Ni ké&nner en pl&tslig urladdning i luften och f&r ett bgon-
blick far ni en kénsla av att ett jordskalv passerade f&rbi.Fem
sekunders absolut tystnad f6ljs av ett fruktansvirt ljud som
isar m8rg och ben.Det &r en blandning av gdspningen och
angestfyllt vradl satidigt.Sedan hérs ett raspande ljud som om
metall mdter metall , som rdr sig runt i rummet.PA vidggen mitt
emot &ppningen bdrjar sedan metallvdggen att bukta indt.Det ser
ut som en hand hdller pd att tr&nga igenom v#ggen.Ogonblicket
efterdt s& spricker viggen is3r och ett par hdnder tar tag i
varsin del av den delade viggen.H#nderna , som &r helt kolsvar-
ta , bSjer isdr v&ggen och in i rummet trider en varelse.Var-
elsen &r drygt 3% meter h8g och stdr lite framdtlutad och med
blicken f&stad pad er.Han gdr fram till Grashlag och tar honom i
hans axlar och sliter honom i tv& bitar.Sedan v&nder den sig
emot er.Helt svart 4r den , svart som natten , humanoid till
formen med glédande mdrkt hdr.N&r den: 8ppnar sin mun &r det for
att blotta svalg utan botten varur ett hatisk skri kommer ’
f61jt av ett par avmitta steg mot er.

VAD GOR NI ...

Vid ett senare tillfélle nir det &r lite lugnare kommer de att
kunna l&sa vidare i boken och dd& finna en dikt som anger var de
skall sbtka efter Storlaga.



SAURONS BEST.BOKENS VAKTARE.BARAD DURS SKARPRATTARE DEN SVARTA
HAMNAREN.Denna demoniska varelse vaktar boken i Barad durs rui-
ner.Den har krafter som inte karaktdrerna kan ra pa , d.v.s. om
karaktdrerna hamnar i strid med eller s®ker strid med den s&
kommer de att do.Detta skall g¥ras klart f£&r spelarna i deras
forsta mbte med den.

Den &8r c:a 3,70 meter léng , detta kan variera nagot p.g.a att
den kan &ndra form , i stt naturliga tillst&nd.Da ser den ocksa
ut som en naken kolsvart man med mycket atletisk kropp.Den har
langt m6rkt hdr som lyser i natten , skenet fran hans har 1ik-
nar en l&dgerelds.Och i dess k&ft brinner en eld som kan anas
ndr han talar.

Varelsen 8r hur stark som helst , t.e.x. kan den slita s&nder
metall med sina bara h&nder , g& igenom stenvdggar och liknande
saker.

Varelsen har ett syfte , den skall skydda den bok som Er-Mura-
zor skrivit frén personer som inte kan ta tillvara dess kunska-
per.D.v.s. fradn goda , dumma eller personer med f6r 1lag level
(t.e.x. karaktérena).

Om ndgon sadan person tar boken fran pidestalen s& vacker den
personen vaktaren , som d& omedelbart kommer att f&rstka ta den
tillbaka.Den kommer aldrig att vila , aldrig att tveka och inte
heller sluta jaga dem som tagit boken.Han kommer & andra sidan
heller aldrig att géra ndgonting annat &n att gd efter dem ;
aldrig springa , aldrig skynda sig ty den vet den kommer att na
ifatt dem.

STATS.
LEVEL 33 MOVE 33'/END. M&H BONUS 33 HITS 333 RRMOR TYPE PIATE
DEFENSIVE BONUS 99 ATTACKS 111(3%)(3D) HUGE ON T00TH & CLAW CRIT HUGE

Den &r dessutom immun mot eld , men diremot tar den dubbel ska-
da av k6ld och is.Den &r en eldande , dock inte riktigt lika
stark som en Balrog , som har tjénat Sauron.Den &r numera bun-
den till denna bok , i och f&r sig mot sin vilja men &nddock
lika fast bunden till den trots Saurons d&d.

Den har alltsd tre attacker som ger trippel skada och en extra
HEAT CRITICAL av samma grad.Dessa &r tva slag med h&nderna och
en spark.Den kan ocksd andas ut eld , Som motsvarar en +66 FI-
REBALL.Det &r en konformad flamma , som &r 66' lang och 33'
bred d&r den &r som bredast.

Den kan dessutom FIRE LAW och PATH MASTERY upp till tionde le-
vel och har 33*6:198 POWER POINTS.Den tar sig fram Overallt :
6ver berg , genom vatten , ner f&ér stup o.s.v.



3.a.Karakt8erna flyr med boken ner genom Barad durs trappor och
korridorer mot den stora porten.Pa vdggen ner kommer en av dem
att snubbla (14t spelarna sla ett slag : l&gst snubblar) , d&
de &8r léngst ner i ett trapphus.Nd8r de d& stannar upp fé&r de se
hur varelsen som befinner sig h&gst upp i trapphuset kastar sig
ner med f&tterna forst genom luften.Varelsen landar pa fdtterna
1 ett moln av damm och sten.Och b8rjar genast ga& mot dem med
best&mda steg.Den verkar inte ha tagit ndgon som helst skada av
det fallet.

Om spelarna té&nker slass mot den sd l1at dem gdra det , men gd
in f8r att ddda en karaktdr per runda.

3.b.Sa l&nge de &r flykt undan védktaren s& har den ingen chans
att komma ikapp dem.Men om de né&gon gdng slar l&ger s& kommer
den att komma ifatt dem under natten (gdr inget for att fa dem
frdn bdrjan att tro att den kommer att ftlja efter dem).Den
kommer att se ut som en l&gereld pa lite avstdnd som om man
tittar pd den flera génger helt klart och tydligt kommer n&rma-
re.Om man har ndgra vakter pd natten f6rstds , men om de har
det sa géller det han har minst +15 i perception f6r att upp-
t&8cka vdktaren och férstd att den faktiskt dr pa vag mot dem
och inte &8r en helt vanlig l&gereld.Det &r bara en som inte har
det och det &r Arthuldin.vVad de bdr gbra dd &r naturligtvis att
fly.Nu b6r &dven Arthuldin haft tid att tyda det som stdr pé
bokens framsida.

"tider av nod skall komma , tider ndr den starkes rdtt &r svun-
nen...

h&mta ur denna volym...den styrka med vilken allt skall ater
bli...

sdsom det frédn bdrjan var t&nkt...

men tveka ej att ta det ansvar...som anstdr den som vdrdig &r"

Det betyder att den som tar upp boken maste klara av den svéra
uppgiften att befria Storlaga.Att man skall vara vardig upp-
giften som karaktdrerna inte verkar vara.

Harifrdn finns nu tre alternativa huvudvdgar till Fangorn sko-
gar och det é&r.

A.Att gd sbderut genom Gondor via Minas Morgul , Osgiliat eller
nagon annan vdg in i Gondor.Var de &n gar in i Gondor kommer
det att leda till gruppens tillfdngatagande och s&kra dod.Och
godhetens seger.

B.Att gd rakt vasterut och ta sig ¢ver Anduin efter Raurosfal-
len &8r den b&sta vdgen.D& kommer de stota pd minst problem.
C.Att gd& rakt norrut &r en ténkbar men mycket farlig vag som
tar en f6rbi Anduin norr om Raurosfallen , via Doda tré&sken.

A.De flyr genom Mordor till bergen eller passet vid Minas Mor-
gul och tar sig in i Gondor.Efter en dag kommer en Gondoriansk,
patrull att fd upp spdren efter dem.De blir tillféngatagna och
stdlls infdr rdtta.P.g.a. sina tidigare g8rningar &r de vi&l
kdnda av Gondor och de doms till d&den.De har ingen chans att
fly.



B.l.0m karaktérerna bestsmmer sig f&r att gd vister ut kommer
de att kunna ta sig 6ver Anduin s®der om Raurosfallen utan
problem.V&l 6ver pd andra sidan kommer de att snubblas pad av en
slavhandlare med f8lje , som &r pa vdg till Minas Tirith for
att sdlja de slavar han har med sig (han har 13 slavar med
sig).I sitt f6lje har 10 bevipnade legoknektar.Hans huvudsakli-
ga syfte dr att tj&na pengar , han bryr sig inte sdrskilt myck-
et om lagen.Under en natt har ndgon av dem somnat pa sin vakt
och n8r de vaknar upp pd morgonen finner de att de &r omringade
av ett tiotal personer med dragna vapen.

Slavhandlaren 8r %orch och heter Gorlag Smersh.Hans inst&llning
till karaktérernas fortsatta 6den beror helt och hallet pa om
de &r villiga att betala mer &n vad han skulle fa f&r dem om
han salde dem till Gondor.Han vill ha 10 gp av dem f6r att lata
dem g&.Fast till b&rjan verkar valdigt tveksam till det hela ,
han kan ta emot en mindre summa men ej under 5 gp.Han vill inte
gdrna att det skall ga till stridigheter , &ven om han tror sig
vinna dessa sd ser han pd karaktdrerna att de &r kapabla kriga-
re och att vissa férluster &r nog att rékna med.Han &r sjilv
ingen ddlig krigare.

GORLAG SMERSH.
LEVEL 7 MOVE 65' /EED. M&M BONUS 15 HITS 101
ARNOR TYPE RIGID LEATHER , SRIFLD & HELN DEFENSIVE BONUS 40
RTTACKS 109 MORNING STAR , 81 CROSSBOW CRIT NORMAL
10 LEGOKNEKTAR.
LEVEL 3 MOVE 55'/RAD. M&M BONUS 5 HITS 65
RRMOR TYPE RIGID LEATHER , GREAVES , HEIM & SHIELD DEFENSIVE BONUS 30

RTTACKS 62 BROADSWORD , 48 SHORTBOW CRIT NORMAL
Om spelarna stker strid bSr de d8 , men om det skulle gd som s&
att mer &n hdlften av Gorlags gubbar hdller pad att stryka med
da flyr de f&ltet och tar slavarna med sig.N&r de sedan kommer
till nagon bef&dstning anmidler de vad som h&nt och de skickar ut
en motsvarande styrka fran C.2 fast med Gondorianer.Den styrkan
kommer att vara en halv dag efter karakt#drerna.Men de kommer
att komma ikapp karaktirerna ett dygn senare.
Om karaktdrerna lyckas undvika strid med slavhandlaren kommer
de att i lugn och ro na& Fangorn.

C.1.De bestdmmer sig f&6r att soka sig norrut f6r att finna en
vag over Anduin d&r det inte &r sa mycket trafik.Vandringen
kommer att ta totalt 1 vecka , karaktédrerna bdr t&nka pa att
skaffa mat under den tiden.Vandringen kommer att gd bra &nda
fram till dtda trésken dar farten kommer att dras ned av den
sugande gyttjan.Karakt8rerna har hért ryktena om att platsen
skulle vara hems®kt(spelarna kan fa den informationen om de
funderar pd att g& den vigen).Men om de slar ldger i tré&sket
eller i dess omedelbara n&rhet sd kommer de att under dygnets
moérka timmar hemsdkas av andar och valnader.Om de stannar mer
an ett dygn i tré&sket sd kommer bokens vdktare att komma i kapp
dem , det tar i normala fall knappt ett dygn att ga genom trds-
ket.Man kan &vernatta i trésket fér det finns torra platser dir
man kan l&gga sig ned. _

Under natten kommer f&rst svaga plaskande ljud att héras i
trésket som 6kar i styrka efterhand.Och n&r det 8r som mdrkast
pa natten kommer en familj pd 6 stycken att attackera gruppen. -
Med en vilja som kommer att leda till att den ena sidan maste
ligga dbd innan stridandet kan ta slut.



STATS.
LEVEL 4 MOVE 60 M&M BONUS 0 HITS 50 ARMOR TYPE MO DEFENSIVE BONUS 25

ATTACKS 55 BROADSWORD CRIT MORMAL

De &r langa , smala och seniga med m¥rkgrd hy.Med sina lénga
spretiga fingrarhdller de rostiga , men fullt anv&ndbara
bredsvdrd.Nynnades en suggestiv melodi smyger de fram mot ka-
raktd8rerna eller rusar mot dem om de &r upptéckta.

2.Norr om Raurosfallen finns ett vadstdlle som &r obevakat och
passagen 6ver dir gdr bra.Sedan kan det bli lite problem f6r da
befinner de sig i Rohan och det &r ett land som &r v&lbevakat ,
sirskilt dess 8stra grins.Tala om f8r spelarna att de ser ménga
gardar , mindre byar och en hel del beridna patruller.De skall
vara foérsiktiga.Som tur &r landskapet kulligt och det finns en
hel del skogsdungar och mindre skogar att f&rdas i.Och karaktd-
rerna kommer att ha tur , deras f&rsta m6te i Rohan blir med en
grupp f®6rslavade orcher.Dessa stdr och arbetar pd en dker som
de rdkar snubbla pd och blir upptéckta.Orcherna pd akern blir
férst skrdmda av karaktdrernas utseende , men ndrmar sig sedan.
Dessa orcher bir det emblem som alla ondskans f.d. tj&nare
maste bidra.De vill veta vad karaktdrerna gbr hdr , sedan vill
de ha betalt (5 gp) f6r att inte sprida det vidare.Det &r c:a
35 orcher ute pd &kern varav 15 kan sléss , dessa &r bevédpnade
med hdgafflar.Dessa orcher har gett upp och gdr inte att 6ver-
talas om att folja med.Om sedan karaktd@rerna bSrjar tala om
demoner och att ondskan skall segra blir de &nnu mer avogt
instéllda.

15 ORCHER.
LEVEL 2 MOVE 60'/RND. M&M BONUS 5 HITS 40 RRMOR TYPE MO DEFENSIVE BONUS 3
RTTACKS 30 POLE ARM (1-HANDED SIASHTNG) CRIT HORMAL

Om det hela leder till strid sd kommer dessa 15 orcher att
sldss och de andra att fly fdltet.N&r det bara &r 5 orcher kvar
kommer de ocksad att fly.

En timme senare kommer ett uppbadd pd 10 rohirrim till hést att
sdtta efter karaktdrerna.Deras upgift &r att sld ihjal foérdvar-
na eller ta dem till fdnga , men de t&nker sld ihj&l dem.Ter-
ridngen i omradet kullig med nagra fa& skogsdungar eller buskage
hdr och dir.Ganska Oppet och uppe pd kullarna kan man se val-
digt 1angt.S& om karaktdrerna skall komma undan maste de gSmma
sig vdl , bli osynliga till och med.Det kan de ju naturligtvis
inte s& de blir upptéckta.

10 ROHTRRIN.
LEVEL 6 MOVE 60" /RND. M&M BONUS 10 HITS 99
ARMOR TYPE CHAIN & SHIELD DEFENSIVE BONUS 35
ATTACKS 100 BROADSWORD , 73 MOURTED LENCE CRIT HORMAL

Alltsd , f6r att pd bista s&tt lésa situationen skall man ljuga
f8r orcherna pd f&ltet och ge dem vad som ser ut som allt man
dger och har eller 5 gp.

Senare kommer de att nd fram till till Fangorn utan négra stdr-
re problem.



val framme i Fangorn b8r karaktdrerna s&ka sig till LIMLAITHs
sj6 d&r anden héller till.Han &r en ond ande som lyckats lura i
Enterna att han &r god.I sjilva verket vill han bara ont , sa
han kan té&nka sig att ge karaktérerna svaret pd var Storlaga
haller till.Men f&r att géra detta vill han ha en sak i utby-
te.FOr ett par ar sedan bodde i Fangorn en alvkvinna med en
mycket intressant historia.Och f&r att gbra den kort sd kan man
val s8ga att hon i 1:a dldern blev tillfédngatagen av Melkors
anhang.Melkor f&rvringde hennes sinnen och gav henne kraften
att ta folks sjédlar.Hon gjorde s& &nda tills den dag Melkor
£611.Da& blev hon medveten om vad hon hade gjort , och hon hade
tagit manga liv , s& det blev en svar chock f&r henne.Och hon
lovade att ge s& mdnga livet tillbaka som hon hade tagit ,innan
hon ténkte vila.Hon gjorde ocksd s& men innan hon hann l&mna
Midgard for de odddliga landen s& m&rdades hon av Sarumans
agenter.Efter sig l&mnade hon det svdrd hon fatt av Melkor som
han gjort till en del av henne.Své&rdet , Gurthiant , finns kvar
i hennes boning och det vill vattenanden ha , han samlar nim-
ligen pa urgammal ond magi i alla dess former.

Sjdlv ser han ut som en mycket vacker ung man bestdende av vat-
ten.Han &r en lurig typ dr6jande med svar och stdller ménga
fragor : om allt méjligt mellan himmel och jord.

STAIS.

LEVEL 25 MOVE 125'/RND M&M BONUS 25 HITS 250 ARMOR TYPE NO
DEFENSIVE BONUS 125 ATTACKS 125 HUGE BASH , 125 WATERBOLT CRIT LARGE

Sina tva attacker kan han anv&nda varje runda , WATERBOLT-at-
tacken kan han bara g6ra om han befinner sig i vatten.Han kan
ocksd WATER LAW och ITEM LORE till tionde level.Dessutom har
han 25*5:175 POWER POINTS.

Om karaktérerna lyckas med att himta Tolwens svdrd s& reciterar
han en dikt f&r dem.Den &r nyckeln till Fankils plats.Det tar
en dag att resa till hennes boning och en dag tillbaka.Limlaith
varnar karaktdrerna f&r att de har bara en dag pd sig att finna
svdrdet innan Bokens viktare ndr fram till Fangorns utkanter.Sa
de b8r skynda sig.Han &r inte intresserad av boken.

Tolwens boning ligger vid Limlaiths utlopp ur Fangorn pa den
norra flodstranden.Den dols av riklig vegitation men &r inte
svar att hitta fér den som letar.Den ligger c:a 500 meter frén
skogens Ostra grdns en bit in i skogen c:a 100 meter.De far en
nogrann beskrivning av Limlaith.S& de kommer att hitta den.

I hennes grotta finner de till en bdrjan ingenting av intres-
se.FOr att finna svirdet maste de ropa efter Tolwen.

Men efter en liten stund s& mirker de att grottans 6ppning inte
lédngre finns kvar.Ytterligare en stund senare férvandlas grot-
tan stegvis till ett enda rum dir vdggarna &r gjorda av svart
virvlande dimma.Och ur denna dimma stracks tvad stycken hiander
ut , varav den ena hdller ett svird och den andra &r Sppen och
tom.Karaktérerna har av Limlaith fatt reda pa& hur svirdet ser
ut.l samma Sgonblick som h&nderna stricks ut b6rjar dimman att
tdtna.Meningen &r att de skall ldgga boken i den tomma handen
sa fadr de svdrdet av den andra.Om de forsbker ta svidrdet utan
att ge ndgot igen kommer dimman att slutas dnnu tétare omkring
dem.N&8r de har ropat efter henne har spelarna 10 minuter pd sig
att gbra r&tt sak innan dimman slutgiltigt t&atnar omkring dem.
I det &gonblicket de l&mnar ifran sig boken férsvinner viktaren
ocksd.Den l&mnar Midgard och far till sina gelikar bortom 1li-
vet.Nar de sedan kommer tillbaka till Limlaith reciterar han
den dikt som talar om var man kan finna Storlaga.



Storlaga stdr att finna pd den h8gsta av Dimmiga bergens toppar
en dagsmarsh h8rifran.Han ligger uppe p& toppen och vilar , det
enda man beh&6ver gbra f®6r att vicka honom 4r att ropa hans
riktiga namn tre ganger.Eftersom det &4r h&st nu sd bldser det
vdldeliga Qé toppen dessutom sndar det litegrand.

FANKIL.STORLAGA .ORCHDEMONEN.

LEVEL 66 MOVE 66'/RND. M&M BONUS 33 HITS 666 ARMOR TYPE PLATE
DEFENSIVE BONUS 111 ATTACKS 333 QUARTERSTAFF 333 DAGGER
CRIT HUGE(~10)

Han kan anvénda alla listor som finns i regelboken.Han har
6*66*6:2376 POWER POINTS.N&r han slépps fri blir han mycket
glad och tackar karaktdrerna genom att ddda dem f&r han beh®ver
offer.Han ser ut som en ganska smal orch fast han 4r l&ngre
(c:a 2% meter) och hans h&llning liknar mer en m#nniskas.
Han bdr en mantel &ver sina axlar och i sin h8gra hand haller
han en svart stav.Han reser sig upp och uttalar en f&rbannelse
over allt och alla och lovar ta ondskan till Midgard.

TIMELINE.
DAGl.I Barad-dur.FInner bok och flyr.
DAG2.Kommer till Skuggornas berg.Ser den jagande viktaren.
DAG3.In i Gondor , norra Ithilien eller D8da trisken.
DAG4.Tillfangatas av Gondorianer , méter slavhandlare eller
Mewlips om natten.
DAG5.DOr i Gondor eller m&ter orcher i Rohan.
DAG6.Reser genom Rohan.
DAG7 .Kommer fram till Fangorn.
DAG8.Mbter Limlaith.
DAGY9.Tillbaka till Tolwens grotta.
DAG10.Tillbaka till Limlaith med svirdet.
DAGl1l.V&cker Storlaga i dimmiga bergen och d&r.

Till alla spelledare.

Det som saknas till scenariot &r tva stycken dikter , tva& kar-
tor , poédngbeddmning samt karaktdrerna.Det kommer ni att f& pa
konventet.Hér f6ljer en kort beskrivning av karaktdrerna:

Arthuldin : en svart Numenoreansk trollkarl , en ledartyp som
ibland sviktar lite.Level 5.

Lugrur : ett halvtroll som &r en stdddig 8versittartyp som ser
sig sjélv som ledare f8r gruppen.Level 4.

Skargnakh : en orch och f6re detta spanare som &r en elak typ ,
allas hackkyckling.Level 3.

Urmal : en %orch som &r riadd f&r folksamlingar och &r lite
smadtt stérd.Level 3.

Volonk : en vittberest Uruk-hai som.ér lugn och sansad nir de
andra brusar upp sig , &ven han en ledartyp.Level 4.

VI SES!



URMAL,
\

STATS.
ST 97 AG 72 CO 95 16 56 IT 91 PR 78

LEVEL 3 HITS 61 DB 0(25 WITH SHIELD) L&I O MOVE 50 /RND. M&M BONUS -5
RRMOR TYPE RIGID LEATHER , SHIELD & LEATHER HELN

ESS.RR 0 CHR.RR 10 POI./DIS.RR 30/20

* BASE SPELLS O POWER POINTS 3%1:3 REALM CHANNELING

Han talar tre sprak néstan flytande : Vistréna (RANK §) , Orkiska (RRNK 5) , det svarta spraket (RANK 4)
sant Adunaik (RANK 2).
Han har tvé nagilistor till sitt forfogande NAYURE'S GUISES och SURFACE WAVS til] 3:e level.

SKILLS.
NO ARMOR +0 CLIMB +24 STALK/HIDE +26 READ RUNES -25 PERCEPTION +26
RIGID L. -5 RIDE 429  PICK LOCKS -25 USE ITEMS +15 TRICKERY +25
RNBUSH +20(4) SWIM +14  DISARM TRAP -15 DIR.SPELL. -25

VARHAMMER +56 TRACK +34

SHORTBOW +26

WARHRMMER (THROWN) +26

ITEMS.

Urmal b8r en mycket v&lskdtt grd l&derrustning(RIGID LEATHER) ,
en svart rund pladtsk®ld och en drygt en meter l&ng stridshamma-
re(WARHAMMER) .

P4 sitt huvud har han en svart ldderhj&lm , &ver hans axlar
hdnger en gra kappa. _

I en s&ck sléngd &ver ena axeln har han dessa saker : en sov-
s8ck , ett par langa stévlar » 3 stycken facklor , en penga-
pung(3 sp , 24 bp) och en 3-litersurna med sprit (och den &r
stark).

Over den andra axeln har han en kortbége(SHORTBOW) och ett
koger med pilar(18 stycken).

Det enda han har i matvdg &r en lite smatt méglig limpa.



PERSONALITY TRAITS.HISTORY.APPERRANCE.

URMAL 4r en underlig individ och likasd& hans fér&ldrar.

Hans mor var orch och hans far en nagot stérd mdnniska fran
Rhun pd stréovtdg i det vilda lanskapet stder om sjon Rhun.Mo-
dern var dessutom en shaman nagot som &r mycket ovanligt bland
orcher men hon var det och dessutom en lyckad sé&dan.

Det otroliga h&nde och de tvad blev forédlskade i varandra och
hon fddde ett barn ett &r senare.Mdnniskan var inte s&rskilt
populédr i orchstammen och en natt mérdades han av svartsjuka
Uruk-hais.

Detta stdrde inte Urmals mor n&mvart inte forr&n hon sjidlv
férdrevs frdn stammen av en annan shaman.Under t&mligen svara
férhdllanden lyckades de tva klara sig genom de mesta tills
Urmal blev stor nog att klara sig sjélv.

D& ladmnade han sin mor och begav sig till Mordor d&r han snabbt
hamnade i armen och i en spaningspatrull tillsammans med
Skargnakh.,

Hans uppgifter var mycket varierande men ofta fick han ta sig
in i fiendeland och spionera f&rkl&dd till handelsman frén Rhun
eller under andra t&ckmantlar.Han &r inte sa lang , knappt 1,60
meter , men han viger c:a 80 kg och ser bra ut f0r att vara
orch , han ser mer ut som en ful 6string.

En kraftig kroppsbyggnad ger honom ett stabilt intryck vilket i
och fo6r sig &r helt felaktigt.

Han &r:nu inne pd sitt 54:e levnadsadr och har bara blivit mer
och mer underlig genom &rens lopp , en gava fran hans far.Denna
"underlighet" &r faktiskt en lindrig psykos som gor att han har
svadrt att vara med mdnga m#nniskor(varelser) samtidigt.Han &r
tdmligen nervés men visare det valdigt lite , om det ar
méjligt. Men i grupper pd mer en fem personer &r det svart foér
att inte sdga omdjligt att dblja denna nervositet.F&r att gSmma
sig bar han grda klider t.o.m. hans rustning &r gréd han har
inte heller ndgot har bara ett par gra-svarta testar.Dessutom
dricker han ganska mycket sprit f&ér att démpa &ngesten.

Han gdr lite 14tt bakatlutad med huvudet lite pad sne'.Han tror
att tillsammans med dem han &r nu sd kan inget farligt hé&nda
honom , s& i deras ndrhet kan han k&nna sig trygg...

Han litar inte pa nd&gon i gruppen , mer &n att han ibland bju-
der Skargnakh pd en sup.Han &r den som springer fOrst om det
blir trubbel , en riktig liten fegis.Det gdr dock att Overtala
honom om att g®éra riskfyllda saker , som att smyga i fOrvag
ensam. ..Han &r ndgot distrd , i sjédlva verket paranoid , for
han tror alltid att han &r f6rfsljd (det vet de andra fyra).



Sédra KHAND
Gondor

FRAMRE, HARAD
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l.b.Uppslaget i boken lyder sd hdr:-"I en tid la&ngt férgangen ,
adldrar tillbaka , skapade Melkor orcherna av sj&lar med stor
kraft.En av de allra foérsta han skapade var Storlaga eller
Fankil som &r hans sanna namn.Melkor kallade honom till sig och
gav honom i uppdrag att sprida Melkors tro bland hans under-
sdtar.Detta lyckades han fantastiskt v&l med tack vare de en-
morma Krafter han givits av sin mé&stare Melkor.Han var stark i
kropp och sj&l och bem&strade s&vidl vapen som orcher men hans
starkaste sida var &ndd magin med den lyckades han halla
orcherna i schack och Melkor ndjd.S& gjorde han ocksd i med och
motgang &nda fram till den 8destigra dagen da det férhatliga
paret Beren Erchamion och Luthien Tinuviel lyckades stj&dla en
silmaril hur Melkors J&drnkrona.Melkors vrede var av en siddan
magnitud att Storlaga blev tvingad att fly f&r sitt liv trots
att han sjsdlv inte hade n&gon skuld i det hela.L&nge strdvade
han missmodig i markerna &ster om Dimmiga bergen ndr han en dag
konfronterades med en varelse vid namn Limlaith vars like han
aldrig skadat.Och den talade till honom:-Vad &r det ni sdker o
Maia?En plats att vila pd m&h&nda.Och Storlaga svarade den sa
har:-Hur kan ni veta vem jag &r?Jag &r inte ki&nd i dessa trak-
ter , sa svara mig nu genast.-Hb6rs&gen rér sig snabbare en ett
par ben min kdre 6versteprédst.Fruktar Ni fér ert liv mahianda
jag kan hjélpa er da&.-Jag har inget att frukta , sade d& Stor-
laga med en bristande st&mma.-Jasd , inte det.Det undrar jag om
det verkligen &r sant.I detta 6gonblick visste ej Storlaga wvad
han skulle ta sig till , stédendes framfSr en varelse som verka-
de veta allt och dessutom sade indirekt att hans liv var i fa-
ra.I denna svara situation valde Storlaga att lita pd denna
Limlaith och f6lja dess rdd.Mot en pant lovade Limlaith att
finna en plats d&r Storlaga skulle Kunna vila samt bida sin
tid.Dér finns han &n idag.Dessa kunskaper har jag hdllit for
mig sjédlv fOr att inte detta skall komma i oritta ha&nder, min
mentor har sagt mig. att kanske en dag kan Storlagas kunskaper
komma v&l till pass , men: inte nu.

Er-Murazor A.A.1912
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LUGRUR.
STATS.
ST 98 AG 81 CO 97 16 73 IT 56 PR 80 AP 12

LEVEL 4 KIS 112 DB 0(30 WITH SHIELD) L&I O MOVE 50'/RND. M&H BONUS O ARMOR TYPE CHAIN & SHIFLD
ESS.RR -5 CHA.RR -5 POI./DIS.RR 40/30

I hans sprékkunskaper ingdr det svarta spraket (RANK 3) , Vistréna (RANK 4) sant Orkiska (RANK 3).Dessa
sprak har han lért sig av sin far , son fér bvrigt &r forsvumen sedan slaget pa Pelennors sltter,Lugrur
tror att han lever och har flytt ndgonstans norréver , mdjligtvis dimniga bergen.

SKILLS.

NO ARMOR. #0  CLIMB. +19 STALK/HIDE, +20 READ RUNES. -30 PERCEPTION. 415
OTHER ARMOR. +0 RIDE, +9  PICK LOCKS. -30 USE ITEM. -30 ROWING. 455
RNBUSH.+20(4)  SWIM. +14 DISARM TRAP. -30 DIR.SPELL. -25

HANDRXE. 457  TRACK. +9

2-HRNDED SWORD, 496

HANDAXE (THROWN), 437

SPEAR(P-R). 457

ITEMS. -

Kladderna och stévlarna han star och gdr i &r inte precis hela
och rena , men han har i alla fall sddana.

Ryggs&ck innehdllande gammal lump samt mat , rep(n#stan 120') ,
en filt , ndgra rostiga spikar , en pengapung(38 bp) , 2 fack-
lor och en visselpipa.

Dessutom ett tvéhanggk drd , en handyxa , en dolk , ett spjut ,
en skold och eﬁfh@gg}%ﬁixnja(CHAIN).

Dessutom b&r han pd en halv bergsget (mat f6r 1% dag).



PERSONALITY TRAITS.HISTORY.APPEARANCE.

LUGRUR 3r en varelse som 8r hdlften troll , hdlften ménniska.
Ett fruktansvart misstag skulle man kunna s&ga.Hans mor var en
vilseledd Variag-kvinna vars fader sdlde henne till melkoriansk
kult , dar hon blev valdsamt utnyttjad av olika personer.En av
dessa var Gothmog , befdlhavare 6ver Saurons huvud arme under
slaget pd Pelennors sl&tter.

Lugrur &r alltsd Gothmogs son och det &r han mycket v&al medve-
ten om.Under sin uppvixttid blev han alltid pamind om vilken
m&ktig far han hade.

Nidr han blev tillréckligt stor gick genast in i stridstré&ning ,
och det var tidigt.Hela sitt vuxna liv har han tré&nat och stri-
dit.vid Barad-durs fall flydde han ensam upp i bergen.D&r bodde
han och bidade sin tid i ménga ar.

Inte f6rrdn Volonk och Arthuldin en mdrk och stormig natt stdv-
lade in i hans gbmstdlle och den hdar gruppens 6de balanserade
ett tag pd randen till att aldrig ha existerat.Det hela ledde
nédstan till strid 6ch viss blodsspillan f&rekom , men inget
allvarligt.Men efter en natts samtal , de var och &r ju alla
sansade varelser , sd kom de 6verens.

Han 8r intelligent och samtidigt full av sjalvfdrtroende , han
vet att det knappast finns ndgon m&nniska eller ndgon annan
tvdbent varelse som rdr pad honom i strid , detta g&r honom
mycket farlig att umgds med.Han &r dessutom 2,30 meter lang och
vdger drygt 150 kg.A andra sidan &r han stabil och gér fa saker
bverilat , han &r ju bést.

I den grupp han nu har tillbringat sina sista ar finns det bara
en vars asikter han alltid respekterar och det &r Arthuldins.
Lugrur har ndmligen en stor respekt f&r magi och dess utdvare ,
han 4r t.o.m. lite ridd f¥r den .Han anser att magi bor anvan-
das sd lite som m$jligt f6r den drar bara till sig ov&dlkommet
intresse , som han uttrycker det.

De 6vriga i s#dllskapet har han igentligen inte mycket till
bvers f6r , de &r i och f&r sig bra att ha ibland , men hade
det inte varit f&r honom s& hade de s#&kerligen inte statt héar
idag.Han vill naturligtvis se sig sjdlv som ledare f&r gruppen
men ibland ga&r de andra lite v&l langt i sina anmé&rkningar pa
honom och hans ide'er , och en dag kanske hans talamod tat
slut...

Avslutningsvis bdr val till&ggas att han skulle vilja se en
stark kraft som tog makten i Barad-dur igen , g&rna han sjalv.
Han tar lite grand f&r givit att han &r gruppens sjélvklare
ledare vilket ofta har lett till svéra konflikter...

Han &r pé& det hela taget ganska enkelsparig...



tusendrig fasa pldgar min sj&l

det vidriga ljuset vill ha mig ihj&l
trots den r&tta tron

kommer jag ej 6ver bron

gbmdes jag av en vén mdn tro
eller gbmdes jag i otro
Limlaith var hans namn
men var &dr hans hamn

Vees te
hitom den stora dimman i
dold av dldrig grénskas réster
simmar den fylld av svek
bland en och annan ek

han den vackre vet

var jag den fule Fankil smet
han kan s&kert hjdlpa dig
sd att Ni kan finna mig

han sbker det férgdngna

kanske f6r att hj&lpa de fingna
han vill ha Tolwens fé6rférare
hon vill ha den svages férgérare

var finns den kunskap som ej &r tung att b&ra
inte d&r den borde vara

Tolwens férfdrare &r ingen lekkamrat

akta er sd inte Ni fdr stanna d&r hon har vakat

sdg da kvickt med vem Ni vill tala
annars md Ni aldrig tala

om det mot er str&cks en hand
rédck dad den ett band

sedan kan Ni stegen sté&lla

mot den som kan best&lla
en sak mot allt Ni &ger
mot mig Ni nu er beger
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ARTHULDIN.
STATS.
ST 69 AG 94 0 91 1G 99 1T 58 PR 95 AP 42

LEVEL 5 HITS 59 DB 0 L&I 15 MOVE 60'/RND. M&M BONUS 10 ARMOR TYPE MO
ESS.RR 20 CHA.RR 0 POI./DIS.ER 10
BASE SPELLS 10 POWER POINTS 5%2:10 REALM ESSENCE

Han talar tre sprak ndstan flytande Adunaik (RANK 5) , Vstrona (RANK 4) och det svarta sprket (RANK 4)
» han talar ocksa lite orkiska (RANK 2). ,

Han kan {6]jande magilistor ESSENCE HAND , SPIRIT MASTERY , PHYSICAL FNEANCEMENT , ILLUSIONS , LIGHT LAW
» ICE LAV och EARTH LAW till femte level, )

SKILLS.

NO RRMOR. +10  CLIMB. +20 STALK/HIDE. 425 READ RUNES. +60 PERCEPTION. 45
BATTLEARE. +35 RIDE. +15 PICK LOCK. -5  USE ITEMS. 30 SRILING. 435
DAGGER(THR.) +25 SWIM. +25 DISARM TRAP, -25 DIR.SPELL. 455 W.-WRTCH, 5
DAGGER. +20 TRACK. 430

ITEMS.

Under en léng svart trasig , guldbroderad kappa b&r Arthuldin
svarta byxor , bruna héga k&ngor och en r&d trdja.Sin gxa har
han pd ryggen och med ett enkelt handgrepp kari han ha den i
sina hénder.

I sitt b&lte-har han tva-dolkar en-att-kasta samt en hugga med.
Han har ocksd en ryggsick och i den har han fé¢ljande saker : en
sovsdek , slipbrynje , flinta och stal , en bck(som handlar om
Numenors stormaktstid) , en uppsdttning kldder till(ndgot hela-
re &n den han har pd sig) , en rakkniv och en tradkam.

I en liten séck pd sidan har han fnéske.

Pengar har han en del 37 Sp , 19 bp och 45 cp har han vil ned-
stoppade i ryggs#cken , dir har han ocksd lite proviant (riacker
i fyra dagar).



PERSONALITY TRAITS.HISTORY.APPEARANCE.

ARTHULDIN &r en svart Numenorean fran fr&mre Harad i 6vre 60-
drs &aldren.Han har lyckats halla sig vid god vigdr och har en
god fysik , mycket tack vare att han stdrre delen av sitt vuxna
liv varit pd "resande fot".Han &r en kraftig man (1,95 m och 95
kg tung) med ett vildvuxet har och mycket kraftig sk&ggstubb ,
som han f&rsdker halla kort.Ett par mérkgrd 6gon ser den som
mgter hans blick , men inte sd l&nge ty de &r mycket genom-
trdngande.Ett &rr tvdrs O6ver hans hogra kind g8r honom skrém-
mande att skdda , &drret &r ett minne frdn en Gondoriansk pat-
rullpil.

Hans mérka hy go6r att han l&4tt kédnns igen i l&nder norr om Ha-
rad.Att han dessutom gadr omkring i svarta och morkgré kl&der
med guldbroderier goér honom 8nnu l&ttare att k&nna igen.De kla-
der han bdr &r visserligen slitna men antyder &ndd att han kom-
mer frédn en rik familj.Denna finns tyvérr inte l&ngre , de do-
dades av Gondorianer i de orolighter som ftljde pa Saurons
ddbd.Detta har givit honom ett hat mot Gondorianer som knappt &r
av denna vérld.Hans hogsta 6nskan &r att se Gondor krossat och
Sauron &teruppréttad.

De kunskaper han besitter h6ér hemma i magins v&rld han &r dock
inte o&ven med ett yxa i handen och som alla Numenoreaner s
fruktar han inte doéden.

Den Arthuldin stotte pd f6rst i gdnget var Volonk , som han
hela tiden har sett som en &rlig och rak person som man kan
lita pa.De 6vriga kan man ha och mista de goér varken till eller
frédn de kan slass och k&bbla férstas men sd mycket mer &r det
inte.Att han kommer frdn en rik familj go6r att anser sig stéd en
bra bit &ver de andra karaktérerna.

Han &8r kort i sina repliker och ofta 6verdrivet férdtmande om
ndgon rdkar klanta till det.Sjdlv stadr han 6ver all kritik och
bdr behandlas med tillbérlig respekt.Han tolererar inte néagra
kommentarer fran de andra , utan han kommer alltid med ndgot
mothugg.Ett mycket gott sjdlvfortroende gbr honom till en
sjdlvskriven ledare fO0r gruppen med undantag f6r Lugrur som han
ibland spelar ett h&gt spel emot."Ondskans tid skall en gang
komma igen",brukar han s&ga.

Arthuldin &r en person som férsdker hdlla samman gruppen ,
detta mest av den sjdlvklara anledningen att han vet att han
klarar sig bdst i deras s&dllskap.l vissa situationer kan han
dock bli alit fo6r passiv.Det &r t.e.x. ndr de som grupp stoter
pd pd problem som han inte direkt ser ndgon lésning pa , da
blir han grubblande och nagot tvekande.Eller n3r ndgot behdver
funderas 6ver , dé& forsjunker han i verkliga grubblerier.



SKARGNAKH.
STATS.
ST 93 AG 98 CO 75 I1G 61 1T 56 PR 74 AP 22

LEVEL 3 HITS 61 DB 15(40 VITH SHIELD) L&I -10 MOVE 60'/RED. M&¥ BONUS 10
RRMOR TYPE RIGID LEATHER , HEIM & SHIELD
ESS.RR -10 CHA.RR -10 POI.[DIS.RR 40/25

Skargnakh svénger sig ned sprékkunskaper i Orkiska (RANK 5) och Vistréna (RANK 3).Han talar en férhal-
landevis begriplig Vstrona p.g.a sitt kringflackande hr i Midgdrd.

SKILLS.

NO ARMOR +15 CLIMB 38 STALK/HIDE +14 READ RUNES -35 PERCEPTION +19
RIGID L. +10 .RIDE 43  PICK LOCK +6  USE ITEMS -35 CONTORTIONS +40
RMBUSH +30(6) SWIM 23  DISARM TRAP 41 DIR.SPELL. -10

DAGGER 433 TRACK +8

DAGGER (THROWN) +38

MACE +48

ITEMS.

Han b3r en gammal ldderrustning som han haft sedan kriget.Den
8r l4tt brun-rs&d fargad , v#ldigt sliten men den sitter mycket
bra.

I 6vrigt bdr han svarta och gra kléder.Skblden har han pa ryg-
gen och plathjélmen lite 14tt fram&tlutad pd huvudet.

En mace i ett bilte pad h&ften samt fyra dolkar som alla gar att
kasta.

I en sdck knuten &ver armen har han det allra nddvéndigaste :
sin gamla snuskburk (som han absolut inte kan skilja sig ifran)
, 60' rep , tvad kranier av slagna fiender(Gondorianer) , grén
sovfilt och ett par glaségon.

Han har dessutom i en liten pung 2 gp , 26 bp och en bit av en
oclifantbete.

Och mat f&6r 3 dagar...



PERSONALITY TRAITS.HISTORY.APPEARANCE.

SKARGNAKH &r en f.d spanare.Han ingick i samma styrka som Urmal
, de tva 8r de enda i gruppen som k&nnt varandra en l&ngre tid.
Som spanare hade Skargnakh det ganska bra , b&ttre &n de flesta
orcher , men samtidigt en riskfylld tillvaro ute pd uppdrag.
Under kriget ingick han i en mycket aktiv Hai(spaningsgrupp)
som holl sig léngt framme.

Han lyckades vid krigslutet mirakul®ést nog fly , &ven Urmal
lyckades fly , genom Gondor &nda bort till Mordor d&r de tva
levde tillsammans med en storre grupp orcher i bergen.

Efter ett par ar svepte en pest 6ver Mordor som utpldnade drygt
halften av alla orcher pd ett par mdnader.De tva& kompanjonerna
flydde 6ver bergen in i Ithilien , f&6r att undkomma pesten ,
d&r levde de pa strdtréveri och jakt under mdnga A&r.

Under slutet pa vistelsen i Ithilien st6tte de ihop med de tre
andra och under ett par framgadngsrika &r hdrjade de runt da&r.
Till sist blev de dock tvunga , p.g.a de Gondorianska patruller
som mer och mer tog Over skogarna , att dra sig Osterut.Eller
rattare sagt fly , men vilken orch vill erké&nna det.

FO6r att vara orch dr Skargnakh ganska gammal (47 &r) och da
ocksd en relativt vis sd&dan.Han k#nner sig visserligen lika
liten som de flesta andra skulle gdra i hans situation , for
han &r ocksa bara lite drygt 1,10 meter och vdger 63 kg.

Han far ofta sk&ll av de andra , utom fradn Urmal , och han
finner sig ofta i det (vad skulle: du gbra).Men ibland far han
nog och surnar till och har de mest elaka practical jokes fér
sig (han drar sig inte f6r blodsutgjutelser).Han har sabbat
badde ett och annat 6verfall p.g.a. detta.En av de biattre var
ndr han fyllde Volonks ryggsdck med giftiga ormar,som tur var
upptdckte Volonk det ndr han i tron att det var Lugrurs rygg-
s8ck sparkade ner den for ett stup.

Annars dr Skargnakh en skojfrisk och nonchalt stackare som ofta
fadr utstad spott och spe , dé& han ber om respekt fo6r sin hégst
anmdrkningsvdrda orchalder.

Han och Urmal haller ihop i alla (orch)védder.Pa det hela taget
8r Skargnakh en ansvarslds , nonchalant och lite v&l elak typ.
Att han 8r ansvarsl®és inneb&8r inte att han gbr saker som &ven-
tyrar hela gruppens s&dkerhet.Om det frdgan om liv och dod kan
han sk&drpa till sig... .



VOLORE.
STAIS.
ST 95 AG 65 €0 86 16 71 IT 43 PR 81 AP 32

LEVEL 4 HITS 96 DB‘0(30 VITH SHIELD) L&I -5 MOVE 50'/END.M&M BONUS O ARMOR TYPE CHAIF , GREAVES & SHIFLD
ESS.RR O CHR.RR -5 POI./DIS.RR 45/30

Han kan f6ljande sprak : Orkiska (RANK 4) , det svarta spraket (RANK 3) , Vistréna (RANK 4) sant ett
sprak frén Sster (RANK 2).

SKILIS.

NO RRMOR +0 CLIMB +19 STALK/HIDE +15 READ RUNES -25 PERCEPTION +15
CHAIN +0 RIDE +19 PICK LOCK -25 USE ITEMS -30 CAVING 425
RMBUSH +30(6) SWINM +9  DISARM TRAP -30 DIR.SPELL. -25

BRORDSWORD +91 TRACK +14

BOLR +2

JRVELIN 452

DAGGER (THROWN) +27

ITEMS.

Volonk b&r en mycket fin metallbrynja(CHAIN) som han "fick" av
en Osterléndsk krigare efter en strid.Aven skdlden(har han
oftast pad ryggen) han har &r fra&n samma krigare och bada f&re-
malen ser ndgot udda ut(8sterléndskt).Rustningen han b&r &r
lite liten p.g.a. att han sj&ilv &r ganska stor 1,75 meter 1lang
och c:a 80 kg tung f&r att vara orch.

Svérdet vid sin sida men alltid sin bola redo i handen.

Han har ingen hj&lm men ett rétt liderband i pannan omsluter
hans langa svarta har.

I sin vénstra stdvel har han en dolk instoppad och fastspind pa
sin ryggsdck har han ett spjut(JAVELIN).

Ryggs&cken innehdller resterna av ett helt liv och det &r dessa
saker : en hammare , en hovtdng , ett mycket bra rep(50' langt)
, en oljeflaska , ett par liderhandskar » en parfymflaska(myck-
et fin) , 3 metallklot (4 cm i diameter) , en kraftig filt/-
kappa , en svagt sj#&lvlysande sten(lyser upp 5' diameter , inte
mer) , 39 sp , 67 bp , 22 cp , torkad mat(fér 5 dagar) och ett
horn(hérs pa 3 km avstand).



PERSONALITY TRAITS.HISTORY.APPEARANCE.

VOLONK &ar en Uruk-hai som under kriget tillh&érde en Hothrons
(kaptens) livvaktsstyrka.Den styrkan var placerad vid Morannon
och under krigsslutet sd splittrades den &t alla hdll men mest
at Oster.

Volonk f6ljde med en stor grupp pd c:a 200 man som hirjade runt
i ld&nderna i 6ster.De slog ihj&l , valdtog och tog allt de
kunde komma &ver och klarade sig ganska bra.Men till sist s&
var styrkan sa pass decimerad att plundringstdget inte l&ngre
kunde forts&tta och Volonk besldt att stka sig mot sina hem-
trakter.

Dar stdtte han snabbt pd en mindre stam orcher som han efter
att ha slagit ihj&l den gamle h6évdingen sjdlv blev hévding
Over.Stammen utpldnades av pesten och Volonk flydde mot Harad
ddr han stdtte pd Arthuldin i skogarna sdder om Ithilien.
Volonk &r en radig Uruk som s#dllan later promblem std i vagen
f6r honom , han har inte tid att védnta pad att saker och ting
skall ske av sig sjdlva. Han 8r en person som anser att f8r att
klara sig sj&lv maste man hjdlpa andra.

Han gillar inte Lugrurs attityder d.v.s. "jag &r bist"-s#ttet
som %trollet har.Som den Uruk han &r sd trycker han g&rna ner
Skargnakh en del och Urmal bryr han sig knappt om.Vad han tyck-
er om Arthuldin &r en v&l bevarad hemlighet.Utdt sett sd& verkar
han tycka bra om hans &sikter och ide'er , och g&6r det ocksé
f6r det mesta.Men han ogillar starkt Arthuldins ibland &ver-
l&dgsna attityd n&r den kommer fram.D& kan han bli mycket gri-
nig.

Eftersom han 8r en man som planerar léngsiktigt s& vill han i
och f6r sig se att Gondor faller och att Mordor reser sig igen
sa fort som m8jligt , men det &r nddvéndigtvis inte s& brat-
tom.Ondskan har tid att v&nta lite och bygga upp sin styrka i
tysthet.

Han har mé&ngder av mdrken och &rr pd sin kropp efter de méngder
av strider han varit inblandad i , det mest markanta &r nog
dnddock att han saknar hdger Ora.Det kan han tacka Lugrur foér
ty det blev han av med i deras forsta mdte , vilket Lugrur
sdkerligen har glomt,

I situationer n8r de andra har gett upp och bara ligger av sa
dr Volonk den som tar tag i saker och ting och far fart pa
gruppen igen.Han vilar aldrig och skyndar pd de andra ndr de i
hans 6gon &r allt for sléa.

En pedant och milit&r ut i fingerspetsarna , forsoker att ordna
allt med milit&risk nit.Gapar och domderar fO6r att helt enkelt
kéra 6ver de andra.



