TEAM AV-4
USED FOR RESCUE,
MEDICAL
EMERGENCIES.

Av: Oristorrea, KRAMER, | —
ANDZEAS EXELUND

~—__

(DE SPonse’ . N$SL

KoPIERING /LAYoUT : BRAIN PAVIDSSON " @Jl —0
Mazus “MUPPEN HEDLUND

TEXT } UFPEE HEenET pA PENNA UTFOZD AVL



REGISTER {1

I REGISTER

II DA SPIRITS HAS SPOAKEN; DA DEAD HAS AWOAKEN
III PR THE ZEPHYR OF ZION

IV JALGAANOS BERATTELSE

UV RITUALEN

VI TAKTISKA FUORBEREDELSER

VIT ATT " KOPA UT" INFOR FESTEN

VIIT FORFESTEN

IX FESTEN

X TO REACH ORBIT OR(BIT) NOT TO REACH ORBIT
XI ORBITAL BATTLE ON DAEDALUS

XIT MAPS

XITI NET MAPS

XIV NPC’S



DA SPIRITS HAS SPOAKEN, DA DEAD HAS AWOAKEN t1

Redan de gamla grekerna spelade Cyberpunk. Dock var deras dventyrsskrivar-
stil nadgot antik. Lyckligtvis har &rhundradena rullat p& och nu lyser

Eos 1ljus Sver en ny generation tunga dventyr. Detta &dr ett av dem...

54 14t det forra Aret och s& later det igen. Som ni snart kommer att
firs-& Hir detta dventyr en sorts fristédende fortsdttning p& forra é&rets
cybezpunkscenario. D& var det bara en turnering vi sldngde ihop for att
roa oss sjidlva (och roade blev vi, det kan ni lita p&) men i &r &r det
annorlunda. Férra &rets manga nojda spelare forpliktigar pé ett (n&got)
betungande s&tt fdér tvéd latmaskar som oss. Men hér &r den nu, hursomhelst,
(och ndstan i tid ocksa, fantastiskt) FORTSATTNINGEN!

Vadra hArfagra rastafarier &r ute pd nya dventyr, omgivna av en air av

gan ja och rastamusik. Med ett osvikligt gott humdr och en obefintlig
visiailitet (p& grund av h8ret) tacklar de denna géngen gé&ngen den ondaste
av alla voodooandar, Malvoliech, Baron Samedi’s odKkta son! Jakten leder

dem till h&égre hdjder dn né&gon Joint och krédver kanske slutligen vénskapens
htogsta pris.

F6r dem av er som var med redan 91 sd@ kommer kanske vissa NPC’s att dyka
upp som k#dra gamla vdanner, andra med en viss bitter eftersmak. Fdr er som
aldrig besdkt vdr rdkfyllda vdrld innan kommer alla att vara garanterat
bizarza...

Uissa spelledare som l&dser dventyret kommer sdkert att gédspa &t det ibland
ldngrandiga och lite luddiga s&dtt det &r skrivet pé&, andra kommer att
skratta cavbrutet. F8rhoppningsvis &r dina reaktioner blandade.

Vissa saker kommer att framstd som sé& obegripliga som de verkligen &r,
internskamt, Vissa kommer att framstd som obegripliga som inte borde vara
det, det &r ddrfér vi har spelledarsamlingen p& ldrdag morgon. Kom gédrna
med p&armen full med frégor, men se fgr fan till att komma i tid!

For er som inte kan vanta med att stilla er kunskapstdrst s& &r jag till-
ganglig p& telefonnummer 0411/74585 (Ystad), &r jag inte hemma s& l&s in
ert telefonnummer p& aparaten s& far jag v&dl &terkamma,

Detta utskick ineh&ller, om allt &r som det skall, RASTA REUNION - THE
LEGEND SO FAR (5 sidor), AVENTYRET (35 sidor). KARAKTARERNA (208 sidor).
Det 4r spelledarens ansvar att hélla d&ventyret hemligt och avsldjade
fuskare kommer givetvis att hamna sist. Ni kan ocksd vara sédkra pa att
vissa saker i dvemntyret kommer att vara dndrade fram till spelledar-
samlingen just av denna orsak. (Nu tanker jag givetvis inte p& DIG, det
4r alla de andra typerna man méste h&lla reda pa.) Det enda spelarna far
se innan spelarsamlingen dr RASTA REUNION - THE LEGEND SO-FAR med med-
f8ljande voodool#drobok. Det #r en resume av fdrra érets vinnarspelning
och sakert nyttig lasning...

Slutligen vill jag ta chansen i1 akt att tacka de personer (ingen namnd
och ingen gldmd) som fAtt mig att inse att AD&D p& konventsnivad inte 4&r

nédgot fdr mig, och dérmed dnska alla Cyberpunkspelledare 92 s& lite natt-
s6mn som md jligt innan konventet!

THEAH’SAH STRANGE GAATHERING AFGOT MAAN...

CHRISTOFFER KRAMER

Fl



PA THE ZEPHYR OF ZION !

Aventyret borjar dven denna gang pa "The Zephyr of Zion", ett va@l-
kdnt rastatillhall i "The marina district."” ———

Fftersom det Ar torsdag kvall och dédrmed live framtrddande pd scen &r
lokalen sprangfylld. Hundratals gungande rastafarier klddda i Etiopiens
rdd/qul/grona rarger och friserade enligt den urgamla Etiopiska krigar-
ttaditionen (dvs. lénga, krulliga dreadlocks) fyller upp lokalens alla
htrn. Canjakonsumtionen &r s& hdg att en ogenomtrédnglig dimma har
ldgrat sig. Bandet som spelar gamla Marleycovers syns inte framme pé
scen och de bevdpnade kyparna.dyker d& och d& upp i dimmorna for att
servera eller for att témma askfat...

Spelarna sitter i en av lokalens ménga smé& alkover och spelar Wari,-
ett urgammalt Sstafrikanskt bradspel (ursprungligen fran Egyptien)

som haller #ven i dessa elektroniska tider. Smith vinner som vanligt
(tack vare nagon elektronisk fuskmakapdr), Xalman vet om att Smith
fuskar (tack vare Ehjélekfrogisk'ausﬁﬁningsmgkapé;), Mirandea vet att
om hon bara l#gger huvudet p& sned och flimmrar med &gonfransarna sa
behdver hon inte betala och Armaheygurt ser vad som pé&gdr men léater

det ske eftersom vinnaren stér fér notan...

Den gemytliga st&mning som vdnnerna skapat i sitt spel stors pldotsligt
pd ett mystiBkt sdtt. De sm@ stélkulor som anvénds i spelet bdrjar

utan férvarning réra sig av sig sjédlv!l! I en langsam rinnande rgrelse
forflyttarde sig frén sk&l till skal pé spelplanen for att slutligen
rinna fré&n spelplanen ner p& bordet. P& bordet stannar ‘kulorna i néagra
sekunder innan de, med ett sptklikt rasslande 1jud, trillar ner pé
golvet dédr de rullar till ro vid foten av en man som 1 judldst
materialiserats ur de tjocka dimmorna. Med denm dimomhdljda foten

fgljer en rodst: T

THE” AH DEADLIAH GEAMS TO PLEAH AND MOORE PROFITABAAL IF YA ALL SEE
WHA” I MEAN BROTHAAS...

Foten och rdsten tillhdr en man som, nédr han v&dl stiger ur dimmorna,
enast blir _igenk#nd. Han tillhér Zions brddraskap och har tré@dffat

wSpelarna ett antal ganger. ( Senaste géngen var i direkt anslutning

TQ'\l.“|till museiekuppen ) Rastafariern &r fortfarande kl&ddd i ett par ned-

kladdade Nike "skyhigh" 2023, zebrarandiga byxor, paljettglittrande
kostymjacka och bar fortfarande tillhdrande ebenholtzstav med ben-
knopa. Ansiktet &r drrigt och rastafl&dtorna lénga.

Innan spelarna hinner inleda négra vildare diskutioner (Dvs. omedel-
bart) f8ljer rastafariern upp sitt négot kryptiska uttalande med
ytterligare en verbal bombmatta:

HOUNGAN JALGAANO, SERIPH OF PETRO LOA WOANTS TOA HAV AH WOARD...LIKE
RIGHT AWAY BROTHAAS

H4r gor budbdraren en gest med handen som antyder att spelarna ska
fglja honom. F8r att ytterligare understryka vikten av detta véantar
tvd storvuxna, vdlbevdpnade mdn med manga underliga symboler och
rituella firemé&l i sin kl&adsel pa att f&lja spelarna.

Den ledande rastafariern vidnder siq i fdrbigéende till spelarna under
vandringen genom den rdkiga lokalen och konstaterar kort:

JUST AH SHOART WAALK FROAM HEAH

Efter denna cerhdrt uttmmande férklaring leds spelarna via The Zephyr
of Zion’s innanddme genom mdrka och droppande gangar och kulvertar
till en bred, nitad stalddrr.

HEAH !



Rummet som spelarna lieds in i litet men levande Voodootempel. Mystiska
gudasilder och groteska mélningar och fresker pryder (eller misspryder)
golv och vdggar. Rummer &r avdelat i smd sektioner h&r och dér med
hjdlp av tjocka, monstrade tygdraperingar. En tung doft av rtkelse
ligger Gver rummet.

I den stirsta Oppna sektionen i rummet sitter en man med ryggen mot
spelarna. Stolen mannen sitter i &r en tronliknande sak i trd...eller
ben med mé&nga "sjuka" ornament pd. Mannen i stolen verkar, p& ett
nédstan &Efﬁéiiigg sdtt, mata nagon sorts odla.

Budbdraren ach stafariern tecknar utan ord till dem att de ska

sdtta sig p& golvet bakom tronen. N&r detta &r gjort far de vénta i
nagra minuter tills Jalgaano har lekt fédrdigt med sitt husdjur,

Sedan, utan forvarning, reser sig pldtsligt Jalgaano upp, stiger ner
frdn sin tron, och viAnder sig mot speslarna. Utan négra som helst
hdlsningsord eller dylikt bdrjar han informera spelarna om problemst
som fdreligger. . ¥ .

Ndr Jalgaano har talat klart (OCH DARMED OVERGAR FRAN ATT VARA EN NPC
TILL ATT VARA EN SPELARE SOM ALLA ANDRA) bdrjar det farliga arbete

som antingen kommer att leda till vidars berdmmelse i- rastafarikretsar
eller till spelarnas allt fdr tidiga &terfdrening med ddda fdorféder...

SPELTEKNISKA DETALJER

* Inledningsfasen har h&r beskrivits i en enda lédng berdttelseform
i och med att det &r den hdgst troliga utgdngen (om inte spelarna
vill spela Space Hulk eller ndgot). Hadanefter kommer dock de Spel-
Tekniska Detal jerna att finnas med fortldpande.

* The Zephyr of Zion &r som sagt ett vdlkant rastastdlle. Den &dr be-
ldgen i en 100 m2 stor k#llarlokal i hamndistriktet. Agaren heter
Jesos Gassai, en &drrad exsolg som investerat sina legoknektsstalar

i ett eget stdlle (som han #r m#kta stolt Sver). Baren haller normala
Cyberpunkpriser och &r kand som ett stédlle fdr "peudpnad arbetskraft
till salu". Jesos tolererar inget stk pd sitt stdlle och om ndgon
blir brakig kastas han ut. Alla fdrsdk att dra (och anvédnda) vapen
resulterar obdnhdrligen i spelarnas tidiga ddd. Jesos &r mycket val-
bevdpnad och har tillrdktligt ma@nga "goons" fdr att avsluta scenariot
for mordlystna spelare.

* I den inledande sekvensen med Wari-kulorna bdr man som spelledare
vara noga med att inte framstdlla h&ndelsen som hotfull och farlig
utan snarare "komiskt" mystisk. Om spelare fgrsdker ta fatt i kulorna
sd g&r givetvis det men det &r ju alltid né&gon sam slinker igenom

fdr onskad effekt...

* Mordlystna spelare {s&dana finns det ju allt f&r gott om) som fdr-
stker skada eller pad nagot s&dtt anfalla Zions utsdnde kommer att upp-
tdcka att det har blev deras kortaste turnering. De tvé, i dimman
osynliga, eskorterna som sjdlvfallet stdr i bra iaktagelse och skott-
positioner skulle gdra processen kort med dem,

* For att hdja den mystiska stamninngen (och kanske for att gdra
spelarna liiite nervisa) s& beskriver man som spelledare (SL? hur

gan jardken runtomkring en av rastafarieskorterna fdr ndgot kort Hgon-
blick verkar ta formen av ndgot rovdjurs/monsteraktigt och om den
spelare som ser detta (slumpdssigt vem) frdgar eller undrar mer oM
saken avfédrdar man det som " antagligen bara din imbillning..."

* Or spelarna far for sig att Hverfalla rastafarierna (de tre) i
kulvertarna ddr ingen har nagra fordelar i fdrhdllande till varandra
blir det givetvis strid. Om spelarna dédar de tre (och dverlever) s



hittar de aldrig till Voodootemplet woch &dventyret 4r slut. Kort och
dumt.

* Om karaktirerna skulle fdrstka ge siig pd Jalgaano (som dels &r en
NPC vid det tillf&dllet och dels &r besatt av guden Petro) s& dtr de
i den gudomliga vredssstormen innan de ens fattar vad som hénde.

* Nar Jalgaano for fdrsta gédngen vdnder sig om mot spelarna sd fiar

man som SL ta hjdlp av Jalgaanos karakt&@rsblad for den fysiska be-
skrivningen. Ta g&drna i betr&affande hans fysiska skrdpplighet eftersom
vi gdrna vill se de dvriga karaktdrerna svettas ndr de star klart att
Jalgaano skall med ut pa& dventyr. Det blir en kamp mellan deras re-
spekt for Sversteprédsten och det uppenbara faktum att man inte kan
sldpa runt en krympling p& farliga uppdrag...

* Jalgaanos berédttelse finns pa& separat papper.

* Ndr Jalgaano berdttat klart sd dvergdr karaktdren franm att vara en
NPC till att bli en spelare. I det hdr skedet vill spelarna s#dkert
gdrna sdtta sig né&gonstans fdr att diskutera taktik. SL b&r d& hinta
spelaren Jalgaano om att hans karaktdr inte g&drna talar om sd profana
saker i det heliga templet. Antagligen hamnar de aterigen p& The
Zepkyr of Zion i och med att det lar bli. ett tdrstigt arbete...

JALGAANDO FORDIUPNING !

P& grund av att jag inte hittat ndgot annat stdlle att skriva det pé&
féljer hdr nu en kortfattad redogdrelse for hur SL. skall relatera sig
till Jalgaanos speciella fdrmégor.

La pris des yeux, Jalgaanas -fgrmédga att se i tiden, kan han anvdnda tre
gédnger under ett dventyr. Det tar né&gra minuters trans att genomfdra och
resulterar i vdrre och vérre huvudvdrk ju mer han anvidnder den. Om
Jalgaano anvédnder denna fdrmdga och SL. vet hur en given situation kommer
att utveckla sig (Tex. ombord p& skeppet d&r SL. vet att saker kommer att
g& &t helvete.) s& antyder man "luddigt", i bildsprék &t vilket h&all det
gadr. Fdrstker Jalgaano i ett l&ge d&r man inte kan avgdra hur det skall
g& ("Jag kollar om vi lyckas med #ventyret!") s& ser han bara dimmor och
man skyller p& diverse stdrningar. (Gudarna &r upprirda psv.)

Férmé&gan att styra troende med hjdlp av voodoomagi handlar ju i l&ngden
om att Houngans (prdstens) rykte skrammer folk till lydnad., Tr&affar han
pé& ndgra Haitier i &ventyret (det finns alla chanser...) s& reagerar de
sa.

Jalgaanos fgrméga att l&ta guden Petro ta Hver &r knepigare. N&r guden
styr Jalgaano blir han klart Svermédnsklig och kan gdra gvermanskliga saker.
Detta varar dock vdldigt kort tid. Under denna tid s& skulle Jalgaano
exenpelvis kunna 1. V&lta en bil med ldtthet, 2. Bryta upp en bepansrad
dgrr, 3. Ta dod p& (utan att sjédlv skadas) upp till tre motstandare. I
ldngden dr det upp till SL. men det bdr h&lla sig innom de riktlinjercna
ungefdr. I det hdr l&get &r det dock mycket viktigt att SL. understryker
for spelaren att Malvoliech kommer att fdrsdka anvdnda sina Hvernaturliga
krafter och att de kan vara illa ute om Jalgaano d& stdr sig sl&tt...



JALGAANOS BERATTELSE !!

Foa threah hundred yeaars ago maan, when Haiti waas rooled byah tha
/QA freanch opressoors, theah waas ah spirituaal struggle oatside tha
- toawn oaf Gonaives.
I knoow maan foa I waas theah...

Jalgaano sédnker nu rdsten ytterligare.

,( It waas ah Guede, ah churchyard spirit, caalled Malvoliech, tha bastaard

/ p,v soon oaf Baroon Samedi, tha wheant craazy, tootaly maad maan.

- He waanted to destrooy da hooly chyrch oaf Voodoo an kill ahl prissts
buat his ocauwn. Luckaaly weah were waarned by tha dead aand ready. Soo when
tha priest, whoo waas Hounzi Canzo, poosessed by tha Loa, ceam weah
aambushed aand killed him, perfoorming tha rite oaf entraapment aas
weah did it.

This way tha Loa Malvoliech waas bound toah tha dead maan by maagic,
fucking voodoo maagic maan...
Laater tha priest was buried ounder ah Mapou tree, toa keep people
aawav, aand kept in his graave by moa poowerfull spells. Rafter this
Malvoliech cood 'doa noothing but faade away slooly.
Saadly tha cemetaary waas forgooten duuring tha centuuries, oover-
groown aand forgootten until theah waas noo traace...
Untill noow!
Toa veaars ago tha laand waas bought byah Rarasaak Security aand toa
maon=h agoa, at theah same time aas yoour fetisch theft, they staarted
coonstruction woork oan ah scyscraaper.

~Tha maan whoo duug tha firs hoole was Kenneth Arasaka, ah yooung
coorpoorete froam Euroope married toa Kenji Arasaakas daughter, Un-
luckaaly foor him the hoole oopened Malvoliechs graave and tha eevil
spirit brooke free...
Tha spirit waas furioous beyond woords maan aand it took posession
oover tha first sool it encoountered.
Soo you see broothas and sistaahs, oone oaf the woorlds mightiest
coorporates is poosessed by the moost evil spirit oaf theam aall.

» That is a deangaroos combinaation maan becaause Malvoliech will destrooy
\/~ tha Yoodoo church of Haiti aas he haas oconce woowed.

Jalgaano har nu blivit riktigt upprdord och talar med hdg och klar rdst.
Soo wee must kill Kenneth Arasaaka and perfoorm tha rite of entraapmen

Vn‘L on him too rid tha woorld oaf tha evil Malvoliech foa all time. I saay
17 wee aas I must doo tha rite aas I did oconce befooah...

RITUALEN t!

Kroppen Malvoliech har i besittning méste d& men det f&r inte g& fort.

Um kroppen ddr fort tar Malvoliech bara en ny kropp i besittning. D&rfdr
méste personen i fréga dddas s& ldngsamt s& att livsgnistan droppar ivég
sakta. Under hela denna tid méste Jalgaano sjunga the rites of entrapment
samtidigt som alla fingrar bryts frédn védnster till h&ger.

El



TAKTISKA FORBEREDELSER !

Kennzth Arasaka (ne Paulsen) féddes sent den trettiofirsta Oktober
1892. Efter dansk grundskola och vidare ekonomiutbildning i Rrhus
/.~ flyttade Kenneth till Osakg ddr han studerade handel och data i s‘ju
ar. Zfter diverse mindre corporate jobb fieck han anstdllning pa Arasaka’s
&@ Buropaavdelning. D&r gjorde han kometkarridr och flyttades Gver till
tyngre uppgifter som chef fdr Ardsakas nya bOyagprojekt. I samma veva
gifte han sig ocksé& med Kenji Arasakas dotter Yimerefter en lé&ngre
romans. Kenji Arasaka &r mycket nojd—och ser Kenneth som en mdjlig
eftertrddare i framtiden. .
Kenneth beskrivs som en mycket handlingskraftig och intelligent ledar-
typ med precis lagom mycket hansynsl® t—for att svinga sig upp 1
toppen snabbt. Fysiskt s8gs han vara seg och uth&llig och enligt upp-
gift sd har han tré&nat Kendo ett antal 4r. Som alla hdgre direktdrer
kan han hantera ett antal vapen men han s&dgs ha en instinktiv motvil ja
mot eldhandvapen. Enligt obekrdftade rykten b&r han &ndd@ en Dai Lung
Cybermag 15. S
P4 sista tiden har Kenneth varit som bortbldst. Ingen verkar veta var
han dr, och d& menar vi ingen! Det enda man sdkert vet &r -att han kommer
att medverka vid invigningsfesten fdr Arasakas senaste byggprojekt -
Arasaka Orbit som gér av stapeln imorgon kv&ll. Det finns inga uppgifter
om hur han skall ta sig dit bara att han skall vara dir.

Festen skall h&llas p& Night City Central Airport (NCCA). Detta &r
Night Citys senaste storverk, en flytande plattformsflygplats mitt i
Night City Bay. Givetvis &dr det en hypermodern anl#ggning, h&vdat
terroristsédker, med allt vad Ultramoderna larm vill s&dga. Arasaka
Security stdr fdr bevakningen (Hadn’t you guessed it) och vakterna &r
utrustade med det senaste i vapenvig.

Oet faktum att flygplatsen ligger mitt ute i bukten minskar inte heller
direkt kontrollen Gver alla fgrbindelser.

Alla datauppgifter rdrande flygplatsens sdkerhet &r cAtkommliga da de
inte finns i né&got minne utan ligger lagrat pd& mjukvara (typ diskett)
som nagon (slumpvis valt varje dag) av sdkerhetscheferna b&ar med sig.
Skulle négon av de sdkerhetsansvariga forsvinna eller bli skadade s&
utldser det terroristberedskap...

P& festen l&dr Night Citys alla celebriteter att synas + n&gra till.

Med sdkerhet kommer Stacy Strip.- Stans meste s&ngerska med minst kléder,
Night City Nukers guarter back Barry Bazooka, skjutjidrnsjournalisten
Jehremiha Colt, Antoine de Bois - Orbital Airs stdrste aktiedgare,

Kenji och Yimo Arasaka och ett o#ndligt antal mer eller mindre berdmda
kdndisar,

Det faktum att festen 1l8r krylla av hdjdare inom fdretagsvirlden qdr
att det ocksad kommer att finnas X antal livvakter p& varje corporate.
Bil jetterna till festen gdller f&r den inviterade och han eller hennes
sdllskap. Inbjudningarna &dr personaliserade s& det g&r inte att sl& ner
en inbjuden och ta hans biljett, man méste ha en egen.

Dat f@dretag som fé&tt den stora dran att organisera festen &r festfixarna
(tillika makarna) John och Barry,sgm enligt sékra uppgifter &kt pd en
s jédtte smekmanad till San Fransideo fdr pengarna festftrberedelserna
inbringat.

* Ndr spelarna inser att de maste ddda Kenneth Arasaka kommer de att
stédlla sig en massa frdgor. Var &r han, N&r 4r han, Hur &r han och
kanske till och med Varfgr &r han det? Informationen p& det h&ar pappret
ger svar pa dessa frégor. Informationen &r relativt allmin och till-
gdnglig fdr alla spelgrupper. Det &r bara en frédga om hur mycket tid
spelarna ddslar i jakten p& svaren pd deras grundldggande frégor. Vissa



kanske fixar det pa& fem minuter, andra kanske sldsar bort vdrdeful
spel-id pé& osmart letande.

* Snabbaste sdttet dr att Armaheygurt anvd@nder sin Streetdeal. Ringer
ett par personer, snackar med nagra andra, och Voila, all information
pd pappret pé kortast mgjliga tid. Om Miranda samtidigt kollar ett par
dppna register i ndtet s& &dr det ju desto tjusigare.

* Langsammare gar det om Armaheygurt gldmmer sin viktiga Streetdeal.
Riktigt léngsamt gér det om Miranda &ven glommer att snoka i ndtet (0BS
Mirandas netrunning sekvenser behdver ju inte rollspelas eftersom det
inte finns négot motsténd, det &r fullt lagligt att kopiera information
ur 8ppna register.) SL fAr givetvis avgdra hur 1&ng tid det tar berocende
pé gruppens inefektivitet, men som en riktlinje kan man s#dga att utan
Armaheygurts Streetdeal tar det minst tio minuters speltid, utan varken
Streetdeal eller Mirandas netrunning tar det minst femton minuter. Den
tiden gar at att mota skumma NPC’s i skumma grdnder och att betala sma
summor f&r varje liten bit av information. (Detta kan bli en mycket
roande tid for SL som kan inprovisera fram det ena mdtet flummigare

dn det andra innan spelarna hittat den information de stkte.)

* Om Jalgaano i det h&dr stadiet s&ger att han anvénder sin fdrmaga att
se in i framtiden sd upplyser man honom aom att "Du ser att ni antagligen
kommer att finna vad ni sdker." sa ld4r han sig att anvdnda sin s&dll-
synta fdrmédga pé& ett smartare sitt i framtiden...

I jakten pa Kenneth finns det deck vissa s&dtt som inte fungerar:

* Om Miranda fdrsdker netrunna sig in i Arasakas dator k#nner hon genast
ndrvaron av en nyligen installerad och mycket kraftfull AI. Om hon dé&
dndd fdrsdker bryta sig l&ngre in...FFZZZZZ!'! Adios Miranda...

* £En annan osmart taktik 4r att storma Arasaka tower for att f& tag pa
Kenneth. Detta, liksom alla andra offensiva handlingar gentemot fdre-
taget Arasaka, leder till karaktdrernas for tidiga frénfille!

Riktigt smart spelande kan dock ge ytterligare information:

* Om spelarna snokar vidare hos festfixarna John och Barry INC (Redan
forsta géngen deras namn dyker upp bSr spelarna f& klart for sig att det
rér sig om ett fdoretag och inte bara tv& privatpersoner.) via ndtet
eller genom inbrott, s& hittar de inga bil jetter eller ndgot, darimot
sa hittar de en komplett lista p& alla inbjudna. P& denna lista finns
ett antal golfproffs varav ett frédn CAYMAN. Eftersom spelarna en géng
rdddat den 1lilla &n Cayman frén ett vulkanutbrott s& kan dom kanske f&
hjdlp hos honom...

Sjédlva inbrottet, fysiskt eller via n&tet mdter inget motstdnd d& béade
larmen och bevakningsprogrammen &r s& létta att spelarna inter behdver
slda “@r det.

* Om Miranda, trots att hon vet att hon inte har s& mycket information
rdrande sédkerhet att hé&mta, nettar sig in p& NCCA finns det &anda en
hel del intressant att l8sa under rubriken festfdrberedelser:

I. Flygplatsens personal har till uppgift att bevaka anslutningarna
till flygplatsen/festen. Festens inre bevakning sté&r diverse livvakter
for. (DUS. &ar man v&l inne pa& f1l gplatsen legitimt s& gdller det bara
att trixa sig fdrbi livvakterna.g

IT. Festen hélls i den delen av terminalen som fortfarande &r under
konstruktion. Den enda delen av terminalen som &nnu tagits i bruk 4&r
den hypermoderna handikappanpassade vdntsalen som ligger i anslutning
till festsalen. Detta berdknas, enligt ett internt memo, inte bli nagot
problem eftersom flygplatsen har f4 resande med grava handikapp och

att dessa inte dr i stéand att stdlla tiil ndgra problem &nda...



ATT "KOPA UT" INFOR FESTEN !¢

Ndr det gar upp for spelarna vad som vdntas av dem och n&r de nu sitter
inne med en del information som antyder hur tufft det kanm bli s& kanske
ndgra spelgrupper vill fgrbdttra eller &dndra sin arsenal och kanske
dven inforskaffa specialutrustning.

Med “00 000 Krediter p& fickan (h&lften av betalningen f&r uppdraget)
och Armaheygurts alla kontakter &r det inga problem. Det &r bara att
lyfita telsfonen.

N&r spelarna, via Armaheygurt satt sig i kontakt med en vapenhandlare
och bestdmt ett mdte (var som helst, det spelar ingen roll f&r honom)
kan spelledaren informera spelarna (i fdrsta hand Armaheygurt) om vad
han k&nner till om den-h&dr grabben.

Ryktet sdger att han dr 100 % professionell och 110 % iskall. Vissa
hdvdar att han sdlde vapen till bdda sidor i den sista centralamerikanska
konflikten och att han kom undan med det! De sista &ren har han dock
trappat ner sin verksamhet och krdnger nu mest f&ér att roa sig sjidlv.
Ingen har lurat honom och Bverlevt.

Ndr Keith Herman, vapenhandlaren heter s&, v&l dyker upp p& mitesplatsen
agerar han inte som négon annan leverantdr de sett. Han &r kl&add i den
sotens lediga kldder som som kostar en fdrmdgenhet att uppnd, han b#r
vanliga runda glasdgon fGr att se b&dttre och han tycks komma ensam.

Han h&lsar med ett avspant leende p& de manliga spelare som &r d&r och
kysser Miranda pé& handen samtidigt som han kaomplimerar hennes skdnhet
med ett citat ur den klassiska litteraturen om hon &r d&r. Efter detta,
och efter han har sldtt sig ner (om det g&r) fdérklarar han p& ett s j8lv-
klart s&tt sin kdpmannafilosofi. "Jag levererar fdrstklassiga varor

med garanti till sk&liga priser. Om né&got jag s&ljer skulle visa sig
vara defekt ersédtts kdparen med en hdgre summa &n den erlagda. Summan
bealas ut till anhdriga om defekten har lett til kSparens dsd. Finns
det inga anhdriga eller om kdparen mots&dtter sig att pengar g&r till
dessa vid hans/hennes eventuella diéd s& doneras summan till en fond

for brottsoffer, I utbyte mot detta far jag betalt med den summa Jag
krdvt vid den tidpunkt jag bestdmt och pé& det s&tt jag finner lampligt.
Om inte dessa krav uppfylls dor kdparen. Om jag skulle ra&ka ut f8T en
olycka under négon del av transaktionen s& diér ocksd k&paren innom ett
dygn."

Efter detta &r Keith redo att tala affarer.

* Keith kan skaffa fram vad som helst, (En bepansrad krigselefant,

no problem, ska den vara rdd eller grdn?) men den korta tidsfristen
g6r att han bara har mgjlighet att skaffa fram de vapen som finns i
regelbokens vapenlista och den utrustning som finns p& Gear List.

Hans priser &r négot dver det normala p& grund av hans hdga kvalitets-
krav.,

Ndr spelarnas bestdllning dr klar reser sig Keith om med ytterligare
charmerande artighetsfraser fdrsvinner han fdr att fixa leveransen.
Leveransen sker pd samma avslappnade sdtt som det firsta mdtet. Keith
demonstrerar om spelarna har négra frdgor asv.

Betalningen vill den behaglige mannen ha med en g&ng. "Vdlunderdttade
ké@llor" har gett honom anledning att tro att spelarna annars kanske inte
skulle finnas kuar f&r att skdta den delen av tramsaktionen.

Om spelarna (mot fdrmodan) skulle ddda den vapenldgsa Keith s2 kommer
batalningen i slutet av &dventyret. N4r spelarna &tervinder fran Orbit
efter lyckat uppdrag eller ndr spelarna blir utkdrda fran festen eller
hur dventyret nu slutar f@r spelarna s& blir &ndd den sista hidndelsen
den n&ar de blir nermanglade fran en fdrbiflygande AV4.



FORFESTEN 1!

Med ledning av den information spelarna forhoppningsvis har samlat pa

sig vid det h&r laget sd tror vi att de kommer att inse att alla for-

sdk att "storma" sig in pé& festen med vald for att dida Kenneth kommer
att misslyckas. Likaledes har de nog fattat att det inte gar att blufifa
sig in, de skulle bara bara bli ivigkdrda (och vid upprepade f&rstk
inbu-ade utan n&d). Har de inte fattat detta fa&r de v&dl ta konsekvenserna
ddden eller f&dngélse.

I stdllet sé& kommer de att forsdka nédgon av foljande varianter:

FORFALSKNINGSVARIANTEN !

* Spelare som inser att de méste in pé& festen och att det inte g&r att
sno nagon annans bil jett kommer att, med ledning av sin egen historia -
The Legend So Far - d&ar de faktiskt anvander en f@rfalskare, wv#lja
samma utvédg. Fdrfalskaren heter Enzo Mori och eftersom han &r en van
till Armaheygurt utgdr vi ifrén att spelarna inte fdrsidker ddda honom
det fdrsta de g8r...

Enzo Mori bor bor i en hyresldgenhet p& 22 gatan, i ndrheten av brand-
stationen. N&r man, genom att uppge sitt namn, kommit fdrbi portléset
vidntar en vandring upp till f j&rde vé&ningen genom urtypen for ett slitet
trapphus. Skr#dp, klotter (Krdmer was here) och obehagliga lukter. V&l
utanfdr Enzos ddrr blir man tillsagd att stdlla upp sig i en vdlordnad
klunga medans han kollar att alla dr 0OK. Efter detta fdljer den léanga
vantan nédr forfalskaren kopplar bort alla 14s och fdrst da& slédpps
spelarna in. )
Légenheten (som 4r en trea) &r Hverfylld med skrdp och brate. Overallt
stdr avancerad fotoutrustning blandat med halv&tna varrullar och lasagne.
Mekaniska grunkor, elektroniska grunkor, biclogiska grunkor och datorer.
Kort sagt, ldgenheten &dr ett paradis fdr Smith.

Enzo sjdlv ser inte direkt ut som urtypen for en méAsterfdrfalskare.

Med sina 1.97 i 1ldng och sina 112 Kg. &r han en bamsig figur. L#gg till
det en kalrakad skalle och ett par stélbld& &gon + ett par dasslock till
hander (som inte als ser ut att ldmpa sig fdr mikroelektronik) s& har

ni en perfekt bild av Mori.

Enzo &r en trevlig typ. Han hélsar glatt pd alla och anmérker om de har
skaffat sig ny utrustning eler cybernetik. (Typ: T jenars Xavier! Snygg
béssa du har skaffat dig for att inte tala om din chromade arm, mycket
klddsamt.)

Ndr spelarna framstdller sin &@nskan sé& stdller han efter en mycket kort
tvekan upp. Han har enligt egen utsago skaffat sig liknande bil jetter

i studiesyfte och tror sig ha en mycket god chans att producera god-
tagbara kopior. Priset blir 1000 Eurobucks stycket p& grund av den

korta tiden och den avancerade tekniken som anvédnds. Fdrfalskningarna
tar tio timmar (DVS. gott om tid f8r spelare som #r ute i god tid).

Ndr spelarna hdmtar sina biljetter (samma checkprocedur om de har gatt
ut under tiden) 4r Enzo inte riktigt lika s#dker p& sig s jdlv ldngre.
Foérfalskningarna "verkar" ha blivit bra men det var svérare &n han
trott. Men "det skall nog gé& bra"...

Om spelarna trots Enzos lilla tvekan fortsdtter som planerat och gar
till festen vantar mer nervdaller.

Ndr spelarna, uppklddda eller inte, (I och med att det Ar en maskerad
kan de ju komma som de &r) anlénder till den hamnterminal som festfolket
utgér ifrén dr det redan fullt §s. Alla sorters media &r ddr, fotoblixtar
lyser upp natten och journalisterna svdrmar med sina ndrgagna kamera-
mé&n. Limousiner och svdvare far i skytteltrafik fS8r att leverera alla

kdndisar pd ett standsmissigt sdtt och pd de intilliggande gatorna
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trdngys folk fdr att f& syn p& sin favoritsuperst jdrna. Polis och be-
vdpnade privatvakter svdrmar gverallt och slar skoningsldst till pa
allt som verkar stdrande.

Redan i kon till bil jettchecken serveras fdrstklassig champagne av
livrzkléadda kypare och stdmningen i den lé&nga linjen av k#dndisar &r

pd tapp. For spelarna finns det dock vissa orosmoment...

Nar de befinner sig mitt i k&n 6kar larmet framifran. Snart fé&r de syn
p& et man som brutalt slédpas ifrén kdn, en man vars biljett varit falsk.
Viskaingarna i kdn stiger till en oerhdrd (HAHA) niva.

Ndr spelarna slutligen né&r fram till bil jettchecken bdr de vara r&tt
nervisa, En festklddd tjansteman, omgiven av hé&rdfdra ASG’s, tar imot
deras bil jetter och...efter ett visst strul hélsas de v&dlkomna och leds
obord pa& svédvaren som gé&r till deras livs fest...och kanske Kenneths!

* Fdrfalskningsvarianten &r en billig och enkel variant att komma in

pa festen men den bygger som ni fdrstér pa kalla nerver. Hela syftet

dar att skrdmma och stressa spelarna att begd misstag. Endast de sannt
kyliga lyckas,

* Spelare som brékar om priset kan fdrhandla ner det till 850 Euro-
bucks per biljett, men om de blir otrevliga mot den k&nsliga Enzo sé
stér priset fast.

* Om spelarna blir oroliga av Enzos 1lilla tvekan n&r han &r klar och
bdr jar frédga haonom om han VERKLIGEN &r sdker osv. blir dénte ldttade
av hans svar. VUid sddana h&r frdgor blir Enzo ndmligen s&dker pd ett
lite ihaligt s&tt. "JO men de &r okej, de &r de. Det var bara jag

som blev perfektionistaktig pé& ett sént s&dtt som vi forfalskare blir,
bil jetterna duger gott, det lovar jag..." Mycket &vertygande...

* Ndr spelarna sedan star i kon kan de backa ur ndr som helst, det &r
bara att 1ldmna ledet och ga. Ingen kommer att reagera om de gdr det,
mer dn att folk tycker att det &r idiotiskt att sumpa en sé& goo fest.

* Ndr det v&dl dr deras tur sa bdrjar nervpressen. Fdrst och friamst s&
granskas de lange och vadl av tjadnstemannen och vakterna. Sedan verkar
bil jetterna inte fungera till en bdrjan, tjdnstemannen fa&r kdra de

genam scannern mer &n en géang. Forst d& vdlkommas de till festen. Om

de under négon del av denna process ballar ur och drar vapen eller pa
nédgot annat sdtt blir aggressiva sé& slutar dventyret h&r., L&t det bli en
maffig Shoot Out med mycket bly i luften. Megast jdrnor som faller,
genomborrade av en midngd kulor, champagneglas som krossas och blad som
sprutar. L&gg gdrna in nagon kommentar om champagnen Svarta &nkan...

* Om Jalgaano under, néagon fas, frén det att de fatt bil jetterna, ser in
i framtiden f&r att kolla sa kdnner han antingen att det k&nns bra,
(angdende bil jetterna) eller att det antagligen kommer att GA bra.
(Angdende inslippet.

GOLFSPELARVARIANTEN !1!

#* Spelare som inser att de mé&ste in pa festen utan vAld men som inte
tankt pa forfalskaren utan i stdllet kollat festfixarna John och Barry
INC kan i stédllet v&l ja golfspelarvarianten,

Som tidigare ndmnt s& sté&r det Caymanianske golfproffset Efrain Caans
namn pé& inbjudningslistan tillsammans med fyra andra golfspelare.
Detta beror pé& att den stora golfturneringen Night City Night Golf
Open (NCNGO) g&r av stapeln i dagarna.

Om spelarna ringer, eller genast sdker upp, Caan kommer de att f& en
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mycket positiv dverraskning. Efrain bor nédmlingen i en bungalouw pa
Omborobatous sluttning (ndr han négon gang #Ar hemma) och har en privat
nioh&ls golfbana i dalen. Detza inebdr att han inte bara k&nner till
spelarna, han dr dven mycket tacksam fdr att de rdddat hans hus och
golfbana. '

Efrain Caan &r en mycket fdrgstark person som spelarna snart mérker,
Enbart 1.67 dr han inte vdrdens lédngsta golfspelare och inte den tjockaste
heller, han vdger enbart 55 Kg. Dessa fysiska matt &r &nd& inget man
tdnker p& ndr man ser honom eftersom det #&r sa mycket annat som drar

at sig 8gonen. Det sprakande rdda haret -till exempel, eller de dver-
drivet golfaktiga kl#iderna. (Gronrddgulrutiga pdsiga golfbyxor och en
markesftrsedd cardigan, spikskor och basker - och detta dr dndad hans
frit:idskl&ddsr!!) Detta lustiga utseende kombinerar han med ett Hver-
sval_ande trevligt beteende och en outsinlig energi,

Det faktum att Caan ocksd fodr ndrvarande rdknas som vérldens bédsta
golfspelare gor ju ooksd sitt fdr att gdra honom intressant som fest-
besdkare...

Ndr Efrain fdr hdra spelarnas problem blir han Gverlycklig Gver att
kunna hjédlpa till. En s& enkel sak som att fixa in spelarna p& festen
gér han i ett nafs. Med ett par snabba telefonsamtal till sina golfande
kolegor far han dem att, med ldften om diverse gentjdnster, dumpa sina
respektive sdllskap f@r att i stdllet ta med sig '"mégra coola rasta-
polare" som gédrna vill in pa& “esten.

Pd detta synnerligen bekvédma sdtt fixar sig allting. N&r festen nalkas
dagen efter (eller samma dag om de var sent ute) stdr fem internationellt
berdmda golfproffs med sina respektive rastafldtade sdllskap klara att
sld runt rejalt.

De fyra andra golfspelarna &r i tur och ordning (efter rankinglistan)
Fin Yeng, ett vdlklatt premiédrle jon frén japan med tillhdrande dialekt.
Tom Stal, en svensk, blond, blédgd viking med Oscar Jacobson kostym.
Sean Peg, en r&dhérig, osmakligt kladd men vdldigt trevlig skotte.

Tex Boon, en ofattbart rik ol jemil jon&rsscon med breeeed accent.

Alla fyra (fem med Efrain) golfspelare &r mycket trevliga/artiga mot
spelarna och deras goda festhumdr verkar vara svart att d&mpa.
Biljettchecken g&r som en dans (bortsett frédm en del konstiga blickar)
och snart sitter spelarna pa svdvaren pa vdg mot festen.

* Golfspelarvarianten dr absolut den simplaste metoden att ta sig in
pa festen. Inga kostnader, ingen nervositet och inget strul. Dock &r
detta den mest "ldngs8kta" varianten. Spelarna méste first komma pa

tankan att genomsdka (i n&dtet eller f&r hand) John och Barry INC och
sen sdtta Efrain Caans namn, yrke och hemadress (som givetvis léses

tydligt men &nd& i samband med en massa andra fiktiva k&ndisnamn) i

samband med "fdrra" &dventyret.

* Obzroende nédr spelarna tar kontakt med Efrain Caan eller pa& vilket
sdtt de gir det sd stdller han genast upp ndr han fa&r hora vilka de &r.
Har de ringt honom gé&r han genast med pa ett mdte var som helst och
har det sdkt upp honaom p& hotellet s& vill han genast tala business.

* Golfproffsen &r, som ndmnt, enbart trevliga...till en viss gréns.
Skulle det, mot fdrmodan, uppsta brék mellan spelarna och golfarna

sd hoppar golfarna helt sonika av och spelarna f&r ta sig:in pa annat
vis.

* Anvédnd festbeskrivningarna runt terminalen som star i forfalskarvarianten.

* yald vid terminalen leder till Shoot Out som vanligt.

* Jalgaane ser enbart 1 jusa syner om han scannar framtiden for denna
variant.



RULLSTOLSVARIANTEN!

* Srelare som inser att de méste in p& festen utan att bruka vald,
som inte kommer p& varken fdrfalskar eller golfspelarvarianten, utan
i stdllet snokat lite extra i flygplatssystemet,ikan anvé@nda sig av
rullstolsvarianten.

Spelare som snabbt fattar att detta &r ett smidigt s&tt att ta sig

runt biljettjafset stdlls snart infdr andra problem, hur komma in i
handikappterminalen tex? Vad kan vara lédttare?

Spelarna bokar helt sonika plats pd& ett flyg som gér samma kv&ll som
festen. Antagligen p& en kort inrikesflygning s& att de slipper betala
s& mycket. (Riktigt snikna spelare tar chansen att lata Miranda netta
sig in i flygplatsdatorn och boka i fdrvdg betalda bil jetter...) Under
bokningen s& p&pekar dom, som de goda resendrer de &r, att alla fem

4r gravt handikappade och rullstolsbundna vilket resulterar i att

den serviceinriktade ardermotagaren fdrsdkrar att de inte &r né&é&gra
som helst problem d& flygplatsen hareen fullt handikappanpassad terminal.
Voilal

Efter de att spelarna skaffat sig rullstolar, via specialbutik, fixer
eller plundring av &lderdomshem/s jukhus (I Jalgaanos fall beh@vs nog

en permobil d& hans hédnder inte l@mpar sig f&r rullstolsrally.) b&r
farden av till flygplatsen via specialtaxi och svidvare.

Alla mdnniskor spelarna kommer i kontakt med sé& l&nge de sitter i rull-
stol behandlar dem Sverdrivet hdvligt och flackar med blicken. (Forut-
satz att spelarna givetvis tdkt Gver sin arsenal med diverse filtar)
V4l ute pa& flygplatsen mdts de av en mycket vdlformad-flygpatsvdrdinna
med det senaste filmst j&rneutseendet som p& ett proffscharmigt s&tt
kollar upp om det &r nédgot de behdver, (tex. nagon att skjuta rull-
stolen etc.) och sedan i stdrsta mdjliga utstrdckning férsdker till-
godose deras dnskningar. (Jag vill ha stans tio snyggast kvinnor nakna
i en s#ckpipeparad funkar inte...Jag vill ha tre proffesionella glé&dje-
flickor att underh&lla mig med medans jag védntar &dr ddrimot helt ok,
till ett visst pris!) Samma vdrdinna leder ocksé& spelarna till den
handikappanpassade terminalen d&r hon upplyser dem om att de kommer

att bli h&mtade i god tid innan flighten och att om de har négra dvriga
tns<emdl s& ska de vanda sig till vardinman i1 informationsdisken som,
farsdkrar hon, &r utbildad skdterska och kan handskas med alla problem.
Eftsar detta forsvinner hon sedan ut ur dventyret.

Terminalen spelarna har dumpats i dver ca. 40 * 75 meter storioch har
en takh8 jd som skulle tillfredsstdllt Atlas. Terminalen kommer att,

ndr vingen &r helt utbyggd, vara en VIP sal med all t&nkbar lyx men
tillsvidare har den forvandlas till en handikappvénlig terminal (med
ramper, anpassade toaletter, bénkar osv.) Detta betyder dock inte att
salen &r "trakig" pa négot sdtt. Mycket av den stundande lyxen &r redan
instalerad. I centrum av rummer star en stdtlig font&n vars vatten-
kaskader snuddar taket, vdggarna &r fyllda av mosaiker och marmor och
viaxtligheten skapar en lummighet som sk&nker frid.

Redan n&dr spelarna fors in 1 denna lyxsal uppmidrksammar de ett annat
par som redan &r d&dr. De tvad personerna, en rullstolsbunden och en
"fgrare'", verkar vara nagon sorts ortodoxa prédster da bada &r insvepta
i l&nga, tjocka, svarta slgjor. Mannen i rullstolen sitter med ansiktet
neddt och tycks sova och fdraren sitter pd en b&nk bakom och ser stelt
rakt fram dold av sitt ok.

Vid informationsdisken sitter mycket riktigt en flygplatsv@rdinna i

den standardiserads gulbld uniformen. Aven hon verkar sova med huvudet
mellan de korsade armarna pd disken. Over huvud taget vilar en fridsam
stZmning dver terminalen...eller spdklik.

Det enda som stdr det extrema lugnet dr svaga 1jud frén festlokalen
bredvid dar festen dr i full géng.

Miranda,ssom antingen infdrskaffat en assaulthackerdr&kt eller som

sitter vid vdggen nidra ett uttag,( for s&dana uttag finns sjdlvklart
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som service &t de manga hidga direktdrer som fdrvdntas nyttja dessa
lokaler) kastar sig in i n&dtet och hamnar genast vid flygplatsens
"meny" dar satelituppkopling och dylikt:erbjuds. H&r bryter hon sig i
stdllet rakt in i systemet i jakt pd& datorbanken som kontrollerar larm,
14ds och dylikt.

Det &r nu sam spelarna bdrjar upptédcka att saker inte sté&r riktigt
rdtt till...

For det fdrsta s& upptdcker Miranda att datavédggen hon té@nker bryta ner
redan &r uppbruten och likasé& den f&ljande kodvdggen. Négon &r inne i
ndtet fére henne...eller s& &r det en fdlla. Samtidigt (detta bdr vara
ett par minuter efter det att de kommit in i lokalen med tanke p& den
tid det tar att koppla in sig i n&tet) bdrjar Jalgaano (pridst som han
dr) f& en bestdamd kdnsla av att de tv& andra personerna i lokalen

inte alls dr prédster. De utstralar inte den r&dtta andligheten som
voodooprasten &r valdigt kédnslig for. Om de nu kollar flygplatsbruden
eller om de gjort det tidigare s& upptédcker de att hon sover vdddldigt
djupt...drogad!

Fork_aringen till allt detta &r givetvis enkel, men det vet ju inte
spelarna som sdkert bdrjat bli nervdsa.

De twv& "prédsterna" &r fd. superrockstjdrnan (numera fdredettingen)
Zimmv Zidewinder och hans netrunnerpolare Lucifer. Zimmy, vars karriér
dr i snabbt dalande, har inte blivit b juden pé& festen som han v@ntat
sig och har darfér kommit p& samma 1jusa ide som spelarna, med det
undantaget att han var d&r lite tidigare. Lucifer &r som bédst inne 1
ndte- for att rdja vdg. For att f& arbeta ostdrt och med minsta bruk
av vald har de drogat vdrdinnan.

Ndr spelarna bdrjar fatta att ndgot dr fel (oavsett om det #r Miranda
som varnar dem eller Jalgaano eller synen av den drogade kvinnan) s
bevakas de samtidigt diskret av Zimmy som med hokblick fgljer alla
deras rdrelser. I det h&r ldget kan spelet utvecklas i ett antal
riktningar. Smidigast gar det om Miranda hinner ikapp och slar sig
ihop med Lucifer i ndtet och att de sen i sin tur meddelar de andra
eller att det gé&r i motsatt riktning, att spelarna p& ett fredligt
sdtt borjar komunicera med Zimmy (som om spelarna avsldjar vad de
sysslar med eller om spelarna avsldjar vad han sysslar med) som &r
villig att samarbeta, och att de sedan medelar respektive hacker sé&
att de kan sld sig ihop. Osmidigast gdr det om r&ddslan utltser valds-
handlingar (mao. Shoot Qut) i védntterminalen eller aom en revanschlysten
Miranda borjar kriga i né&tet, i vilket fall som helst s& leder det

ena till det andra.

Vid en eventuell Shoot Out s& kan man bara hoppas att spelarna har
skaffat sig 1l judddmpare annar s& dir ju alla ndr horder av ASG’s

bor jar strdmma till.

Oavsett hur mitet mellan de tvd "g#ngen" utldper (DVS. om de antingen
sldr sig ihop eller om spelarna TYST dddar Zimmy och Lucifer) sa& ligger
vigen dppen nir (om) datakoderna knécks.

Dérrarna kan da tyst och fdrsiktigt Gppnas och sen &dr det bar att smyga
sig in pa festen. Livvakterna dédr inne &r fdr upptagna fdr att hinna
se fam (eventuellt sju) personer som 1judldst glider igenom en ddrr i
festsalens ena &nda.

Spelarna befinner sig "pl&tsligt" pé& sitt livs fest.

* Forfalskarvarianten dr en lite omstdndig men Gverldgset den mest
komiska varianten att ta sig in och den bygger p& spelarnas fdrméga
att samarbeta med andra eller att ta hand om problem pé& ett diskret
sdtt,

Det &Ar ocksd den variant som bjuder pd mest variationer vars skeden nu
ska uppspaltas...

* Billigaste flighten spelarna kan hitta 4r en kort inrikesflygning
fgr 80 Eurobuck styck.

* m Miranda istdllet netrunnar och bokar sd& finns de uppgifterna
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under rubriken Bil jettbokningar pa Netkartan Gver flygplatsen.

* Det &r inga problem for spelarna att f& tag i rullstolar. Aven om
de skulle stjdla dem sé& gdr det utan problem. Kdper de dem &r prisst
100 Eurobuck styck.,

* Ndr spelarna sitter i1 sina rullstolar och vdntar pé& sin taxi sa
ldter man dem bli "trackaserade" och Gverfallna av ett drogat booster-
gang. Dessa backar dock snabbt och skrd@mt undan nédr spelarna (krymp-
lingarna...) hdver undan filtarna och viftar med sin arsenal...

* Ndr flygpatsvdrdinnan frdgar om spelarna har ndgra dnskem&l som hon
kan hjdlpa till med kommer sdkert nédgon oborstad jdvel att gdra sex-
uella anspelmningar p& henne, spdk dem d& genom att hon genast anger
sitt pris 5000 Eurobucks natten... Annars kan han sam sagt fixa det
mesta, sprit, cigaretter, flickor eller vapen dock till hdga priser.

* Nar spelarna kommer till handikappterminalen och vardinnan gar sa
beskriver man det (enl. spelbeskrivningen) som fridfullt, inte pa
ndgot s&dtt hotfullt.

* Det finns en hel radda satt fdr spelarna att genast fatta att nagot
ar fel. Xalman kan "scanna" de tvé& prédsterna med sina sensorer och
genast kdnna av vapen, cybernetik och dylikt, N&gon av spelarna kan
genast kolla till v&rdinnan och mdrka att hon &r drogad. GoSr de detta
sd beskriv som det &r och 14t de svettas. Gd&r de inte det s& vanta som
sagt tills Miranda har b&rjat netrunna innan Jalgaano bdrjar marka
nagot.

* Miranda moter till en bdrjan inget motsténd i n&dtet, Alla hinder &Ar
borta. Beskriv som SL. krachade kodv&@ggar och masakrerade anti-person
program var hon &n drar fram. Hon hinner inte ifatt Lucifer f@rréan
aldeles vid sista kodvdggen som givetvis &dr en védrstingstark séadan,
Lucifers ikon i nétet &r just Lucifer (horn och dylikt) men nér de

bédda netrunnarna fa&r syn p& varandra dndrar han genast sin ikon till

en helgonlik gestalt med gloria och stigmatism. Lucifer &r avvaktande,
han anfaller inte om inte Miranda g&r det, fdrst dd blir det netcombat.

* Meddela spelaren som spelar Jalgaano vad han k&nner om prasterna pé
ett papper. Beskriv det pad ett voodooaktigt andligt s&tt: " Deras andar
4r ine i lag med deras sinnen..." eller nagot sént.

* Zimmy (valfri beskrivning om han skulle ta bort sl jorna) &r ocksa
avvaktande. Han f@l jer spelarna noggrant och gdr sig beredd med vapen
under tyget om de skulle ndrma sig. Vid alla sorts verbala kontakter

med Zimmy (som svagt misstdnker vad de andra har f&r sig) dr han mycket
trevlig och minsta antydan till fiasten, n&dtet eller att de har gemensamma
mal leder genast till hans fulla sammarbete. (De &r ju trots allt fem
och de endast tvAd.) Drar spelarna vapen och hotar &r han fortfarande
avvaktande och vill tala om vad det &r frégan om. Vid minsta tecken p&
att spelarna verkligen tdnker anvédnda sina vapen reagerar han dock
lasersnabbt och &ppnar eld med sina 1 juddd@mpade vapen. Har spelarna inte
ljuddé@mpare i det h&dr l&dget s& ddr de alla i vilket fall ndr ASGC trillar
in i1 horder ett trettiotal sekunder senare...

* Om det blir netcombat och négon av dem dér eller blir alvarligt skadad
syns det genast i terminalen.-?Nésblod och dylikt - 1lds programbeskriv-
ningen) Zimmys reaktion p& detta (om det drabbar Lucifer) &r fortfarande
avvaktande. Han fdrsté&r nu vad som h&dnder och &r beredd att offra sin
vBn fBr att komma in p& festen. Vem av netrunnarna som &n fA&r upp ddrren
sd vill han &nd& f5lja med, med vapen om s& behdvs.

* Om béda netrunnarna dir/mislyckas finns det ingen chans att komma in,



* O0m Jalgaano anvdnder sinn fdrméga att se in i framtiden s& &dr det
vdldigt dimmigt. Han f&r motstridiga intryck. Valdsam konflikt och
total framgdng blixtrar fram infdr hans inre blick.



FESTEN !¢

* P& den stora, vilda och drogtyngda festen kan spelarna té&nkas gora
precis vilka dumheter som helst (Har ni markt vilken negativ attityd
jag har till spelarna, jag vdntar mig hela tiden att de skall skjuta
ihjdl alla. Detta beror p& att vi hade med ett underbart skénskt géng
en gang vars devis var: "Jéag md jarrr") sd forst foljer en allmén be-
skrivning av allt som hdnder och &ven en avdelning om vad spelarnaffar
héra ndr de glider omkring och &r sdllskapliga, efter det forsgker vi
spalta upp alla ténkbara ?och otdnkbara) handelsefdrlopp.

Festen, som p& karthilden bara &r schematiskt uppritad som ett stort
rum for att man skall f& en kidnsla av var den &r i fgrhéllande till
handikappterminalen och resten av flygplatsen, bestdr egentligen av
flera rum och passager. Den stora festsalen, kik, serveringsgéngar

och slutligen passagen till Orbital Air Transports terminal.

Spelarna, w@avsett hur de tar sig in p& festen, hamnar alla snart i den
stooora festsalen som bara kan beskrivas som kaotisk:

Ett nyller av médnniskor, rika, vackra, berdmda (ofta allt samtidigt),
r6r sig dverallt i rummet. Doften av droger ochikonsumerad alkohol
hdanger tung och effekterna av det nyss namnda syns tydligt. Dekoren

dr smaksamt lyxig och uppiggande musik strdmmar Gverallt frén dolda
hégtalare. Sm& ogenerade orgier fdrekammer hér och d&r men ingen, med
ndgra fa& undantag, &r sd nykter att de blir upprdrda. Undantagen &r
delse de carporates (htga s&dana, de léga deltar i orgierna) som har
och dir stdr i sm& klungor och diskuterar bdrsnoteringar och dels de
privata vakter vars jobb det &r att hé&lla sig nyktra och se till sina
uppd-agsgivare,

Stamningen vi vill uppnéa &r just kaotisk, vild och oh&mmad. Krydda

med s juk humor och servera spelarna i en stor grdt. Fantisera ogenerat
ihop ett antal f&argstarka k&dndisar med udda beteende for att skapa

den stdmning som behdvs.

Ui kommer att beskriva ett antal dra&pliga, avsldjande och/eller farliga
situationer som intr&dffar men eftersom det &dr en vild fest s& kan SL.
ldtt skapa egna, dock inte av den magnituden att spelarna lockas in i1
hindelser som gdr att allt gar &t helvete.

Men Torst fdljer det skvaller spelarna redan efter ett par minuter

har snappat upp och som ligger till grund fdr kommande "malgrer".

25 kidndisar ska verkligen f& f@lja med upp i orbit fdr att fa vara

med om invigningen. Riktigt vilka blir en dverraskning som endast
skeppsdatorn kan avsléja. P& resan medfdljer ockséd ¥hantal kypare,
servitdrer och servitriser + ett ok&nt antal bes&dttningsmén. Kenneth
Arasaka, som inte syns till négonstans pa& festen, kommer personligen

att <lippa av den kosmiska stré@ngen i orbit och ryktet ger ocksd g&dllande
att -an sen ska stanna "d&r uppe" ett par dagar fdr att dvervaka de
forsta faserna i konstruktionen. Kenneth vdntas inte dyka upp foréan
ombord pa rymdskytteln och det viskas om en effektfull entee.

Ndr vidden av denna information gdr upp fdr spelarna inser dom att

dom 9. méste klura ut ett satt att komma ombord och 2. att de har

ett par timmar att sld ihjdl innan blast-off.

Det Ar dessa tva timmar som vi fyller med "lustiga" hdndelser beskrivna
hdr nedan.

Stacy Strip (Ni vet hon med supermega hiten "Rubber bands and whips,
naked skin and rolling hips...") dr ju som bekant pd festen (som pa&
alla fester). Problemet i det hdr fallet &r bara det att Tina Tanga
ocksd dr det. Tina Tanga har n&mligen seglat upp som en alvarlig kon-
kurrent till Stacy innom sdng och avkl&dningsbranchen och det &r allmént
kdnt att de dr bittra rivaler. Mycket riktigt drdjer det inte léange
efter det att spelarna anlédnt innan de tv& "sdngerskorna" hamnar i en

Fl



hogl judd diskussion, en diskussion som slutar i véldsamt handgemidng.
Detta tilldrar sig en hel del uppmérksamhet d& det &r en riktig Bitch-
fight, mycket kldsningar, luggningar och sdnderrivna kl&der. Det &r
sdrskilt de s8nderrivna klédderna som tilldrar sig uppmé&rksamhet. Om
ingen gar imellan avbryts dock slagsméalet ndr flickorna anser-att de
fatt tillrdktligt mycket publicitet.

* O0m nagon av de manliga spelarna skulle fdrsBka g& imellan de tva
stridande "kattorna" (hdgst tveksamt) s& leder bara det till ndgra
egna kldsmédrken och mycket odnskad uppmidrksamhet. Varken Stacy eller
Tina uppskattar att nagon "man" fdrsdker komma hdr och komma.

Innom en halvtimmer efter strippornas kamp &r Stacy igéng igen. Denna
gangen har hon f&tt Ggonen pé&...Smith! Stacy fick ju i sitt nerdrogade
tillsténd syn pa Smith inne p& Metropolitan Museum under fetisch stdlden
och det verkar vara detta minne (om &n né&got suddigt) som spdkar.

Stacy glider helt sonika fram och "stdter" pa Smith f&r att forsoka
klura ut var de trdffats tidigare, och i vilket l&ge - horizontalt

eller vertikalt. Denna framstot skapar givetvis intresse. Teleobjektiven
vdssas och kamrorna surrar. (S&rskillt CCCBM Television, som har blivit
en riktig slaskkanal sedan det sista f@retagskriget, &r vdldigt n&r-
gé&gna.) Fdr Smith g#dller det att skdta sina kort r&tt fsr att inte hamna
i en massa problem.

* Stacy accepterar en snabb dumpning, dvs. om Smith p& ett tydligt

men diskret sdtt visar att han inte &r intresserad. Blir det offentligt
blir det dock en prestigesak. Alla avsnoppningar av det Hverdrivna
slaget, som surrande kamror 148tt uppfattar, resulterar i att Smith
skaffat sig en ny fiende, en fiende som &gnar resten av festen att

gora livet surt f&r honom. (Mutade servitdrer "rékar" spilla den heta
punchen pa& honom, Night Citys vdrsta superbdg (Modeoraklet Christian
Bjorkstedt) tipsas om att den tjusige Smith har samma l3ggning aosv.)
Ett annat sdtt att slinka undan situationen &r att mumla n&got am
affédrer eller dylikt och snabbt vdxla telefonnummer, adresser,anatomiska
matt eller annan valfri information och darefter Atergd till sitt.
Eniklart osmart approach &r att ldgga in &ver-ragg-vdxeln. Stacy &r en
hamningslds kvinna som inte backar fér négot. Om spelaren anvédnder
denna metod sa kommer han att innom tio minuter vara p& vdg till Stacys
bil fdr vidare fdrd till hennes privata ldgenhet och endast mildt

vald kan rddda tillbaks honom till festen. (Typ att trycka ner henne

i svdvaren med orden " Jag ska bara fixa en sak forst")

Enisista metod &r ju givetvis att inte undfly sitt &de utan att Smith
dumpar de dvriga och fdrsvinner ut ur &dventyret med Stacy. Detta vore
dock mycket dé&ligt rollspel.med tamke p& Smiths karakt&r.

Night City Nukers fruktade quarterback Barry Bazooka, med 250 pass-
yards per match i genomsnitt(!!) &r, som namnt ocks& p& festen. En
saftig biff pa& 1.90 som &nd& har s& mycket hjdrna att han ensam dribblat
bort de flesta amerikanska fotbollslagen. Barry dricker en hel del under
festen och efter en timme eller s& bdrjar han underh&lla ndgra golf-
spelande vé@nner med spédnnande dgonblick ur sin karri&dr. Snart fylls
luftrummet i festlokalen av allehanda projektiler i takt med att Barry
hetsar upp sig. En av dessa projektiler tr&ffar Armaheygurt...i huvudet!
Det &r antagligen ingen soppsk&l som kommer flygande, snarare en kudde
eller néagot liknande, men den trdffar &ndd med sddan kraft att dvdrgen
slés omkull. (Mycket pa& grund av gverraskningen kan man tédnka.) Tr&ffen
féljs genast.av det smatt hysteriskt upphetsade TOUCHDOOOOWN!!!!

*# I princip vilken resaktiomn som helst &r accepterad i det har laget.
Aven om Armaheygurt skulle snurra runt med sin Malerian Arms i hdgsta
hugg s& skulle ingen reagera namnvdrt. (Mer &n att halla tillbaka gap-
flabbet...lite.) Det &r helt 0K f8r dvargen att hoppa pé& och fdrsoka
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nita Barry. (Komisk syn fdr dvrig, 1.24 mot 1.90) Barry kommer dock
bara att forsvara sig och h&lla dvdrgen ifrén sig, och han &r till-
rdktligt stark for att lyckas. Oavsett hur ilsk Armaheygurt blir sé
kommer Barry att vara full av &nger och kommer att fdrsdka gottgdra
den lilla maldren pa alla s&dtt. Om spelarna kom tillsammans med golf-
spelarna s& kommer de ocksé& att férstka "medla" fred och sléta Gver
det som hé&ant.

Den enda reaktion som inte #r till&ten &r om Armaheygurt skulle an-
vinda sitt/sina vapen. D& blir han nedsk juten av de ASG’s som finns

pd festen och om de andra spelarna d& kastar sig in i striden sé& slutar
hela scenariot i en Friday Night Fire Fight. Spelarna ddr, méngder

med vakter dér, kdndisar faller som flugor och hundra liter bal skdljs
ut Bver ett blodfédrgat golv...

Kenji Arasaka och hans asiatiskt underskdna dotter Yimo &r naturligtvis
festens centralgestalter. De stora industrimagnaterna pa festen f jaskar
htgvis f&r Kenji vars makt Bverstiger ménga av historiens h&rskare. Men
det finns personer som inte r&dds Arasakas stora inflytande, en av dem
ar Jehremiha Colt. Som det obercende mediabolaget CKTV’s absoluta

st jdrnreporter végar han ta stora risker, en av dessa risker tar han

pa festen. Den vessellike Jehremiha (Normalldngd, smal men v&ltrinad,
moderiktig frisyr och elegant men ledig klddsel) glider imellan alla
direktsrer som stdr och trdngs med kamran i hdgsta hugg och konfron-
terar sedan Kenji, i direktsdndning védrlden gver, med frégan "om det
stdrmer som elaka rykten gor gdllande att Arasakas stalthet och symbol,
tavlan nattvakten blev stulen mitt framfdr ndsan pd alla specialut-
bilcade vakter p& Metropolitan och att tavlan som hd@nger i Arasaka
tower’s foaje bara &r en skicklig fdrfalskning fdr att ddlja detta
pinsamma faktum???"

Herr Kenji Tsatsumo Arasaka, k&nd f&r sin iskyla, tycks fdr en milli-
sekund vara p& vdg att f& ett utbrott men &tergadr sedan genast till
sitt vanliga kontrollerade jag, och med en 18tt viftning i riktning

mot sin privata livvakt (4 man) avfdrdar han hela hdndelsen med orden:
" Yar vdnlig att eskortera mytomanen till utgéngen, och om han sé
tnskar, skriv ut en check s& att han bar rad att kosta pad sig en riktig
journalistutbildning." Sedan fortsdtter han sin spirituella diskussion
med sin dotter och chefen f&dr Orbital Air medan livvakten fdser ut

herr Colt.

* Spelare som vill tjdna en extra hacka kan diskret ta kontakt med
Jehremiha vid utgdngen och tipsa han om vad de vet. Jehremiha kan
direkt lova dem 25000 Eurobucks (!!) om de kan bevisa sin utsago,

(ach de kan dom ju) och han kan samtidigt lova dem fullstdndig anonym-
itet. Jehremiha, som h&r anar &rets scoop, vill ha till sténd ett mdte
s& snabbt som mod jligt men han g&r med p& vilken dag spelarna &n sé&ger.
Sedan Ar den saken utagerad och f@ljdaktligen ointressant fdr spelet
men man kan tdnka att spelarna k&nner sig r&tt ndjda...

Ndsta episod, som ur spelarnas synvinkel &r den mest intressanta och
méj_igtvis givande, bersr ocksa den asiatiske gentlemannen Arasaka.
Denna géngen &dr det Xalman som..blir inblandad. Med sin stédndiga vak-
samhet (f8r sin syster och sina vanners skull) och sin hoklika perception
ldgger han mérke till en sak. Ut frén en av serveringsgéngarna kommer

en kypare av asiatisk!h#drkomst. Han &r ungefdr 1.70 lang, smal och
smidig och med en grace man inte ofta ser hos médn. Eftersom flera av
kyparna och servitdrerna &r fran vdstern (det hdr &r USA, tdnk pa det)
borde inte detta dra till sig Xalmans uppméarksamhet mer &n annat, men
det g&r det och han kan till en b8rjan inte komma p& varfdr. Men efter
att ha ransakat sitt minne en kort stund finner han svaret? Han reagerar
inte p& mannes utseende, han &r sdker pd att han aldrig sett honom

fédrr, men han k&nner igen mannens rdrelser. Under tiden Xalman té&nker
glider kyparen frén gédst till gédst, serverandes drinkar, i riktning
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mot fArasaka och hans lilla sé&llskap. Ungeﬁg?’Samtidigt som asiaten
bsérjar servera Kenjis vénner inser Xalman®kopplingen. Han har sett
mannen en gang tidigare, fdr en kort stund, ndr mannen flydde Gver
Metropolitans tak tillsammans med sina tvd kumpaner efter att snott
Kenji Arasakas berdmda nattvarden. NA&r slanten slutligen trillar ner
fsr Xalman s& serverar precis ninjan Kenji ett glas...

* ] det h&r ldget har Xalman, som givetvis maste inse att ninjan &ar

en av Kenjis "fiender", mer eller mindre bara tvd sdtt att reagera.

Att varna Kenji, genom att ropa "drick inte", "STOP", "fiende" eller

i primcip vad som helst som féar folk (inklusive Kenji) att stanna upp,
eller att inte varma Kenji utan att avvakta och se vad som hénder.

Om Xalman varnar Arasaka s& sker saker vdldigt fort. Kenji slapper sitt
glas i samma sekund som tvd av livvakterna (biffiga atlettyper) slédnger
sig framfsr honom och de tvé andra livvakterna drar vapen. Asiaten "fdr-
svinner" i samma Sgonblick genom att aktivera sin Mimetic Carbon kypar
drdkt och l#gger sen benen p& ryggen. (F6r de som inte hgrt talas om
Mimetic Carbaon eller f&ér den delen inte hasptlédst Gibson, hemska tanke,

s& ger drédkten och materialet en sorts kameleont effekt liknande den i
Predator filmerna.) Livvakterna, som &r utrustade med thermographic
sensors, skjuter &ndé& ner honom i flykten. Om Xalman, som ocksé har
thermographic vill deltaga i skjutandet s& &r det helt OK., N&r den
hysteriska stamningen har lagt sig och alla festdeltagare stdr tyst

och ser p& deaktiverar livvakterna ninjans drakt och finner att han

dr, déd. Inte pa& grund av ndgra didande skott utan p& grund av né&gon

socts injektion han méste ha tagit. Ndr saker har lugnat ner sig (lite
mer) s& fors Xalman (och de andra spelarna eftersom det &r mycket mgjligt
att de deltagit i "Fyrverkeriet") 4t sidan dir en Kenji Tsatsumo Arasaka,
som inte visar nagra spadr av oro gver h#éndelsen, tackar Xalman (/dem)
personligen och undrar "om de inte kan ténka sig en liten tripp i Orbit
och en obetydlig monetdr gdva som tack fdr hjdlpen". Spelarna géar
givetvis med p& detta och Arasaka bdrjar vant gverfgra pengar, via
portabel fickdator, till valfritt konto. Summan uppgér till svindlande
100 000 Eurobucks. Efter ytterligare lite artighetssnack och &nnu ett
varmtitack ursdktar sig Arasaka med att han nu méste annordna deras lilla
flygresa och han hoppas att de fé&r chans att tala vidare i1 Orbit. Detta
dr det Gverldgset smidigaste sdtt att f& fslja med upp i Orbit, i nésta
kap.tel foljer de knepigare.

Den andra varianten, att Xalman inte varnar Arasaka, &r betydligt kortare.
Arasaka tar sin drink, dricker den, och kyparen &tervénder till kiket.
Om Xalman f&rsdker skugga honom tappar han genast bort honom. Han
verkar plétsligt ha g&tt upp i rdk. Senare under festen, strax innan
uppsk jutningen, urséktar sig Kenji fréan festen eftersom han mar lite
ddligt. Om spelarna dverlever och kommer ner frén Orbit fér de hdra-
att Kenji Arasaka détt under natten av "naturliga sk&l."

Der finns en tredje variant ocks& ndr jag tdnker pd det, en olycklig
sddan. Xalman ser vad som hinder och drar vapen fdr att hindra det,
olyckligtvis fdr honom stér ju kyparen precis bredvid Arasaka ach
livvakterna misstolkar situationen. Lasersnabba som de &r skjuter de
ner Xalman i st#llet, och om de andra d& blandar sig i striden blir
det Friday Night Fire Fight...igen.(suck)

Sen &r det ytterligare stt par kort kort korta kommentarer om den
stora festen.,

* Yyid ett par’(typ 2-3) kan SL. berdtta att bé&de Xalman och Armaheygurt
kdnier sig iaktagna av en av de ménga sikerhetsvakterna. Mannen i

frdga &r av medelldngd och kraftigt bygd, han &r i likhet med de andra
vakterna kliddd i stram men smakfull kastym som han kn&ppt &nda upp

i halsen (hog krage). Han rdr sig lite stelare &n de andra (och d&

ar de &dndé& j&dvligt strama) och ndr n&n av spelarna vid ett tillfédlle

* TILLFALUEN LWV ETVIS



(men bara ett fdr han héller sig avsiktligt pé avstand) kommer honom
rdtt nara miarker de att han anvdnder smakldst mycket parfym. Varken
Xalman eller Xavier k#nnmer igen honom dven om de rannsakar sina minnen.
(Férklaringen till denna mystiske vakt kommer sedan.)

%* Miranda ar under hela festen livligt uppvaktad p& grund av sitt
sldende utseende.

¥ yid ett tillfalle under festen stdr spelarna i centrum, det &r nar
DJ’n ldgger p& en gammal Marley disc for deras skull.

* Jalgaano férblir ostdrd under hela festen. Han har ju inget inbjudande
utseende direkt.

* Om Jalgaano anvdnder sin fjdrrsyn for att se hur festen avlgper
F5r deras del s& &r det bara suddigt. Skyll pa& att det &dr fdr ménga
otrogna i n&rheten.

Om han anvdnder sin forméga for att kolla enskilda hdndelser eller
personer (typ den skumme vakten) och hur de péverkar dem i framtiden
sa& far SL, anvdnda urskiljning till att b#dda in négon liten ledtréad
(am de har n&gon att ge) i en massa andligt suammel.

* Spelarna behdver ALDRIG oroa sig fdr att vécka onddig och farlag
(ur uppdragets synvinkel) uppmérksamhet. En massa folk &r bevépmade
d& datta ar bade chickt och smart och i &vrigt finns det s& manga
underliga posers och sk&despelare s& spelarna framstdr som bleka i
jamf3irelsen.

* Snabbast utsldnd fran festen blir den lilla ldderkorsettsmodellan
Flinoor nAr hon didckar i balen........

* Det allra allra sista som hdnder innan '"de utvalda" slussas ivég
till Orbital Air Transport &r att en man som visar sig vara fore-
dettingen Zimmy Zidewinder sliter av sig sin maskering och tar skiv-
bolagsdirektdren for Nosy reccords som gislan. Han hé&ller en Gloch 30
mot direktdrens huvud och hotar att skjuta om direktdren inte lovar
att ge ut hans samlingsbox...

Efter en kort tvekan replikerar Nosy direktdren "SKJUT" varvid den
fortvivlade gammle rockaren sldnger sig i bukten.

Denna variant g#dller givetvis inte fdr gédng som redan dddat och gdmt
undan Zimmy i négon skrubb.



TO REACH ORBIT OR(BIT) NOT TO REACH ORBIT ?

Spelarna har nu fatt reda p& av Kenneth (och med honam Malvoliech)
inte dyker upp forrdn i Orbit och f8ljdaktligen méaste de nu flyga
hégra &n nagon rastafarier har gjort forut. (Och d& kan man nog lungt
anta att nédgra av dem svdvat rdatt hdgt innan detta.) Av sk&dl som bara
SL och spelarna kommer att veta ndr det hédnt sd har inte Xalman varnat
herr Arasaka och p& sé& vis ordnat en fribil jett och spelarna méste nu
finna en vdg att komma ombord pé schyttelauw

SL kan nu, med ett visst-sadistiskt nd je, meddela spelarna att deras
kunskaper am rymdschyttlar strédcker -sig sé& langt sé& att de inser att
det inte g&r att gdmma sig ombord p& en (om man inte vill frysa ihj&l
p& vdgen upp). De méste fdljdaktligen ta négon annans plats i den
isolerade passagerarkammaren (eller vad fan man ska kalla den, sé
jdvla mycket vet jag inte om rymdfart &r 2020) och eftersom kédndisarna
4r speciellt utvalda gé&r det inte att byta med dem, sélunda g&ller

det att byta plats med ndgon av personalen ombord.

All information om vilka som ska f& &ka med dr ju, som n&@mt, hemlig
men skvallret p& festen viskade ju om att informationen fanns pé
farkosten. Alts& f&r Miranda netrunna fgr att ta reda pa det.

¥ Kartan dver natet finns ldngst bak i &ventyret., Det bor inte bli
nédgra stdrre problem fdr Miranda d& det inte &r s& méanga jdvulska
program att bek&dmpa. Sysopen Hermes &r INTE i n&@tet forrédn efter
Blast Off. Informationen ligger under rubriken Travel log/passengers.

Ndr de v&Al har tillskansat sig informationen och sitter med listan i
hand visar den sig innehalla 15 namn. Pursers, stewardesses osv.
Papeka for spelarna att ett av- namnen - headpurserns- (hdgsta honset
for serveringspersonalen) - &r typiskt Haitiskt. Mannen heter Gereno
Froide och Froide &r ett sldktnamn med anor p& Haiti.

Till namnen finns scannade bilder och det visar sig att de k&nner igen
de flesta fran festens serveringspersonal, daribland Froide. Om spelarna
vill ha tag pé& fFroide, fdr att tala med honaom, hota honom, anspela pa
hans patriotiska k&nslor-eller bara sléd honom i skallen, s& behdver

de inte oroa sig for hur de ska ta sig in i kdket wmsedda. En strid
strgm av k@ndistyper springer nédmligean-redam in och ut ur kdket i jakt
p& diverse personliga matrdttsfavoriter (och driver personalen till
vansinne i processen). N&r spelarna/spelaren kommer in i kiket fa&r de
genast syn pé& Gereno Froide som stdr och dirigerar sina servitdrer.
Han har ett typiskt védstindiskt utseende, quatronblod, svart mustach,
hogt hérfédste och han &r kl&ddd i skrédddarsydd smoking. Han gar lite
smédmotvilligt med pé& att tala med spelarna dd han har mycket att go@ra.

* Gersno har ett mycket Sverldgset beteende och han tar bestamt avsténd
fran alla forslag spelarna kan komma med. (Typ: "byt ut fem personer
ur personalen pé& rymdfd@rgan mot oss" eller "titta bort n&r vi dunkar
fem av dem s& att vi kan ta deras pmétser") Mutor ach hotelser om
fysiskt vald (det &r Xalman bra pd) har ingen effekt p& honom. Det
enda saom fulmkar p& den h&dr grabben &r att Jalgaano "talar forstand

med honom" dvs. att Jalgaano skrdmmer honom med voodoomagi. Det récker
med att Jalgaano klargdr vem han dr for att Gereno ska blekna. Fdljer
han dessutom upp detta med hot om att nedkalla quedes (kyrkogérds-
andar) p& honom eller mummlar nédgot om Gerenos dide faders ben eller
vad som helst i den hemska voodoostilen s& gar Gereno med pa& vad som
helst. (Till och med att blanda vitlsk i Poulettesdsen!!!)

Om spelarna lyckats hota Gereno s& hdller han vad han lovat (av fruktan)
och underkinner fem personer ur Orbitpersonalen pa grund av délig
hygien, slafsig kl&ddsel eller vad helst han kan komma pa. Dessa fem



ersdtts av de betyyydligt pré&prare rastamonstren till spelare.

En halvtimme innan k#dndisarnas procession vandrar spelarna f§l jd-
aktl_gen ut till Orbital Airs plattform tillsammans med gvrig personal
och bordar schytteln.

Naturligtvis, enligt Murphys lag om alltings jdvlighet, kommer det nu
att finnas en klick spelare som inte inser, eller inte vill inse, att
det ga&r att tala med folk. Dessa spelare &dr inte no&jda fordn de fatt
bruka vald f5r att 18sa en situation. Var lugn SL, vi har té@nkt pé& dem
ocksa.

Ndr dessa spelare inser, eventuellt via diverse diskreta hints frén
SL, att det verkligen inte g&&&r att smyga sig ombord eller byta plats
med ndgon kindis och n&r dessa spelare samtidigt inte kommer pa att
det “inns en verbal mdjlighet -att losa problemet sé& &terstéar ju bara
att dunka ett adekvat antal serverare och g&mma dem i en skrubb négon-
stans.

F5r att underlatta denna sekvens for SL, och fBr att inte krangla till
det fdr javla mycket for er (vilket jag har en medfddd forméga att
géra) s& stdller vi helt enkelt upp ett par enkla riktlinjer.

* Att forsoka dunka ndgon (eller déda dem med 1judddmpat vapen/kraftiga
ndvar) i festsalen eller i kdket &r ju givetvis dodfitt. Sadana handlingar
g&r ju inte att dilja framgdngsrikt -och utldser f8ljdaktligen (suck)
Friday Night Fire Fight. Spelarna ddr osv. osv.

* fAlla sorts anviandande av toaletter, skrubbar, intilliggande smérum
osv. fungerar s& lange de har négon pé& vakt sa inte vem som helst
trillar in under tiden.

* Att forsoka dunka/ddda mer d&n tvd& i taget funkar inte. Detta leder till
handgem&ng som lockar till sig vakter och s& &r vi d&r igen.

* Al1lt f8r klumpiga fdrsdk att locka med sig ndgon ur personalen
misslyckas-(vill du f6lja med och se pa mina etsningar?) och flera
séddana klumpiga forstk i rad utldser en kedja av héndelser (kypare
saom snackar med vakter, vakter som snackar med mer vakter) som
resulterar i att spelarna blir utslé@ngda frén festen och sumpar
dventyret.

* Exempel pa smart taktik &r att l4ta Miranda st& for lockandet, att
spela sjuk och be om hHjdlp att hitta négonstans att vila eller vilka
andra metoder som helst saom anspelar pé& kyparnas servicemind.

* Slutligen galler det att spelarna méste gdmma sina kroppar smatt., Att
bara l&ta dem ligga kvar pé& toaletten eller i ett dppet rum leder innom
minuter till att n&gon "rakar" hitta dem och att ndgon "rakar" komma
ih&g att hon/han sett "de ddr rastafarierna" tillsammans med kyparen

i fréga. Detta leder i sin tur till att de blir péhoppade av vakterna.
Har de didat personalen blir det FNFF men om de bara dunkat dem blir de
bara utsldngda. De r#dcker helt enkelt om spelarna léser rummet, skrubben,
toalettbdset efter sig fdr att de ska slippa problem.

Ndr spelarna v&l kommit s& h&ar léngt. (Dunkat fem typer och tagit deras
kldder) s& &terstdr bara ett problem. Ndr signalen gar fdr att all
schyttelpersonal ska samlas i kiket s& kommer givetvis Gereno att fatta
vad sam h&nt ndr han ser spelarna. Det uppstédr hdga diskussioner i
kdket. - : ~ . e

* I detta ldge gdller endast en sak. Om inte spelarna under diskussionens
tvd forsta minuter (effektiv speltid) kommer p& att hota Gereno med
voodoo (hat om vA&ld och mutor funkar som sagt inte) s& utlgser grédlet
vakternas uppmidrksamhet och d& &r vi d&r igen. FNFF!



ORBITAL BATTLE ON DAEDALUS '!

The Orbital schuttle Daedalus, Orbital Airs stolthet. En rymdkryssare

i lyxklass for ett trettiotal passagerare och ungef@r lika ménga mans
besdztning. Daedalus finns schematiskt uppritad l&ngst bak i &dventyret.
P4 bilden finns bara de delar med som man kan vistas i utan négon form
av specialdrikter och skulle jag ritat ut négot mer s& skulle ni inte

ha hort mig Sver alla skrattsalvor pé& spelledargenamgéngen.

Ndr spelarna leds ombord, antingen som &rade g@ster eller som slavande
persgnal, s& ser de &ndé& samma saker.

De kommer fdrst in i1 den lilla salongen vars idgonfallande bar tar

upp mycket av utrymmet. Runt baren finns ett antal Gverdrivet bekvama
stolar och fotdljer, spelbord och en liten scen. Hela rummet gdr i 1jusa
pasteller som sk#nker en stdmning av bekymmersldshet. Harifran leds de
vidare genom det dppna valvet in i passagerarsalongen. H&r befinner

sig passagerarna under uppskjutning och nedstigning. "S&tena'" &r ett
antal extremt kroppsformade saker i &kta ldder med sexpunktsb&lten.
Fdrgerna p& sdten och annan inredning &r moderiktigt i klassiska gréa-
skalor, fréan kritvitt till svart med vissa fé& stédnk av rdtt. Hdrifran

Ar inte steget inte 1dngt till den stora salongen. (Som i sjdlva verket
4r nagot mindre &n den lilla.) Fortfarande otroligt bekvdmlighetsinriktat
finns hdr givetvis vrékiga soffor och fotdljer, divaner och barstolar. De
senare stdr runt den lilla, runda baren i mitten. Tvd stora metall-
jalusier av blé@ndarmodell, fdr den dramatiska effektens skull, t&cker
rummans blickféang, panoramafdnstrena. Dessa jalusier snurrar sakta upp
s& fort Daedalus né&tt Orbit. F&rgerna i detta rum &r mycket mérka. N&dstan
bara svart och mérka bla, grd toner for att skapa den rdtta rymdtittar-
atmosfédren. Alla som stiger ombord far ocksé& ta en snabb titt pé& cock-
piten. Daedalus cockpit &r stoor, inte pa& grund av att den nddvdndigtvis
mést2 vara det, utan mer pé& grund av att mycket teknik och blinkande
lampar imponerar péa de rika, vackra och dumma! Det &r datorer och
avancerad elektronik dverallt och mer blinkande lampor &n nagon pryl-
bég kan dnska,

Om saelarna kaommer ombord tillsammans med serveringspersonalen far de
dven se dessas utrymme. Baren och kidket &r precis vad det later som,

ett toppmodernt, higeffektivt 1litet rum dé&r f& skall kunna prestera
myckat., I baren finns allt fré&n hembrant till de finaste &rgéngsvinerna,
i koket lagas allt fran korv med mos till vildsvinsskinka p& Bergunder-
vis: I k8ket finns dven trappor ned till personalens utrymme., Bekvdmt
och praktiskt men inte pé& lé&nga vigar sa lyxigt som i de stora salongerna
pad "fdrdeck". _

Om soaelarna kommer som gdster blir de serverade vdlkomstdrinkar av
personalen och visas sen runt i skepper innan det slutligen &r dags

att spénna fast sig fdr Blast. 0ff. Ingédr de i personalen har de fatt
strdnga order att hdlla sig utom synh&ll till Blast Off.

Har spelarna kommit s& langt att de sitter fastspdnda pé& dvre eller
undre deck sé& &r de att gratulera, nu &r det bara det svéraste kvar!!
Ndr Daedalus slutligen lyfter sé& &r det som en blandning mellan ett
flygplan och en rymdraket. Skeppet, som &r byggt ungefédr som ett plan,
sk juts, eller snarare accelererar vdldigt snabbt, l&ngst en kilometer-
lang, sluttande avskjutningsramp och stiger sedan betydligt brantare &n
vanliga trafikflygplan tills de nér hdgt upp i atmosf&dren., Dir planar
banan gradvis ut i riktning mot mélet. G - krafterna &r gdivetvis be-
tydligt hogre &n pa ett vanligt flyg men skeppet &r byggt for att klara
det och dessutam med minsta mGéjliga besvdr fdr passagerarna.

Efter X antal timmar och .minuter ?Jag har inte den blekaste om hur léng
tid det tar.) planar det ut och festen kan faortsdtta pd kryssningen.
Personalen serverar tilltugg och fdrfriskningar i de tvéd salongerna ach
kdndisar och inbjudna roar sig vid spelborden eller vid matborden.

Alla vantar pé& Kenneths entre.

Om spelarna &dr gédster sd kan de roa sig och dricka b&st de vill, men om
de har tagit sig ombord som en del av personalen s& tvingas de faktiskt



arbe-a. Gereno froide har dock varit s& smart att han insett deras
begrdnsningar. Fdljdaktligen stér Miranda i baren och serverar drinkar
medans Xalman, Smith och Armaheygurt springer runt med tilltuggsbrickor.
Hir har man sin chans sam SL att fornedra spelarna ordentligt med hj&alp
av fulla och odrédgliga kéndisar. ("Hey foodboy, come here!"?

Efter en timme eller s& av detta slta kdndisliv alternativt hérda
serveringsslit s&:avbryts pliétsligt all verksamhet som pa en given signal.
(Vilket det var!) Alla ombord (piloter ej medridknat) samlas i den stora
salongen och invdntar den spektakuldra entren.

Precis i detta ldge s& k&nner Xalman att han &r iaktagen och om han
tittar sig omkring s& fé&r han i ett h&rn syn p& vakten som iaktagit
honom p& festen, mannen med fdr mycket parfym. Personen 1 frdga stirrar
frenetiskt vdxelvis p& honom och vdxelvis p& Armaheygurt. Innan Xalman
hinnar gdra ndgot &t det g&r dock ett sus genom fdrsamlingen n&r Kenneth
gdr =ntre.

I det hdr ldget &r det dags att l&mna den lilla scenen ombord pa Daedalus
och berdtta lite om Malvoliech, Kenneth, livvakterna och den j&dvulska
planen bakom allting.

Kyrkogadrdsanden Malvoliech har, som Jalgaanao mycket riktigt beskrev,
svurit att forgdra voodookyrkan p& Haiti och helst alla praster 1
processen. N&r han efter &r i gravens f&ngenskap slédpptes lds och genast
tog bulldozerfsraren (Kenneth) i besittning s& kunde han (den) fdrst

inte tro sin tur n&r det gick upp f8r honom vem han nu kontrollerade.
(Man far v&l anta att han genast kunde ldsa alla Kenneths tankar och pa
s4 sAtt fattade vem det var.) Genast bdrjade han slipa p& sin plan och
han ins&g att han skulle behdva till ddden lojala medhjélpare. Bortom
diden vore kanske ett mer passande uttryck eftersom han genast tag

reda pa& vilka ASG’s som senast dott. I Night City hade presis ett antal
vakter dott i en haftig eldstrid vid museumet (Detta hdnde ju som tidigare
namt samtidigt som fetischstdlden) och dessa reste Kenneth (Malvoliech)
tillbaks och slog klorna i. De hade bara legat i jorden ett par dagar nér
Malvoliech grédvde upp dem aoch fdrvandlade dem till Zombis, men dessa
dagar satte #nda& sina sp&r. Dessa spér doldes med strikt kl&dsel, lite
smink och en massa parfym och sedan hade Kenneth fem l&ttkontrollerade
livvakter som varken behdvde mycket sgmn eller mat. Som ni sjdlva har
rdknat ut s& &r det en av dessa Zombies som nu stdr och blénger pa

Xalman och Armaheygurt, som otvivelaktligen dddade honom en géng i tiden,
f6r att klura ut i sin lilla, :omt@cknade zombie jdrna var han sett dem
forut.

Ndr Kenneth/Malvoliech vdl hade sina hantlangare var det bara att koncentrer
sig pa ndsta steg i planen. Kenneth som redan innan visat sig vara en
ambitids corporate visade nu upp en ndstan osinlig energi. (Konstigt...)
P4 tara négon vecka hade han Hvertalat Kenji och resten av styrelsen

att rymden var nidsta steg och n&r beslutet om en rymdstation "Arasaka
Orbit" var taget sé& var det ju helt naturligt att han, Kenneth, skulle
st& f&8r forberedelserna, Och h&dr &r han nu, endast minuter frédn planens
fullbordan, p& en rymdkryssare i 250 tonsklassen som han inte kan vénta
p& att f& omdirigera till en bana som leder den rakt ner pa& templet ut-
anfér Gonaives.

Barz lite artighetssnack till f&r att lugna de aspackade svinen, bara lite
till...

Nu rdr saker slutligen h#nder s& hénder det v&ad8ldigt snabbt!

Kenreths dramatiska entre bestar i att han, ikl&dd en nollgravitations -
drdkt for vakumbruk med tillhBrande gripklor (fér att klippa av bandet

i rymden med), flankerad av tvd av livvakterna, plttsligt stiger ut frén
cockpitkorridoren i ett stort rdokmoln. Drédkten &r i vitt och krom ach
ser myycket imponerande ut.

Samtidigt (och d& menar jag samtidigt) klickar det till i zombievaktens
h jddna. Om Xalman har sagt att han fortsédtter iakta vakten kan han bok-
stavligen se hur det lyser till gver huvudet pd& honom. Vakten trénger

fl



sig, med en snabbhet som fdrvénar, igenom folkmassan fram till Kenneth
som oreecis hojt hdnderna f&r att skapa den tystnad han beh@ver fdr sitt
brandtal.

* fven om spelarna skulle vilja stoppa honom sé& gar det inte. Det kommer
alldeles for Bverraskande, det &r for mycket folk imellan osv.

Vakten viskar négra korta ffaser till Kenneth och pldtsligt intré&der
forvandlingen. Saom en veritabel Dr. Jekyll och Mr. Hyde f@rvandlas den
charmerande Arasakabyrokraten till négot ANNU omédnskligare. Det &r inte
det att det b8rjar vdxa ut klor eller négot sédnt skit, nd, det &r snarare
en mer subtil fdradndring i atmosfédren som driver skrédck in i de fér-
samlade. De riktigt skarpsynta kan kanske notora att Kenneths ©gon rullar
s& att bara vitorna syns. Den iskalla atmosf&r som p& négra sekunder
ldgger sig dver rummet fér folkmassan att instinktivt rygga tillbaka
négra steg, till ech med de riktigt packade ragglar med.

* Om Kenji inte blivit fdrgiftad och han och Yimo f@dl jdaktligen &r med
sd4 svimmar Yimo med ett teatraliskt stonljud. Kenji blir likblek och
skyddar sin dotter,

* 1 och med att kontrollerna var s& stenhdrda n&dr folk steg ombord (dvs.
de var sté&nhérda av sin kontroll av VILKA som kom med, inte vad de hade

med sig, vapen och s&nt sket de i.) s8 fanns det ingen anledning att ta

med en massa vakter forutom de Kenneth hade med sig. S&lunda &r spelarna
ensama i sin kamp.

* Man fAr tdnka p& att allt som hittils skett har skett p& négra futtiga
sekunder. Om spelarna &ndd &r lasersnabba och &ppnar eld sé& skadar de
livvakterna som vanligt men Kenneth rdr de inte pd&. Drédkten, som givetvis
d4r ultra hiped equiped stéar imot det mesta, &dven i huvudtrakten i och

med att han sldnger p& sig hjdlmen ockséa.

Om spelarna tvekar det allra minsta sd dr det Kenneth som tar initsiativet
genom att utlgsa ytterligare en rokbomb (just den han t#dnkte anvidnda efter
talet ). och kasta sig bak genom den dSrr han kom igenom samtidigt som
zomkierna, som om de vore en man med en hjédrna, hdjer sina Arasaka Minami
10°s och sprejar hela fgrsamlingen. Det &r tre livvakter allt som allt,

de tvad Kenneth kom ut med och den som redan var i rummet.

Detta sker ocksd, exakt lika dant, om spelarna Gppnar eld forst.

Effekten av detta dr ju givetvis fruktansvd@rd. Fulla och reaktionsslda
kdncisar och hitiga corporates snurrar runt i en makaber slowmotionparodi
och blodet sprutar. '

* De spelare som ndmner att de sldnger sig i cover hittar ocksé& soft cover.
De epelare som inte tdnker s& léngt far ocksd ta smdllen tillsammans med
de ¢vriga.

* Oroa er inte for skeppet, det &r byggt for sadant h&r skit.

* Om Jalgaano innan hela sekvensen bdrjade kdrde ain La pris des yeux sa
kan SL ge honom riktigt klart besked fdr en géng skull med Star Wars-
klassikerkommentaren "You have a baaad feeling about this!" Detta kanske
gor att spelarna #r firsiktigare och dérmed undgdr att bli skadade (Sé&ger
de ztt de dr jduvligt férsiktiga kan de f& hard cover i striden) men de
kan inte, hur de &dn fdrsdker, stoppa Kenneth frén att fly in i kockpit.

* N&gon stackars k#dndis drar vdl ocksé& ivdg négra mag mot vakterna men
det har ingen effekt d& han/hon siktar s& illa i chocktillstéand.

Ndr skottlassningen &r Gver star fdrhoppningsvis de flesta spelarna upp,
om inte, taskigt ldge f&dr framtiden.



Kaoset &r totalt s& fort blyt har slutat flyga. 548 médnga médnniskor ligger
s& doda och sd skadade sa mycket Gver hela den sd blodiga salongen sé
det &r svArt att tinka sig ndgot varre. For de blddiga (HAHA) spelarna
finns det gott om personer att hjalpa. Det finns dock védrre saker att
tdnka pa. Skeppet har &dndrat riktning och bedriver nu en ganska brant
dykning ned mot jorden igen.

Vad som har hdnt pd andra sidan ddrrarna &r ju givetvis att Kenneth har
tagit dver kockpiten och leker nu kamikazepilot med ett visst tempel i
sikte...

For att komma &t den nu helt bindgalne Kenneth méste spelarna genaom
dirren, eller rédttare sagt ddrrarna.

* Miranda kommer garanterat att kasta sig in i n&dtet i det h&r lédget.

D& har hon tva problem att brottas med. Det fdrsta, och minsta, &r att

en viss Sysop vid namn Hermes vaktar i n&dtet. Hermes vakar via satelit
och &r foljdaktligen helt omedveten om vad som h#@nt, ldgg dartill att

han gjort Arasakas snabbaste datakarri&dr och &r nitisk som fan for att
kunna kl&dttra &nnu htgre. Tdnk s jdlva ndr Miranda forsdker beveka hanom
genom att berdtta vad som hédnt, vilken historia, inte en chans i vdrden
att han kommer att ga pa det. Nej det finns bara tv& s&dtt att komma till
rdtta med Hermes (Vars ikon fdr Svrigt &r en klassisk grekisk yngling

med toga och bevingade sandaler tillika hj&lm.) och det &r att antingen
besegra honom i net combat eller att Kenji Arasaka s jdlv tar kontakt med
huvudkontoret via radioséndare ombord (i kbdket) och att de sen stoppar
honom. Detta tar vdrdefulla minuter och krdver givetvis att Kenji &r
ombord tillika levande. Om Hermes tillslut d&ér/blir dvertygad via radio
sa ar det bara att fortsdtta att forstka deaktivera ddrren. Det &r d&
Miranda (ev. Miranda och Hermes) stdlls inf&r det andra stdirre problemet,
det gar inte!!! Kenneth har kortslutit b &da ddrrarna sd att de méste &ppnas
mekaniskt. Vad mer dr att Kenneth ocks& har tagit manuell kontroll &ver
hela kryssaren sa att datasnillena inte kan r& pa den.

* Lika s8kert som Miranda fejar i ndtet &r att Smith, prylbdgen nummer 1,
kommer att fdrscdka f& upp ddirren manuellt. Som spelledare kan man v&nta
lite, fdrdrdja det lite med kvasitekniskt skitsnack, for att f& med
paniken i n&dtet och/eller f&r att skapa lite allmé&n panik.

Ndr det v&l kommer ner till kritan &r det bara fr&gan om ett Verry Dif.
skill check. (25) ndgot som Smith bdr klara p& de tre fdrsik hanm har pa
sig. Kom ihdg, ju mer misslyckade forsdk ju ldngre tid.

Har de v&al fatt upp fiérsta ddorren s& ser Smith vad Kenneth gjort for att
sabotera den och-fdljdaktligen blir det l&ttare att f& upp nésta. (20)
P& andra sidan ddrren védntar Kenneth tillsammans med resterande zombie
vakt, Alla fyra piloter &r déda och sitter/hdnger Hver sina respektive.
stolar. Béde Kenneth och zombien &r beredda p& att spelarna skall komma
genom d8rren och har f8ljdaktligen dragna och riktade vapen. Malvoliech
kdnrer Petro loa’s nédrvaro och vet vad det handlar om. Som uppmirksamma
SL rar upptédckt (dvs. de som kollat igenom statslistorna for alla bad
guys) s& stdmmer inte ryktet spelarna fick hdra i bdrjan av dventyret, det
att Kenneth skulle ogilla handeldvapen. Det &r . .avsiktligt placerad des-
information frén Arasakas sida. I sjdlva verket har han ett riktigt
muskedunder.

* Spelarna fattar ocksé& maturligtvis att Kenneth oech X antal andra
grabbar stdér och véntar pd andra sidan, Upplagt fér en riktig super

Shoot Qut med andra ord. Lindrigast klarar v#l sig de grupper som skt
upp Keith vapenhandlaren innan festen och inftrskaffat granaterzav ndgot
slag. (1 krona till varje SL fra&n mig om n&gon har varit s& smart) Annars
dr det v&8l bara att skaffa sig s& mycket skydd som mdjligt och storma.
Spelgrupper som tdnker pd& att man kan sdtta eld pd kuddar och sé&nt och
kasta in det fdrst har ju &ven skydduav rdken. Generellt sett s& finns
det nog ménga sdtt att Bka sina chanser. Alla s&tt &r bra utom de daliga.
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¥ Situationen fdrvdrras ju av att Kenneth inte kan ddas omedelbart
eftersom Malvoliech d& bara tar en ny kropp i besittning. Spelarna
mdste alltsd storma Malvoliech utan att skjuta ddidande skott sa att
de sen kan ddda honom sakta under det att ritualen slutfdrs.

* Om Kenneth dbdas s& kommer den sluge Malvoliech att fdrsika bes#tta

en person i rummet:. Han ger sig p& i -tur och ordning: -Forst Jalgaano (utan
honom ingen ritual) sen Miranda (Xalman kommer hellre att ddda de andra

4n l&ta dem dida henne) sen Xalman (han &r vdrst att ta diéd p&) sen
Armaheygurt (tyngst bevdpnad) sen Smith och slutligen eventuella andra
bevidpnade k#ndisar som &r med i rummet. Om personen i frdga inte dr 1
rummet eller om han/hon redan &r ddd s& gdr Malvoliech automatiskt till
ndsta person pé& listan.

* Den enda som kan skydda sig om Malvoliech sluppit fri &r Jalgaano,
firutsatt att han inte redan utnyttjat Petro loa en géng innan under
dventyret. Har han det kan inte han heller skydda sig. Den spelare saom
blir besatt av Malvoliech &r ute och karaktdren tas gver av den sadistiske
SL.

L&t oss anta -att spelarna lyckades med sin stormming och att Kenneth och
tillrdktliqt ménga av spelarna fortfarande lever. I detta l&ge kommer
Maluoliech fdrst att satsa p& att oskadliggdra Jalgaano med sina sista
gvernaturliga krafter. Han l&dgger en MINDBLOW, kalla det spell eller vad
ni vill, fdr att sprdnga Jalgaanos hjdrna i luften. Jalgaano k&@nner att
han forsotker.

* T detta,:liksom det férra, exemplet s& gdller det att Jalgaano spart
sin mBjlighet att 1&ta Petro loa ta gver helt. Har han det s& blir det

en gudarnas kamp som den utvilade, och ursinnige, Petro vinner. Efter
detta har Malvoliech inga psykiska krafter kvar. (Att bes#tta folk undan-
taget.) Har han inte spart sin assistans frén Petro sd fgrstker Petro
allt jamt hjdlpa honom men han &r fodr svag och Jalgaano dor. H&ar hamnar
resterande spelare i myyycket stora problem.

Om Jalgaano nu spart Petro till slutet och oskadligdr Malvoliechs attack
s& hamnar saker och ting i ett annat l&dge. Malvoliech vet att han &r in-
trdngd i ett hdarn och utnyttjar sin kropp/sina kroppar maximalt. I och
med att han inbe &r ett dugg rddd for att do, tvartom, i vissa skeden

ar det ju en klar fdrdel om han d8r sé& k&@mpar han till sista droppen. Han
riktar &terigen attacken/éttackerna mot Jalgaano om det g&r. Har han

sk jutvapen s& skjuter han honom, har han inget sk jutvapen anvédnder han
vilka tillhyggen som helst (han &r duktig p& kendo) har han inga till-
hyggen s& sl@ss han vilt. (Korrigering: har han skjutvapen s& fdrsiker
han forst dida Jalgaano, lyckas inte det anvd@nder han sista kulan till
att forstka begd sjdluvmord for att péd s& sdtt komma i besittning av en
mer anvandbar kropp.) :

Som ni fdrstér dr enda chansen att lyckas med ritualen att kvdsa Kenneth
med ren styrka och tyngd. I annat fall s& sléss han ju tills han d&r och
dor han sé& &dr det bara till hans fdrdel. Nej, enda mdjligheten &r att
tex. Xalman h&ller honom stenhé&rt och att de dvriga binder honom. Har

de val bundit honom s& kan de dida honom/henne (om han redan hunnit byta
kropp) l&ngsamt under ritualen.

Har-spelarna riktig tur sé& misslyckas den kropp Malvoliech befinner sig
i ett stunsave (#1 p& grund av Malvoliech) och segnar ner. P& s& satt
kan de binda och ddda honom pé& ett 1&tt satt.

*-0n Malvoliech fdrst lever tillr&ktligt l8nge fdr att anvédnda sin MIND-
BLOW p& Jalgaano och sen dor och d&rigenaom figdr sig for att besédtta en

ny kropp kan han, trots att Jalgaano redan fdrbrukat Petro loa, INTE be-
sdtta Jalgaano. Till det har han inte l&ngre tillr&ktlig psykisk styrka.
Vilken som helst av de andra gér dock brna.



KENNETH ARASAKA

INT:
REF :
TECH:
CooL:
ATTR:
LUCK:
BODY:
EMP:

a—
(@]

NN = N o o
(@)

(@]
o

SAVE: 7
BT™: -2

SKILLS

RESOURCES: +10

PERSONAL GROOMING: +5
ARDROBE /STYLE: +7
ORATORY: +6

HUMAN PERCEPTION: +8(+10)
SEDUCTION: +4

SOCIAL: +8
PERSUASION/FAST TALK:+5
ACCOUNTING: +9
AWARENESS: +2
EDUCATION: +?

GAMBLE : +3

JAPANEESE : +8

ENLISH:+7

STOCK MARKET:+10
DODGE/ESCAPE : +3
FENCING(KENDO) : +8
DRIVING: +5

HANDGUN : +6

CYBERNETICS

VOICE STRESS ANALSSER

MICR RECORDER LINK
PHONE SPLICE

CHIP WARE SOCKET
DATATERM LINK

ERIPX
EQUIPMENT

CELLULAR PHONE
ARMANI COSTUME
MIRROR SHADES
SHOULDER HOLSTER
STERNMEYER TYPE 36
1 EXTRA CLIP
WORLDSAT NEWSVIEWER
IMAGE WALLET

SPACE SUIT

11mm PISTOL



ZIMMY SIDEWINDER

INT:
REF :
TECH:
cooL:
ATTR:
LUCK:
MA:
BODY :
EMP:  §/4

O S~ 00 N N0 OO

SKILLS

CHARISMATIC LEADERSHIP:+6
WARDROBE/STYLE : +5
STREET WISE:+3
HUMAN PERCEPTION:+2
FAST TALK:+5
PERFORM : +8
COMPOSITION:+7
EDUCATION: +1
HANDGUN : +6
SUBMACHINEGUN : +3
MOTORCYCLE : +6
DRIVE:+3

BRAWL: +5

FLAY INSTRUMENTQGUITAR):+9

CYBERNETICS

WEARMAN
PHONESPLICE
AUDIOVOX
INTERFACE PLUGS

EQUIPRMENT

PREACHER DRESS

LEATHER JACKET

GLOCK 30 MACHINEPISTOL
4 EXTRA CLIPS

SHOULDER HOLSTER
WHEELCHAIR



LUCIFER

INT:

9 CYBERNETICS
REF: 7 ——
TECH: &
CYBERMODEM LINK
COOL: 3 DATATERM LINK
ATTR: 4 INTERFACE PLUGS
LUCK: & ‘
CHIPWARESOCKET
MA: 4
BODY: 5
EQUIPMENT
SAVE: 5§

SGI TECHNOLOGIES "ELYSIA"
BTM: -2 PREACHER DRESS
COLT ALPHA OMEGA 10mmPISTOL

SKILLS

J—— PROG STR MU
INTERFACE +7 ~

STREET WISE: +4 HAMMER A 1
FAST TALK: +€ RAFFLES 5 3
AWARENESS: +8 SEE YA 3 1
EDUCATION: +8 SPEEDTRAP # 4
PROGRAMMING: +9 INVISIBILITY 3 :
SYSTEM KNOWLEDGE: +7 ARMOR 4 2
DRIVE: +5 KILLER VI é 6
HANDGUN : +4 swWorb 3 4
BRAWL: +2 DRAGON 4 3

CYBERDECK DESIGN: +6
ELECT.SECURITY: +6



HERMES

INT: 10 CYBERNETICS
REF: 6/8
TECH: 6 CYBERMODEM LINK
COOL: 8 DATATERM LINK
ATTR: 10 INTERFACE PLUGS
LUCK: 5 KEREZIKOV BOOSTER +2
MA: 4 BUG DETECTOR
BODY: 6
EMP: 9/6

EQUIFMENT
SKILLS CLOTHES

MILITECH AVENGER 9mm PISTOL
INTERFACE: +10

HUMAN PERCEPTION:+5
AWARENESS : +6
EDUCATION : +/
PROGRAMMING: +7
SYSTEM KNOWLEDGE : +8
HANDGUN : +4
MOTORCYCLE: +4
CYBERDECK DESIGN:+/

CYBER DECK

SPEED:+4
CPU:3}
MEMORY: 25

PROGRAMS

HAMMER
RAFFLES
SEEYA
FLATLINE
INVISIBILITY

ARMOR
KILLER VI

STUN
HELLBOLT
SWORD
DRAGON

GLUE

JACK ATTACK



INT: 7

REF: 9/11
TECH:
COOL.:
ATTR:
L_LUCHK:
MA:

BODY :
MP:  7/4

N0 N O &

SKILLS

COMBAT SENSE :+8
ENDURANCE : +5
RESIST TORTURE:+é
PERFORM: +4
FAST TALK:+7
AWARENESS : +10
HIDE/EVADE:+10
ENGLISH: +6
SHADOW/TRACK : +8
ATHLETICS:+8
DODGE /ESCAPE : +7
FENCING: +9
HANDGUN : +6 ¢
NINJUESU:49
MELEE: +5
STEALTH:+10
DISGUISE :+6

KODAKO FUJIAMA

CYBERNETICS

KEREZIKOV BOOSTER +2
CYBER EYE WITH THERMO
TARGETING

SMARTGUN LINK

SKIN WEAVE

7EQUI PMENT

VAITOR SUIT

EXTREMLY DEADLY POISON

MILITECH AVENGER 9mm AUTOPISTOL
TOWEL

TRAY

ELECTRONIC SECURITY:+8

PICK LOCK:+4%
PHOTO/FILM:+5
DEMOLITIONS:+5
ELECTRONICS:+4
DRIVE:+3



TAe 7 [Foi: R

INT[5] REF[8/10] TECH[5] COOL[8]
ATTR[5] LUCK[5] MA [&] BODY [%]
EMP [6/4] Run [ ] Leap[ ] Lift [ ]

m Head| Torso | RArm| L.Arm | R.leg | Lleg
1 | 24| S 6 | 78 | 9.0

LIGHT SERIOUS CRITICAL MORTALO MORTALI
SAVE| |BTM

ftun-0 Stun=-1 Stun=-2 ftun: -3

MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTALG

Q -3

Stun=-§ Slun=6 Stun=-7 ftun=8 Stun=9

Cybemnetics \Tugomo €v£, SwNwWEAE , SMATTaUN

NAmE |G i RoLE [T

INT [¢] REF[6/ ] TECH[S5] COOL[5]
ATTR[5] LUCK[5] MA[S] BODY [¢]
EMP[5/ JRun [ ] Leap| ] Lift [ ]

m Head| Torso | RArm| LArm | R.Leg | L.Leg
1 | 24 5 6 | 7.8 | 90
LIGHT SERIOUS CRITICAL MORTALO MORTALT
SAVE| |BTM
6 " Z MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTAL 5 MORTAL 6
Stun-§ Stun-6  Stum-7  Stun~ 8  Sun 9 l

Cybernetics - NenE

Lk, KECEN 21OV *2,

Special Ability . (omBAT SENSE +6

Special Ability .

Skills P.yrou ++, SM& S, Dab6ET S KABMEYG
BwaeeEnELS +F , INTWUDRATE +M

Skills - Prsrow +5. SMa+S, BeawL i Mergery
AwARENES S +3

Possessions: Mi@goe Swao €y, COLT AMT 2000
Beprora M-24 SM&,

Possessions: Fure (EVLAR SUT, AgAchh MiNLAM e
MiwTEW AverneER  (LUB
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TNav | [ro: [z

INT[5] REF[4/ ] TECH[5] COOL[6]
ATTR[4] LUCK[5] MA[5] BODY [6]

ANY

nave | ] o= [N

INT[ ] REF[ /] TECH[ ] COOL[ ]

ATTR[ ] LUCK[ ] MA[ ] BODY[ ]

EMP[5/ ]Run [ ] Leap[ ] Lift [ 1 EMP[ / JRun [ ] Leap|[ JLife [ 10
m Head| Torso | R.Arm| L Arm R.Leg} L.leg m Head| Torso| R.Arm| L.Arm | R.leg | L.Leg
1 2-4 5 6 7-8 9-0 1 2-4 5 6 7-8 9-0
—f |
LIGHT SERIOUS  CRITICAL  MORTALO MORTALI LIGHT SERIOUS  CRITICAL MORTALO MORTALT ™
SAVE| |BTM SAVE| |BTM :
Stun=0 Stun=-1 Stun=-2 Stun=-3 Stun=-4
6 _l MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTALS MORTAL 2 MORTAL3 MORTALd MORTALS MORTAL ¢
Stun--§ Stun=:6 Stun=-7 Stun= 8 Stun=-9 Stun-=-5 Stun- 6 Stun 7 Stun 8 Stun 9
Cybernetics : Nong Cybemetics
Special Ability: PogEs NeT ot STuN SAVEL Special Ability
Skills: PiqroL+5, SM@ v&, BRawL | \MELEF_*"\ Skills
AWARENESS
Possesslons: K&EviLAQ SULT MuTELH AyERGES. Possessions
Aepodied Miidwi 1O, aus B
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e [P wote [TVES
INT[5] REF[4/ ] TECH[S] COOL 4]
ATTR[5] LUCK[4] MA [5] BODY [5]
EMP[s/ JRun [ ] Leap[ 1] Lift [ ]

m Head| Torso | RArm| LArm | R.leg | L.Lleg
1 2-4 5 6 7-8 9.0
LIGHT SERIOUS CRITICAL MORTALO MORTALI
sAVE| |sTm | (00O (T [T
Stun=0 ftun=-1 Stun=-2 Stum=-3  Sun=-4
5 - Z MORTAL 2 MORTALI MORTALY MORTALS MORTAL &
Stun=-§5 flun=6 Stun=-7 Stun=-8

Cybemetics: syALLY NONE

| NAmE |[PTETeTYS: e Soco |

INT [] REF[}/4] TECH[%] COOL[1]
ATTR[4] LUCK([%] MA[3}] BODY [8]
EMP [1/¢] Run [28 ] Leap [28] Lift [i0]

m Head| Torso | RArm| LArm | R.Leg | L.Leg
1 | 24| 5 6 | 78 | 90
m 2z e |12 |1z | |

LICHT SERIOUS CRITICAL MORTALO MORTALT
SAVE| |BTM

MORTAL 2 MORTALZ MORTAL4 MORTAL S MORTAL 6

8 |3

Stun=-5 ftun=- 6 Stun= 7 Stun- 8 Stun 9

Cybernetics: Y gec71kov +1, Tugemo_oprie,

(MAQT uUN Linvk, TAZGETING LopE, Sein WEAVE

Special Abllity

Special Ability: (0MBAT SENSE +§

Skills Beawuingsl , DRAWVE »4, A wag en€SS &2,

Skills . PioroL +8 , RicLE+, AwaRENESS wl0,
ArdLerics 8, MeLee+3, BrawL +8  STEALTH +G.

Possessions: DifFECENT

Possessions: MiLitgcH SuoTauN | Aemavre 44

Auro prsror. (2ANTA THE ZEPHYR 0F Z10N.
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INT[E] REF [/ ] TECH[4] COOL[5]
ATTR [l6] LUCK [@] MA[$] BODY [$]
JMP[6/ JRun [ ] Leap[ 1 Lift [ ]

Gracy é'na\ 4

Head| Torso | R.AArm| L.Arm | R.leg | L.leg
1 2-4 5 6 7-8 9-0
LIGHT SERIOUS CRITICAL MORTALO MORTAL1
BTM
Sun=0 Stun=-1 Stun=-2 Stun=-3  Stun:=-4

MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTAL &

Stun=-$ Stun=-6 Stun=-7 Stun=-8 Stun=-9

Cybemnetics: LOSMETIL \MPLANTS, Ex, SYnTH _Hﬁ-ﬂ

| NAME |gETNTEICINT | roLE [N

INT [S] REF[s7 ] TECH[$] COOL [¢]
ATTR [10] LUCK[4] MA[3] BODY [$]
EMP[6/ JRun [ ] Leap[ 1 Lift [ 1]

Head| Torso | R.AArm| LLArm | R.leg | L.Leg
1 2-4 S 6 7-8 9-0
LIGHT JERIOUS CRITICAL MORTALO MORTAL,
SAVE| |BTM
S— _ 2. MORTAL 2 MORTALZ MORTALY MORTALS MORTAL 6
Stun=-§ Stun= 6 Stun- 7 Stun 8 Stun 9

Cybernetics: COS!ﬂE.T\C— l[ﬂPLAN'\‘5

Special Ability. Pose +8

Special Ability: Posg » 9

Skills: Sepuct o ¢, WARDROBE +8, DANLE

Skills . SEpUCr | oN +8, WALDEORE +O

+6 , LiEYH, BesawL vl

DAncE +3, Lie+l  BAWLAZ.

Possesslons: Exitin g UNDERWEAR (OAT
LeaTmEL Boors

Possessions EveN MoeE ExirTinég u~wpEZWEAR
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~HOUNGAN JALGAANO - SERIPH OF PETRO LOA !!

En voodooprédst f&r inga extrapodng fdr skonhet, né&got som Jalgaano
tagi= fasta p&. Med modiga 86 &r i bagaget och med en kropp som pa :
ett imponerande s&dtt visar spdr av varje ett &r han en skréckinjagande
syn.

E{t sort, slitet och stripigt h&r i obestdmbar f&rg hdnger fréan ett
fldackvis kalt huvud. Luggen (diplomatiskt uttryckt) ha@nger ned och
tdcker delvis, till ménsklighetens stora ldttnad, den del av anatomin
som p& resten av slaktet kallas ansikte, men som vi av fink&nslighet
undanh&ller oss fran att komentera. Ett av Ggonen &r av grumlighet
firblindat p& ett sddant sdtt som idag ldtt &tgdrdas pé& ndrmaste

drop - in klinik, (om man vill...) det andra &r enbart rddsprdngt bortom
igenk&nnedom.

Jalgaano reser sig 1.92 dver markytan men pé& grund av den kraftigt
krokta ryggen framstdr han som av medelldngd, négot som fdrstdrks av
hans "ryckiga" gédngstil d& han lider av en h&dlta som inte &r vérre 4n
att han klarar sig utan rullstol...

De tre fingrarna pd hSger hand och de fyra krokta p& védnster 4r inga
problem d& han har alla tio té&r i beh&ll och i dvrigt kanner sig

frisk och kry!

I korthet kan man sdga att Jalgaano utstrélar ett totalt fdrakt for
den fysiska védriden, négot som inte minst hans urblekta, slitna kl&der
visar. I stdllet lever Gversteprédsten sitt liv i den andliga vé&rlden,
evigt lyssnande p& de mummlande r&sterna frén "andra sidan". ‘
Denna andlighet hindrar dock inte Jalgaano frén att vara gerhtrt be-
stdmd (dven mot ménniskor) n&r han anser der vara befogat, Han &r en-
vis som synden och fdrvédntar sig att bli bemdtt med den respekt som
hans position krdver. Hans fdorakt fdr de icke troende &ar lika stort
sqm hans vilja att hjdlpa och tjana sitt folk,.

Som tidigare n@mnt mycket inatvdnd kan han ibland &nda chocka sin om-
givming med pldtsliga utbrott av totalt obegriplig, "dvernaturlig"
humor (" Du har lika stor chans som en oddpt Ombuula i Limbo!!) som
foljs av vdsande skrattsalvar.

Om Jalgaanos kroppsliga och fysiska tillsté&nd, som han sjdlv bryr sig
foga om, skulle ifrdgasédttas sd reagerar han h&aftigt. D& &r han Inte
sen att papeka att han redan i tjugodrsaldern tillhdrde Papa Doc’s fruktade
privatarme, de s& kallade Tonton Macoutes (ung. De fula gubbarna) och
att 1an femtdr &r senare (D& besatt av Haitis h#dmnande indiangud,
Petro loa) var med och stdrtade hans son Baby Doc frén makten p& Haiti.
Han b&r fortfarande sin Tonton Macouterevolver i bdltet..."sd hdr ska
inga svarta yngel komma och s&dga vad jag ska gdra",

Anda sedan Jalgaano blev besatt av Petro loa pa Haiti fdr femtio ar
sedan har han troget & j&@nat sin herre. Han har stigit i graderna och
dr ny den hdgste av alla levande (obs levande) voodooprédster.

Som gent jédnst for Jalgaanos trogna tjédnst s& har Petro begdvat honom
med vissa dvernaturliga kunskaper...

¥ La pris des yeux - Fdgrmégan att skdda in i framtiden. Bilderna &r
ofta suddiga och fdrvrdngda men kan kanske vara till négon nytta i
ndgot fall.

* Fgrmédgan att med svart magi styra och pdverka troende.
* Jalgaano kan lé&ta sin gud, den agressiva och hédmdlystne Petro loa,

ta hans kropp helt i besittning en kort period och ddrmed skaffa '"sig"
gvernaturliga krafter.



Hould9AN  JaLasano

EMP [4/ ] Run [

SRR

{Mhetd]

| INT[A] REF[3/ ] TECH[S] COOL[4]
| ATTR[3] LUCK[?] MA[4] BODY [Y]

] Leap[ 1] Lift [

m O Solo O Rocker 00 Netrunner 0 Media ONomad
O Fixer O Cop O Corp O Techie O Medtechle

il CHARACTER POINTS |8

. (SAVE
1 ‘Z
Wsicis |

Stun -0

Stun- §

|

MORTAL 2 MORTAL3

: q Head| Torso | RArm| L. Arm | R.Leg | L.Leg
|
!‘ LIGHT SERIOUS CRITICAL MORTALD MORTALT

LD CTLT] OO COTT] [T

Stun 1 Stun. 2 ftun 3 Stun--4

MORTALY MORTALS MORTAL G

Stun- 6 Stun- 7 Stun- 8 Stun- 9

Add Skill polnts to applicable STAT, then list In bax. Mark

Chlpped Skills with an X next to { ]bon
SPECIAL ABILITIES History ... RASTAY ... [*\O
Authority .. S ] Language [
Charlsmatlc Leadershlp ............. [ ] Language [
Combat Sense . w1 language [
Credibility covcccinceiinrcicsinnae [ ] Library Search .ocereosreiiverionnnn. {
Family wonl ] Mathematics e cvenrneeennen. [
Interface wene] ] PRYSICS oo [

| ury Rig wecevicsciiiseiisiiienic [ ] Programming .......ecovevneinncn. {

1 Medical Tech ...covimiiinian ] Shadaw/Track ......c.cocvveereceenenn. (+%
Resources ....ovnescsisnccnnennd [ ] Stock Market ..eeeceereevveeneenn. [
Streetdeal ... [ ] System Knowledge ... [
ATTR Teaching ..ocooeeceverniieiniines veevenees [
Personal Grooming .............. oo ] Wilderness Survival .....c..oooovein.. [
Wardrobe & Style J8A3TAL . [#10]  Zoology ..ooocvcccvcevoscovrrenesnen [

1 soDY REF

1 Endurance........oiiiiniinnn, [ ] Archery it

{ Strength Feat .........cccccoervreennnee. [ 1 Athletics oo, {

Y SWIMMING o[ ] Brawling coveevveiiieeeen, (+3

JOL/wWiLL DaNCe ..ovvnmreenveriinnivnceiee e (
Interrogation Dodge & Escape ......ccocvcriririnne [«

4 Intimidate .....ccccvevniccrnnnenennns Driving ccvcinniinieenesne e [

] Oratory .ucnessmsesnieesisessenens FENCING cvoimeveirenerviinreevniionne [
Resist Torture/Drugs Handgun ......oiennieeseccnenen (&
HERtWISE v Heavy Weapons ..........ccccovueenene

APATHY Martial Art 1 -
Human Perception .........cc.ven. [*Y]1 Martial Art 2 ol
INterview ........cccmiiciinienrnnieninns ] Martial Atz [
Leadership .. 6] Melee.. oo (¢
Seduction ” 1 Motorcycle .ooorromreivonnrienirieninn. (
Soclal ... SASTA Y] Operate Hvy. Machinery ........... [
Persuasion & Fast Talk 1 Pilot (Gyra) cvcevevccninniiieienainins [
Perform ...cceecccrerenenennscsinisecnenen, ] Pilot (Fixed WIng) .....cco.ccouennnenn. [
INT Pilot (Dirigible) ..........cccveeriveereres [
Accounting ..o [ 1 Pilot (Vect.Thrust Vehicle)........ [
Anthropology ........... win [ ] RIfle et eres e se e senee s [*}
Awareness/Notice ... [#9 ] Stealth ..o, (r2
Blology ..o vvisiieisicsisssisnennn [ ] Submachinegun ..., +Y
Botany ..coeevieniiiinrinniiiiiiin ] TECH
Chemistry ... ( ] Aero TeCh uvvevenioeesieeseressesess [
COmMPOSItIoN 4uvvevieerienireesmnnesnens [ 1 AV TECh v, {

A Dlagnase lllness .........covecieennnn [ ] Basic Tech coovveeerieeeeeverenrn, [
Education & Gen.Know ............ [ ] Cryotank Operalion ................. (
Expert [ ] Cyberdeck Design ........ccoo......... [

M Gamble ... oo [ ] CyberTech ..covvecvisriieriininnnn |

q Geology ..ccvvvcininnninnianiiannn [ ] Demolitions .....occovrnnrirnriennnnn. (
Hide/Evade ...ooooocvcnccncnninc [ T Disguise ovvvericovivinivniniiesocns |

Electronics

..........................

Elect. Security «civnniccniinnnn
First Ald occvviiiiinnisiiiiiniannn,

Forgery

Gyro Tech .uvviieniinniainieisieneans

Paint or Draw

Photo & Film ..occvcevnivinnneniicne

Pharmacuticals

Pick LOCK evinnreianriinrarmnreisesnsasnnes
Pick POCKeL ...cvveerieninaraerennreees
Play Instrument .......coccceevenneinne
Weaponsmith ........ccoevvvennrnens

Type

DRAWING OF CHARACTER

CURRENT IP [
HUMANITY [

[ ] Other TEQLO@Y.... [\-\O
[ ] Other BaTNA-  .[v®
1 Other sucsisssn [
[ I o 11 ) O [
[ ] Other cveecriereresssens [
[ 1 oOther il
[ 1

[ ] REP [
[ 1

[ 1]

[ 1

[ 1

)
)
]
]
]
]
1
]
]

Koo \f/ N .
DL

HL | Cost

[ e
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| LIFEPATH, GEAR & WEAPONS |

LIFEPATH

Type Cost | Wt
Fﬂ_ Guornes
Clothes TZASTA "
Halr DLEADS ) 1Rvrusl Bonwes
Affectations L AN wWiTW  IVoRY
Ethnlclty
Language  JAMECAN - EnaLiSH i

Family Background

&' # SibEngs

Motivations
Traits

Valued Person

Value Most
Feel Abgut People

Valued Posession

m One event for each year after age 16

YEAR

OTHELZ STEAVLE (ruFF

Name Type | WA | Conc, | Avall. | Dam. |#Shots | ROF | Rel
Revowee. PsT [TO 3oe | ¢ L[N
72Da
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MIRANDA PAPOYE !

Skdnhet dr ju obligatoriskt i framtiden och vissa &dgnar alla sina surt
forvdrvade Eurobucks till att fdrfina sitt konstgjorda utseende.

Hos dessa individer svider det extra h&rt n#dr det kommer nagon med
dkta och pd djupet sittande skdnhet. En sddan kvinna &r Miranda.

Med sitt becksvarta, kortklippta rastahér, sina fylliga grdnmalade
ldppar, sina ndtbruna och leende Ggon och sitt smittsamma skratt
besizter hon all den grace man kan dnska sig av en varelse som inte

dar fodd katt!!

Dartill vet hon hur hon skall framhdva sina kvinnliga former pa ett
subtilt men &nd& elegant sidtt: Dvs. a&tsittanmde illgrdn nylon T-shirt,
knallgula cyckelbyxor med en missilrdd kjol dver och slutligen ett

par stiliga och tillika nedkladdade rosa basketk&@ngor...

For att visa att hon &dven besitter all diskretion en man kan ©nska

sig av en kvinna har hon &dven p& sig en genomskinlig dverrock i plast!
Med en intelligens och en charm:att matcha denna fdrgkaskad till skon-
het utgér hon en livsfarlig naturkraft i Night City.

Lika k&nd som Miranda dr pa stans allehanda innest&dllen, lika k&nd

d4r &r hon som netrunnern Exodus i n&dtet. F& d@r dock de som gdr koplingen
att det skulle kunna vara samma person.

Miranda kan kosta pd& sig att k&nna sig trygg. Med utseende, charm och
intelligens har hon det bra forspdnnt for sig, och med en ohyggligt
skicklig solo till bror, en bror som dyrkar henne, kan hon inte ha

det mycket b&ttre.

Mg jligtvis skulle det d& vara att hon har sd trogna och humoristiska
vdnner som Armaheygurt.

1992 Update

Efter det att Miranda rékat illa under Museumskuppen kunde man ju

anta att hon nu utvecklat en viss forsiktighet., Men inte alls, tvart-
om. Prestigefdrlusten och den personliga vandran har nu drivit fram

en revanschlystnad av den magnituden bara en kvinna kan producera.

Med =2n vassare arsenal av program och mindre s&kerhetsmarginaler kommer
ndsta konfrontation att bli en seger...eller den sista.

Denna nya "med turbo in i evigheten" attityd avspeglas ocks& 1 hennes
sdllskapsliv. Med sin sk&dnhet och all sin charm och dédrtill med en
livsstil som ser var je dag som en potensiell sista har hon blivit

som ett rdtt, sdtt vin som berusar alla i hennes vég. Dock ett vin
vars brdckliga butelj skyddas av ett védxande antal smeksamma hé&ander...
I korthet: Fullt &s!



m MIRANDA PAPQYE ~Exesus”’
m O Solo O Rocker M Netrunner (0 Media ONomad
O Fixer O Cop O Corp O Techie O Medtechie
CHARACTER POINTS DRAWING OF CHARACTER
Il STATS
INT[4] REF[3/1] TECH[¢] COOL[§]
ATTR'[0] LUCK [5] MA[S] BODY [6]
EMP[4/ JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]
q Head| Torso| RArm| L.LArm | R.leg | L.Leg
LIGHT _ SERIOUS  CRITICAL _MORTALO MORTAL}
SAVE| |BTM | [TTO 0TI COOTO) IO (LT
Stun-0 Stun--1 Stun - 2 Stun 3 Stun--4
6 . 2. MORTAL 2 MORTALY MORTAL4 MORTALS MORTAL 6
LD CIOD] T OTTT
Stun- § Stun- 6 Stun- 7 Stun- 8 Stun- 9
Add Skill paints to applicable STAT, then list In box, Mark
Chipped Skllls withan X nextto{ }bax. | .
SPECIAL ABILITIES History ... ERSTA ... (*F ] Electronics. e ieereeresseseeene [*2 ] Other cvuieciininiinn [ ]
AUROFIY wwvveursssssnnsssmnne [ ] Language [ ] Elect. Security ol 1 Other wvvvevnscsresnnn [ )
Charismatic Leadership .............[ ] Language [ 1 First Ad everimncnimmsmmeene [2 M ] OtHEF voveissesesesirinns [ ]
Combat Sense ....ccocoouviiinnnenns [ ] Language [ 1 Forgery .oeieeniinsinenreneners [P % ] OLhEr voveeverereessrererses [ j
Credibility .o [ 0] Library Search .ooccovveeiecnnciinis [ ] Gyro Tech vvevrrvnensrernnnsnsnnnene [ ] Other .cvincevsirennns [ ]
Family veeeereeeeceseeiiiesessennns | ] Mathematics i | 1 Paint of Draw c.ccceveeeeecveenceenenn 1 Other ovivesreiiiiernnen | ]
Interface.....ocooniiiiiiiiiin [ T PRYSICS voviveirencecs s [ ] Photo & FilM ceeueeeerrurmreremreeer ]
Jury Rig ecivincinisinniiiisnniccnnn [ 1 Programming .o, [+8 ] Pharmacuticals ........coureereeverrenns [+ ] REP [ 1]
] Medical Tech ...occeervirennrerinnnnns [ ] Shadow/Track ......ccvurmmeririniions T 1 e SR | ] C ENT IP
| Resources ........iiviicniiniens [ ] Stock Market .......c.cocereenrrnisnene ( ] Pick Pocket ....cuvveuiecriiniiesirarienans [ ] URR [ ]
4 Streetdeal i [ 1 System Knowledge ............ [#F 1 Play Instrument c.......veeeveesveonece. [ ] HUMANITY [ ]
i ATTR G : : Teaching .vocvevveceemrevcesess vonvenres [ ] Weaponsmith ...ccccievcnccccicrenans [ ]
Persona roamlng Wilderness Survival ................... [ ] ’
{ Wardrobe & Style "EMSTAL.......[310 ] Z00l0gy ..o [ ] AL [@)
{ sooy REF Type HL [ Cost
3 Endurance el 1 Archery v [ )
Strength Feat .oo.ovvvvvvvncsscccsn [ ] AtIRHCS i [¢@ ] [ KEREN2IKOV REFLEX BoOST o
1 SWIMMING .eovviiirnrereecninnne [$ 5] Brawling oo, [ ) —]
J0L/WILL DANCE vvvverrvveroeerssesens e (+3 ] |(HBE@MIDEM Link \
1 Interrogation ...........cceevienniinnns [ ] Dodge & Escape .ccoeveirvciiinn [ 8 )
FN 1Ty ST PRUPOURURNOROP Yo (RS N o (1101 BRSO (b2 ] Dara TezN Livw Z
1 Oratory ..................................... [ ] Fencing ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, [ ] C\’BEZ E‘IE 1’
4 Resist Torture/Drugs ....ccoevvnren: [ 1 Handgun .o (*S ] 3
Treetwise ... [ €8] Heavy Weapons ..o ( ] INFRARED l u
t .APATHY Martial Art 1 e [ ]
1 Human Perception ... [#4 ] Martial Art 2 ol ]
A INtErVIEW .vucerviennenrecveninerarniiesinns [ ] MartialAt3 .. [ 1
Leadership e[ 1 Mel€€.ouiiiiireniiicisenec [T )
Seduction v [* ] Motoreycle ... [ ]
f Soclal v [ ] Operate Hvy. Machinery .......... [ ]
4 Persuasion & Fast Talk .............. [ ] Pilot (GYro) covviviiircenricicenins (]
4 Perform ...cowreeciineniinnsinninenns ( 1 Pilot (Fixed WING) ...ovvvvcvernnsinine ( ]
1 INT Pilot (Dirigible) ......cevvvcrervrennn [ ]
A Accounting wceiiiin ( ] Pilot (Vect.Thrust Vehicle) ........[ ]
4 ANthropology eceveeevvvensnnsciss [ 1 RIfI€ ivvereseicsccnssi i [
4 Awareness/Notice ...............c..... [rF ] Stealth vvvvre oo, [(+8 ]
f} Biology v | ) Submachinegun........ccccvourues (+2 ]
A Botany ...ccoreeiiiiciinienenn [ ] TECH
A Chemistry e, ( ] Aero TeCh wvovrrveieeeeseeeeeeans ( ]
1 Composition .......cuennvermirininns T AV TECH oo ( ]
1 Diagnose lliness ......cooevurinrvnrens [ ] Basic Tech v | ] T
A Education & Gen.Know ............ (v ] Cryotank Operation .................. [ ]
1 Expert [ ] Cyberdeck Design ..................... (+3 ]
1 Gamble ...covvveeiereecinniiinenns [ ] CyberTech ..o, { 1
j Ge0logy .vrmenriessierniieniiinmn [ ] Demolitions ......o.ooieiecinis ( ] _
Hide/Evade .....c.oovvemviiviiiecirinanans [eq ] Disguise ..o [+2 ] o T
i e mssssssssssssss ( Total HL and Euro Costs
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Type
COLT ALpvih OMEWA  10mm +L cuiPs

— laEAR T R
Style |

Clothes PacrTa SvyLE

Halr _DeeAp Loaws | |CBERDE S eE oW SREET

Affectations o ) FRogAWMSY ) i
Ethniclty o Lq ANTB | ,:
Language  TAmMECAN — ENbLISH ]

!
Family Background

- |
- - 1

# Siblings r'

Motivations E

Traits 1

Valued Person o

Value Most

Feel About People

Valued Posession r

. )
m One event for each year after age 16

YEAR
Name Type | WA (Conc. | Avall. | Dam. |#Shots |ROF [Rel | -

APHA 10mm [Psv [#2 106+2 | 12 v
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MIRANDAS DECK/PROGRAMS

MIRANDAS CYBERDECK
SPEED:+6

CPU:1
MEMORY : 30

BROGRAM STRENGHT

=
c

¥ WORM
‘% HAMMER
RAFFLES:
WIZARD'S BOOK
5EEYA
HIDDEN VIRTUE
¥ SPEEDTRAP
INVISIBILITY

¥ ARMOR

¥ KILLER VI
DRAGON

¢ HELLBOLT
KNOCKOUT
ALL CONTROLER PROGRAMS
BALRON 5

_’;.—I-—l[\)(.)—lu-‘

W ha O WA WWRO A~

~
Or 0 W WOV DN -



XAVIER MORGAN - ARMAHEYGURT !¢

Xavier &r en mycket(!) kort man (1.24) av, f&ér den breda massan, O-
bestimt utseende. Detta beror p& att han gdmmer sig bakom sin urskog
av har. Hans vialflatade rastahdr rdcker honom ner till anklarna(})
och han liknar darfdr mest ett litet rastatroll.

Ansiktet (fér det finns faktiskt ett dar under) &r vdlrakat och pa
alla andra s&dtt exemplariskt. Han har bruna plirande ©gon, en rak
ndsa och ett leende som ser ut att vara hdmtat ur reklamen for Eurodyme
tandkrdm...och dar det!!: )
Klddseln &r mycket enkel., Ett par p&siga gul/rﬁd/grﬁna kortbyxor ach
ett par skinande svarta lackskor. Der &r allt som behdvs, dverkroppen
syns ju &ndéa aldrig.

Armaheygurts stora passion &r musiken, reggea musiken, For att fullt
ut kunna njuta av denna passion har han alltid med sig sin Multiflex
Super Woofer Booster Sony Alfa Omega Hipped Equipped Mo jang. Den &r

i lattmetall och kan 1#tt dras pd en liten vagn efter Xavier...
Fixerns stdllning i undre v#rlden &r grundmurad och han atnjuter all
den respekt en man i hans st#llning krdver, det vill sdga att folk
ser ner pa& honam,

Under ett av sina manga uppdrag tridffade han pad syskonparet Papoye
och en djup och bestéende vénskap uppstod. Tillsammans, fixern Xavier,
netrunnern Miranda och solon Xalman, &r de ett oslagbart team.

1992 Update

Xavier Morgan, alias Armaheygurt, har véxt skulle man sk@mtsamt kunna
sdga. Efter att ha genomgdtt stora fysiska sdavdl som psykiska for-
dndringar p& grund av Museumskuppen s& har Armaheygurt &ndrat livs-
stil na&got, blivit lite mé&ttligare skullewman kunna séga. Multiflex
Supe= Woofern &r utbytt mot EBM‘s stirsta barbara modell och de mang-
fdrgade kortbyxorna utbytta mot ett par enfdrgade.

Mdnniskor som bara &r bekanta med Armaheygurt skulle nog s#dga att han
blivit spdllare, men det skulle nog inte hans riktiga vdnner héalla
med om. Den lille fixern har inte blivit snéllare, bara mer diskret,
som om han inte ville dra vissa makters uppmérksamhet till sin ringa
pETSON...

Fysiskt sdtt &r Armaheygurt givetvis ocksé& @ndrad. Mest médrkbart &r
hans vackert kromade vinsterarm och det férvé@nansvdrt stora hdlster
han 5&r p& vénster sida...(Xavier tadnker inte fdrlora négra kaliber-
strider i fortsittningen.)

Xaviars forh&llande till de dvriga har inte &ndrats ndmnvdrt. Smith
har blivit en given del av gdnget och tillika en superb r{jarpartper,
Miranda, vars levene verkar ha blivit &nnu mera intensivt, &r under-
bar som vanligt och till och med Xalman verkar ha ldttat upp...lite,
I korthet: Lite mer diskret &n tidigare, s& l&nge inget viktigt stér
pd spel...
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Library Search ......ccvmeveneerencenns ]
Mathematics ...coccocnmviirnnnninn [0 @ ]
PRYSICS 1evviveiseeriniiniienainsevninens [ ]
Programming ..... { ]
Shadow/Track..... U -
Stock Market ......oooceviirerierennenn [ ]
System Knowledge ..........ccccce { ]
Teaching .....ccvuennrinieciiiiciinnins [ ]
Wilderness Survival ......cccceeeenee [ ]
Z00l0GY .iverecreiniieesirinnseneiaennen | ]

REF
ATChery .coccorrienciiinrn i [ ]
Athletics .....cvovinrerinrirnnernrenenne [ 8]
Brawling ...cvcconiniinninnnniineiin

DaNCe ..oovevenrirninecrerisressssresrinnns [# 3
Dodge & Escape .....c.ocviiieiinne [+e
DIiVING cvvievrvsresesesisesemsimnsansanns (r4
FeNCiNg vovovemmeererecrvseesmesemeennannens |
Handgun ..o [5 P
Heavy Weapons ...........cccciivinns [
Martial At 1 ... [

Martial Art 2 o] |
Martial Art 3 e[
Melee...c..covviviiiniiiiiiiir e

Motorcycle ........ccovvivinniiiiiiiniis [+3
Operate Hvy. Machinery ........... [

Pilot (GYro) .oveviceiriennvrerriaesinnn [

Pilot (Fixed Wing) .....ccconniviiiinns {

Pilot (Dirigible) ......ccciveverrirenerins [

Pilot (Vect.Thrust Vehicle) ........ [

RIfle ecverrriveeriere v esrcnens e s [*2
Stealth ovvvveiveenvesireisriesnnsiniens ([+6
Submachinegun ...........ccovuvierne (*&
TECH

Aero Tech ]
AV Tech ..... ]
Basic Tech ]
Cryotank Operation ................ [ ]
Cyberdeck Design ........occovvnnn, [ ]
CyberTech ..o [ ]
Demolitions ........ceverevveviannens (+2&)

Disguise ....covvvreicriiiiennrieeeie (+3]

Hide/Evade ............:
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EIECHIONICS vvvervacvesvnsemersererssessens [*4 ] Other .ooeverererecrinnne [ ]
Elect. SECUNLY voovvereverernneerreesenn (*L ] Other wene[ ]
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XALMAN PAPOYE 1.

Xalman Papaoye &r en robust sdlle i sina bdsta &r. En samnm rasta.

T jocka, axellé&nga rastaflédtor pryder hans svarta hjédssa. Fdr att
styla till sig extra har han ocks& tre tjocka och vdldigt lénga
rastafldtor som strdcker sig ner mot midjan i en elegant hdrpiska.
Denna hérpiska &r givetvis fédrgad i rétt/qult/grént. I skydd av denna
imponerande hérman d&ljer(!?) sig ett riktigt stiligt ansikte. En
kraftig ndsa flankerad av ett par djupa, bruma dgon och till det en
ofta leende och smanynnande mun.

Va&r solo ar klddd i en rastafdrgad léang T-shirt som rdcker ned till
kndna. Under den biAr han sina slitna och tillika smutsgrda armebyxor.
Ett par obligatoriska Dr. Martens Windwalkers 2005 ger slutligen den
rdtta elaka cyberpunklooken., D& det dr riktigt kallt ute (allt under
+15 grader) har han #dven p& sig en sliten l&der jacka med p&rlfdrsedda
fransar som rasslar tyst n&dr han rdr sig. Sunglasses at night 4r
obligatoriskt.

Runt halsen h#dnger hans lyckoamulett, en berloque med en bild p& Bob
Marley.

Xalman #dr rdtt tystldten, en grapp av det eftertdnksamma slaget skulle
man kunna sidga. Dock fdrvandlas han om négdt "fysiskt" skulle h&nda.
Med sina ohyggliga combatreflexer &r han en livsfarlig motsténdare,
om faran ddrtill hotar Xalmans &dlskade syster Miranda Papoge blir

han ndrmast en omdnsklig bArsédrk.

Miranda &r, som sagt, hans svaghet, (och styrka for all del). Han
beundrar sin systers védrldsvana s&tt, hennes smittsamma s&tt och
hennes fodrddande intelligens. Xalman har fgl jdaktligen gjort det till
sin sak att se till att denna naturresurs till kvinna stannar i denna
védrlden, Tillsammans utgdr de ett fruktat syskonpar.

Denna starka due har haft turen att bli god v&dn med Armaheygurt, den
lille fixern med det goda humdret, och har d&rmed skapat en toppen-
trio.

I strid dr Xalman som tidigare n@mnt dodligt. S&drskillt n&r han

sk juter iitakt med sin favoritcombatmusik, Buffalo Soldier...

Fighting on arrival, fighting for survival,.,

1992 Update

Xalman tillh@r inte den typen av md@nniska som radikalt &dndrar sin
personlighet p& grund av uppskakande hdndelser, s& inte heller i

det 1&r fallet. Dock har han fatt lite att grubbla p& efter Museums-
kuppen. D& hans dlskade Miranda och vé@nnen Armaheygurt bdda rékat
riktigt illa ut finns det anledning till s jdlvrannsakan.

Resultatet av dessa tankem@ddor har blivit att Xalman nu l&gger ner
dnnu mer energi p& att médstra de vadldsamma konsterna. Aldrig mer

ska négon av hans vénner raka illa ut pa grund av att han inte &r
tillrdktligt snabb eller héard. Detta intensiva trdnande har redan
givit det resultatet att Xalman med l&8tthet r&ddat Smith ur négra

av ds pikanta situationer han verkar ha s& 1&tt att hamna i. Detta
har -~an dock gjort med gl&ddje d& han tycker att det &r svart att inte
gilla den unge vitingen.

Det faktum att Xalman blivit mer medveten om att en av dem faktiskt,
trots solons kraftfulla insatser, skulle kunna stryka med (sdrskillt
Miranda vars utflykter i n&tet han inte kan dvervaka) har gjort honom
lite mer Gppen i1 sitt umgdnge. En sorts "varje ord kan bli ditt sista
sd& sdg ndgot sndllt" attityd, dock utan att g& till &verdrift...

I korthet: Hardare, snabbare, dddligare och sndllare?!
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_SMITH 1t

Gruppens outsider alla kategorier. Medans de tre dvriga karaktérerna

4r tvdttidkta rastafarier s& &r lille Smith en tvdttdkta "viting". En
viting vars historia bottnar i fértryck och kolonialisering av de mork-
hyade. Detta &r négot Smith sk&ms véldeliga fdr eftersom rastakulturen
enligt honom &r dverldgsen. F&r att inte tala om musiken och klé&derna
och...och.

Smith dyrkar verkligen allt som har med rasta att gdora. De &r helt
klart hans referensgrupp.

P& grund av detta s& h&dnger han ofta p& "The zephyr of Zion" och

andra rastastdllen. 54 fixeras &r 1lille Smith att han spenderar alla
sina pengar p& cosmetic surgery for att fa& den "r&tta" looken. Héret
har han redan rastafierat, nu &r det bara harfdrgen kvar. Rgsten har
han inte opererat men han har dnd& lagt sig till med en Jamaico-Engelsk
dialekt som fé&r Xalman och de tGvriga att lata som infddda Amerikaner.
Aven kladmdssigt ligger Smith h#stld@ngder fdre de andra, med sina

sina miangder av av ringar och ben och lager pé& lager av f&rggranna
rastamdnster far han de Svriga att likna Arasakabyrokrater.

P4 denna kortfattade beskrivning l&ter Smith som en omogen och patetisk
barnunge som fortfarande lever kvar i idoldyrkarstadiet, och den
beskrivningen st@mmer mycket bra!

Dock har Smith en kvalite som de andra inte ens f@drmar forstd. Han

dar ett underbarn vad det gédller alla tekniska detal jer och makagrunkor.
Ingenting &r gjort som inte Smith kan plocka isar, inte ens hans
foraldras &dktenskap som Smith i tidig &lder lyckades kracha...

1992 Update

Smith &r tvekldst den karaktdr som utvecklats mest sen "fdrra be-
skrivningen". Sedan han tr&affade Xalman och de andra av en slump for
ett par mé&nader sedan har han vuxit betydligt. Inte bara pd grund av
alla hemska saker de genomlevt utan mest pa& grund av den vdnskap och
respekt de andra visat honom efter det att han slutligen blivit
accepterad. Denna védnskap har gjort att Smith inte ldngre har samma
behav av att hdvda sig och han har d&rfdr tonmat ner sin image lite,
dvs. han har tagit bort NAGRA av ringarna och benen. (Det finns ju
ingen anledning att utpldna sin personlighet helt...)

Smiths beundran for rastafarireligionen har dédrimaot inte minskat,
tvdrtom. Allt som har hdnt de sista manaderna har ju bara bevisat att
det &r den sanna tron.

Smith’s forhé&llande till de ©vriga har, som tidigare némts, fdrdjupats
betydligt. Xalman har, efter att vid ett flertal tilf&dllen hjalpt
Smith ur otdcka brék, uppnatt en sorts idolstatus. Miranda har i Smith
funnit ytterligare en till ddden lojal v&n som gladeligen skulle

kasta sig framfdér vilken fara som helst fdr att skydda henne. Xavier
(alias Armaheygutt) har, slutligen, visat Smith att det inte &r stor-
leken det kommer an pa. Tillsammans har de tvé& upplevt ménga langa

och bldta ndtter.

I korthet: Smith har fdr fdrsta gangen 1 sitt liv riktiga v&@nner och
dem st&dller han upp p& i vatt och tort.
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Streetdeal . .....ocoeeeicineininiinnenn [ ] System Knowledge .........ccoeun. (+Y4 ]
ATTR c : ] Teaching c.coeevveienerieniisc covereens (4 ¥ ]
{ Personal Grooming .;.ccuvesieeeenyyor Wilderness Survival ......ccocenviinns
{ Wardrobe & Style ~RAYTA [+10] Z0OIOGY voonvvercrrerreenianeeaerinenses % %
y BODY REF
1 Endurance.....cvicnicronerecnnnnn, [ ] ARCRENY sinisssimissnsissssessas { ]
4 Strength Feat .........ococevvennniin [ 1 ARILES covvreeeeieeier e eeevseen (+% ]
'wimming [Q 3 1 Brawling B - [+|-‘ ]
4 OOL/WILL Dance ..coeevvveveeene I 3 |
§ Interrogaticn........ccocerieimsninienns ( ] Dodge & Escape ....ooerrerveren b H ]
1 Intmidate coveccicrnienieinerecinene [«} ] Dnvmg[-f‘ ]
1 Oratory oeeeeneciccrcsiiiisninnnas [ 1 Fencing cowccoenenenieecne e { ]
3 Resist Torture/Drugs ... { J Handgun e [+t ]
;7 reetwise verssinseenesienses (48 ] Heavy Weapons ... [ ]
q -MPATHY Martial Art 1 U
4 Human Perception ... [# 3 ] Martial Art 2 o[ ]
INtEIVIEW .cceviinicrininieicnniiriinien [ ] Martial Art 3 { ]
Leadership ....ccomnvvicvninmn [ ] Mel@8 i, ]
SedUCHON wevivivccmisrnine (P2 ] Motareycle .oy ]
A Sacial oo ] Operate Hvy. Machinery .. ]
i Persuasion X Fast Talk ......c....... {*4 1 Pilot (Gyro) ceererrrrrennes ]
1 Perform convienininennennicnnne ( 1 Pilot (Fixed Wing) ]
INT Pilot (Dirigible) .......cicvviviaiceinins ]
Accounting .veieinenennnnininienns | ] Pilot (Vect.Thrust Vehicle) ........ ( ]
Anthropology ... | ] Rifleniiiceceeis oo [+\ ]
Awareness/NotCe .....ccvvcmenne [ F 1 Stalth wovovrevioseiiiinsieesierinnns *9 ]
Biology weuvecusiissimrinnnssreininisenans [ ] Submachinegun ......oviccrererenns (+& ]
A Botany i [ ] TECH
ol Chemiistry . | ] Aero Tech ioccvcciciiciiiiicnnriiiinins («2 ]
A Compositian .....iuvsisnerinnnnnnees | ] AV TECH 1o nrs [eM ]
4 Diagnose Il ness ........oevvuisieenne. ] Basic Tech e [*10 ]
;.E tducation & Gen.Know ............ ["‘1- ] Cryotank Operation .........c...en. LY
Expert [ ] Cyberdeck Design ...........c.eoe.... [ ]
§ Gamble ..ot [ ] CyberTech .o (+% ]
{ Geology ...oounrirnriniriisisiiniin, ( ] DemOolitions .o (+3 ]
------------------------------- (5] Disguise ..oooovroorrirrreerrere (¢4 )
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©R.Talsodan Cames, 1991. All Rights Reserved. Permission granted lor Personal Photocopying onty.

Electronics . ..eiiinieniinainineseasen
Elect. Security . veermmeniensaiinns
First A .. oviiisiiiannsiianinaasmasiois
FOrgery .uiumimmminmssssmninianss
(@37, LT 1-1d ) F O
Paint or Draw ..occcevcevvecenninneeiens
Photo & Film ceveeccveviiiiniinnniiannes
Pharmacuticals .......oc...
Pick LOCK vuveervirinnneneinens
Pick Pocket ...cocceicinnnieimiirsnnnenns
Play Instrument ........coceveniuerenees
Weaponsmith ...
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CURRENT IP [
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Kezenkov BoosteR Lv 2
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wea2MAN ™

Total HL and Euro Costs
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SUPER TOOLKIT

Clothes EACTA

Halr Deeap- Loalks | [CtotHES
Attectations WHiTg Il T SETACN
Ethnicity '
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Family Background

{rlouLDER. HOTER }f "'-'_._

# Siblings

Motivations
Traits

Valued Person
Value Most

Feel About People

Valued Posession

m One event for each year after age 16

YEAR

Name Type
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