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Hilsningar
Per Idborg
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Béste spelledare for det eminenta rolispelet RuneQuest pa

Boras Spelkonvent 10,

Tyvirr har dvets scenario inte blivit klart ¢ tid, och trots att ni borde ha fitt det fullstindiga dventyret vedan
nu kan jag bara skicka en overblick iver vad det kommer att handla om samt det mesta av informationen om
rollpersoncriia. Men jag hoppas att ni dnda ska fii si gott bum om storyn att det inte ska vara nigra problem
att lisa in det fullstindiga dventyret ganska snabbt. Jag jobbar just nu pi att utarbeta detaljerna i plotten,
och kommer att shicka si mycket materinl jag kan till er i veckan innan konventet. Handouts och stats pi
NPC:s och rollpersoner far ni pi konventet. Fragor? Problem? Ring mig! Ni kan ni mig pi 033-24 84 21
(hemma) eller 033-14 14 70 (jobbet). Nar ni mig inte (vilket inte liter helt otroligt) kan ni vil limna ett
meddelande till nagon pa jobbet eller hemma si ringer ]zg upp.

Bakgrund:
Dragon Pass — Duckpoint — 1586 ST
(fore invasionen av Sartar) — Slutet
av Sea Season.
Kung Kvik den Honungsnibbade
-av Duckpoint var nojd. Efter
noggranna magiska och mystiska
forberedelser hade hans vinaste
hustru lagt ett 4gg, ett ebenholz-
svart och guldflickigt 4gg som
hyste den kommande
tronarvingen. Hovmagikerna och
pristridet hade bida forutspitt att
dgget skulle klicka en av de storsta
ankkonungar som virlden dittills
skidat.
Alla tecken var ritt. Alla de
urdldriga riterna hade fullbordats.
Ankorna kanske skulle kunna
expandera ut 6ver hela... hela... ja,
ut ifrin Uppmarkstriskenialla -
fall...
Men sé en natt vicktes s hela
slottet av ett hjirtskirande skri frin
det kungliga redets (palatset)
hogsta torn, dir drottningens
hovdamer turades om att ruva
kungaigget. Vakterna var snabbt
pa plats, och fann hovdamen
avsvimmad pd golvet och
fonsterluckorna uppslitna. Pa den
dyrbart utsmyckade sidenkudde
hovdamen ruvade pa fanns bara en
litt nedsinkning kvar.
Hans majestit gg hade blivit
bortrévad!

Nir hovdamen kom till sans igen
kunde hon beritta att nir hon satt
och virmde den kommande
tronarvingen och stickade lite
fornojsamt hade helt plotsligt
fonsterluckorna slitits upp och
skuggan av en enorm best hade
avtecknat sig pd motsatta viggen.
Hon vinde sig om bara for att
stirra rakt in i de irrande hungriga
Ogonen pi en enorm Gdlevarelse
som kastade sig 6ver henne. Hon
hade fitt fram ett instinktivt
forlamat skri innan hon svimmade
och sedan mindes hon inte mer.

Under tiden hade allmint alarm
vickt upp halva stan, och den
konungliga livvakten hade
upptickt litt daggfuktiga spir av
en kloforsedd 6dla som ledde
nerfor palatsmuren och ut i stan,
dér stadsvakterna i sin tur hade
lyckats folja dem till och Gver
muren. Aggnapparen hade redan
forsvunnit fran staden!

Kung Kvik samlade sina trupper
och limnade genast staden i vild
jakt pd forévaren. Han visste redan
vem det var. Giszlegill, den
tvetungade lismare och ckinde
iggjagande odleminniska som
varje 6mmande ankmor brukade
skrimma sina smi fjunbollar med
innan de gick till reds. Giszlegil
brukade dyka upp i Duckpomt
méd | jimna mellanrum i sin

vansinniga jakt pd ankigg, men nu_
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hade han inte synts till pa ett bra
tag. Han hade tydligen bidat sin
tid och smitt planer av ett dnnu
mer diaboliskt slag.

Jakthundar sprickte nattens
tystnad frin alla hall med sina skall.
Ringbrynjor rasslade. Svird drogs

ur sina skidor. Spjut genomborrade

sokande buskage och vassruggar.
Nibbar klapprade vasandc fram
order i natten.

Sé plotsligt; ett fynd. Snart hade
kungen och han trognaste samlats i
den lilla glinta dir hans spejare
hittat spir av inte bara Giszlegill
utan dessutom ett antal fotavtryck
av ndgra minniskor med histar,
och resterna av en eldstad. Nigra
hade tydligen vintat pa det
djavulska 6dlekriket.

Kvik den Honungsnibbade
samlade sina trognaste (relativt
sett) undersdtar och utsdg fem av
dem till att fortsitta sokandet pa
egen hand for att de skulle ha
ndgon chans att hinna ifatt
forovarna — Alexej Lukos, en
kunglig ambassador och notorisk
Gyllentunga av Issaries-kulten,
Donald Dacke, en av rikets
modigaste och mest framstdende
krigare, Ogmius von Damm,
fruktad birsirk frin de stra

“6delanden, Morgus Magus, en av
‘de miktigaste magikerna i Ankland -
och sist Mac Ronald, en trogen

och oridd magikerlirling.
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De fick en stridsvagn; en

vilsingelse av pristerna och en sista

bedjan av kungen att fora hans
tronfoljare tillbaka till sikerhet.
Naturligtvis lovade ocksd kungen
sina trogna en ofantlig beloning
om igget fordes tillbaka oskaddat.

Aventyret har borjat.

Spelledarbakgrund:

Hur det egentligen kommer sig att
ankkonungens dgg har blivit stulet
ir en lang historia, och for att
kunna forklara den méste vi borja
med att-presentera en av dess
huvudaktérer, nimligen Giszlegill.

Giszlegill 4r en 6kind
odleminniska som gjort sig okind i
omrédet runt Duckpoint genom
att stindigt ge sig pd att stjila -
ankornas igg. Det berittas hemska
historier om hur denna
~skuggvarelse kan ta sig fram
varsomhelst i sin paniska jakt pa
dggen. Det sigs att han egentligen
ir en ond ande som tagit fysisk
form efter att ha blivit forbannad
till att for evigt pldga Gloranthas
ankpopulation. Han har en
hypnotiserande blick, en pisklik
svans som han snirjar sina fiender
med, lingsmala men starka och
oerhort vassa klor och stora
huggtinder. Han sigs ocksi vara i
pakt med morkret sjilvt och kan
forsvinna sparlost i den minsta
skugga. En riktigt mytisk
skrickfigur i trakterna runt -
Uppmarkstrisken.

Det mesta av ovanstdende ir dock
bara ren myt. Egentligen ir
Giszlegill en ganska harmlos
varelse som dr enormt svag pd dgg,
och enda anledningen till att han
ging pa ging klarar sig undan
himdlystna ankhorder ir pd grund
av sin otroliga formdga att fly. Han
ror sig vildigt snabbt och dr
extremt smidig, och genom att han
aldrig har 4kt fast har historia efter
historia och rykte efter rykte byggt
upp en alldeles proportionslés myt
om honom. Han ir till exempel

inte pd nigot sitt aggresiv, vilket
ryktet gor gillande, utan
egentligen vildigt feg och skulle
aldrig attackera nigon om han inte
sjalv svivade i uppenbar fara.

Han ir en fritt tinkande varelse,
alltsd inget djur, men inte speciellt
klyftig. Giszlegill 4r dessutom en
driven kleptoman. Han kan inte
halla sig ifrdn att tafsa pd allt som
kommer i hans vig. Oftast fingas
hans intresse dock bara flyktigt och
nidr han vil har stulit nigot gor han
sig i de flesta fall snabbt av med
det. Ar det nigot han vet ir
virdefullt tar han det till en av de
skumma figurer han kinner och
forsoker silja det, annars dumpar
han bara prylen.

Giszlegill 4r vanligtvis inte sd
krisen nir det giller
mathéllningen, men d4 och d4 slis
han ett paniskt behov av dgg, och
di framforallt ankigg, som ir det
absolut bista han vet. Han har till
och med utvecklat ett sorts sugror
av vass som han anvinder for att
njuta av lickerheterna si linge som
mojligt.

Giszlegill brukar hilla till ute i
trisket eller i de stora
skogsbeklidda kulliga omriden
som omger Duckpoint. Ju morkare
och fuktigare terring dessto bittre.

Han dr stindigt i farten, och kan
aldrig halla sig riktigt lugn. De tvd
Ogonen som ror sig oberoende av
varandra irrar alltid sokande Gver
omgivningen. Hans kloforsedda
langsmala hinder, de spensliga och
spretiga benen och den snirtigt
agila svansen flaxar hela tiden
ombkring likt Gveraktiverade
kinselsprot, och till och med den
mest sansade Lankor Mhy-prist
skulle fi nippran av att umgés med
honom nigon lingre tid.

Genom drens lopp har Giszlegill
alltsd gjort sig rejilt okind i
framforallt Duckpoint, men med
jimna mellanrum kinner han sig
tvingad att besoka det fullkomliga
igg-eldorado som den staden
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utgdr och han dtervinder, bara for
att ging pd ging fa fly for livet. = -

Nu har han dock inte synts till i
den staden pa ett bra tag eftersom
ankorna blivit mer och mer
vaksamma med dren och kommit
allt ndrmare i sin strGvan att finga
eller doda honom for varje ny
dggjakt han foretagit sig dar.
Dirfor har Giszlegill hallit till runt
de stora handelslederna lingre
norrut istillet, ddr han har gickat
handelsmin frin bide Vintertopp,
Det Heliga Landet, Sartar och det
Lunariska imperiet.

Nyligen passerade si en Lunarisk
karavan norrut fraktandes bland
annat exotiska figeligg frin
djunglerna 6ster om Det Heliga
Landet. Giszlegil forsokte norpa
nigra av dem, men rikade ha
sonder halva lasten och dkte fast.
Han blev slagen i bojor och ford
till den extremt dekadente och
nyckfulle Lunar-greven Yoori-Afals
borg i sddra Tarsh for ritteging.

Fageliggen hade sints efter av
Yoori-Afal som en av delikatesserpa
pé den jittelika orgie han linge #
planerat att hélla; och nu hade
odlekriket forstort dem.
”Halstring!” befallde Yoori, men
Giszlegil lismade och bad, och
erbjod sig att gora allt greven
begirde for sin frihet. Till slut kom
han pi den enastiende idén att
greven kunde ersitta figeliggen
med ett kungligt ankigg frin
Duckpoint som han hade hort talas
om. Greven tyckte idén lit alldeles
fabulds och erbjod Giszlegill fri
lejd for alla hans brott och beskydd
mot ankornas himndbegir i
framtiden om han skulle lyckas
norpa kungaiigget. Dessutom
skulle han naturligtvis fi en
hedersplats pa orgien, nirmast
fagelritterna...

Giszlegil antog erbjudandet.

Yoori-Afal skickade si ivig honom
med ndgra av sina min till
Duckpoint. Lunarerna slog liger
och stannade kvar en bit utanfor



staden, medan Giszlegill smog sig
6ver muren i skydd av morkret.
Han slank vigt 6ver palatsmuren
och uppfor det hoga torn som
dgget forvarades i. Han holl nistan
pd att svimma av rddsla nir han
upptickte att det ocksd satt en anka
i rummet, men turligt nog
svimmade hon forst och han kunde
. -snabbt komma 4t dgget och
forsvinna ner for tornet igen.
Olyckligt nog hann ankan ge ifrdn
sig ett hjirtskirande skri innan hon
slocknade, och snart hade larmet
gitt i palatset.

Med det kallblodiga hjirtat i halsen
ilade Giszlegill genom stadens
grinder, upp 6ver muren och
forsvann ut i det skyddande
morkret. Han sprang snabbare dn
han nigonsin gjort hela vigen till
Lunar-ligret och stop utmattad
ihop framfér dem med dgget vl
skyddat i sina armar. Lunar-

“soldaterna spillde ingen tid, utan
fingslade Giszlegill snabbt igen,
flyttade dgget till en vadderad
behallare och gav sig av pd sina
snabba histar i natten. Lingt borta
hordes skallet av ankornas
jakthundar...

Rollpersonerna:
¢ Alexej Lukos:

Alexej dr en av kungens
ambassadorer och brukar ofta leda
diplomatiska expeditioner till andra
hov eller andra for riket intressanta
personer. Han vixte upp i en adlig
familj och har alltid levt ett
priviligierat liv. Han har vildigt litt
for att rora sig i det Gvre sociala
skiktet, men har ingeting 6ver for
samhillets mindre lyckligt lottade.
Framforallt dr han vildigt noga
med etikett, och mdste jamt papeka
for ”ligre stiende” som han
tvingas att umgas med hur de ska
bete sig. Han kriver alltid respekt
frin de han triffar, sivida de inte ir
vildigt mycket ”hogre” dn honom
sylv.

Han blir litt auktoritir och
forsoker 6verfora sina egna

virderingar pi folk i hans
omgivning, med hjilp av sin oljade
tunga. Dessutom ir han ganska
otalig och har jimt grejer pd ging,
folk han méste prata med, dealar
han mdste fixao s v.

Alexej dr fodd med en onaturlig
portion tur. Han rdkar alltid ut for
osannolika sammantriffaden som
faller ut till hans fordel. Det tycks
inte vara nigot slut pd alla arv som
kommer in ndr han ir i drastiskt
behov av pengar, folk som blir
sjuka eller faller ifrdn nir de slass
om ndgon eftertraktad position etc.

Alexej har under sina manga dr
som diplomat lyckats kapa at sig
titeln Gyllentunga inom Issaries-
kulten, som han tillhor. Religion ir
han egentligen inte sa intresserad
av, men han inser att kulten ger
honom en plattform for att skaffa
sig storre makt.

Forrutom kulten har han ocksi
borjat engagera sig i en hemlig
adelssekt som sedan linge har
planerat att storta den sittande
kungen. Alexej inser naturligtvis att
det hir uppdraget 4r hans stora
chans for att ta makten inom
sekten och kanske till och med sno
it sig tronen!?! Kunde han bara
ligga vantarna pa dgget sjilv skulle
det kunna anvindas for en liten
utpressning mot en viss herr
Kvik...

Nu har han i alla fall blivit utsedd
till ledare for den hir expeditonen
och han tinker minsann styra den
dit han vill. De dir tontiga krigarna
verkar ju inte vara s svdra att prata
bort, och dven om magikern ir lite
slug kan han nog inte heller vara
for svir att fa pa sin sida...

Nir det giller strid dr Alexej Lukos
vildigt forsiktig. Han ér inte helt
oiven med virja eller stav (som
han lirt sig hantera enbart
eftersom det anses passande inom
Issaries-kulten), men han undviker
bevipnad konflikt s linge det gar®
och liter nibben gora jobbet
istillet. Han skulle aldrig sldss till
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déden, utan om’6verhingande
livsfara hotar ir det apostlahistarna -
eller ett desperat ”Jag ger mig! At
honom istillet!” som giller.

e Donald Dacke:.

Den drofulle Donald av slikten
Dacke 4r en Humakti-lord av hog
rang. Han ir general i kungens
eget livgarde och extremt
royalistisk. Kungen dr naturligtvis
heligt utvald till sitt imbete och
bor dras och hyllas pa alla sitt. Han
dr vildigt pro-anka och blir totalt
vansinnig pa folk ser
nedvirderande pd ankorna och
deras nation och traditioner.

Donald ir vildigt stolt och skoter
alla uppgifter han tilldelas med
minitiuds noggrannhet. Det 4r inte
helt ovanligt att han tar sina
uppgifter och 6verordnades ord pa
alltfor stort allvar och han har mer
in en ging tilldelats epitetet
”Gvernitisk”.

Donald féddes som forsta sonen i
den fattigaste av Dackesliktens
familjer och har verkligen fitt
jobba sig nerifrin och uppét. Forst
tog han virvning i Duckpoints
armé och i samma veva stotte han
ocksd pd Humakt-kulten som han
snabbt fascinerades av och dnda
sedan dess har han varit en trogen
dyrkare. Han har nu stigit till lord-
status.

Donald Dacke tar religionen pa
storsta allvar och kultens asketiska
livssyn genomsyrar hela hans liv.
Han lever enkelt, trinar mycket,
gir regelbundet pd boneméten och
offerfester. Han har blivit tillsagd
av guden att aldrig ljuga, och det
dr ndgot han haller stenhart pa.
Han stdr inte ens ut ndr personer i
hans omgivning ljuger, utan
kinner att han miste tillrittavisa
dem genom att siga sanningen till
den som har blivit ford bakom
ljuset.

Normalt sett ir Donald vildigt
lugn, samlad och, naturligtvis,
koncentrerad. Men vid uppiepade
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provokationer kan han totalt
forlora fattningen och verkligen bli
ett hot for sin omgivning. En
himningslés Donald vill inte ens
det tuffaste troll smaka pa. Efter
sina vredesutbrott kinner han sig
alltid otroligt skyldig och maste
rittfirdiga sig infor guden pd
nagot sitt.

‘Donald ir en born optimist. Om
han mirker tecken pi modfilldhet
hos folk i sin omgivning kinner
han att han miste peppa upp dem
lite. En liten marschsing eller
nigra uppmuntrande ord brukar

alltid funka...

I stridsfrigor 4r han alltid for att
planera upp alla aktioner ordentligt
och genomfora dem efter order.
Han vill girna ta befilet i alla
farliga situationer eftersom han
anser sig var bist limpad att skota
dem. Om folk sedan inte rittar sig
_cfter den overrenskomna
stridsordningen kan han litt bli
desperat och tappa fattningen. Han
ir annars helt oridd infor sa gott
som all fara nir det giller schysst
strid, och skulle aldrig vinda en
motstindare ryggen, sdvida det
inte luktade siker dod pd grund av
oschyssta odds eller om
motstindarna anvinder ”orena”
metoder.

e Ogmios von Damm:

Ogmius ir ett mirkligt levnadsode.
Han foddes i en adlig familj i
Duckpoint, och hade ett ombonat
liv i lyx att se fram emot, men
redan fore initieringen 1 vuxenlivet
rymde han och férsvann i vig med
ett ging laglosa svartankor Osterut
till det karga och solbrinda Prax.
Dir triffade han pa nomadfolken
och anpassade sig till deras harda
kultur. Han motte ocksa de
kaosbekimpande Storm Bull-
krigarna som han beundrade
enormt for deras enorma mod och
oriddhet inf6r kaosvarelserna som
forpestar slitterna.

Han lyckades till slut imponera pa
dem tillrickligt for att bli upptagen

som medlem i kulten. Efter nigra
dr i Prax borjade han lingta hem
och samlade ihop ett rovarging for
att bege sig visterut igen. De
firdades genom sodra Sartar,
gjorde en avstickare till
trollskogarna, fortsatte soderut till
det heliga landet och tog sig
sedemera norrut igen, upp till
Duckpoint. Under de dren skaffade
han och hans ging sig ett rejilt
rykte i de trakterna som
fruktansvird krigare.och birsirk.
De 6verfoll nistan alltid sina
fiender p4 natten, insmorda i lera
och stridsmalade med vit firg. De
kallades efter det for
”spokkrigarna”.

Men nu har han hillit sig i
trakterna runt Uppmarkstrisken ett
bra tag och har nigotsinir
dteranpassat sig till Anklands
relativt sett civiliserade kultur.
Hans révarband har gjorts om till
ett legoférband som kungen har
anvint ganska frekvent for att stilla
grinsoroligheter.

Ogmius har ett ganska hett
temperament, och kan svinga fran
overglad till stenférbannad och
tillbaka igen pa fem minuter. Han
ir inte direkt ldngsint och gr inte
och grunnar pd gammalt groll.
Han lever dag for dag.

Han kan vara ganska hinsynslos
och driver girna med svagare
individer. For att respekteras av
Ogmius méste man verkligen
imponerna pd nigot sitt, annars
duger man bara att trampas pa.
Han fors6ker dessutom imponera
pi alla andra, stindigt. Didr han fick
lira sig hur livet skulle levas fick
man ju verkligen visa hur nyttig
man var for gruppen annars
dumpades man vid forsta tillfille.

Ogmius bryr sig absolut inte om
vett och etikett och gor vad som
faller honom in. Han ir rastlos,
och om folk runt honom segar sig
struntar han helt enkelt i dem och
tar sig for nigot pd egen hand.

Han ilskar att sliss, och fir han
inte ”bonka” pd ett tag blir han
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rastlos. D4 dr det litt att han borjar
gruffa med sina reskamrater och -
kanske leta efter lite smibrak.

Genom sina 4r i Prax har han ocksa
lirt sig betydelsen av att vara slug,
och han kastar sig inte handldst in i
fighter han inte kan vinna, utan
forsoker alltid dra nytta av
omgivningen eller
omstindigheterna.

Han #r vildigt intresserad av
kvinnor, och kurtiserar det mesta
kurviga och fjiderbeklidda han
stoter pd, villigt eller inte.

* Morgus Magus:

Morgus ir en av de mer
framstiende magikerna i
Duckpoint, och han har tjinstgjot
vid kung Kviks hov si linge folk
kan minnas. Han sitter med i rikets
magikerrdd, som linge har ogillat
den sittande kungen och hans
skepsis mot sorcery, och funderat
pa hur de skulle kunna avsitta
honom.

Det kungliga dgget som nu har
forsvunnit dr magikergillet mycket
intresserade av eftersom det dr sd
magiskt laddat, och skulle kunna
anvindas i manga intressanta
ritualer.

Hans linga tid som magiker har
gjort honom extremt cynisk och
desillusionerad. Magiker har ju
ganska svirt att dra jimt, och han
har ging efter annan fatt forsvara
sig och sitt imbete frin
makthungriga uppkomlingar.
Dessutom vet han att magiker
alltid vinner 6ver hetlevrade krigare
i lingden. Det giller bara att bida
sin tid och nira sitt himndbegir...

Och det gor han. Morgus ér
lingsint, och en oforitt gir aldrig
obetald. Han ir ocksd vildigt
grinig och hatar verkligen att folk
ligger sig i hans angeligenheter.
Han bryr sig inte om vad andra
haller pd med och imponeras sillan
av andras bedrifter, utan pikar dem
istillet s3 fort de misslyckas med
ndgot.
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Det enda som intresserar, ja rent av
fascinerar, honom 4r magi, i alla
dess former..Formler, magiska
prylar, helgade saker... allting bor
undersdkas och bemistras.

Eftersom han tycker att det som
inte har med magi att gora r sd
forbalt ointressant har folk svart for
att inte uppfatta honom som en

* djavla pessimist, nir han hela tiden
gir omkring och filler
kommentarer om deras oduglighet
‘och om att de aldrig kommer att
klara sig utan starkare magiska

krafter.

Enda sittet man kan fa honom att
litta upp 4r om man berdmmer
hans vildiga begdvning nir det
giller magi, och smorar riktigt for
honom. D4 kan han vara villig att
hjilpa till lite for ndgon annans
bista och inte bara for gruppens
eller hans egen skull.

* Han skulle inte ha nigot emot att
han och hans medhjilpare blev de
enda dverlevande nir dgget
intligen var i hamn, s fir han en
chans kan han mycket vil offra de
andra nir han sjilv har ryggen fri
och dgget i handen...

¢ Lobo Bolster:

Sillan har virlden skidat en sd
harml6s person som Lobo Bolster.
Han ir lite blek i fjidrarna, smal
och ganska blyg och f6rsynt. Han
ir son till en av stdthallarna vid
Kung Kviks hov, och har dgnat -
hela sitt liv 4t att studera, hjilpa sin
far vid olika tillstallningar och att
vara duktig och nyttig pd alla
mojliga sitt. Tills den dag for ett ar
sedan di hans virld stilldes pa
inda.

Hela familjen var p4 idyllisk utflykt
oster om Duckpoint nir plotsligt

en enorm varg kom framrusande ur

den tita skogen och tuggade
sénder mamma, pappa och
syskonen, och limnade lille Lobo
svért rispad. Men Lobo dog inte.
Hans sér liktes onaturligt snabbt
och nigra dagar senare kunde han

ta sig tillbaka till Duckpoint for
egna plattfotter.

Med tiden mirkte han hur han
blev uthalligare och spanstigare,
och hur hans kvikningar fick en
nigot djupare och vassare ton.
Efter denna andra pubertet borjade
han ocksa kinna en stark dragning
till manen, och kunde sitta hela
kvillar och insupa dess livgivande
roda ljus. S4 en kvill vid fullmdne
hinde det. Han borjade mad illa,
svettades kraftigt. En stark smirta
spred sig i kroppen och han
kastade sig sprattlande till marken
nir han kiinde hur han bérjade
dndra form. Nibben blev till en
kraftig kift med rakbladsvassa
huggtinder, benen och armarna
vixte sig tredubbelt kraftiga och
langa, och sylvassa klor borjade
sticka fram under den kraftiga pals
som ersatte fjiderdrikten.

Nir han vaknade till sans ndsta
morgon fick han hora nyheten.
Under natten hade en vargliknande
best plockat, lemlistat och mordat
fyra fredliga nattvandrare och en
stadsvakt.

Sedan dess har Lobo blivit allt
skyggare och allt mer sillan limnat
palatsets skyddande murar. Han
har mer och mer lirt sig att
kontrollera sina forvandlingar, men
kan inte sjilv vilja att anta
vargform. Det gor han bara nir
han blir vildigt provocerad eller
ndr det dr fullmane. Han minns
aldrig vad han tar sig for i
vargform, och fir alltid grava
dngestanfall varje ging det
intriffar. Om nigon borjar brika
med honom forsoker han alltid
avstyra det till varje pris, men det
ir ju inte precis alltid han lyckas.
En av ldrarna pd palatsskolan
mordades under mystiska
omstindigheter 1 hostas.

Eftersom han blivit mer och mer
introvert har han tytt sig mer och
mer till sina studier, och pa sistone
dessutom paborjat magistudier hos
en av hovmagikerna. Han har inte
kommit sd langt in, men hoppas
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kunna komma pi nigot magiskt
sirt att bli av med sin
*forbannelse”.

Nir det giller historien med
kungaigget har hans majestit Kvik
pd grund av Lobos linga och
trogna tjanstedr i palatset bett
honom att hilla koll pd de andra sa
att de inte har nigot fuffens for sig
och verkligen for dgget med sig
tillbaka till honom. Han har fitt en
vilfodrad ryggsick av kungen for
att bira dgget i nir de vil fir tag pd
det. Han har ocks fitt en magisk
pryl (4nnu si linge ospecificerad)
av kungen for att skydda sig med,
eftersom han till skillnad frin de
andra inte 4r lika rustad for strid.

Lobo Bolster ger alltid ett ganska
virnlost och oskyldigt intryck, men
har samtidigt en ganska mystisk air
om sig. Det brukar ofta verka som
om han vet mer 4n han siger...
Han ir vildigt observant och har
ett gott minne. Ar stindigt p sin

- vakt 6ver sin omgivning. Han

pratar sillan mycket, forrutom nir
det giller rena fakta som han kan
rabbla en god harrang av om de )
flesta saker, och tystnar direkt om
han blir avbruten.

Han har det sista dret blivit allt
svagare for alkohol, och bir nistan
stindigt en liten plunta med sig.
Nir han blir ordentligt full har han
ibland horts yttra vissa
kommentarer om ”sd hir stora
huggtinder” och ”han kan hoppa
ungefir si hir lingt” och “han ir
det farligaste monster ni ndgonsin
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stott pa”...

Fotnot: Den kvill rollpersonerna
ndr fram till Yoori-Afals palats for
att ridda dgget dr minen
naturligtvis skinande rod och full...

Aventyret:
1. Virdshuset:

Efter att ha foljt histsparen upp pa
den norrgdende vigen upp mot
Tarsh har rollpersonerna forsatt
nigra timmar, och kommer sd




tidigt p4 eftermiddagen fram till en
minimal by, Nibblosa, som
domineras av det stora och livliga
virdshuset ”Nibblosa gistgifveri”.
De hér att det redan dr god ruljans
dir inne och utanfor verkar det
som om de sista affirerna haller pa
att goras upp pé byns lilla
marknad. Om de tar sig in pa

- virdshuset och frigar runt mots de
av frigande och ibland fientliga
blickar. Ankor verkar inte vara sd
;speciellt respekterade hir inne.
Men efter lite snack och eventuella
mutor kan de fi reda pd att det
varit Lunarer hir och bytt histar
nyligen, och att de var pd vig
norrut. De hade dessutom nigot
konstigt djur med sigien
overtickt bur, och en stor svart
lada. Dessutom har det passerat en
Lunar-karavan ocksd pd vig norrut
tidigt samma dag. De verkade
ganska skumma och stannade bara

~for att vattna sina djur.
Inne p4 virdhuset triffar de ocksd
en kdpman frin Tarsh som
erbjuder dem att kdpa ndgot han
kallar en ”stjirnkaka”. Magiska
kakor som gor att den som dter
dem aldrig blir hungrig och som
helar honom nir han blir skadad.
Om Morgus ligger en ”Mystic
vision” pd den kan han se att den
ir mycket magisk och att dess
effekter nog ir nigot liknande det
som képmannen siger. Men
Ogmius kinner att kakorna dr
mirkta av kaos. Morgus lir nog
dock skita i det och férsoka kopa
kakan, trots att Ogmius lir gora
allt for att hindra honom...
Sanningen bakom ”stjarnkakan” dr
att om man iter den blir man
mycket riktigt okinslig mot hunger
och regenererar viss skada vid strid,
men man bir ocksi ett litet
walktapus-foster i sig, och forr eller
senare vill det lilla monstret ut...
Om magikern cller nigon annan
fir tag pd kakan och éter den
kommer monstret att gora sin
7alien”-liknande entré precis i
slutet av scenariot och ge spelarna
lite extra att tampas med.

Inne pa virdshuset finns ocksa en
ung Yelmalio-krigare som ganska
snart borjat mucka med Donald
Dacke. Hans forildrar blev
nimligen dodade av ett ging
Humaktis och nu vill han ha
himnd. Han utmanar Donald pd
duell i gryningen nista dag, bide
for att hedra sin guds uppging och
for att han ir berusad nu och inte
dr i form f6r en duell. Donald lir
knappast kunna motstd en sidan
utmaning, medan de andra
formodligen inte vill stanna sa
linge hir i byn. Men Donald kan
ju inte sliss mot honom nu, det
skulle ju vara oirligt eftersom han
ir berusad...

For 6vrigt dr baren ett riktigt
syndens niste, och de har alla
sorters prostituerade (ja ankhoror
ocksi...), knarksiljare, legoknektar,
rovare och annat 16st folk som
hinger hir. Kanske vill Ogmius ta
sig tid for ett litet nyp, eller startar
han till och med ett bar-room-
brawl?

2. Ankjigare:

Nir de sa till slut har limnat
Nibblosa och satt av efter
Lunarerna norrut hoppar vi till
tidigt nista dag (sdvida de inte
stannade 1 Nibblosa lingre d4n
nodvindigt), dd de har kommit till
de norra utkanterna av
Uppmarkstrisken. Donald fir da
syn pd en anka vid en liten eldstad
ute i vassruggarna. Han har ett
treuddsspjut och ett ndt i handen
och verkar precis ha dragit hem en
fingst av fisk. Om Morgus kastar
en ”Mystic vision” pd ankan, eller
om de lyckas undersoka den pd
ndgot annat sitt pd hall, mirker de
att det inte ir en levande anka. Det
ir en trianka som stir utplacerad
ddr ute.

Det ir ett ging ankjigare frin
Vintertopp som har placerat ut
Pvitten” dir for att den ska locka
till sig andra ankor. Om
rollpersonerna nirmar sig utan att
forst kolla igenom omgivningarna
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blir de 6verfallna av ett dussin
jigare med pilbdgar och armborst.
De har ocksa spjut, yxor och svird
med sig om det skulle g till
nirkamp. De ir hyfsat bepansrade.

Jagarna forsoker omringa
rollpersonerna, och attackera dem
med missilvapen, men hamnar de i
nirstrid och borjar mirka vilket
motstind de har stott pd lir de
borja avligsna sig fran platsen med
god speed.

De har ingenting med Lunarerna
att gora, men rollpersonerna kan
girna fi tro det, eller s kan de
bara bli fast i strid ett litet tag.
Donald tinker ju till exempel inte
limna ankjigare ifred, och Ogmius
hinger nog gdrna pa...

3. Lunarkaravanen:

Nu har rollpersonerna passerat
grinsen till det Lunardominerade
Tarsh. Alexej har snackat dem
igenom grinsen (han har alltid sina
diplomatpass med sig) och de har
hort att karavanen som hade varit i
Nibblosa ir nigonstans i nirheten.
Samma kvill ser de ljusien
skogsglinta lite lingre framdt
vigen. Nir de kommer nirmare ser
de att folket verkar hilla party, och
de kinner en konstig doft sprida
sig mellan triden.

Det sjungs och stojas ordentligt.
De hor en flickas f6rnojsamma rop
nir hon jagas ut i skogen av en
halvnaken, dingfull soldat for lite
kirlekslek. Ndgra meter bort stir
en radda vingliga ynglingar som
littar pd blasorna och
maginnehdllet. Inne mellan
vagnarna hiller en gycklare hov
med konster och allsing. Over en
ordentlig brasa grillas det stekar,
bakas potiter och virms slitna
fotter.

Nigra av soldaterna verkar trots
stoket dndd vara pi sin vakt.

Om rollpersonerna nirmar sig kan
de se att de runt elden liter en stor
pipa vandra en sorplande vig
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mellan sig. De ser ut som
smajlisméirken allihop. Alla utom
en. Han verkar vara nigon sorts
centralfigur och sitter i
lotusstillning pa en stor kudde
mitt framfor den storsta av
vagnarna. Han ror sig vildigt lite,
pratar lingsamt och suger linge pd
pipan nir den passerar.

" Nu ir det upp till rollpersonerna
att vilja hur de ska ga till viga. De
ser att det 4r en Lunar-karavan. De
‘vet att de formodligen har triffat
pé ryttarna de soker. De méste pd
ndgot sitt komma i kontakt med
dem.

Viljer de véld kan de fa slass med
de nyktra, och nigra av de mindre
rediga, vakterna en stund, men de
flyr om det borjar ga diligt. Viljer
de att prata bérjar soldaterna hina
de och kanske peta lite pd dem
med spjuten, men vad de dn gor

~kallas de fram till figuren pa
kudden.

Nir de kommer riktigt nira figuren
vandrar de in i den sotaktiga sloja
av rok som omger honom. Han ser
ganska patetisk ut ddr han sitter
med dimmiga 6gon, med kliderna
hingande lite till hilften pd den
feta kroppen, och med en alldeles
for stor mingfirgad mossa pd
huvudet som vajar fram och
tillbaka nir han ror pd sig. Nir
rollpersonerna kommer fram borjar
ocksd de andra
karavanmedlemmarna nirma sig,
liksom forvintansfulla pd nigot
sitt, och slr sig ner i nirheten.

Nu bérjar Ogmius kinna sig lite
nervos. Han fir en instinktiv kinsla
av att det ligger nigot kaotiskt i
luften. Mannen pé kudden (som
for ovrigt heter Janal-Solaris och dr
handelsmannen som leder
karavanen) hojer ett finger och
borjar tala till dem med litt
missande rost. Han svamlar ganska
mycket, men till slut later allt han
siger indd som smd gdtor...
Rollpersonerna kan forsoka prata
med honom en stund, men-de far
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inte ur honom speciellt mycket.
Om de ddremot sjilva borjar stilla
sina frigor i lite mer gatfull form
svarar han dem, naturligtvis med
lite kluriga svar, men helt korrekt.

Han kan beritta att han for ett tag
sedan fraktade exotiska matvaror
till det nirliggande Lunar-fistet,
greve Yoori-Afals palats. Han kan
beritta att greven ska hélla en
oovertriffad orgie i morgon kvill,
och att de dr pd vig till honom
med en ny last eftersom de forra
gingen holl pa att bli bestulna av
en 6dla som fostorde halva lasten
av exotiska figeligg. Han kan
beritta att 6dlan kallades Giszlegill.
Han kan beritta att de férde
honom till Yooris palats och att
han férmodligen blev domd till
doéden for sitt brott. Han kan
beritta att de i gir blev passerade
av ett ging Lunarsoldater ur Yooris
styrka som verkade ha vildigt
brittom. Han kan beritta att de
verkade fora med sig nigon form
av last, men han vet inte vilken.

Han kan beritta allt det hir, men
spelarna fir verkligen jobba sig for
att fi det ur honom. Han vill
naturligtvis veta vad de gor hir,
vilka de ir och varfor de stiller
sidana frigor. Huvudsaken for att
fi honom att snacka dr dock att
vara klurig och utmanande.

For er som inte redan gissat det
kan avslojas att han ér illuminated.
Han ir dessutom alldeles stenhog,
och svivar extra nira gudomligt
territorium den hir kvillen. Om
rollpersonerna forsoker skada
honom, eller hota honom pa ndgot
sitt drar de naturligtvis resten av
karavanmedlemmarnas vrede 6ver
sig (ndgra av dem 4r ocksa rejilt
stenade och ganska svira att bli av
med), men dven om de har gjort
sig av med dem har de 4ndd inget
for att forsoka bruka vild mot
Janafal-Solaris eftersom han ir si
borta att han inte bryr sig om han
blir av med ett ben eller sd... Det
enda som hjilper 4r att prata med
honom.
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Om de nu gor bort sig hir och inte
lyckas fi reda pd nagot av Janafal
kan de dnd4 lista ut vart ryttarna
har tagit vigen genom att prata
med bénder i nirheten, eller om
de tar sig till staden dir palatset
ligger i pejlar liget. Men betink da
att de dr ankor och att de inte
precis gir obemirkta genom de hir
trakterna. Klantar de sig kan det
absolut komma en Lunar-patrull
eller tvd och leta efter dem.
Dessutom kommer vakterna i
staden att vara betydligt mer pd sin
vakt.

4. Orgien:

Nista dag ndr ankorna sd
forhoppningsvis fram till den lilla
stad dir Yoori-Afals lilla palats
ligger beliget. Om de har skott
sina kort ritt kommer de fram
tidigt pd dagen, och hinner smyga
omkring och ”kolla liget” en
stund innan festligheterna borjar.
Annars fir de bege sig direkt till
palatset for att ridda den ofodde
prinsen innan han hamnar i stinna
Lunar-bukar. ‘ )

Den hir delen har jag inte hunnit
fa klart dn, men orgien kommer i
alla fall spelas igenom som ett antal
olika situationer spelarna stills
infor, och vissa NPC:s de kan mota
for att slutligen kunna ridda dgget
undan odterkallerlig fortiring.
Stimningen pi palatset dr sidan att
de kommer att kunna vilja ganska
mdnga olika sitt att ta sig igenom
det pd. De kan latsas vara en grupp
gycklare, de kan ldtsas vara en
officiell delegation frin Duckpoint
(greven ir si dum och ignorant att
han férmodligen skulle gd pd en
sdn grej), eller s kan de ta till de
hirda fjidrarna och sld sig in som
ndgra djivla ”delta forces”
(hmmmm...).

Det ir alltsd inte meningen att de
ska sitta och klura for linge med
hur de ska tackla det hir
problemet, utan hall farten uppe
och hall spelet hejdlost. Det
kommer orgien att vara...



Spelledarinfo:

Arets dventyr 4r tinkt att spelas i
ett hogt tempo. Det finns fyra
olika ”scener” som spelarna
kommer att stillas infér, och det
som hinder mellan dem bryr vi oss
inte om. Man spelar alltsa ut vad
som hinder pd virdshuset forst,
och hoppar sedan direkt vidare till
- den andra scenen om ankjigarna,
utan att beskriva (mer dn vildigt
kortfattat) vad som hinder
diremellan. -

Anledningen till detta ir att gora
spelandet sd roligt och intesivt som
méjligt. Tyngdpunkten liggs som
vanligt pa rollspelandet, och dé dr
det inte si noga vem som vaktar d
och dj, eller vad som hinder nir
de kikar frukost eller gar pa skitan.
Det som 4r intressant 4r ndr det
hinder nigot som for dventyret
framat.

“Dessutom tycker jag att
konventsiventyr 4r bra mycket
roligare att spela nir man har en
rimlig chans att klara av dem, och
om man da hoppar Gver
mellantjaffset dr det ju storre chans
att fler lag gor det.

Tyngdpunkten ligger som sagt pa
rollspel och spelarnas sitt att
samarbeta (eller motarbeta
varandra) pd ett snyggt och smidigt
sitt. Rollpersonerna dr
karaktirsfulla och principstarka,
och spelsejourerna kommer
forhoppningsvis inte att flyta utan
tunga dispyter. Dessutom har de
alla lite olika sidomadl vilket gor att
de sikert kommer att trampa
varandra pé simfotterna rejilt.




Yooris lilla sota orgie

Ja, da dr det alltsd dags att beritta
lite mer om den dir svarta dagen
d4 lunar-bastarden Yoori-Afal
imnar hélla den absolut hiftigaste,
och mest impornerande orgie som
ndgonsin avhallits séder om
Rockwoods...

Ta sig in i palatset:

Det forsta problemet som vira smd
(men ack sé tuffa) bendbbade
vinner stills infor dr hur de ska ta
sig in 1 Yooris borg/palats. Det
ligger beldget en liten bit ovanfor
och ifrdn staden, pa en busk- och
tradbeklidd kulle. Det finns ganska
gott om skydd runt borgen i form
av vixtlighet, s att smyga fram till
muren osedd 4r inget egentligt
problem (det dr dock helt fritt att
skrimma spelarna lite om de

_ forsoker, ”jo, men vakten tittar
nog lite 4t ert hall i alla fall...”).

For att sedan komma in kan man
nyttja ndgon av foljande metoder:

¢ Man kan klittra 6ver muren nir
orgien ir pd ging att borja (d vs
siga vid morkrets inbrott). De blir
bara upptickta om de gor det pa
ett vildigt oforsiktigt och
ointelligent sitt, annars klarar de
sig osedda 6ver. Lat dem sld ndgra
?Throw”- och ”Climb”-slag for att
fista dnterhakar och krangla sig
over. Resultaten av slagen bor dock
tas med en nypa salt, ingen ska dka
dit p& en "Fumble”, och missar de
kan de bara gora om forsoket. Men
de fir girna kdnna att det betyder
mycket att klara slagen. ”S: Lobo
missade sitt slag. SL: Han hor
taktfasta steg som ndrmar sig, och
en vakt lutar sig 6ver kronet och
spanar ut... Men lovverket verkar
ticka er precis, och han vandrar
vidare, hela tiden sneglande dt ert
ungefirliga hall...”.

e P& borgens baksida finns ett titt
buskage som gommer en liten
mur. Den idr ungefir tvd meter
hég, och bara en ca 30 centimeter

tjock. Bakom den gémmer sig en
liten kokstridgdd, och en liten
(men stark) dorr som leder in i
borgen. Om de klittrar dver
muren och vintar lite 6ppnas
dorren, och en nigot feminin -
tjinare kommer ut med en liten
korg under handen for att plocka
gronsaker. Han rdkar limna dorren
pd glint... De kan klubba ner
honom (oetiskt enligt Donald),
eller forsoka smita forbi nir han
pdtar i landet.

* De kan forsoka gomma sig i
ndgon vagn nere i stan som ska
upp och limna sin last pd borgen,
eller ndgot liknande klassiskt.

* Om de maskerar sig till
musikanter, jonglorer, akrobater
eller liknande har de inga problem
att komma in. Sdvida de pratar
duktigt for sig saklart. Vakterna
kommer att friga sina 6verordnade
om det ir okej attt slippa in ett
ging tontiga fjiderfin, och
cftersom hela stillet fullkomligt
kryllar av underhéllare ikvill s&
mdste de naturligtvis ha glomt att
Yoori bestillde den ddr
anksinggruppen som framforde
traditionella trollhymner a capella,
ju... Vapen och rustningar maste
de limna till vakterna nir de
kommer in.

e P4 samma sitt som ovan funkar
de om de utger sig for att vara en
delegation utsind frin nigot
ankhov eller liknande. Varken
vakterna eller Yoori kommer att
bry sig ens om de siger sig komma
frin hovet i Duckpoint. Agget har
ind4 bara en marginellt
framstiende plats pd menyn, och
ingen kommer ihdg eller bryr sig
om vart det egentligen kom ifrdn...
De slipps i s fall in som gister pd
festen (vapen och rustningar
avlimnade i d6rren) dven om de
kommer at sticka ut rejilt frin
mingden.

Vad de dn viljer att gora finns det
en grundregel for att ta sig in i
borgen: Anvinder de bara hjirnan
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ska det inte vara ett stort problen.
Missade firdighetsslag fir absolut
inte stjilpa nigra klyftiga idéer!

Vil inne:

Nir de vil har tagit sig in giller det
att ta reda pd vart dgget finns. Det
ar bara ett problem. Det ir inte
speciellt madnga hir inne som
egentligen vet vart man har gjort
av det. Det ir bara ndgra av
soldaterna (de som var med och
stal det) och nagra ur
kokspersonalen som vet det, och
de dr kanske inte precis de allra
forsta rollpersonerna stoter pa.

Dirfor kommer de férmodligen att
yra runt pa orgien ett slag och
forsoka snappa upp ledtradar,
kanske kidnappa ndgon att hota for
att tvinga info ifrin, eller leta runt
sjdlva i killare, kok, lager och andra
stillen dir dgget kan tinkas finnas.
Men, men, men: Det finns faktiskt
ingen chans att ligga beslag pa det
just nu. De har ingen suck att sno
it sig dgget innan stora middagen
ska piborjas, men mer om det
lingre fram.

Orgien inleds:

Nir morkret borjar falla pa
kommer en ling karavan med
gister och deras olika foljen att
ringla sig upp till borgen. Det ir
inte lite folk som ska fa njuta
Yooris gistfrihet ikvill.

Direkt nir de kommer in bjuds det
pd generdst med dricka, och en hel
del exklusiva sméritter. De slussas
in i stora festsalen, dir de hilsar pa
Yoori, uttrycker sin stora glidje
och tacksamhet dver att fa vara hir,
och blir sedan visade ut till borgens
mdnga lust- och syndfulla salar.

Overallt springer tjinare runt med
brickor packade med vin- och
spritfyllda glas, eller smd godsaker.
Ingen av gisterna ska lamnas
hungrig eller vid sina sinnens fulla
bruk! Dessutom doftar det kraftigt



sotaktigt i en del rum dir man
brinner torkade blad i 6ppna
glodkolsfat... Stannar
rollpersonerna for linge 1 nigot av
de rummen finns det en viss risk att
de sjdlva blir lite pdtinda. Det finns
det gott om littklidda
minniskokvinnor som behagar de
stinna gdsterna pd olika sitt.
Eunucker stir uppstillda i vissa
rum for att passa upp, eller bara
for att se imponerande ut. I de

flesta rum haller dessutom
blandade taskspelare pi att utfora
sin akonster. Jonglorer, eldslukare,
akrobater, fakirer (A fy fan vad
lojligt, det fattar ju vem som helst
att han bara har en Protection pi
sig...”), en bjorn som gor konster
(vilken naturligtvis sliter sig i slutet
av dventyret) och liknande.
Trubadurer och andra musikanter
ir inte heller en ovanlig syn.

I varje rum som anvinds till orgien
finns det minst tvd av Yooris
vakter. Dessutom ir det minga av
bestkarna som har egna,
civilklidda, livvakter med sig.
Minga av dem har gomda vapen
pa sig, och dr inte berusade, vilket i
stort sett alla andra ir, Yoori sjilv
och alla soldater undantagna.
Férotum dem finns det en storre
vaktstyrka som kan tillkallas vid
behov, och grupper av vakter som
standigt patrullerar de delar av
borgen som inte anvinds till
festen, typ korridorer, killare, kok
och sint.

Oavsett hur spelarna nu gir till
viga med sitt sokande ir det vissa
saker som kommer att hinda, vissa
situationer som kommer att uppstd
och vissa personer de kommer att
triffa i borgen. Det ir inte
preciserat exakt var de
nedanstdende sakerna kommer att
utspela sig, eller ndr. Det dr upp till
dig som spelledare att ligga in dem
nir tillfille ges. Nir den ena
situationen har rett upp sig och de
bara yrar runt borgen, ir det dags
att slinga in en ny kipp 1 hjulet for
dem. Anvind s§ minga av

nedanstdende punkter som mojligt.

* Pd ett avsides stille (korridor,
kallare, avskiljt rum) stoter ankorna
pd en extremt berusad man. Han
drigglar omkring och verkar helt
ur styr. Han ir borgmistare i den
lilla stad som borgen ligger vid.
Nir han ser rollpersonerna borjar
han dravla en massa skit om att de
dr hans enda riktiga polare och att
de ser djavligt lustiga ut och att
han dr helt borta och att de ir bist
i hela virlden och att han faktiskt
ska tillbaka till festen nu och att de
absolut méste hinga med. Han
borjar dra sig mot nirmaste
festrum och forsoker slipa
rollpersonerna med sig. Om de
vigrar borjar han brika, och till
slut vill han ge sig tillbaka till
festen ensam. Om han fir det
pratar han med nigra vakter om
roliga figurer han triffade pa dir
borta som de kanske borde kolla
upp. Om han lyckas sldpa med sig
rollpersonerna in pd festen fir de
allt ha en bra forklaring till varfor
de dr ddr. Om de klappar ner
honom (moraliskt dilemma for
stackars Donald) kan kroppen, eller
spdren efter kroppen, upptickas av
vakterna.

e ] ett rum anordnas misterskap i
lingdkrikning. Ett ging extremt
feta gubbar sitter pa 16;ligt
underdimensionerade pallar och
blir matade av varsin uppassare.
Nir det 4r dags sitter de sig i
position, uppassaren sldr deltagaren
i magen och ut flyger innehallet.
Tjdnar torkar sin kandidat lite litt
runt munnen, och proceduren
upprepas. Rekordet blir 12 meter.
Nir ankorna passerar hor de en av
tjdnarna utbrista: ’Men bara en
flortunn mintkaka?”. Den utom-
all-rimlighet 6verviktiga
tivlingsdeltagaren replikerar: ”Nej,
jag dr full!”. ”Men den kommer att
smilta pd tungan?”. ”Okej da.”.
Mannen fir mintkakan pa tungan
och borjar svilla. Pang! Ni vet vad
som hinder...
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e I ctt rum, eller allra helst ute pa
husets innergdrd, héller ett antal
lickra flickor i minimala bikinis pa
att brottas i stora fat fulla med...
marmelad. De finns i fyra olika
smaker: jordgubb, citron, mint,
och aprikos/grapefrukt. Feta,
packade gister str och tittar pa,
med sina foljeslagare, och nigra av
dem bestimmer sig for att vara
med 1 leken...

¢ I ett rum med en upphdjd liten
scen 1 mitten haller en grupp
manliga dansare iklidda lika
osmakfulla som dtsittande
liderkreationer pa att dma sig och
taffsa pd varandra till den i
huvudsak manliga publikens
visslingar och vrdl. Dekadensen ir
total...

* D3 ett stille skyltar Yoori ett av
sina riktiga praktfynd. Négra
avfillingsdvirgar har konstruerat
en mekanisk kopia i en-och-en-
halv-meters klassen av The
Crimson Bat 4t honom. Den
kringer vilt fram och tillbaka nir
ndgra trollkins stdr en bit bort
borjar veva runt en stor trivev som
ir kopplad till fladdermuskopian.
Bredvid hinger en skylt med
texten ”Vem vigar utmana The
Crimson Bat?”. Det hela gir ut pa
att sitta kvar pa fladdermusen tills
trollkinsen tréttnar. Man slir mot
sin DEX x 3 och missar man faller
man av. Klarar man sex ginger
trottnar minitrollen, och man har
vunnit en av dem i pris. Han foljer
sedan vinnaren i vitt och torrt. Det
gdr inte att bli av med honom, och
han gor vad som helst for sin nya
”massa”.

* Oavsett om rollpersonerna
smyger omkring, eller om de
knallar runt helt 6ppet fir helt
plotsligt en av gisternas civilklidda
vakter syn pd dem och nirmar sig.
Han sveper sin morka mantel
titare om sig och stiller sig vid
dem. Tittar it ett annat hall och
sdger 1 viskande ton frin ena
mungipan: ”Vem ir det ni vaktar



egentligen? Schysst idé... ingen
misstinker ett ging ankor allts...
att jag inte kom pé det sjilv...”.
Han verkar vilja smdprata med dem
om uppdraget att vakta folk pd den
hir festen. Han tror allvarligt att de
dr hdr for att vakta ndgon av de
andra gisterna. Beter de sig
konstigt blir han naturligtvis
misstinksam, men om de hinger
med pa hans snack bryr sig ingen
vidare om det.

- » Uppe i borgens torn finns det ett
lunar-tempel. Dir haller den lokale
prasten Ulu-Fus Ekemani en
alldeles egen liten orgie med
religiosa fortecken. Han dr alldeles
patind, bide andligt och
kroppsligt, och kastar sina
gudabesvirjelser hejvilt omkring
sig. Folket ddr uppe ir inblandade i
ndgon sorts mysko ritual. De talar
konstiga sprik, kastar sig hejdlost
till marken, skriker till ibland i
religits hinforelse, mumlar ”Du ir
en stor gudinna, en rittvis och god
gudinna...” och ”Det ir ritt att aga
sina barn”, och borjar nir allt
lugnar ner sig till slut smasjunga
ihop ”Du idr mitt ljus i morkret, du
dr min riddning och hopp...”.
Nigon tar fram ett
stringinstrument och kompar.
Minen lyser full och rund in
genom ett hdl i taket. P4 altaret vid
ena viggen lyser ndgra réda ljus.
Efter en stund samlar sig alla pd
led, tar ljusen i handen och borjar
gd i procession genom borgen. De
stannar till ibland och forsoker fi
folk att folja med dem. Sedan gir
de tillbaka upp igen och fortsitter,
tills det hors ett massivt och pligat
skrik ddruppifran, och allt ljud
tystnar...

Ovanstdende kan ju placeras in nir
och var som helst (i stort sett) 1
orgien, men ndgra saker som ska
hiinda ir fasta, antingen 1 placering
eller 1 tid.

e Forsta gdngen rollpersoncrna ror
sig ut i de mindre tattraffikerade
morka gingar och rum som ir
tjanarnas och soldaternas tillhill pa

borgen, hor de plotsligt mycket
taktfasta steg fran uppit 15
personer lite lingre fram. Nir de
ndrmar sig ser de skuggfigurer pa
viggen av folk med skoldar uppe
och korta handvapen skyldrade. -
Vakter! Nej, knappast. Det ir
servitorer som Gvar pa sitt pampiga
intdg pd middagen med brickor
och serveringsbestick. De klampar
fram och tillbaka i korridoren och
faller kommentarer som ”Nu tar vi
dem med storm grabbar” och ”Vi
ska allt visa dem”. Om inte
spelarna uppticker vilka de
egentligen dr och vad de hiller pa
med, kan de gott fi dyka upp och
sdtta skrick i rollpersonerna igen
om hamnar pd mindre
tittbefolkade omriden av borgen
fler ganger. Om véra kira ankor
bestimmer sig for att anfalla
slinger servitérerna allt de har i
hinderna. Pandemonium utbryter,
och de springer skrikande dirifrdn,
dock fortfarande i takt.

* Koket: Det hidr dr det viktigaste
rummet pd hela borgen att besoka
for rollpersonerna, vilket de
forhoppningsvis kommer att fatta
efter ett tag. Om de inte redan har
gjort det ndr de kommer till
borgen, hittar de efter ett tags
kringklampande pé orgien en meny
for kvillens middag upphingd pi
viggen i lampligt rum (i vilket fall
som helst finns det en upphingd i
stora festsalen dir Yoori sitter). En
av delikatesserna under rubriken
"Forrdtter” lyder: ”Oeuf Ducpoin'
Royale”. Forhoppningsvis inte helt
otydligt...

Koket dr stort. Det finns en massa
lddor, inredning och annat man
kan gémma sig bakom. Det finns
en avdelning for tillagning, en or
lagring och ett delikatesskafferi.
Det dr i det som kung Kviks
tronarvinge dr placerad. Men, men,
men. Det gdr, vilket konstaterats
tidigare, inte att komma dt. P4
dorren till delikatesskafferiet finns
en stor skylt upphingd. Dir stir
det med feta, r6da bokstiver under
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en sorts blixt-symbol:
"VARNING! BETRADANDE
MEDFOR LIVSFARA!”. Det ir
nimligen s att greven listigt nog
har latit pristen uppritta en saftig
"Warding” runt det hir rummet.
Om ndgon med fientliga tankar om
greven betrider rummet, eller
ligger en besvirjelse in i det fir
denne 10T3 i skada. Direkt mot
HP. Ingen rustning riknas.
Dessutom finns det bara en som
har nycklarna till rummets tvd
dorrar: Yooris hdgra hand Saanos-
Sor, som haller sig till greven hela
kvillen. Morgus kinner att
skafferiet har nigot sorts kraftfilt
runt sig nir de nirmar sig det. Han
kan kolla upp vad det dr med en
”Mystic vision”, men forsoker han
ligga ndgoh besvirjelse in i
rummet tar han beskriven skada.

Om rollpersonerna ger sig pd
kbkspersonalen kan de f3 reda pa
att en hemsk besvirjelse omger
skafferiet, och att det var pristen
som var hdr nere och lade den for
att bevaka alla de ovirderliga
matvarorna mot giriga fingrar.

Ndgra av de i koket vet ocksd att
dgget forvaras dirinne, men minga
har ingen aning om det. Det ir ju
en sd otrolig mingd oskattbara
ritter som fOrvaras dirinne, och
kungaigget bara en av dem.

Nir ankorna har varit i koket en
stund, kdnner sig ndgon av dem
iakttagad. Det dr kokskatten Fritz
som héller koll pd dem, och de fir
snart syn pd ett par lysande gula
dgon som spanar intesivt pi dem
frin ndgot pring. Han smiter si
fort de ndrmar sig, men forfoljer
dem efter det hir sd linge de ar
kvar i borgen. Med jimna
mellanrum kommer de att se ett
par gula 6gon stirrandes pd dem
frin ndgon mork vrd, alltid redo att
folja dem, alltid redo att smita om
s skulle behovas... Lit dem bli
paranoida!

I den mer avskiljda delen av koket
forvaras dessutom ddlan Giszlegil.



Han sitter i en stor mctalll;ﬁr, och
bolar ljudligt. Det borjar med att
rollpersonerna hor hur det droppar
ndgonstans ifrdn, och nir de
ndrmar sig kan de hora hans tunga
snyftningar. Buren har man stillt
langst in 1 kokslagret, bakom en
stor packe med ldrar, och det
kommer inte att horas om spelarna
vill prata med Giszlegil.

Giszlegil ser verkligen nedbruten
ut. Hans stora, oskyldiga 6gon ser

- alldeles rodgritna ut och under
honom har det bildats en liten psl
av alla tirar. Han tittar bedjande pd
ankorna. ”Sniiiilla; s... sl... sl...
sldpp u... u... ut miiiig... Jag v... v...
v...villi... i... L... Int... in... inte d...
0060...”, ber han med s
honungslen stimma han kan. Han
ir helt desperat, eftersom det ir
meningen att han ska serveras pi
kvillens middag, och kommer att
gd med pé vad som helst, bara

" ankorna slipper ut honom.
Nyckeln till buren ligger pa ett litet
bord en bit bort. Han gar till
exempel girna med pad att hjilpa
till att sno dgget it dem, om de
vill. Om de till slut slipper ut
honom blir han alldeles
overlycklig, och vill girna hjilpa till
pd alla sdtt han kan. Oftast gor han
dock mer skada idn hjilp, dven om
hans uppsit ir drligt. Giszlegil 4r
alldeles hyperaktiv, och springer
girna lite i forvig for att kolla om
kusten ir klar. Han #r ganska dum
och of6rsiktig ocksi, och de

- kommer att fa ganska mycket att
gora med att hilla koll pd honom.
Dessutom hiller han pd och
mumlar en massa strunt for sig
sjilv hela tiden. ”Nd, men man
kanske borde... nej, inte, jag skulle
aldrig... kanske sticka fram och...
jag ska bara... nej, nej, jag menade
inte... men vet ni... kanske... men...
ngj... eller... jassd... ska ni sno
dgget... 0boj... men har ni tinkt
pé... ok, ok... visst... schysst...
alltsd... oboj...”. Fir spelarna inte
ett nervost sammanbrott 6ver den
hir killen dr det ndgot som ir fel.

Ger de honom 1 uppgift att stjila
dgget t dem tinker han verkligen
gora det. Helt uppriktigt. Men nir
han stdr dir med det i handen, ir
han naturligtvis f6r dum for att
inte falla for frestelsen. ”Oboj -
assd...”.

Uppl6sning:

Nu bor spelarna ha gjort allt de
kunnat i borgen, och bérjar kanske
vinta pa en upplosning. Den
kommer, men inleds kanske inte
riktigt som vintat.

Helt plotsligt uppenbarar sig sex
maskerade min i ett av de
tittbefolkade festrummen i borgen.
Helst ska rollpesonerna ockséd
befinna sig dir, eller sd nira som
mojligt. Minnen ir klidda i
morka, litt bepansrade klider, och
har svarta huvor p sig, med hél for
6gon och mun. Alla ser ut att ha
kraftiga, morka mustascher under
huvorna, och bryter pa tyska. De
grabbar tag i nirmsta eunuck och
sdtter en kniv mot strupen pd
honom. Alla i rummet stelnar
cockade till. ”Ingen ror sig!! Vi har
kniven mot strupen pi honom!”.
En av de maskerade drar upp en
pergamentrulle. Han borjar ldsa.
"Vi, F.B.A.G.T.D.V.S.V, Folkets
Befrielsefront Av Gamla Tarsh Det
Vill Sdga Vintertopp, har tagit
lunar-bastarden Eerel-Faranis som
gisslan och kriver...”. Han blir
avbruten. ”Men det ir ju jag...?!”,
sdger en berusad och vilgodd man
lingre bort i rummet. "Men...
men... Ohhh... Ja, ursikta di...”,
hors frin en ndgot snopen huva.
Kidmapparna ror sig till andra
sidan av rummet och griper tag i
den riktige Eerel-Faranis, sitter
kniven mot hans strupe och
skriker: ”Okej, ingen ror sig!! Vi
har tagit lunar-bastarden Ecrel-
Faranis som gisslan!”. Mannen
med pergamentet borjar lisa igen.
Vi, EB.A.G.T.D.V.S.V., kriver
att foljande politiska fingar
frislipps...”. Han borjar rabbla pd
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en kilometerling lista med namn,
men blir snabbt avbruten. For
plotsligt slicks ljuset i rummet och
innan ndgon hinner reagera hors
ett kraschande ljud frin fonstren,
och ett antal min kastar sig
handlést in i rummet. Ljusen i
takkronan tinds igen. En ny grupp
om sex mdn i morka drikter och
med huvor stdr mitt i rummet. En
av de héllre hirt i en av de andra
maskerade minnen, med en kniv
vid hans strupe. Det som ser ut
som ledaren i den nya
maskeradgruppen haller i en kort
ebenholzstav med en stor
blaskimrande kristall fastsatt i vid
hilten. Han har en bunte liknande
kristaller fist i ett bilte 6ver axeln.
”Okej, ingen ror sig!! Vi,
V.U.F.B.A:G.T., Vintertopps
Unga For Befriandet Av Gamla
Tarsh har tagit lunar-bastarden
Airalis-Eel som gisslan och kriver
foljande...”. Han blir avbruten av
en man lingre bort i rummet.
”Men... han drjuen aver... ju...
eller...”. Alla de maskerade minnen
som bryter pd tyska tittar snopet pd
varandra. Hela rummet 4r som -
paralyserat i flera sekunder. Sedan
dyker Yoori-Afal upp i
dorroppningen med ett tjugotal
biffiga vakter. Han knipper med
fingrarna och pekar pi de
maskerade. ”Doda!”. Vakterna
kastar sig in i rummet och hugger
villt omkring sig, mest pd de
maskerade, men inte hela tiden...
Ljuset slicks igen. Blda blixtar
skjuter i snabb foljd genom
rummet, atfoljda av ett smillande
ljud. Kaos utbryter. Vakterna
hugger. De maskerade hugger och
skjuter. Alla andra flyr. Hals over
huvud. Ibland bokstavligen.

Nu sprider sig fighten och kaoset
genom borgen. Yoori tar sig
snabbt tillbaka till stora festsalen,
ddr han bevakas av en mingd
vakter, och skickar in nya i striden.
Alla andra privatvakter borjar ocksd
sldss. Sinsemellan eller med Yooris
vakter. Trollkinsen biter alla som



kommer i nirheten. Liderdansarna
ger sig pd varandra.
Marmeladbrotterskorna ger sig pa
gisterna. Den tama bjornen sliter
sig och visarsig vara mindre tam
ndr det kommer till kritan. Lobo
Bolster borjar Kinna hur det kliar i
hela kroppen, och snart gor det s&
ont att han kastar sig till marken
och sprattlar omkring medan
tjocka hérstrdn trycker fram under
pilsen... Har ndgon kikat

, "stjarnkakan” frin Nibblosa borjar

4

denne fd ont i magen vid det hir
laget. Och i kéket borjar en kolonn
servitorer med en rad vakter pa
vardera sidan taktfast marschera in i
det allra heligaste skafferiet for att
servera gisterna forritten. In gir
de, och ut kommer de, alltid lika
taktfasta. Ett, tv, ett, tvi,
marscherar de upp till stora
matsalen, var och en birandes pi
skinande serveringsbestick och en
glinsande bricka, hogt hallen. P4
brickorna bir de ndgra av de mest
exklusiva delikatesser ndgonsin
serverade i hela Lunar-imperiet.
Bland annat ett guldflickigt ig
innehéillandes tronarvingen till hela

Ankland.

Nu dr det dags att spelarna gor
nagot. Forsoker de storma
servitorerna har de en ling och svir
strid att vinta mot vakterna. Det
gdr, men en annan taktik dr att
foredra. De miste vara kreativa. De
kanske har 6vertalat Giszlegil att
sno dgget it dem. I sd fall smyger
han genom vaktraden, kaster sig
upp pd bordet, grabbar dgget, fir
lite vil glansig blick, slickar sig om
munnen och sitter av i en helvetisk
speed for att hitta nigot sikert
stille att fortira lickerbiten. Om
rollpersonerna tar han om det
sjdlva kan de till exempel svinga sig
i takkronorna ner till matsalsbordet
innan hovmistaren hinner nacka
guldigget, eller kanske nigra
borjar slass och en av dem smyger
forbi och norpar dgget, eller kanske
till och med varulven kommer
rannande in och forsitter hela
matsalen i kaos. Hm, hm, hm...

I vilket fall fir de forhoppningsvis
tag pa dgget, limnar Lobo 4t sitt
ode (nigra timmars meningslos
slakt innan han tar sig ut ur
borgen, och vaknar'nista morgon i
strdlande solsken 1 ett buskage strax
utanfor staden...) och kastar sig ut
ur borgen i tid.

Och limnar sagan som siluetter i

- den uppitgiende solen, for snabba

plattfotter pd vig hem mot
Duckpoint. Om de nu kommer si
langt...

Fotnot: Ebenholzstaven som en av
de tyskbrytande huvbirarna
springer omkring med ir en
magisk pryttel. Den 4r formad som
en k-pist dir en bunte
gudakristaller utgér magasin. Varje
”clip” har 20 MP. Staven ir matris
for ”Disruption”, ”Extinguish”
och ”Ignite”. Kan avfyra en
”Disruption” per SR tills MP ir
slut. Kan bara anvinda MP:s frin
gudakristallerna. Attackerar alltid
med POW 20.
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