Yttersta Thule
Ett scenario till Chainmail av John A Jonsson
Skrivet till Sdvcon 2019

Det ar herrens ar 1709. Stormakten Sverige har just lidit en storsta forlusten i rikets historia. En
sista desperat plan formas. En grupp officerare med sina regementet skickas med skepp norr
om Norge, for att finna det legendariska Thule som Pytheas frdn Massalia namnde i sina
skrifter. Det sags att under jorden i Thule sover nordiska jattar. Om soldaterna kan vacka dessa
sa kommer de sakert att stalla sig pa stormaktens sida och vinna kriget.

Officerarna och dess man reser nagra veckor innan de finner en 6 som maste vara Thule och
de landstiger.

Spelarna far sjalva valja fran vilken sida de landstiger. Ett tips ar att ta ett papper och gora ett
hal i sa att de e] ser hela kartan, utan halet flyttas med gruppen som i datorspelens “fog of war”.

Jattarnas dal i mitten ar dar jattarna finns. De sover i marken innerst i dalen. Pa vagen in i dalen
sa raknas dinosaurierna pa slumptabellen som Dragons istéllet for Rocs.

Om spelarna kommer in i dalen finner de ett 2 kilometer langt blashorn av fér-vendelsk sort.
Munstycket ar dock stort nog fér en normalstor manniska.

Blaser man i hornet sa rasar marken ner pa tre stallen i dalen och tre missbildade jattar reser
sig upp, ett syskonpar och deras dotter. Jattarna var under Pytheas tid nobla nordiska jattar,
men sedan dess har de blivit inavlade kannibaler som direkt anfaller de frammande trupperna.

Hexkralande:
Grasmark/sand 1 dag per hex. Djungel 2 dag per hex, Trask 2 dagar per hex, Berg 3 dagar per
hex, Vulkan 2 dagar per hex(% chans att 1 soldat dor av lava), Vattendrag 1 dag per regemente)

Handelser (2T6)

2 - Fast, hexen de skulle resa till ar oframkomlig resten av spelet.

3 - Vilse, ga tillbaka till hexen ni kom ifran

4 - Ormbett, 1T6 soldater avlider. Slumpa fram fran vilket regemente.
5-7 - Inget speciellt

8 - Grottmanniskor anfaller (stats som 20 st orcs)

9 - Infédingsby, vanligt installda (Rekrytera 1T6 soldater)



10 - Infédingsby, ovanligt installda som anfaller (20 light foot)

11 - Oas

12 - Dinosaurier anfaller (raknas som en roc om det ar utanfor jattarnas dal eller en dragon om
de ari jattarnas dal, Fantasy supplement)

Infédingstabeller
Rulla for varje by som spelarna upptacker.

Hudfarg(2t6):

2-Gra

3 - Gréna

4 - Benman (genomskinlig hud)
5 - Vanta

6 - Lila

7 - Neonbrun

8 - Rosa

9 - Randiga (sla fram 2 farger)
10 - Guld

11 - Sjalvlysande

12 - Sla tva ganger

Attribut(2t6):

2 - Huggtander

3 - Odlemanniskor
4 - Aparmar

5 - Simhud och galar
6 - Svans

7 - Vingar

8 - Hyenaansikten
9 - Albino

10 - Tackta av pals
11 - Tre 6gon

12 - Huvudfotingar

Vader: Slas var tredje dag och sjunker med ett varde per dag tva dagar efter.

1 - Otroligt varmt - 1T6 soldater avlider av varmen om de inte reser langs en flod.
2 - Varmt och kvavt - Ingen modifikation

3 - Molnigt - Ingen modifikation

4 - Blasigt, sla en 1T6 igen, pa 1-2 tar dubbelt sa lang tid att resa

5 - Tropisk storm - Resandet denna dag tar dubbelt sa lang tid

6 - Storm, Omdjligt att resa denna dag



Officerare

Gunnar Bjorn Modig
Hero (4 Armored foot)

Soldater:
30 heavy foot

Sven-Ulf Johansson
Hero (4 Armored foot)

Soldater:
20 heavy foot
5 heavy horse

Lutz Ebersdorf
Hero (4 Armored foot)

Soldater:
20 heavy foot
10 light foot

Ivan Gustaf Lewenhaupt
Hero (4 Armored foot)

Soldater:

10 heavy foot

5 heavy horse

5 medium horse

Albrecht Olof Marks-Bernadotte
Hero (4 Armored foot)

Soldater:
20 heavy foot
5 heavy horse
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