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INLEDNING

n gang for manga hundra ar sedan levde en marklig man i
EAlplénderna. Hans namn var Conrad Geschriiffenhaus, och han

var vida kand for sin fingerfardighet och sina fantastiska klockor.
En dag drvde han en bergstopp av sin farfar, och han sade till alla att
han skulle lata bygga sitt hus daruppd. Ryktet spreds, och Conrad blev
utskrattad av hela trakten, eftersom de visste sedan linge att daruppe
pa Uschwerstock var det alltid ett fruktansvirt vider med snalblast,
snostormar, laviner och frost. Men Conrad gav inte upp sa latt.

Under minga &r stingde han sin urmakarbutik och ingen sag till
honom pé linge. Men sd en dag kom han ut ur sin killare med en stor
lada som han ldt dra upp pa Uschwerstock. Sedan hyrde han arbetare
och lit bygga ett hus pa bergstoppen. Det var ett hogt hus med ett hogt
torn, och i dess topp satte han den klocka han byggt pa i flera ar, den
magiska Goppenhausklockan.

Under loppet av en natt slog vidret om pa bergstoppen, och efter
att veckorna gick, insdg folket i trakten att Conrad GeschriifSenhaus
lyckats blidka vddrets makter med sin klocka. Under drens lopp flyttade
allt mer folk upp till Uschwerstock, och nir Conrad slutligen dog
mycket gammal, hade hans bergstopp blivit lige for traktens vackraste
och mest vilmdende by; Goppenhaus.

Nu, manga ar senare, stir byn dar dnnu. Alla de andra byarna ar
mycket avundsjuka pa dess vackra lige, makalosa utsikt och standigt
bra vider. Folket i Goppenhaus ir en glad samling manniskor, som helt
forlitat sig pa klockan i alla dessa 4r. Men sd en natt slog klockan inte
tolv som vanligt, och folk som vant sig vid ljudet, vaknade omedelbart
och gick ut for att se efter vad som stod pa. Genast drabbades de av det
virsta ovadret som ndgonsin drabbat nigon by i hela Alplandskapet.
Hus rasade, takpannor flog som vantar i luften, hdstar kastades nedfor
bergssidorna, den vackra statyn av Conrad foll med ett brak.

Efter mardromsnatten rorde sig stormen bort frdn bergstoppen,
och 6delade en annan by. Natten darpa, en annan. Fran hela trakten
anlinde ursinniga herdar och borgmaistare till Goppenhaus och
beskyllde dem for att ha forstort deras byar.

Det ofattbara hade skett, Goppenhausklockan var trasig.

GOPPENHAUSKLOCKAN

Den hir sagan utspelar sig i de snotdckta Alperna, i en tid da vigarna
var smala stigar, dd bergsfolk foste getter genom vindpinade bergspass,
da hus byggdes i sten och tra och da alkemister satt i dammiga kallare
och mixtrade ihop sina mixturer langt in pd smatimmarna. Den handlar
om en fortrollad klocka som gétt sonder, och fyra personer som maste
forsoka reparera den. Som vanligt gdr sagan ut pd att rollspela och att
bygga en bra sagostimning tillsamman; handlingen ar ganska avgjord
pa forhand. Vi tar det fran borjan...

CONRADS KLOCKA
For att kunna bo pa bergstoppen Uschwerstock var Conrad tvungen att
forandra viaderleken. Han hade drvt kunskaper i alkemi och trolldom
av sin far, och han satte en djarv plan i verket. Under flera ar samlade
han de nodviandiga ingredienserna, varpd han borjade bygga sitt
livsverk. Under de vackraste dagarna under den vackraste sommaren
skapade han en docka, som han kallade Gumman. Hon var ett hopkok
av solstrélar, fyrklover, flugvingar och sommargladje. Sedan, under den
mest stormiga natt i den virsta vintern skapade han en andra docka,
kallad Gubben, som bestod av stormfagelsogon, regndroppar, snoyra
och forkylning.

Diarpa skapade han en stor klocka, som han lit inreda som ett
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Inlednin
dockhus, med flera sma rum. Det var ocksd en fortrollad klocka, &

och alla som horde dess lugna tickande blev likaledes lugna och
harmoniska. Sedan lit han vicka de tvd dockorna till liv, och satte
dem i klockan. Kirlek uppstod givetvis mellan dem, och med klockans
harmoni och dockornas vidertrolldom, skapade de en perfekt
balanserad viderlek.

P4 toppen av berget byggdes sa ett torn, och i toppen av tornet satte
Conrad klockan. Summa summarum; Uschwerstock fick Alplindernas SR
bista vider, och folk strommade till. Goppenhaus uppférdes och blev CONRADS ARVTAGARE
den rikaste, mest vilmdende och vackraste byn i hela trakten.

Conrad skrev ned sin hemlighet i en bok och packade undan den.
Sent omsider gick den i arv till Conrads attling, Holger.

GUBBEN, GUMMAN OCH GRETCHEN

De andra byarna i trakten har sedan manga ar varit avundsjuka pa
Goppenhaus vilmdaende, och virst har det varit for byn Papfdorf. WULFGANG, PAPFDORFS
Dir bodde en ging de rikaste manniskorna i trakten, men de flyttade AVUNDSJUKE
alla till Goppenhaus. Byn blev en miserabel héla, och dess nuvarande BORGMASTARE
borgmastare Wulfgang, onskar inget hellre dn att himnas.

Sa kom det sig att en dimmig dag (ty i Papfdorf rader stindig
dimma och snilblést) vandrade en framling in i byn. Hans namn var
Fritzmut, och han var en beldst man langviga ifran. Det visade sig snart
att han var bevandrgd i tr.(.).lldorn, och Wulfgagg erb.j('jd honom r.ikedom e NN T N
och makt om han ville hjilpa Papfdorf att bli en rik by samtidigt som ONDSINTE FRITZMUT
Goppenhaus blev fattigt och olycksdrabbat. Sagt och gjort, Fritzmut
skred till verket.

En mork natt brot sig Fritzmut in i Holger GeschriifSfenhaus’ hus
och ldaste Conrads gamla bocker och lirde sig sdledes hemligheten

med klockan. Sa dkte han hem och byggde en tredje docka som han FRITZMUT SKAPAR
dopte till Gretchen. Den bestod av Hjartekross, Avundsjuka och GRETCHEN
Vinsterprassel, och den satte han in i Goppenhausklockan en mork > <
natt. Givetvis foll Gubben for Gretchens dodliga charm, vilket gjorde GUBBEN OCH GUMMAN

Gumman sa rasande att hon rusade hemifran, bort frin Goppenhaus. BLIR OSAMS
Nir hon kommit en bit pd vdgen, overfolls hon av Fritzmut som
stoppade henne i en sick och forde henne till Papfdorf. Dir flog
dimmorna sin kos, vinden mojnade och solen gassade ner pa hustaken.
Samtidigt drabbades Goppenhaus av fruktansvirt ovider.

En blixt slog ned i Goppenhausklockan och den slutade ticka.
Harmonin var bruten och Gubben, angerfylld, limnade Goppenhaus
for att leta efter sin Gumma. Stormen foljde i hans fotspar och alla byar
som han besokte 6delades. Till slut blev han sittande pa en bergstopp,
fylld av dnger och kval. Folket i alla byar reste till Goppenhaus och
kravde att borgmistaren Gotifried Affeltrangen skulle stilla saker
till ritta igen. Han lat genast kalla pd Holger, den aldrige urmakare
som kanske skulle veta vad som gatt snett. Ytterligare tvd var pa vig:
Fritzmut som sokte hindra dem att hitta sanningen och en herre vid
namn Giinther Angscht.

Gretchen, den sota dockan, som alltid sokte karlek men som
var domd att bara forstora andras forhdllanden, aterviande i storsta
hemlighet, djupt olycklig, till Papfdorf dar hon gomde sig i Fritzmuts
laboratorium. Inte ens Fritzmut vet att hon ar dar!

FRITZMUT FANGAR
GUMMAN

GUBBEN FLYR
GOPPENHAUS

S& samlas de tre, Fritzmut, Giinther och Holger, i radhusets gastsal.
Inne i borgmastarens kontor sitter en olycklig Gottfried, tvekande infor
det svdra beslutet att kalla in dem...




KAP 1.
SAGAN BEGYNNER

et forsta du bor gora som spelledare ar att pa ett lampligt

sago-aktigt sitt berdtta en kort version av hur Conrad

GeschriifSenhaus grundade den lilla byn Goppenhaus. Beritta
for all del ingenting om hur klockan ar konstruerad, hall dig till det
som stdr i inledningen. Se bara till att klockans betydelse och de andra
byarnas avundsjuka framgar klart.

| GOPPENHAUS RADHUS

Lampligtvis borjar berittelsen i gastsalen i Goppenhaus’ rddhus.
Réadhuset dr en stor byggnad i sten, vackert inredd och med stora
virmande brasor som aldrig tillits falna. Nu rdder hir dock en
O0desmittad stimning. I flera dagar har arga besokare varit hir och
framfort sina klagomal till borgmastaren, men just nu, den har blasiga,
kalla kvillen 4r vantrummet tomt. S4 nar som pa Holger, Guinther
och Fritzmut. Antagligen har de just motts och sitter vil och forsoker
uppskatta varandra.

Under tiden sitter Borgmastare Affeltrangen och pligas av beslutsvanda
inne pd sitt arbetsrum. Dar inne finns dven herr Kaspar Dorfmann;
Gottfrieds trogne sekreterare, uppassare och kock. Kaspar dar
obrottsligt lojal mot sin arbetsgivare och beundrar denne enormt men
detta hindrar honom inte att leverera den mest bitande kritik. Han ar
ar overtygad om att det i Gottfried bor en stor och modig ledare och
slutar aldrig att hetsa honom till att visa upp bergslejonet inom sig”.
Just nu ar han speciellt upprord och tjatar i ett om att Gottfried *madste
ta hand om problemet med Goppenhausklockan istillet for att sitta har
inne och gny, den dir urmakaren Holger Geschriiffenhaus och nagra
andra sitter ju och vantar dar utanfor.” Anviand den har scenen till att
visa upp vilken ynklig och rddd person Gottfried ar.

Forr eller senare Fattar vial Gottfried mod och moter upp med
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MED TANKE PA ATT
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HAR TRAFFATS. NAR DESSA
TVA HAR SPRAKATS VID EN
STUND PASSAR DET KANSKE
ATT LATA GUNTHER KOMMA
INSTORMANDES GENOM
YTTERDORREN, FOLID

AV KYLA, VIND OCH SNO
NATURLIGTVIS.

KASPAR DORFMANN -
GOTTFRIEDS
DALIGA SAMVETE
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OCH SA GRETCHEN
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de tre andra. Exakt vad som hinder har kan man inte veta, men
forhoppningsvis kliacker nagon den ljusa idén att se efter vad som
faktiskt har hiant med klockan. Kanske kan Holger laga den?

Om du vill se till att handlingen flyter vidare s& kommer Kaspar
(eller vem som helst annars i byn) att framfora att ”det minsann ir en
skandal att ingen har undersokt vad som ar fel med klockan 4n.”

KLOCKTORNET
Nir de fyra gir genom byn, moter de sura och forvirrade manniskor.
Det rader en spand stimning i byn.

Klocktornet ar hogt, byggd i sten och med ett triatak, och lingst
upp finns ett par traluckor. Dir innanfor sitter klockan, numera tyst.
Den stora triporten dr ldst, men Gottfried har nyckeln. Det finns
ocksd ett par fonsterluckor ett par meter ovanfér marken, och om man
undersoker en av dem, inser man att det blivit uppbrutet med vald.
Insidan av tornet bestdr av en smal och brant trastege, och alla ar inte
lika kvicka upp. Det dr ocksd morkt och man maéste ha nagon form av
ljus.

Langst uppe sitter klockan. Den tar upp hela 6vre delen av tornet,
och nir man ndr Oversta vdningen dr den bara en liten plattform med
plats for tre (om man triangs). Da star man bland kuggar och maskineri,
men hela klockan ser annars ut som ett litet dockhus med sma
dorrar, fonster, broar, stegar, trappor och balkonger. For att nd in till
maskineriets innersta delar maste man vara bdde liten och fingerfirdig.
Bara Fritzmut och Holger vet varfor klockan ser ut som den gor; det ar
Gubbens och Gummans hem. Nu ar dock ingen dar.

Om man kikar in genom de sma fonstren ordentligt kan man se att
det rdder oordning i huset; det ser ut som om det har varit ett brak
hirinne (trasigt porslin, omkullvilta blomkrukor...). Om Holger skickar
in sin lilla gok i huset padpekar denna att det ser ut som om de haft en
gast har, eftersom gastrummet har anvants. Nu ar dock huset helt tomt
sedan nagra dagar.

Om Holger far tid pa sig kan han se att urverket gitt sonder, men
inte sd allvarligt. Far han ett par dagar pd sig kan han reparera det,
men det aterstiller inte vadret. For det krivs Gubbens och Gummans
aterkomst. Nasta steg blir naturligtvis att hitta Gubben och Gumman,
och med lite sinnesndrvaro bor de inse hur man ska leta efter de tva.
Om inte, ge lite tips!

UNDER TIDEN, | BYN PFAFHOFEN

Nu dr det dags att byta scen for en kort stund. Spelarna skall for
tillfallet anta nya roller. Det ar nimligen dags att se efter vad som
hander i den lilla byn Pfafhofen.

Vi befinner oss i Pfafhofens stiliga radhus-sal. Brasan i Oppna
spisen sprakar, Farfarsklockan i hornet tickar, och rimfrosten utanpa
fonsterrutorna rimmar, Har inne befinner sig Ernst von Pfafhofen, byns
borgmaistare och dennes skona, dppelkindade och kurviga dotter Elsa.
Borgmaistaren sitter och lyssnar till de tvd sindebuden Manfred Moritz,
son till borgmaistaren i Unterfeld och Peter Mittelstaedt, radman
fran byn Hochtoffel. De bada sindebudens byar har totalforstorts
av valdsamma stormar och alltsd dr bdde herr Moritz och herr
Mittelstaedt mycket angeligna om att fa hjalp och fornodenheter fran
Pfafhofen.

Presentera scenen for spelarna och ge de sen var sin lapp med en av
karaktirerna (finns i slutet av detta hifte). Lat de improvisera utifrdn
sina karaktirer sa linge de har roligt.

Plotsligt avbryts debatten av att dorren slds upp med ett brak. Dar
star smedens dotter Anne-Frida, andfidd och blossande rod i ansiktet.
”Kom fort borgmastar’n. Det ar forfarligt. Bergets vrede dr over oss!”
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Anne-Frida leder sedan den lilla gruppen ut pa gatan framfor
radhuset. Har har en stor del av Pfafthofens invanare samlats. Folk
pratar upprort och pekar upp mot det stora berget som reser sig over
Pfathofen. Runt dess topp rasar en vdldsam snostorm och man kan
nistan se hur snomassorna vixer dar uppe. Snart kommer en stor lavin
att begrava hela Pfafhofen!

Har slutar scenen och spelarna atergdr till att spela sina
huvudsakliga karaktarer.

KAP 2.

PA JAKT EFTER GUBBEN

ade Gubben och Gumman maste hittas for att kunna aterstilla

vadret. Holger och Fritzmut torde kunna lista ut att dir Gubben

ar, rdder stindigt ovdder, och det dr hans fiard over bergen
som skovlat de olika byarna vars borgmistare varit hiar och klagat.
Gottfried torde vara mest intresserad av att hitta Gubben forst, for att
fa honom att sluta skovla trakten.

Antagligen ver spelarna, genom scenbytet, vart sagan ar pa vig, men
de har kanske problem med att lata sina karaktirer resonera sig fram
till detta pa ett trovardigt satt.

Om karaktirerna vill leta efter Gumman forst, eller inte vill leta
alls, fir man hjidlpa dem pa traven. En uppretad folkmassa kommer
dem till motes. De dr herdar, borgmastare, fader och hantverkare fran
olika byar som alla skovlats av stormen. Om man lyssnar till dem kan
man utréna att stormen gatt fran by till by lings bergsstigen. Slutsatsen
madste bli att Gubben gatt den vigen. For att fa karaktdrerna att rora
pa sig, mala upp folkmassan som mycket ilsken. ”Vi vet att ni ligger
bakom det har!”, ”Ta nu och ordna si att stormen forsvinner!” och
”Vi branner Goppenhaus om ni inte ordnar till det har!”.

VAGEN TILL PFAFHOFEN

Gubben har vandrat lings vigen genom namnda byar i jakt efter
Gumman. I varje by har han gédtt runt och letat efter henne, och i varje
by har stormen rasat skoningslost. Nar karaktarerna dr pa vag passerar
han Altgaden. Men sedan drabbas han av missmod och ger upp sitt
letande. Istillet kldttrar han upp pa en bergstopp ovanfor Pfathofen
dar han sitter sig och sorjer. Resultatet blir att en snéstorm omsveper
bergstoppen, och hela byn hotas av en gigantisk lavin.

Karaktdrerna ger sig nu ivdg, och sjilva transportstriackan ar ganska
oviktig. Vigarna ar svarframkomliga, vadret ar ganska daligt. Varje by
de passerar dr en miserabel syn; hus forstorda, folk arga och radda. Om
ndgon far reda pa att Gottfried ar Gottfried bildas snart en folksamling,
uppretad och himndlysten. D& behovs god diplomati for att forhindra
brak. Men i varje by kan de ocksa fi upplysningar om stormens vig.

BRON

Nir karaktirerna passerat ndgra byar, kommer de till en halvt
nedrasad stenbro over en strid fors. Ett par stenpelare hdller uppe en
orovickande sonderslagen stenbro, och hela konstruktionen tycks svaja
for vinden. Om alla gar ut samtidigt rasar bron. Om man gar klumpigt
pa bron, rasar den litt ocksd. Hiar behovs samarbete och forsiktighet.
Rasar bron kan man fortfarande hoppa Over stenpelarna, men det
kraver skicklighet. Ramlar man ner i forsen slir man sig en hel del,
blir ordentligt nedfryst och knallférkyld. Far man inte torra varma
klider innan natten fryser man helt sonika ihjal. Eller sa skoljs man

>

Sagan Om Soppentsaushlockan e

kap 2. Pd Jakt Efter Gubben

GENOM FOLKMASSANS
BERATTELSER KAN MAN
ANA VILKEN VAG GUBBEN
GATT, OCH VART HAN AR PA
VAG. FOLJANDE BYAR HAR
GUBBEN SKOVLAT (SPELAR
INGEN ROLL, MEN DET LATER
AKTA OM MAN RABBLAR

UPP DEM): HUTTINGEN,
WALDENLEGG,
HOCHTOFFEL, UNTERFELD.
VAGEN FORTSATTER SEDAN

TILL ALTGADEN OCH <<

PFAFHOFEN, MEN DE HAR
ANNU INTE RAPPORTERATS
SOM DRABBADE.

GUBBEN STANNAR INNAN
PFAFHOFEN

STAMNINGEN PA
VAGARNA AR
INGET VIDARE




med strommen och vaknar upp med en vildans forkylning nidgonstans
senare 1 Sagan.

BERGSGETEN WERTHER

Werther dr en trevlig ung bergsget som tycker om att skutta omkring
runt de viarsta branterna och de farligaste stupen. Han har studerat
pa de finaste internatskolorna i hela landet och besitter foljaktligen en
mangd esoteriska kunskaper och ett mycket vardat sprak. Han tycker
mycket om att beritta roliga historier om de dumma och klumpiga
varelser som kallas manniskor. Dessa historier har en pa gransen till
’rasistisk” klang och kanske kommer nagon i sallskapet att bli arg pa
Werther, som dock ser till att hélla sig utom rackhall.

Werthers roll i sagan ar huvudsakligen att provocera karaktirerna
och att bereda nigon form av kontinuitet. Han kan dven fungera som
verktyg for den spelledare som vill fi sagan att ”rora” pa sig. Lat
Werther dyka upp varje gdng som sillskapet stdr infor ett nytt problem.
Han kommer att fraga de vad de héller pd med och kanske hina dem
lite grann. P4 sd sitt slipper spelledaren stilla sidana fragor direkt till
spelarna.

Ar det konstigt att Werther talar minniskosprak? Antagligen tycker
ingen i sallskapet detta, bergsgetter ar ju erkant klyftiga djur...

GUBBEN OVANFOR PFAFHOFEN

Nir karaktirerna narmar sig Pfathofen moter de byns samitliga
invdnare, som evakuerat sina hem under det overhingande lavinhotet.
De avrader alla att gd in i byn. Stormen rasar och man kan tydligt se
ett svart ovadersmoln som ligger runt bergstoppen ovanfor Pfafhofen.
Man kan ocksa se en vildig snomassa som verkligen ser hotfull ut, men
atminstone Giinther kan se att det inte ar ndgon akut lavinfara forran
om ett par timmars snoande. Om Gubben fds av berget inom kort, ar
alltsa byn raddad.

Det enda sittet att ta sig till Gubben dr att borja pulsa genom snon.
Ginther har det ldttast och kan dessutom se alla forradiska skrevor och
hiligheter under snon. Fritzmut och Holger kan fa det ganska hart,
aven om Holger dricker av sin styrkedryck. Gottfried torde vara den
som fér det allra virst.

Dock far man komma ihdg att Gunther antagligen kommer att vilja
den virsta och farligaste vagen till bergstoppen. Men utan Gilinthers
hjalp finns det ingen chans alls att klara av det.

Efter mycket om och men ska de andd nd Gubben, mitt i stormens
Oga. Runt dem rasar stormen som virst, men i centrum ar det ganska
lugnt (och morkt). Intressant kan det bli om Giinther nar platsen forst
och far nigra ord i enrum med Gubben.

Gubben sitter pa ett klippblock och suckar. Han ar emotionellt
tillintetgjord, det enda han kan tinka pa 4r Gumman och sitt ruinerade
liv. Han har beslutat sig for att bara sitta har och snoa igen, och nir
karaktirerna hittar honom sticker bara huvudet upp ur snén. Han tror
inte att ndgon kan hjalpa honom och det kriavs mycken oOvertalning
innan han sansar sig. Han lyssnar sirdeles mycket pa Holger givetvis.
Nir det giller stormen omkring honom verkar han mest forvdnad,
eftersom han inte forstar att han sjalv bar den inom sig.

Nar det giller ledtradar till karaktirerna kan Gubben angestfyllt
avsloja vad som hiande honom och Gumman.

Om karaktirerna dr klipska inser de att Gubben maste harifran
innan lavinen utloses. Gunther kanner till en obebodd dal pa andra
sidan bergstoppen, och om Gubben fors dit och fis att stanna dair,
kommer i och for sig dalen att snofyllas, men ingen kommer till
skada (utom getterna, mer om detta nedan). Om Gubben foljer med
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GUBBENS HISTORIA:

"EN NATT KNACKADE
DET PA DORREN, JO, TILL
GOPPENHAUSKLOCKAN,
OCH FORBRYLLADE SOM
VI VAR, FICK VI SA BESOK

AV EN FORTJUSANDE UNG
DAM VID NAMN GRETCHEN.
FOLIANDE DAGAR VAR
UTOMORDENTLIGT TREVLIGA,
OCH BADE GUMMAN MIN
OCH JAG LARDE TYCKA OM
GRETCHEN. MEN JAG MIN
TRASKALLE KOM ATT TYCKA
OM HENNE FOR MYCKET,
OCH SAKER GICK SOM DET
GICK, JO, OCH GUMMAN BLEV
GIVETVIS RASANDE OCH OJ,
0J, OJ VAD HON SKALLDE UT
MIG. SA HON SLANGDE IGEN
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karaktarerna foljer stormen med dem, och detta ar bara skadligt. I de
fall d& Gubben stannar pa bergstoppen utloses s smaningom lavinen
och Pfafthofen blir fullstindigt forstort.

Om Gubben pd ndgot siatt slds ihjal slipps hans inneboende
ovaderspotential ut, vilket resulterar i att hela bergstoppen rasar, att
Alpernas bista pass blockeras och att landets ekonomi hotas niar den
basta handelsvagen forskjuts. Lat dock karaktirerna overleva och
fortsatta sitt sok. Holger kan med tid och vilja reparera Gubben och
aterstilla dtminstone viaderbalansen.

FEST | PFAFHOFEN ELLER PEST PA BERGSTOPPEN
Om Pfathofen forstors nodgas karaktirerna spendera natten utomhus,
oavsett vdder. Nu 4dr Gunthers kunskaper ovirderliga, och dven
Fritzmut kan bistd med enkel magi (exempelvis tinda en brasa) om han
vagar. Risken dr stor att frysa ihjal om karaktarerna inte samarbetar.
Under denna tid kan de komma 6verens om vad som skall goras
hdrnast.

Om Pfathofen riaddas vintar dem en tacksam grupp personer nir
de klattrar ned fran berget. Byns borgmastare Ernst von Pfafhofen
erbjuder dem hirbirge och en brakmaéltid och behandlar speciellt
Gottfried med storsta respekt, som en ’vis och kraftfull ledare’ och
"Pfafhofens riddare’. Om karaktirerna tackar ja leds de in i byn,
som dr en mycket typisk alp-by, med sota trahus, vindlande gator och
snotackta gatlyktor. Folk kantar deras vdg, hurrar och klappar dem pa
axlarna. Kvinnor kysser dem, herrar skakar deras hinder — detta ar helt
enkelt en utomordentligt trevlig by.

Vid kvillningen inhyses de pa byns vackraste viardshus och det
anordnas en stor middag dar de mest prominenta personerna i byn
samlas — borgmastaren med fru, postmastaren, bankiren och en mangd
andra. Vidret utanfor ar disigt och blasigt (eftersom viaderbalansen
annu icke dr dterstilld), men stimningen dr pd topp. Detta dr en god
chans att rollspela och utsitta karaktirerna for diverse provningar och
lockelser.

UNDER TIDEN, | HALAN PAPFDORF

Efter handelserna i Papfdorf skulle det ju kunna hinda att folk borjar
undra over vart de skall ta viagen nu, vilket kan fi handlingen att
stanna upp pa ett oaptitligt satt. Och det vill vi ju inte, eller hur? Istallet
skall vi gora en liten utflykt till byn Papfdorf dar ndgra sura typer sitter
och klagar 6ver det hemska fina vidret.

Dela ut en karaktir till var och en av spelarna (dessa finns lingst
bak i hiftet). Scenen borjar med alla utom Karl Silfverstedt som sitter
utanfor det stingda virdshuset. Hir finns nidgra gamla tunnor och
skraltiga pinnstolar. Helmut och Ingrid brukar tillbringa eftermiddagen
hiar med att gnidlla och sura. Idag sitter ocksd byfinen Patrick hir
eftersom det ar Helmuts tur att ta hand om den stackarn.

Efter en kort stund dr det dags att slippa in greve Karl Silfverstedt
pa scenen. Han kommer vandrande in i byn med en packning pa ryggen
och onskar sig antagligen ett stop 6l. Lt de fyra rollspela en stund och
klipp sedan nir det borjar gd pa tomgdng. Det dr dags att se efter hur
det gdr for de fyra tappra ifrdin Goppenhaus...

>
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DORREN OCH FORSVANN
OCH JAG LETADE OCH LETADE,
OCH HAMNADE TILL SLUT
HAR. NU VILL JAG BARA SNOA
IGEN OCH SOVA!"

FEST | PFAFHOFEN?

- GOTTFRIED - DENNE
BEHANDLAS SOM
SALLSKAPETS STORE LEDARE,
MANNEN SOM RADDADE
PFAFHOFEN. VON PFAFHOFEN
BEDYRAR HONOM SIN

EVIGA VANSKAP, OCH HANS
VACKRA DOTTER ELSA
BLINKAR MOT HONOM.

- HOLGER - OM DENNE
SPELAR SENIL KOMMER HAN
ATT BEHANDLAS MYCKET
VARSAMT; FOLK LEDER
HONOM TILL HANS STOL,
MATAR HONOM, PRATAR
MED HONOM SOM ETT BARN.
- FRITZMUT - BEHANDLAS
SOM DEN BELASTE MAN HAN
AR, MED STOR RESPEKT OCH
VORDNAD.

- GUNTHER - BEMOTS MED
RESPEKT AV ALLA, EN 'SANN
MAN AV BERGET. OM
GUNTHER BLIR VALDSAM
ELLER BARA SURAR KOMMER
FOLK BLI FORBRYLLADE MEN
TRO ATT DET AR DERAS FEL,
OCH ANSTRANGA $1G ANNU
MER ATT GLADJA HONOM.

SCENBYTE IGEN




KAP 3.
JAKTEN PA GUMMAN

ar nu Gubben dr temporirt avklarad (hur det dn gatt), bor

karaktdrerna sitta efter Gumman. Antagligen dr det ganska

uppenbart vart de skall at vagen, men om man soker efter skal
for karaktarerna sa foljer har lite exempel pa hur de bor agera:

Holger borde inse att dar det ar bast vader dr det bast att leta. Detta
inser nog dven Fritzmut, men han vill kanske inte avsloja det. Om man
fragar resande kan man sjilvklart fi reda pd det onaturligt bra vider
som numera rader i Papfdorf.

Nar karaktirerna vil hor namnet Papfdorf, kan spelledaren erinra
Gottfried om borgmaistaren Wulfgang som sedan linge uttryckt sin
avsky over Goppenhaus, en fullstandigt odriglig man.

Resan till Papfdorf kan ske utan intermezzon om tiden tryter eller
vara kantad av svarigheter.

ANKOMSTEN TILL PAPFDORF

Papfdorf ar en mork liten by pa skuggsidan av en stor alptopp. Vadret
har alltid varit disigt och blasigt har, en trist kdnsla har hallt byn i sitt
grepp och gjort folk till sura, smdsinta och egoistiska typer. Husen ar
fula och byggda utan smak eller klass. Hela byn andas tristhet och
ogillande.

Nir karaktirerna anlinder dr vadret mycket vackert och en smal
bris smeker over bergssidan. Folk i byn ar inte gladare for det, utan
snarare skadeglada for att alla de andra byarna skadats sd av stormen
som dragit fram. Vildigt fa i byn kanner till orsaken till videromslaget,
ingen tycks heller bry sig — butterheten ligger djupt i allas hjartan.

Karaktirerna kan nu ga runt pd mafa eller enligt en egen uppgjord
plan. Karaktiarerna bemots pa vildigt olika satt i Papfdorf.

Hir foljer en rad exempel pa stillen diar karaktirerna kan finna
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FORSLAG TILL
INTERMEZZON PA VAGEN

- UR DALEN DAR GUBBEN
PLACERATS KOMMER EN
HORD GETTER RUSANDE |
FULLSTANDIG PANIK. VAGEN
AR SMAL OCH TRANG, OCH
RISKEN ATT TRILLA OVER
STUPET AR OVERHANGANNDE.

- EN GRUPP BARN KASTAR
SNOBOLL PA KARAKTARERNA.
GUNTHER FAR EN RAKT |
ANSIKTET, OCH FRITZMUT
FAR EN | NACKEN VILKET
RESULTERAR | ATT HAN
TAPPAR SIN SKINNSACK. DEN
GAR UPP OCH UT TRILLAR

EN LADERINBUNDEN BOK
MED DEN TYDLIGA TEXTEN
‘CONRADS HEMLIGHETER'.
KANSKE BARA GOTTFRIED
SER DETTA, OCH HAN FAR
AVGORA OM HAN SKA
AVSLOJA DETTA FOR DE
ANDRA.

SALLSKAPET | BYN:

* FRITZMUT -~ TORDE VARA
AKTIV NU, | OCH MED ATT
HAN BORDE VILJA SPARRA
IN KARAKTARERNA INNAN
DE FINNER UT SANNINGEN.
ETT FATAL PERSONER | BYN
> (ORTHANDLAREN, EN HERDE,

NAGRA BARN...?) KANNER
IGEN HONOM OCH HALSAR
BISTERT PA HONOM OM HAN
INTE AKTAR SIG.

- GOTTFRIED - DENNE BLIR
EXTREMT UTSKRATTAD OM
HAN AVSLOJAR SITT RATTA
JAG, HAN OMGES AV EN
FOLKSKARA SOM RETAR
HONOM SKADEGLATT (DEN
TOTALA MOTSATSEN TILL
PFAFHOFEN ALLTSA).

- HOLGER - OM HAN
AVSLOJAR SITT RATTA JAG
BLIR AVEN HAN UTSKRATTAD.
ANNARS IGNORERAS HAN
SOM EN GAGGIG GAMMAL
GUBBE.

- GUNTHER - DET FINNS
STORA CHANSER FOR
GUNTHER ATT STARTA
SLAGSMAL HAR, EFTERSOM
DE FLESTA AR LATTRETADE
OCH SURA, OCH BARA TYCKS
VANTA PA EN ANLEDNING
ATT FA SLASS. GUNTHER KAN
NOG SLA NED FLERA, MEN
BLIR DET BRAK KOMMER
GANSKA MANGA ATT
ANSLUTA $1G. DETTA AVBRYTS
FORST AV DEN BARSKE
BYFISKALEN BRUNO, SOM
KOMMER ATT FORSOKA DRA
DEM TILL FANGELSET.




ledtradar eller situationer for rollspel i Papfdorf.

VARDSHUSET - Ar stingt for sisongen, da virdshusvirdinnan
inte har ndgon ol kvar (hon har vigrat betala sina rikningar, och
leveranserna har upphort).

FISKALENS HUS - Den bistre och store Bruno ir lagens arm i
Papfdorf, och hans kontor ligger mitt i byn. Han kdnner inte till
Gumman, men han kdnner igen Fritzmut. Vid minsta tecken pa

brak kommer han att forsoka spirra in karaktirerna i sitt fingelse.
Minns att Fritzmut bor se till att de sparras in i radhusets celler, inte i
fiskalens.

SMEDJAN - Den starkaste mannen i byn ar smeden Helmut, och han
ar ocksd den suraste. Minsta smadelse ricker till for att gora honom
rasande, och till och med Giinther kan fa det svart att sld ned honom.

KYRKAN - I den forfallna kyrkan bor den uraldrige pastor Heinrich.
Han ar sd gammal att han minns tiden innan Goppenhausklockans
tillverkande. Han har en misstanke om att borgmastaren Wulfgang
har stillt till med nagot, och han har en aning om att Fritzmut ar
inblandad, men han vagar inte anklaga ndgon oppet.

RADHUSET | PAPFDORF

Rédhuset dr den storsta byggnaden i byn och den vackraste. Den ar i
flera vaningar, byggd i sten och trd och har ett hogt torn. Harinne hyses
sagans upplosning, ty hir inne finns Fritzmuts laboratorium, den sluge
Wulfgang, den insparrade Gumman och den sorgsna Gretchen.

Forr eller senare bor sillskapet i alla fall mota borgmaistare
Wulfgang. Vid audiensen dr det helt upprnbart att han avskyr
Gottfried , men han haller sig till antydningar. Han ldtsas inte heller
kanna Fritzmut, men en perceptiv karaktir kan se pad tjanarna och
radhusvakterna att de fruktar den lirde mannen. Vid forfragningar om
Gumman stiller sig Wulfgang fullstindigt oforstidende.

Vid kvillningen erbjuds de ett och samma rum for 6vernattning.
Syftet dr att under nattens ging lata sld dem i bojor. Om spelledaren
vill att detta ska ske enkelt, kan han siga att somnmedel lagts i
karaktdrernas mat. Om de atit har de ingen chans att vakna forran de
redan dr i fangelset. Om spelledaren vill ge karaktirerna en chans till
eget initiativ, kan de forbli vakna eller normalt sovande.

Om sillskapet ger sig ut pa en nattlig promenad kan det bli intressant.
Om Fritzmut dr med kan han niar som helst tillkalla vakterna som
atlyder hans minsta vink. Han kan ocksd leda dem pad avviagar,
eller forsoka sparra in dem sjdlv. Om Fritzmut av ndgon anledning
oskadliggjorts (exempelvis avslojats och bundits i sovrummet) kan
karaktirerna smyga omkring fritt.

Har de kommit sd langt ar det bara rattvist att de far hitta antingen
till Fritzmuts laboratorium eller tornrummet dir Gumman halls
insparrad.

FRITZMUTS LABORATORIUM OCH GRETCHEN
Fritzmuts laboratorium skyddas av en stor tung traport pa vilket det
star ’F. Rummet ar i sten, morkt och unket. P4 linga bankar star
bubblande dekokter, pysande kannor och diverse alkemiska hjalpmedel
som mortlar, glasbehallare av alla slag, burkar med pulver, rotter, orter
och vitskor. Hir stdr ocksd en hel tunna med stengift, och om den
vilts ut kommer detta med en fruktansvirt small skapa ett hal ritt ner
i urberget hundratals meter. Om spelledaren vill kan detta ocksd betyda
att hela radhuset sitter sig pa sniskan eller rasar samman.

>
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OM KARAKTARERNA SPARRAS
IN | BRUNOS FANGELSE
KOMMER WULFGANG
SLUTLIGEN ATT HAMTA
UT DEM, FORKLARA BORT
ALLTING SOM ETT ‘'OLYCKLIGT
MISSTAG OCH BJUDA IN
DEM TILL RADHUSET. OM
DE INTE SPARRATS IN ELLER
RENT UTAV KNACKAR PA
RADHUSDORREN KOMMER
SAMMA SAK ATT INTRAFFA. =
HAN BJUDER DEM MAT
OCH DRYCK OCH BEKLAGAR
"GOPPENHAUS OLYCKA” MED
OVERDRIVNA GESTER.

WULGGANG AR EN
RIKTIGT ACKLIG
LISMANDE, HOGFORDIG
TYP SOM KAN VARA
ROLIG ATT GESTALTA

HANGLASET KAN LATT
OPPNAS ANTINGEN MED
FRITZMUTS NYCKEL ELLER

HOLGERS UPPVRIDARE.




Pa bokhyllor star gamla luntor i stil med ’Alkemisk Kokkonst’, *Tips
for den hiandige svartkonstnidren” och *Etthundra vitsar om Doden’. P4
ett podium ligger Fritzmuts egna anteckningar om Gretchen, som dock
bara Holger kan tyda. P4 bordet bredvid ligger ndgra av de ingredienser
som Gretchen skapats av: Hjdrtekross (en rodaktig, varm sand),
Avundsjuka (en svart rotliknande substans) och Vinsterprassel (ett
pappersaktig nystan som prasslar mycket nir man tar pa det). Aterigen
kan Holger kdnna igen ingredienserna.

Bakom en ldda sitter den otrostlige Gretchen och grater. Hir
har hon gomt sig, och hon kan beritta storre delen av historien om
karaktarerna ar taktfulla och vanliga. Hennes far dr Fritzmut, och han
skickade ivag henne i ung dlder (ett och ett halvt dygn) till Goppenhaus
dar hon skulle bo med Gubben och Gumman. Allt var fint ett tag, men
sedan mirkte hon hur Gubben drogs till henne. Personligen kunde
hon inte forstd vad som skedde, eftersom det ligger i hennes natur att
forfora herrar och gora damer avundsjuka. Men i nidsta stund brakade
Gubben och Gumman, och bigge forsvann. Strax dirpd slog en blixt
ned i Goppenhausklockan, och den forskriackta Gretchen flydde hem
till sin far som inte var hemma.

Dockan kanner ocksa till att Gumman sitter i tornrummet, men
Gumman ar fortfarande for avundsjuk for att lita Gretchen hjilpa
henne. Hon kan leda dem dit.

RADHUSETS FANGELSE

Om karaktirerna slds i bojor, hamnar de slutligen i radhusets
stenkillare. Dit ned kommer borgmastaren Wulfgang och raljerar
over sitt eget geni. Fritzmut bor vara nirvarande, och hela sanningen
uppdagas. Stimningen dr hitsk, och Wulfgang dr extremt hdnfull nir
han dntligen fiar leva ut sitt forakt mot Gottfried. Han antyder att
karaktdrernas 6de ar att ’hittas langt harifran, tragiskt nog omkomna
vid en olycklig lavin’ om inte Fritzmut har egna planer for dem.

Om inte karaktirerna gor ndgot konstruktivt, kommer de foljande
natt att slds ihjil och fraktas ldngt bort. Men det finns mdinga
mojligheter att undkomma; om inte Gretchen péatriaffats kan hon
komma nu. Holgers uppvridare och gok kan vara till god hjilp (men
man maste sld pd gong-gongen for att viacka den). Giinther kan bli sa
rasande att han spranger sina bojor (dock med resultatet att han vrider
bagge armarna ur led).

Summa summarum, sagan bor sluta i en ordentlig uppgorelse dir
Holger, Gottfried och Gunther forsoker befria Gumman och dar
Fritzmut, Wulfgang och radhusvakterna forsoker stoppa dem. Om
karaktarerna lyckats smyga upp till tornrummet utan upptickt, sling
anda pa dem Wulfgang med folje.

GUMMAN | TORNRUMMET

I det torftiga och trista tornrummet sitter Gumman fastbunden i en
liten stol och bara alstrar vackert vader. Porten ar ldst och bevakad
av en stor vakt med order att sld ihjil alla obehoriga. Gumman ir
fortfarande arg pa bade Gubben och Gretchen, och dven om hon
befrias dr hon riktigt ilsk hela tiden. Hon tycks inte tacksam over den
hjalp hon far.

Upplosningen kan ta sig manga former, men lat inte *de goda’ vinna
bara for ett lyckligt slut. Fritzmut ar sannerligen en kraftfull magiker
med mdnga kort i rockdrmarna och vakterna ir starka och sega. De
tre maste kdmpa vil for att segra och lyckas befria Gumman. Om de
kommer ur ur rddhuset maste de fortfarande undkomma en uppretad
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OM FRITZMUT AV NAGON
ANLEDNING AR MED,
KASTAR HON SIG KRING
HANS VRISTER OCH
UTBRISTER MED TARAR |
OGONEN "PAPPA!.




folkmassa med Bruno i tdten. En tanke kunde vara att lata dem alla
raka fly ut pa en balkong, och dir lata Gottfried hélla ett tal for att pa
diplomatisk vig forsoka undkomma.

SAGANS SLUT

jalvklart kan man inte veta vart sagans handling kommer att ta
Svégen. Den kan ta mdnga viandningar och sluta pd manga olika

satt. De scener som har presenterats ovan ar egentligen inte valda
pa grund av sin trovirdighet utan hellre pa grund av vad forfattaren
ansdg fungera bast i friga om Saga och dramatik.

KARAKTARERNA SLAS IHJAL

...och begravs i snon och hittas manader senare och antas omkomna
i en lavin. Gubben begravs sent omsider i sin dalgdng eller pd sin
bergstopp och blir upphov till Gubschglazier, ett kompakt isticke
som aldrig in i denna tid forsvunnit och som kostat manga oforsiktiga
vandrare livet. Papfdorf blir visserligen den plats med det basta vadret,
men utan nederbord dor snart all vixtlighet och alla floder sinas ut.
Fritzmut bli visserligen rik ett tag, men mdste sedan dra vidare.

ALLT BLIR BRA

...eller blir det> Aven om den libbige Wulfgang far sitt straff, Gottfried
finner sitt sjalvfortroende och gifter sig med Elsa och Goppenhaus far
tillbaka sitt fina vider si vet man aldrig vad den sluge Fritzmut kan
hitta pa. Kanske gar det som i en annan version av sagan diar han smet
ivdg fran gruppen och tog sig tillbaka till Goppenhaus dar han med ond
trolldom sag till att byn aldrig riktigt blev sig lik. Efter detta flydde den
slemma varelsen ut ur sagan mot nya hemskheter. Han blev sedermera
vildigt gammal, och en stor svartkonstnir. Men aldrig fick han ro att
sld sig ner; under hela sin levnadstid forfoljdes han av den outtrottligt
hamndlystne Guinther Angscht...
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KARAKTARER TILL SCENEN
"UNDER TIDEN, | BYN PFAFHOFEN"

ERNST VON PFAFHOFEN, BORGMASTARE | PFAFHOFEN
Hmm, morka tider dr 6ver oss. Stormar har skévlat de flesta av
grannbyarna. Huttingen, Waldenlegg; odelagda, Hochtoffel och
Unterfeld; alla dr de hart drabbade eller belt 6delagda. Ryktet sdger
att det borjade i byn Goppenhaus. Ja, dir ser man. Det har alltid
varit ndgot onaturligt med den ddr byn och deras veke borgmadstare,
Gottfried Affeltrangen. I svdra tider behévs man med mod, styrka
och ledarskap; sadana mdin som du! Inget kommer att fd skada din
by och dina undersdtar sd linge du dr borgmdstare hir. Nej minsann!

ELSA VON PFAFHOFEN, BORGMASTARENS DOTTER

Vid 22 drs dlder och med ett bystmdtt pd 170 cm dr du Alpernas
mest dtrdvirda kvinna. Som dotter till Ernst von Pfafhofen har du
dock vissa krav pad din framtida gemdl. Han mdste vara en stor ledare
och inneba en hog befattning, belst ska han vara rik ocksd. Annu sd
lange bar dock ingen friare dykt upp som har haillit mattet sa du har
dgnat din tid dt att bjilpa din far i hans arbete. Ack, livet dr ensamt
uppe pd toppen! Nu har far din fdtt besék av tvd sandebud fran de
stormdrabbade grannbyarna, bland annat av unge herr Manjred
Moritz, son till Unterfelds borgmdstare. Hoppas att han inte bara dr
snygg att se pd...

MANFRED MORITZ,
SON TILL BORGMASTAREN | UNTERFELD
Din by, Unterfeld, dr den vackraste och finaste i hela Alperna och din
pappa dr den bdsta borgmidistaren i bela virlden, sd det sd! Visserligen
har du, vid 17 drs alder, aldrig varit mer dn fem kilometer hemifran,
men dndd...

Och nu dr din fina by belforstord av stormar som de dir
trollkarlarna i den vidriga grannbyn Goppenbaus har skickat pa
er. Smyft! Men, du mdste vara stark och gora din far stolt, han har
ju skickat bit dig for att fa bjilp och fornddenbeter av Pfafhofens
borgmdstare, den sndlle Ernst von Pfafhofen. Tyvdrr visade det sig att
en gubbe fran grannbyn Hochtoffel ocksd dr hir i samma drende. De
far inte ta hjilpen som ni sd vil behéver! Annars dr det inte rittvist,
du fragade ju forst!

PETER MITTELSTAEDT,

RADMAN FRAN BYN HOCHTOFFEL

Som rddman i en av de mest betydande byarna i trakten giller det att
upptrida med sans och virdighet. Ditt upptradande dr alltid korrekt
och dina langa mustascher dr alltid vil vaxade.

I forrgdr drabbades Hochtoffel av fasansfulla snéstormar som
odelade néstan hela byn och kostade mdnga liv. Eftersom du dr byns
basta forbandlare skickades du till den tarvliga grannbyn Unterfeld
for att soka bjilp. Men ndr du kom fram hade de ocksd just drabbats
av ovddren och var sjilva i behov av hjilp och fornédenbeter.
Foljaktligen fortsatte du till nista by, Pfafhofen, som inte hade
drabbats. Tyvirr har en spoling fran Unterfeld redan bittat hit i
samma drende som du, men det borde bli en ldtt match att se till att
Borgmadstare Ernst von Pfafhofen huvudsakligen hjalper sina vinner
i Hochtoffel. Dessutom har du lagt mdrke till hans mycket ldckra
dotter Elsa, ett synnerligen gott parti...

>
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GE DEN HAR ROLLEN TILL
DEN SOM SPELAR HOLGER

LAT GUNTHERS SPELARE
TA HAND OM ROLLEN
SOM ELSA.

LAT FRITZMUTS SPELARE
SPELA MANEFRED.

LAT GOTTFRIEDS
SPELARE TA HAND OM
DEN HAR ROLLEN.




KARAKTARER TILL SCENEN
"UNDER TIDEN, | HALAN PAPFDORF”

HELMUT, SMED | PAPFDORF

Du dr den storsta och starkaste mannen i hela Byn Papfdorf. Du

dr ocksd den suraste. Det finns inga anledningar att vara glad

for ndgonting, ingenting dr som det borde vara. Skatterna ir for
héga, jarnet dr alldeles for dyrt, folk dr for dumma, Borgmdstaren,
Wulfgang, gor ett javligt diligt jobb, men det finns ingen annan som
skulle kunna gora det bittre. Jo, det skulle vil vara du dd, men vem
fan som dr vid sina sinnens fulla bruk vill vara borgmadstare? Din fru
dr dod, men det dr lika bra eftersom hon var en riktig ragata dndd.
Dina fem barn dr slba, efterblivna och allmint... sléa! Du hoppas att
de skall gd vilse i dimman och falla ut for ett stup.

Nu gar ju inte ens det. Vidret bar ju blivit sa forbannat konstigt
pd sistone. Solsken hela dagen, man blir ju blindad, och sd svettas
man man. Nej fy for den lede, om man skall vara glad i en sadan hir
vdrld mdste man nog vara sjuk i huvudet som den ddr Patrick Krake.

PATRICK KRAKE, BYFANE | PAPFDORF

I hela byn Papfdorf finns det ingen som dr sd glad som du. Vilket inte
dr sd svart i och for sig eftersom alla hdr dr ganska sura av sig. Men
du vet att det bara beror pa att det alltid har varit sa daligt vider har.
Innerst inne dr de alla snilla, det dr du sdker pd. De ger ju dig gratis
mat, och ibland slipper du sova pd gatan och far komma in i ndgon
uthus eller svinstia. Trots att de sdger en massa dumma saker vet du
att de inte menar ndgot ont, det dr bara deras stt.

Men nu néir vadret har blivit sd bra kommer nog alla snart att bli
glada. Oj, du dr sd glad att du mdste drdgla lite. Vidret dr jittefint;
solen lyser jamt och faglarna kvittrar. Snart 6ppnar nog Ingrid sitt
vardshus igen och alla kommer att dansa och vara glada och sd.

INGRID, VARDSHUSVARDINNA | PAPFDORF
Egentligen dr du inte virdshusvirdinna ldngre eftersom du stingde
ditt virdshus for ett halvdr sedan. Olet tog slut och den girighuken
till kopman ville ha 15 6re per tunna 1. Vilket jivla ocker, aldrig i
livet att du betalar! Dessutom dr det skont att slippa alla kunder, du
hatar folksamlingar, usch och tvi vale! De kan gd ndgon annan stans
och dricka 6l. Synd bara att ditt vdardshus dr det enda i byn, he, be...
Ocbh vilket vidrigt vider ni har fatt har i Papfdorf, sol och
fagelsing hela dagarna, usch! Tacka vet du hur det var forut; dimma,
regn och sndlbldst. Det var tider det. Fast det dr lite roligt att de dar
hogfardiga typerna i Goppenbaus har fdtt bela sin by forstord av
stormar. Ha, ha, san’t virmer.

KARL SILVFERSTEDT, TURIST

Du dr pd genomresa pd vig ner till Bologna for att hilsa pd en
gammal vin. Egentligen kommer du fran Yttersta Norden dir du och
din bror dger ett mindre grevskap. Efter en bisarr handelse for tvi

dr sedan har du inte riktigt kunnat sld dig till ro. Du har lust att resa
och se vdrlden. Det finns sd mycket att se. Nya spannande matrditter,
exotiska kvinnor, storslagna stider...

Ta den har trevliga byn till exempel. En kilometer nerfor vigen
rddde de full snostorm och plotsligt vandrar du rakt in i stralande
solsken, underligt. Detta mdste vara det berémda Goppenhaus; byn
med virlden vackraste vider, minsann.

Hoppas kvinnorna har dr lika barliga som vddret. Ett stop ol eller
sd skulle inte sitta dumt beller, faktiskt.

Sagan Om Soppentsaushlockan @
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ROLLEN TILLDELAS
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GE DEN HAR ROLLEN TILL
GUNTHERS SPELARE
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FRITZMUT NAPFKOTTEN

”Heee, heeee, heeeehh! Getdga, snoyra i pulverform, en nypa bdckfdra, grisrotter....Sd! Det var
det sista, nu kan jag ge mig ivdg. Mot Goppenhaus, till borgmdastaren. Hjilp ska de fa fran ovantat
hall, bee hee, fin bjilp ocksd! Fritzmut, du dr allt for elak, heee heee!”

n ging for linge sedan foddes Fritzmut
ENapfkotten, och han var ett elakt litet barn.

Nar Fritzmut var bara tre satte hans mor ut
honom pa en liten flotte i en fors, och efter en vild
nedfird trillade barnet ner i alkemisten Groswalds
damm. Dair fick Fritzmut stanna och lira sig den
gamle mannens haxkonster. Likval var han annu
ett elakt barn, och till slut jagades han pa porten av
Groswald. Han svor att himnas en vacker dag, och

sd vandrade han upp i Alperna for att soka sin lycka.

S& kom han till byn Papfdorf, en fattig och
miserabel by dir det standigt radde dimma
och snélblast. Snart kom han i kontakt med
borgmastaren Wulfgang, och de tva slot en pakt.
Om Fritzmut med sina konster kunde hjalpa
Wulfgang, skulle Wulfgang belona honom rikligt.
Sa lat Fritzmut bygga sig ett
laboratorium.

Efter ndgra ar hade
Fritzmut en plan fardig.
Han hade hort berittelsen
om grannbyn Goppenhaus,
hur dess grundare byggt
en fortrollad klocka som
reglerade viderleken och som
lockat traktens rikaste man
att bosatta sig dar. Denne
grundare hade en attling vid
namn Holger GeschrufSenhaus,
och en natt brot sig Fritzmut
in i hans hus och laste igenom
hans bocker. Sa fick han reda
pa klockans hemlighet.

KLOCKANS

HEMLIGHET

Vad Conrad hade gjort var
att han skapade tvd dockor.
Den ena skapade han under
de vackraste dagarna pa
sommaren, den andra under
de stormigaste dagarna pa
vintern. Den forsta kallade
han Gumman och den andra
Gubben, och sedan gav

han dem liv och forde dem
samman. Resultatet blev en
perfekt balanserad vaderlek
som grundades i deras
omsesidiga kirlek. Sedan hade
Conrad satt de tu i en magisk

N
/////Z/@W dem och lita Wulfgang ta
’»_\%\W hand om dem.

klocka som holl deras harmoni tidsbunden. Sa satte
han klockan i ett torn.

Alltsa skapade Fritzmut helt sonika dnnu en docka,
som han kallade Gretchen, och den smusslades
in i Goppenhausklockan (genom att bryta sig in i
klocktornet via en fonsterlucka). Resultatet blev
som vantat: Gretchen flirtade med Gubben, varpa
Gumman blev avundsjuk och lamnade Goppenhaus.
D4 var Fritzmut framme, stoppade Gumman i en
sick och tog henne till Papfdorf dir hon nu sitter
insparrad i radhustornet och ger byn toppenviader.
Men sd gillde det att inte Goppenhausfolket
avslojade det hela. Han reste tillbaka till Goppenhaus
och anmailde sig som frivillig att hjilpa till, under
tackmantel som en vis belist man pda genomresa.
Hans egentliga uppdrag var att
hdlla koll pa dem, hejda dem,
forsena dem, och om de kom
honom pd spdren, spdrra in

Fritzmut 4r en medelalders
herre med linga  bruna
mustascher och  polisonger.
Han ar i hjirtat en ondsint
herre, mycket slug och enormt
sjdlvsiker. Han ser sig som
klipskare dn alla andra, han
tycker att bergsfolket ar det
trogaste som finns. Han ar en
god skddespelare, och spelar
vil sin roll av vis, belast, lugn
och 6dmjuk. Men han har en
morbid galghumor, och kan
inte lata bli att fnissa at de
mest groteska saker. Han blir
sillan upprord sd det syns,
men han dr extremt ldngsint
och svir alltid att hamnas om
nigon gir honom emot. Han
ar egocentrisk, och vill med

alla medel bli rik, beromd och
maiktig.

EXEMPEL PA
FRITZMUTS

ALKEMISKA ALSTER
Med sig pa resan har



han en mingd dekokter han blandat ihop i sitt
laboratorium, 6vervigande ondskefulla och
destruktiva:

Stengift: En rod vitska i en liten flaska som friter
sonder sten. Nagra droppar racker for en normalstor
pelare.

Tornrot: En liten rot som, om man planterar den och
spottar pa den, vixer upp till en ogenomtranglig och
hemsk tornevigg.

Dimmpulver: Ett pulver som, om man sprider det for
vinden, skapar en tjock dimma pa nagra sekunder.
Bomnegift: Om denna dryck intages av en person,
drabbas han av en kort krampryckning som far
offret att knappa hianderna. Hianderna fastnar pa
detta vis olika lang tid beroende pa hur mycket gift
som intagits.

Annat: Improvisera sjalv ihop nagot ondskefullt om
du tycker att Fritzmut borde ha det.

OM DE ANDRA | SALLSKAPET

GOTTFRIED AFFELTRANGEN

Borgmidstaren i Goppenhaus. Efter vad jag har hort
en tafatt, vankelmodig tjockis. Borde inte vara ndgra
problem att bemdstra, med mitt intellekt. Han dr
uppenbarligen ledaren, och jag ska nog forséka bli
den enda han lyssnar till.

HOLGER GESCHRUSSENHAUS

En senil aldring. For gaggig for att utgéra ett hot.
Det var ju en barnlek att bryta sig in i hans hus, bara
det. Han dr inte ens vird min uppmdrksambet.

GUNTHER ANGSCHT

Josses, vilken dare! Ett ypperligt exempel pa hur
bergsfolk dr; dum, trog, brutal! Han ska banne mig
hdllas kort, det sdger jag bara!

(de(lﬂ OIIZ goppenﬁ&uséﬁ)c%an @
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Fritzmut ar inte sd kraftigt byggd, men ganska spenslig,
mjuk i kroppen, smidig och litt pa foten. Han ar mycket
charmerande och trevligt, och blir litt en ledartyp for
mindre bevandrade manniskor. Han dr mycket slug, med
skarpa 6gon och 6ron, snabb i vindningarna. Diremot
ar han inte i sa god fysisk form, han til inte alltfor stora
anstrangningar eller harda klimat.

Iakttagelseformaga Skarp

Alkemi Duktig pa destruktiv sidan
Klittra Sadir

Karisma Skicklig
Folkkannedom Sadar

Latsas vara "god” Bra
Koncentration Saker

Beritta Om ditt och datt, bra
Simma Ja

Fingerfardighet Sadar

Smyga Mycket bra
Ledarskap Lobbying

Slass Tja...

Sjalvfortroende: Desto bittre

UTRUSTNING

Fritzmut har vackra klider av annorlunda snitt; en kort
kappa, en mantel, en huva, skinnbyxor, tunna liderskor
och flera snoren till bilten. Vid hans sida hinger en
langsmal dolk, latt att gomma i rockdrmen. I en stor
skinnvaska ligger hans alkemiska dekokter (se ovan), en
bunt papper (bl.a. med en kopia pd Conrads gamla bok,
blickhorn och fjiderpennor. Viskan har ett litet jirnlds,
och han sldpper den aldrig ur sikte. I en bors har han ett
gott antal penningar.
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GOTTFRIED AFFELTRANGEN

»Adddh, varfor just jag? Varfor? Klockan bar ju fungerat bra, si bra, i sé mdanga mdnga dr.
Varfér kunde det inte hint under min foregdngares tid, eller min efterféljares? Ab, ansvar, detta
ansvar, det dr inte rdttvist! Jag har sda mycket att gora, sd fullt upp, och nu detta. Ack, Gottfried,
Gottfried, arme, arme man!”

alltid levt som vinner i storsta vilmaende. Sallan

har det utbrutit brak eller tvister, och byn har
aldrig riktigt behovt en stark borgmastare att skipa
rattvisa och doma brottslingar. Sdledes gick jobbet
till Gottfried Affeltrangen.

Han ir en kort, tjock herre med blekt utseende
och slappa kinder, samt en stor, rattfirgad mustasch.
Han tog jobbet for att fa bo i ett stort och fint
hus, men i sjilva verket ar han livradd for ansvar
och arbete. Han blir knisvag nir han tianker pa
att behova bestimma ndgot, han mumlar nir han
nodgas halla tal, han kallsvettas ndr han maste
framstd som ledare. Likvil kan han inte siga nej,
djupt inne sitter en obandig ansvarskansla. Hittills
har det gétt bra, eftersom inget ndgonsin har hant.
Han har alltid kunnat skylla pd att han har sid
enormt mycket att gora.

Gottfried klagar alltid pd det tunga ansvaret som
ligger pa hans axlar, han ojar sig och knorrar, han
suckar och ser allmidnt miserabel ut. Han ar pessimist
och tror alltid att allt alltid bara kan bli virre. Han
ar avundsjuk pa alla andra eftersom han tycker att
alla har det battre 4n han sjilv, och han slutar aldrig

Iden lilla gemytliga byn Goppenhaus har alla
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upplysa andra om det. Dessutom har han en dalig
halsa, vager for mycket och tdl inte déligt vider.
Han blir forkyld i minsta sndlblast. Han dr radd for
glacidrer och laviner, och limnat byn bara enstaka
ganger.

Och nu har nigot hint med Conrads gamla
klocka, den som reglerade vddret hiar uppe pd
Uschwerstock, och gjorde att solen alltid sken. En
fruktansvard storm oOdelade byn pa en natt, och
Gottfried blev kraftigt forkyld med en gidng. Men
det virsta skulle komma. Borgmaistare fran andra
byar strommade till och klagade 6ver det usla vadret
och holl honom, Gottfried Affeltrangen, personligt
ANSVARIG for det intraffade. Gottfried svimmade
infor detta oerhorda - han var tvungen att aterstalla
ordningen. Han var ansvarig! Allt var hans fel! Folk
klagade dven fran den egna byn, de rika hotade att
flytta ivag till battre byar. Hela Goppenhaus var i
fara!

Gottfried har inga illusioner om att lyckas med
projektet, han dr Overtygad om att han kommer
att do pa kuppen. Men han mdste, han maste
forsoka. Alla vintar sig det, han dr borgmastare!
Vad Gottfried drommer om ar att han kan ledsagas
av kraftfulla min. Han tar alla chanser att slippa
ansvaret, han forsoker framsta som
en ledare utan att behova leda!

Gottfried lat kalla pd Holger
Geschruflenhaus,  attlingen  till
Conrad som byggde den magiska
klockan for sa manga ar sedan. S3
stingde han in sig pa sitt kontor
och bad till de hogre makterna att
de skulle sinda Alpernas tappraste
man till hans undsittning.
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HOLGER GESCHRUSSENHAUS

Denne dldring dr den enda overlevande ittlingen
till Conrad, klockans skapare. Om mndgon forstdr
den, mdste det vara han. Det sdgs att han kan lite
trolldom, liksom sin forfader. Ab, jag hoppas han
inte dr alltfor gammal och gaggig. Jag onskar ait jag
var sd gaggig, da skulle ingen krdva att jag loste det
hdr problemet.

GUNTHER ANGSCHT

Milde tid, den hir mannen kinner jag till. Han bor
nere pd bergssidan, en hemsk man som skriker och
gormar och som ingen vill veta av. Typiskt att han
skulle komma hit! Tdank om han dr arg pd mig? Men,
tank om han vill bjidlpa till? Han dr ju stor och stark!
Och han kan bergen!

FRITZMUT NAPFKOTTEN

En ldrd man, som bar kommit hit. Vilken otrolig tur.
Han kanske forstr nigot av den bir historien. Ab,
om han bara ville stanna och hjalpa till. Han madste
ju kunna hjilpa till, han bar ju list bocker ju. Ab jag
onskar att han var borgmadstare och inte jag! Just nu,

i alla fall!

(de(lﬂ OIIZ goppenﬁ&uséﬁ)c%an @
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Gottfried dr en Overviktig person, vars stora
kroppshydda utgors av inga muskler. Han dr ganska
svag (men tung), inte sa uthdllig och med en stindigt
vacklande hilsa. Han ar en vidn av ordning, med ett
ordningssinne och en god organisatorisk formaga, men
hans forkarlek till bekvimlighet och hans ansvarsskrack
forstor ofta hans goda sidor.

Klattra Usel

Karisma Inte s& overtygande
Folkkiannedom Ganska bra

Latsas (vara god ledare)  Skrattretande

Koncentration Bra, om han far vara ifred
Beritta Bra, men bara déliga nyheter
Brottas Tung men ingen talang
Simma Nix

Smyga Nej du

Diplomati Ganska bra

Ledarskap Njaaa

Administration Mycket bra

Slass Inge bra

Sjalvfortroende: Uselt

UTRUSTNING

Gottfried har pa sig en ling kappa, med flera lager
ulltréjor och underbyxor, ldga laderstovlar, en hatt med
en fjader i, halsduk och tjocka vantar. I en skinnpung
har han en god summa penningar. I en ryggsdack har
han packat ned lite kott och vin, men alltfor lite (pd
grund av att viskan blev for tung annars). Diri ligger
ocksd en bunt papper, blick och ett par fjaderpennor,
samt nagra stearinljus. I det tunna ldderbaltet hinger
en liten ceremoniell dolk, rikt utsmyckad och hittills
bara anvind som brevkniv. Runt halsen hinger hans
borgmaistaremblem i guld och pa hinderna sitter feta
ringar. Han har ocksd en nyckelknippa med nycklar till
radhuset, klocktornet och sitt eget hus.
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GUNTHER ANGSCHT

Babh, vider hit och ovdder dit! Ingen har vdl dott av lite regn, lite laviner, lite snéftorm. Och, fom
min gamle far fa, det fom inte dodar, det hirdar! Tiank pd det ni! Barnrumpor och kirringar; det
dr vad de dr ddir uppe i byn. Ingen tdga! Ingen glod!

—-0-@-o-guu

unther Angscht 4r en stor, svartbuskig

man med tjockt skigg, glodande 6gon och

sammanbitna kikar. Han saknar tre tinder
i sin mun, vilket gor att han ldspar rejalt. Han har
ocksd en serie drr i ansiktet och pd kroppen. Pa
vanster hand saknar han lillfingret. Han har haft ett
hért liv, fran den dag han foddes.

Hans far var Heinrich Angscht, en likaledes
stor man, med bullrande rost, kraftiga ndavar och
ett brett liderbalte. Gilinther vixte upp och fick
dagligen stryk av sin vise far, som genom mainga
ar i bergen ldrt sig att for att overleva livet maste
man bli hardare dn berggrunden. Man méste hirda
sig! Alla som bodde pa garden fick stryk; Guinther,
Gunthers mor, Gunthers hund och alla andra djur.
Minga besokare pd girden fick ocksa stryk. Denna
brutalitet bottnade givetvis inte i ndgon ondska, som
folket i byn Goppenhaus pastod, utan helt enkelt i
kirlek. Heinrich ville lira sin son allt om livet!

Gunther forstod tidigt visheten i denna
uppfostran och har anammat den helt och haillet.
Saledes slar han sin fru, sina djur och om han hade
barn skulle han sl& dem ocksd. Han avskyr folket i

byn Goppenhaus for deras bekviama livsstil. Giinther
tror inte pa genvigar, han anser att man alltid maste
utsitta sig for provningar om de inte infinner sig
sjalva. Han gor alltid allting svarare dn det behover
vara, kimpar envist med onodiga saker. Han klagar
aldrig 6ver nagonting, han uthiardar! Han ler aldrig,
visar aldrig tecken pa uppskattning, dr aldrig vanlig
eller artig mot nigon eller ndgot. Han dr bara nojd
om han inte ar nojd!

Ingen i byn besoker honom numera, och Guinther
tar ensamheten som en provning. Han bor ndgra
kilometer under Goppenhaus pa en gard som har det
erkant samsta laget i Alperna. Det dr den Angschtska
familjegarden, och pa gardsplanen ligger Giinthers
fader begravda i stenhillarna.

Gunther har lange plagats av det vackra vadret
som berodde pa den magiska klockan i Goppenhaus,
och nir stormen brot ut hiromnatten gladdes han.
Men hans fru klagade och bad honom dka till
Goppenhaus och se om det vackra viadret inte gick
att aterfd. Han gav henne givetvis stryk, men sedan
insdg han att det skulle vara enklare att stanna
hemma in att ge sig ivig. Siledes packade han sin
ryggsack alldeles for tung, stoppade
sten i kdngorna och gav sig ivdg nir

vadret var som virst. Slutligen nadde
han Goppenhaus via de varsta stigarna
och begav sig till borgmastarens hus.

Gunther 4r stark och tung, talar
hogt och nagot lispande. Han dr av
en mycket brutal natur, men han slar
bara dem han tycker om. De Ovriga
far utstd blott hans vassa tunga. Han
ar bossig, tar girna kommandot och
utsitter sina efterfoljare for alla sorters
umbaranden. Sig sjalv utsatter han for
det virsta. Han ser alltid sur ut, och ju
battre saker gér, desto surare blir han.
Far han ett vredesutbrott brukar det
som regel gd ut 6ver honom sjilv. Han
ar extremt envis, ofattbart uthallig, kan
uthirda kold, hetta, hunger och dngest.
Trots allt har han en god hilsa, dven
om han tycker om att vara sjuk.

Gunther 4r en duglig bergsman,
som kan det hir med laviner, jakt,
stigfinnande ~ och  bergsbestigning.
Darfor kan han vilja de svaraste
vigarna, den magraste fodan och de
mest svarkldttrade branterna.
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GOTTFRIED AFFELTRANGEN

Borgmidstaren i Goppenbaus! Och den storsta mesen
i Alperna. Fet, gndllig, spak! Han dr en plaga bara
att vara i samma rum med. Perfekt! Jag ska minsann
sdtta rotation pd dodkottet dar, visa honom hur vi
riktiga man lever! Kdring, det dr vad han dr!

HOLGER GESCHRUSSENHAUS

Gammal man gor sd gott han kan, brukar det heta.
Men den har senile dldringen har ju bara suttit pd sin
slappa hdck i 6ver en mansdlder. Borde ha dott for
evigheter sedan. Nd, det dr aldrig for sent att ldra en
miinniska det hir med att leva. Alder spelar ingen
roll! Dor han sd har han nog fortjanat det!

FRITZMUT NAPFKOTTEN

Och vad ar det hir da¢ En bibliotekarie minsann!
Som kan ldsa och skriva! Och vem behbver kunna
det? Jag kan inte ldsa och skriva, och mar jag samre
for det? Nej, just det! Vad dr detta? Finns det inte en
enda rejdl karl kvar bdr i virlden? Blek, lat, bekvim!
Nd, det har blir ingen stilla dag i ldsesalen, herr
Fritzmut, nej minsann!!!

(de(lﬂ OIIZ goppenﬁ&uséﬁ)c%an @
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Giinther ar stor och mycket stark, med gigantisk
benstomme. Han tdl fasansfullt mycket stryk efter
lang och hard traning, och han bryr sig inte om smarta
namnvart. Han 4r uthdllig, med god kondition och en
bra hilsa. Han ir inte helt klipsk, faktiskt riktigt trog,
men enormt envis och bestimd. Han utstralar brutalitet
och annalkande fara. Han ir tung och osmidig, ror sig
obevekligt men ldngsamt.

Empati Ingen alls

Viderkinsla Kan ldsa vider i bergen vil
Bergsbestigning Duktig

Balans Sadar

Karisma Foga

Charmera Absolut inte

Bergsliv Klarar sig bra

Beritta Visdomsord fran fadern, ofta
Brottas Som en bjérn

Simma Nej

Smyga Nej

Skrammas Duktig

Ledarskap Terror

Slass Brutal

Enligt Gunther, enormt.
Enligt Freud, uselt

Sjalvfortroende:

UTRUSTNING

Gunther har grova, tjocka och stryktdliga klider av ull
och skinn, grova liderkingor och en sliten liderhatt.
Han har ocksé ett brett bilte som han drvt av sin far
och som slagit hans familj i flera generationer. Han har
en ryggsick fylld med alltfor mycket; brod, kott, ost,
vin, vatten, sten. I kidngorna har han stoppat smd vassa
stenar. I handen har han en grov tristav. Han har ocksé
ett par ullvantar, rep och krokar, en tjock fill och annat
som kan tinkas vara bra att ha i bergen.
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HOLGER GESCHRUSSENHAUS

?Va, vaaa? Vasa? Klockan? Vilken klocka, jasd jaba, DEN klockan. Vasa, trasig?¢ DEN klockan?
Trasig? Jasd, jaba, nehej, det dr den vdl inte? Inte DEN klockan? Jasd, det dr den? Oj da! Det var
vdrst! Dd far vi vdl forsoka laga den da!”

—-0-@-o-

yn  Goppenhaus grundades av Conrad
BGeschruKenhauS, en urmakare som kunde lite

trollkonster. Han byggde en magisk klocka
som kunde reglera viderleken pa den stormiga
bergstoppen Uschwerstock. Nir han dog hade manga
flyttat till toppen, och byn var grundad.

Holger dr dttling i rakt nedstigande led till
Conrad, och han ar ocksi den siste i sin slikt.
Holger har uppnitt en alder av mycket gammal,
namligen dldst i hela byn. Trots detta dr han vid
god vigor, tack vare ett hemligt recept som hans
mamma lirde honom. Han har borjat se daligt,
hor simre och han ror sig langsamt och vingligt,
pratar osammanhingande. Men annars har han
gott om energi, ar mycket uthallig och trots att det
inte framgar, har han ett ganska klart sinne med ett
skarpt intellekt. Han har dock insett att det dr battre
om folk tror att han borjar bli senil, sd han beter sig
som den virrige senile gamling han borde vara.

Holger har list sin forfader Conrads dagbocker
och snappat upp en hel del om dennes trolldom,
dven om han aldrig omsatt det hela i praktiken. Hans
passion har alltid varit klockor, punktlighet och tid.
Han har manga teorier om vad tid egentligen dr,
och han kan sitta i timmar och filosofera over detta
amne. Han har drvt ndgra magiska foremal efter
Conrad, men det var lingesedan
han anviant dem och han minns
inte riktigt vad de var bra for
langre.

Holger ar en lang och
mager gubbe, helt flintskallig
och praktiskt taget tandlos.
Hans hud 4r skrynklig men
hans ogon gnistrar annu. Han
ar talmodig och artig mot alla,
men har foga tilamod med
folk som stressar och gormar.
Han tycker att folk ska ha
respekt for adldre folk. Holger
tycker dessutom om sig sjdlv
mycket, och hyser kanske en
Overtro pd sin egen formaga.

Och nu har klockan gatt
sonder. Detta listade Holger
ut redan samma natt som
stormen brakade loss over
Goppenhaus. Han har vildigt
svart att tro att den skulle
ha gitt sonder av sig sjily,
utan han ir ganska siker pa

att ndgon haft sonder den med vilje. Han packade
ihop sina pinaler med en ging och vintade pa att
borgmastaren skulle kalla pd honom. Och mycket
riktigt, nagra dagar senare kom budet, och Holger
haltade ividg genom snodrivorna mot radhuset.

OM GOPPENHAUSKLOCKAN

Genom Conrads gamla bocker har Holger lirt sig
Goppenhausklockans hemlighet, som ingen annan
i hela virlden kanner till. Conrad skapade i sina
dagar tvd magiska dockor, den ena under sommarens
vackraste dagar och den andra under vinterns mest
stormiga. Den forsta kallade han Gumman och
den andra Gubben. Sedan sammanforde han de
tu, och deras karleksfulla symbios resulterade i en
perfekt balanserad viderlek. Darefter satte han in
de tu i en magisk klocka som befiste deras harmoni
tidsmassigt. Klockan ldt han bygga in i ett hogt torn
och simsalabim; Goppenhausklockan var skapad.
Vad som nu ar fel pd klockan kan bara gissas, men
Holger antar att det har med de tva att gora. Likval
har han bestamt sig for att ingen annan ska fa veta
klockans hemlighet.

OM HOLGERS
FORTROLLADE PRYLAR

Styrketdren: 1 princip inte magisk,
men vildigt bra. En stark dryck
som ger Holger hans ungdoms
vigor ater. Nar han dricker den
blir han starkare, lederna lite
mjukare, andningen lite littare
och sinnena lite skarpare.
Conrads Gok: En magisk gok
i trd. Det dr en otroligt klipsk
liten fagel som har formdgan att
prata. Den kan bara vickas om
man slar pa en liten gong-gong
som Holger har pa sig.
Vickarklockan: En smart
uppfinning som, om man
stiller den bredvid sig ndr man
sover, alltid ringer nar man
behover vakna.
Tidsmadtaren: Ett litet fickur
som visar hur ldng tid det tar
att komma till en viss punkt
en viss vig.
Uppvridaren: En fantastisk
pryl som, om man stoppar




in den i ett hal och vrider runt ndgra varv, far saken

i frdga att ’borja fungera’. Om man exempelvis
stoppar in den i ett nyckelhal, brukar ldset ga upp.
Stoppar man in den i en nasa, paverkar det alltsd inte
personen, utan nasan.

OM DE ANDRA | SALLSKAPET

GOTTFRIED AFFELTRANGEN

Borgmadstaren i Goppenhaus. Ja, ja, en omklig berre
om sanningen ska fram. Har vdl inget att gora i
rddhuset egentligen. Klart han behover min hjilp,
han som inte kan ta ndgra egna beslut. Nej, jag
sdger som det dr, det borde nog vart jag som var
borgmdstare i den hir byn.

GUNTHER ANGSCHT

Jaha, bar bar vi den 6kdande herr Angscht som sldr
sin fru och sina djur. En snolavin pd tvd ben, skulle
man kunna sdaga. Och jag vet nog vad han tycker

om mig, gamle man. Nd, jag har ett par trumfkort i
fickan. Kanske kan jag visa honom att dn dr det kraft
kvar i gubben.

FRITZMUT NAPFKOTTEN

En ldrd man, som det heter. Har ldst mycket, sdgs
det. Jo minsann, men vad har han for intresse av den
hér historien? Kan vara modan vart att hdlla ett 6ga
pd herr Napfkotten. Jag ska nog spela lite extra senil
infor honom, man vet aldrig, det brukar vara nyttigt.

(de(lﬂ OIIZ goppenﬁ&uséﬁ)c%an @
EGENSKAPER

Holger 4r gammal, och det médrks. Hans styrka ar inte
var den en gang var, han ror sig ldangsamt och négot stelt.
Han dr kiand for sin gaggighet, men i sjilva verket ar han
helt klar i hjarnan. Han ar en klipsk man, med manga
hemligheter. Ingen i byn tycker illa om honom, han har
ett sitt som gar hem. Dessutom orkar han med mycket
mer 4n han ger sken av, tack vare sin mors dekokt.

Takttagelseformaga Ser daligt, hor daligt, men
skarp anda

Alkemi Otrinad, men har de
teoretiska kunskaperna

Klattra Ladangsamt

Simma Nej

Karisma Mysig gubbe

Charmera Bra

Folkkidnnedom Bra

Latsas (vara gaggig) Mycket bra

Koncentration Bra

Beritta Om den gamla goda tiden

Fingerfardighet Otroligt siker

Smyga Sadir

Urmakeri Mistare

Sjalvfortroende Trygg

UTRUSTNING

Holger klar sig i vardagliga klader, praktiska men inte
praliga. Han har stovlar, en kappa, trojor och byxor av
ull och en tjock mossa. I handen har han en antik kapp,
smal men robust med stalknopp. I en skinnviska har han
en komplett samling redskap for urmakeri, och nu har
han dessutom stoppat i ndgra bitar brod, en liten pung
silverpenningar och en butelj med moderns specialbrygd.
I kappfickorna har han de olika klockor han drvt av
Conrad, och i en liten liderpdse ligger den lilla gong-
gongen och den magiska goken. I en kedja runt halsen
hanger den magiska uppvridaren.




