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Forord .
I det gatfulla Mythic Europe har magin alltid varit vetenskapens Dk s el
har méinniskan i stort sett kunnat gora vad som helst, medan vetenskap

fysiologiska hinder. Var episod handlar just om vetenskapens begransmﬁgﬂf;e
(sjuka?) forsok till att uppfylla sina otaliga vita drommar, genom att g& mo
alldeles prigel. Mahinda att ménga projekt aldrig blir annat an anteck'mngar ocC
flesta) krivt minga minniskoliv och brutna ben, men allt har ju ett pris.

Historia ., -
Nagonstans bland stans Biskayabuktens valdiga vattenmassor placerade var Gud en liten

klippé i sjdlva begynnelsen av skapelsen. 1 manga mansaldrar var denna k.'irga Elats helt
obeflickad av ménniskofot. Men en stormig natt ar 1096 bar det sig inte battre an att en ung

Merinita magiker och hans sillskap tog 6n i besittning. I Ferscius (vilket var denne )
f5runderlige magikers namn) sallskap ingick tva sél- (ha! ha!) samma individer, vilka pastod
sig tillhora huset Verditius. Forutom dessa tva "begavade” herrar ingick aven ett par
foljeslagare, samt en saftig (manga kvinnor (ha! ha!)) skara slavar. De flesta av dessa
f5ljeslagare och slavar bar ganska bleka personligheter och har inte varit nagra som ba:tytt
speciellt mycket for ons historia. Dock bland denna gria massa fanns en inovativ spoling, som
full- (ha! ha!) komligt kokade 6ver av idéer och inte riktigt var som vi andra i huvudet. Han
var fruktansvirt malmedveten och tjatade som tolvaring till sig en plats pa magikernas bét.
Redan vid denna tid var han noga med att bli titulerad pa ett speciellt satt, nimligen "Doktor
Scheidbunkel”. Alla som glémde ”doktor” var han noga med att komma ihag, for att kunna ge
dem en otroligt butter (inte smorig (ha! ha!)) och nedvirderande blick nésta gang de mattes.

Nivil, anledningen till att de strandade pa just den hér On, dr vél ganska slumpmadssig. Hela
foretaget hade borjat, da de tre magikerna hade blivit anklagade for att de flertalet ganger,
hade utfort experiment pa befolkningen i en liten by i norra Italien, vilket blivit véldigt
uppmarksammat av kyrkan. Experimenten i sig var ganska oskyldiga, och om de skott dem pa
ett mer subtilt sitt, kanske de aldrig hade behovt fly. Ett utav dessa forsok som vackt storst
uppmérksambhet, var nir den gode Ferscius forsokt forvandla den hederlige och hart slitande
familjefadern Antonio till en fearie. Genom att plantera in Herbam- och Vimvis 1 stackars
Antonios mer vitala delar, samt att tvinga honom att dricka en massa hemliga dekokter, blev
f6ljden att underliga vixter borjade vdxa pa Antonios favorit pissestallen och att fru nedkom
med en son, som hade potatisndsa och grona fingrar. Dessutom borjade Antonios kansliga
organ mer och mer anta formen av frodig kaktus (nu blommar 16ken (ha! ha!)).

Tillslut var magikerna tvungna att samla ihop sina viktigaste pinaler och satsa sina samlade
besparingar, pﬁ att leta upp en ny plats att husera ;pﬁ. Efter en '15ng._9'ch modosam resa, kom de
tillslut fram till den lilla &, som for den narmaste tiden skulle bli deras hemvist.

Allt gick nu valdigt fort, covenantet inreddes snabbt i de naturliga halrum ,som hade bildats i
klipporna och fick namnet "Waterworld” (med Kevin Covenant i spetsen (ha! ha! ha!)).
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ge det en manniskovénlig miljo, och férutom magikernas insatts J te” dven slavarna till

att resa tornet och avverka en del av 6ns trad, f a diverse mébler.
Under ett halvt ar uppréttades covenantet e afhra fspient
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n ansenlig mangd Mentemvis._Sum
ed storsta sannolikhet lett

fiskdgg var inte bara en delikatess, utan inneholl dven € o
fotnot kan nimnas, att magikernas groteska skovling av dessa, har

A abbare och
' tt uppriitta covenanten, sa blev dess undergang annu sn .
o Vis, som orsakade det. VIS- (ha! ha!) st, hade det inte

till att arten dr utrotad idag.

ironiskt nog var det magikernas guld, . | hade byggat den
it £6 j heidbunkel... Ursikta!! DOKTOR Scheidbunkel hade bygs
varit for att den kreative Schel 14 katastrof, som med

I6mska orgeln, s& hade det hela kanske inte urartat till den eno

stormsteg gick on till motes. ’ .
Fér att gora en ldng historia kort, 1 alla fall ganska kort, sa kan man beskriva

hindelseférloppet ungefar sa hér: |
Ar 1103 gav sig dr. Scheidbunkel ut for att skaffa materia

orgel. Han vandrade ut pd 6n och begrundade noggrant varje trad och mﬁr!_(t.e ansvarsfulilt ut
de som f6ll i hans tycke. De flesta triden, som fick “dran” att bara hans mirke, var han inte

speciellt n6jd med, men tog dem @nda bara for att fa ihop tillrdckligt. En gassande sommm:dag
hinde dock nigot ovintat, som kom att paverka projektets utgdng. Han hade néstan kant sig
firdig med sin expedition, och medan han planlést irrade omkring sé sdg han plotsligt tradet
framfor sig. Det stod dir ensamt pa en kulle, och bredde ut sig majestétiskt 1 det starka
solskenet. Med ett ansikte drypande av svett, foll han euforiskt pa knd framfor den enorma
eken (OBS! inte Andreas (ha! ha!)), som kallade p& honom. Hogt borjade han lovorda denna
imponerande planta och nir han vaknade ur sitt trans, sa skyndade han for att hdmta verktyg.
Till saken hor att detta trid, vilket blev doktorns virke (vem fan uppfann slédrickarn (ha!
ha!)), inneh6ll astronomiska mangder Mentemvis. Givetvis visste han inte ndgonting om det,

| till sitt nya projekt, en gigantisk

utan lat sig fortrollas av den nyckfulla gronsaken.
Dag som natt slet den hanférde mannen och efter ungefir 62 dygn, 14 timmar, 43.5 sekunder

och en sjuhelsikes massa svordomar, stod det episka instrumentet fardigt i all sin morka prakt.

Vordnadsfullt smekte doktorn de gigantiska trapiporna, med en nyforalskads fascinering.
Sakta, sakta gled fingrarna mot den dunkelt upplyst klaviaturen. Milt och nistan franvarande
lat han handen, utan att pressa ner nagon, svepa over tangenterna. En néstan pligsam tystnad

radde vid det 6gonblicket Gver hela 6n. Precis som virlden stannade upp och kippade efter
andan fore ett handlGst fall genom Universum och dér... bakom orgeln satt han, 6det, som

skulle puffa till vdrlden skoningsldst fran sin trygga avsatts for att falla.
I vad som nu kan uppfattas som en evighet befann sig on i detta 6desmittade limbo och s&. ..

Plotsligt slogs verklighetens ndve mot den vralande orgeln. I kakofoni av 6ronbedévande
missljud skred som en obarmhirtig dodsédngel Sver omgivningen, inget levande undgick att
forskréckas, nér vansinnets tonarter penetrerade deras éronhilor och slet tag i fornuftets
ankare, med sadan kraft som till och med skulle fatt sjilvaste sankte Pir (Jorwén (ha! ha!)) att

slanga nyckeln till pérleporten i ndgon djup insjo.
Katastrofen var nu ett faktum, magikerna vred sig i smérta och snubblade hals éver huvud ut

ur sir}a. sanctu.m, fOr att snabbast méojligt forflytta sina lekamen fran oroskallan, De tva
;/erdltlusn}ag:kema stortade sig sjédlva i havet, medan alltjdmt doktorn harvade vidare pa sitt
omedagsintermesso. Ferscius rusade si fort benen kunde béira honom ned till stranden och

inledde en lang simtur.
Ferscius flykt blev dock ej s4 lang. Utanfér 6n lurade en vilsen kaskelot i djupet och

paverkad av orgelns fortrollning vixte lustarna i dess kropp. Kirleksfullt och leklystet inledde

nan sin parningsdans med den fortvivlade och vettskrimde magikern. Ndgra smaskiga detalje
{]fairkz:gtjcf?#rtt'aa'ltf gat::;pa, E t?f 'amnar det helt upp till de mer mérka delarna av er fantas -
ortaja all det skulle behovas gigantiska mangder elteip for att masikern

0 . e 2 e 2 l .
nagonsin skulle kunna forma sin avforing till en kory igen_g e gk
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’ : . h var bildades oll _
On blev nu en produkt av orgelns vansinne och hér oc el 51l genast i

slavar och foljeslagare som foljt med. Epo PR d allt brot
och man kan séga att 6n blev ett universum 1 S1g.
samman och bendmner den ”Skapelsen”.
Detta dr nu skadeplatsen for aventyret som
mentala hilsan inte lingre existerar, utan allt

valdigt underligt satt.

iltar”. En plats dér den

i jra fyra "hj o
vantar vara 1y erar pa ett

levande styrs av fixa ideer och ag

Inledning

Anledningen till att karaktdrerna ar har kommit till 6n, dr att de alla har varit pfa.ss?gerare pa
samma skuta, vilken under en storm och drivit kraftigt ur kurs. Efter halvdags lon_lost
kdmpande mot védrets makter, sa forliste den lilla skutan med man och allt (obs! m_te Herr
S16jd). De enda &verlevande 4r just RP:na, vilka har klamrat sig fast pa en halvtaskigt byggd
flotte och medvetslésa drivit i land p& 6n. Dir borjar nu denna sinnessjuka fars, med att
VRAP (se nedan) strax tar karaktirerna i sitt vald.

En snabb synopsis
Karaktirerna skall forst bli vinner med VRAP, vilka kan beritta en del intressant fakta.
Sedan dr den ganska fritt vad som kan hinda, beroende pé vart spelarna beger sig. Dock skall

de inse att de méste ta sig fran 6n pa nagot sitt, vilket visar sig endast ga genom att forst traffa

Rollo och av honom fir reda pa att de maste ha en bruksanvisning till Konrad och en nyckel

till den samma. Bruksanvisningen ir helt borta och de inser till slut att de far lov att klara sig
utan den och vad nyckeln betriiffar, si maste de ta sig dr. Schneidbunkel och testa ndgon utav
hans uppfinningar for att fa den. Om spelarna redan har varit hos honom och han har blivit
ivdg buren (se nedan), sa finns han i sitt arbetsrum hogst uppe i kdrntornet. Dessutom maste
de ga igenom en rafflande omgang av "fangarna pa covenantet”, for att fa tag i det
levitationsgryn, som krévs for att fa plankpippin att flyga. LYCKA TILL!

Om ni inte forstod ett ord av denna synopsis, sa lds vidare for att na upplysthet. Vaga dock
inte stilla nagra vettiga fragor under spelledargenomgangen, men kom gidrna med nagra helt
irrelevanta synpunkter pa t.ex. apors sexualliv kontra tidig palssomnad i1 norra Algeriet.

Feskekyrkan

De som sokte sina vidgar ner mot havet efter skapelsen, bildade snart ett séllskap i form av en

religids sekt. Denna bygger pa de "uppenbarelser” som en graharig slav, som kallas for
“profeten” eller "Oversteprasten” hade. Vad han egentligen heter dr det ingen som vet, vilket

ar gemensamt for alla medlemmar i kyrkan. De har inga namn, utan bara titlar. Detta fenomen

har dock vissa begriansningar, vilka ar 16sta med ett nummersystem. Saken 4r den att om tva

eller fler personer innehar titel/namn, sa tilldelas de ett nummer efter (ex. Pristen 2, Tjinaren

4). Dessutom férekommer dubbelnamn, som

exempelvis Spanaren Tjdnaren 2. I vissa extrema

fall kan en person fa vildigt mdnga namn vilket anses vara en-orm-t (ha! ha!) prestigefylit.
. Folket som tillhor feskekyrkan bor i och omkring kyrkan eller ar ute pa uppdrag av
oversteprasten. Uppdragen kan vara allt ifrén att spana efter Bobo (deras gud heter sa) till
mission och skélputsning.

Sjélva feskekyrkan (nr. 4 pa kartan) #r en stor T-formad slattig trdbyggnad, som de

inneboende fanatikerna skruvat ihop av gamla solstolar. Kring denna heliga katedral ligger tvé

mindre byggnader, vilka tjanar som bostider, samt ett tamligen hogt tritorn, i vilket det

hénger ett rostigt ankare (Ringaren 4 Soldaten 2 Grodslukaren 3 Fiskluktaren 1 sldr pa denna
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rader bankar

av det allra heligaste pa on bestar av etlt( par i
: d vred pa (ett kassaskap, SO _
oo R en porrtidning).

finner de ett sexpack folkol och '
et” och en timligen rund

h minsklighetens frélsare

niir det vankas missa). Innerdomet

och lingst fram ett altare, gjort av en mystis

spelarna gissar ritt kombination (848007y) sa ! . ack
Vidare s4 krons hirligheten av en malning forestillande "Bobo 1 nat

skal innehallande en styck brax (f.d. Byfanen, numera Bobos son oc

se Mist of Change)). | ;
| X varmt mottagande, de spanare som har sett karaktarerna

Nir spelarna dyker upp fér de ett . ; :
driva i land, har rapporterat detta till sektens sverhuvud (Profeten 1 Oversteprasten
Priisten 1 Skomakaren 2 Braxtolkaren 1 Hjdlmbéraren 1 Nisviftaren 4 Mustaschviktaren 1
till att vara Bobos utsdnda. Profeten 1

Bingohataren 2 Spokskitaren 1), som har tolkat dessa s
Overstepristen 1 Pristen 1 Skomakaren 2 Braxtolkaren 1 Hjidlmbéraren 1 Nésviftaren 4

Mustaschviktaren 1 Bingohataren 2 Spokskitaren 1 kommer att ta emot karaktarerna m(?d
6ppna armar (inte fenor (ha! ha!)) och forklara for dem hur skont det 4r, att Bobo har skickat

ett gang Puckon (dnglar), for att himta den vederstyggliga Koko (ubdten), sa att den sista
striden kan intriffa (Armarikon) (det dr faktiskt ganska synd om dem (ha! ha!)). Profeten 1
Overstepristen 1 Pristen 1 Skomakaren 2 Braxtolkaren 1 Hjalmbararen 1 Nasviftaren 4
Mustaschviktaren 1 Bingohataren 2 Spokskitaren 1 kommer nu att fosa in spelarna 1 sin rotna
kyrka, dir anhingarna fanatiskt massar "Puckon! Puckon!”, och tidigare nimnda person (vi
har ont om papper (ha! ha!)), kommer att vélsigna Puckona (karaktarerna (ha! ha!)) genom att
daska en brax i nyllet pa dem, s4 att en otrevlig feskdoft infinner sig. Undantag: Lady Lufsen,

vars svullna och svettiga skrev redan luktar tillrdckligt av fesk, vilket Profeten 1
Overstepristen 1 Prasten 1 Skomakaren 2 Braxtolkaren 1 Hjdlmbéraren 1 Nésviftaren 4

Mustaschviktaren 1 Bingohataren 2 Spokskitaren 1 kommer att uttrycka med férvaning (han
kommer tolka henne som Arkepucko 1). Efter braxdaskningen kommer den del av ritualen,

dir Profeten 1 Overstepristen 1 Pristen 1 Skomakaren 2 Braxtolkaren 1 Hjidlmbaéraren 1
Nasviftaren 4 Mustaschvéktaren 1 Bingohataren 2 Spokskitaren 1 (inte von Ulm (ho! hé! (ha!
ha!))) drar pa den legendariska, av dr. Schneidbunkel 1 konstruerade ”Bobo-samtalar-
hjdlmen”, vilken bestar av en stortkruka tillverkad av plankor och tva snickskal 6ver 6ronen,
och med en trd parabol hogst upp, och att ha utbrustit "I summon thee! Oh, mighty Bobo!”, sa

fortdljer han f6ljande létt sjungande:
™
NN

- "I Medelhavet sardiner simmar. Apu! Apu!
Sa han har korv i sitt akvarium. Mu! Mu!”

Han fortsatter och pekar pa dem
50000k... den Bobo av tra... i slutstriden tvingas den Koko pa knd... fér den hit... eller dit

Ohh... undervattnet valdigt distra... ' 3 3 Nia_n
dlads bl e Bop e Cistede tastiag, mena, 6., dekta St Biohos yilin il SSER
g 0o gillar kiwl... vi fa makaroni... till var plastikoperationi...”
an ltllgnar ner sig och pekar pa dorren och brélar ”Brax Vobiscum!” "GA1”
Det Overstepristen vill, 4 ° > Samt tyckee G
PN g tt, Bar I:tt sll(:selama skall leta upp ubaten doktor Scheidbunkel byggt och
» 101 alt Bobo skall kunna méta denna i en helj '
sl i g strid. Det
::1;1:10;21 fadtiﬁa fall ar att Puckona '(spelama (hi! hi! (ho! ho! (h6! ho! (ha! hZ?TTlﬁzm::'er -
7 610 take me away ha! ha! hi! hi! ho! ho! (ha! ha! ha! ha! ha!))))))) bl" b l--y X
ag._ ahse pa nar Koko blir besegrad (sénder nuppad av Bobo) . P PR SR
orhoppningsvis s lyder spelarna Profeten 1 () e
g a8 versteprasten 1 Pri
?;;xkf;c:ilgen i HJl?llmbararen 1 Nésviftaren 4 Mustaschviktaren 1 gsitle;oll'nastla(rimazkaren :
en 1 och lamnar feskekyrkan bakom sig. O idi 1
vigrar limn j 5 g- Um de tidigare har verkat hotfi
of gCrh g deri trevliga kyrkan, sé stimplas de som Kokos utsénd ; thf-l A e
ange fOr prévning. nda och slépas 1vag till Mist
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Profetens uppenbarelser . profeten 1 Qvers &
kulle bli Pro hvakta[ﬁ
d med skapelsen var den som 5 i MustascC : vil av
i : 4lmbéraren 1 Naswﬂaﬁ]mtian fick bevitind dar var
e

et. Skadespe =
nt religiost.
n var svaltt,

Skomakaren 2 Braxtolkaren 1 HJ
Bingohataren 2 Spokskitaren 1 ne
den mer sillsamma sorten och fOr
Vidret den dagen var lika katastrofalt som

grym. Starka vindar ifrdn havet slet skoningsl
landskapet upp av miktiga blixtar fran den orosfyllda skyn. .
naturlagar och lika kaotiska onaturliga orgellagar. Ute l'}l.-?nd de stz
Han hade tidigare varl

vattenmassorna dok plotsligt hans gud upp. a9
' ilfa ' tt den stora varelsen i havet, var dc
speciella tillfdlle visste han a de innehll pa honom. Varelsen var,

an stod pa stranden och lit havet kasta sitt skumman ;

:Jm ni kaEske redan listat ut, den forvirrade kaskelot som lekte med Fnersclus kIOI;E:- Dz;lnhade
beslutat sig for att stanna kvar vid 6n och nér den upptackte mannen paﬂstranden, _ ?V e
alldeles till sig och borjade géra en massa komplicerade konster och blésa luft hej vilt, V1 5
lit ndgot i stil med "Boooo! Boooo!”. Profeten 1 Oversteprasten 1 Prasten 1 Skomakaren
Braxtolkaren 1 Hjilmbiraren 1 Nisviftaren 4 Mustaschviktaren 1 Bingohataren 2 _
Spokskitaren 1 blev fruktansvirt hinford nir guden plotsligt talade till honom och med sitt
kroppssprak visade, att han var utvald till att grunda en férsamling.

Tillslut f611 han ihop av utmattning och vaknade nista soliga morgon och sade:
"Tack Bobo!”, varefter han begav sig ut for att bilda en forsamling till valguden Bobos ara.

re vid hav

honom blev det en ré .
hindelsen. Himmel

» hel
sst i allt den berorde GCh.
s On var ett inferno av k

sndigt rorliga
¢ katolik men vid detia
an hadanefter ville dyrka.

Motstandsrorelsen V.R.A.P.

Den befolkning av Faeries, som alltid har funnits pa 6n, vilka dnda fram till skapelsen levde
ett fridfullt och harmoniskt liv i nagot som de kallade “kollektivet”, har nu pa senare tid bytt

inriktning fran ett Vegetable-Rights-And-Peace-samhille till ett mer militant ”Vegetable-
Rights-And-War”, vilka bedriver en obarmhértig kamp mot de sinnessjuka manniskor, som

sedan en tid huserar pa on.
VRAPs ledare Schegg Bhevara har pa senare tid startat en offensiv, vilken har till syfte att

h@mnas de blasippor, som i borjan av konflikten blev statuerade som exempel for vad som

hidnder med blommor som sticker upp (ur jorden(he? he?)).
Bevipnade till tanderna bedriver dessa kortvuxna varelser (40cm), ett gerillakrig mot

overheten. De atta lowfaeris (might 10 (Schegg Bhevara 17)), som ingr i rorelsen och har nu
mer vigt sitt liv at kampen. De ér iklddda endast kamouflagebyxor, samt ndgon frén
huvudbonad (typ bandana, pannband eller kirringklut) och ér bestyckade med pilb&gar, knivar
av faerie-iron och granatépplen (biter man av stjélken, si exploderar dessa efter 5 sekunder i
ett moln av somngas (Staminaslag 9+)). Feariesarna ser ungefdr ut som sma goblins (stor
nésa, gra hy och spetsiga 6ron).

Precis nar RP:na kommer i land kommer de att bli tillfangatagna av VRAP. Dessa tror att
RP:na dr som alla andra ménniskor p4 den hér 6n (puckon). Men efter en stunds forhor av
karaktdrerna, sa inser de att RP:na ir nykomlingar till 6n och Schegg Bhevara berittar att om
karaktﬁ-rema vill fortsatta leva, s bor de fly innan orgeln ljuder nista gang. Han fér en
_n'ostalglsk blick och fortsitter med att beritta om skapelsen och lyckliga den tid som var

innan.
Numer dr VRAPs medlemmar nigra av de mer sansade individerna pa on, trots att faeries har

ett rykte om sig att vara tossiga s ter de sig normala gentemot ménniskosliktet pd on.



Om kar. planerar nigot som skulle ligga manniskorna i fatet, sa kan de fa hjalp och bli L2
medlemmar i VRAP. L4t girna VRAP dyka upp ett par génger under spelets gang och blanda

sig i for att kolla om RP:na fortfarande ar “normala”.

Byn

Byn (nummer 3) bestar av sexton hus av varierande storlek och kvalitet. Dessa &r rester av
vad som innan var slavarnas baracker och har nu p.g.a. bristfilliga underhall forfallit en aning.

I byn bor 48 personer, vilka ar mer eller mindre tossiga.
Det forsta spelarna kommer att se nir de nidrmar sig byn (forutsatt att de kommer fran

vigen), dr en trabur stdende ett stycke utanfér byn vaktad av tva vakter. I buren sitter 6ns enda
normala méanniska Ludvig, som blivit dit placerad av befolkningen 1 byn for att de anser
honom vara gravt sinnesforvirrad. Vakterna ar tvillingbroderna Oke och Eko, vilka troget
vaktar den vildigt "sinnessjuke” Ludvig. Oke ar den utav de tva som besitter talets gava,
medan Eko endast klarar av att hirma det som brodern héver ur sig. Det enda som ér sjukt

med Oke, dr att han bryter pa en dialekt, som ndrmast kan beskrivas som skanska.
RP:na kan om de finner det underhallande samtala med Ludvig, han kan da fértdlja ungefar

samma sak som VRAP (han dr V-RAPare sjilv (ho! ho!)). Vill de géra VRAP glada sa kan de
ju alltid forsoka frita honom, men Ludvig sjélv r sa till den milda grad uppgiven, att han

kommer sitta kvar pa platsen och vigra réra sig en meter.
Vil inne 1 byn kommer kar. att konfronteras med en mingd vridna individer (improvisera

nagra sjuka jdvlar). Efter en tids “samtalande” med diverse folk, si kommer de att bli att
hanvisade till "by-gnéllsten”. Denne ar helt 6vertygad om att han 4r en papegoja och sitter
darfor uppflugen pa en stor fdgelpinne. Han kommer att sitta och papegoja-sig, medan
karaktdrerna bombarderar honom med fragor. Med att papegoja-sig menar vi hirma, flaxa

omkring (ga och flaxa med armarna), samt gora ndgra gracitsa stortdykningar frin pinnen
med snoken fore, vilket hans svullna ansikte ("lillen” Eklund-nésa, stindig flasklidpp (nibb)

och total avsaknad av fjddring (he! he!) i kroppen) och prata kraxigt med upprepande fraser.
Om spelarna inte upptrédder pa ett vansinnigt sétt, s kommer gnillsten se till att de blir

skickade till byns hjarnskrynklare herr S16jd.
Herr S16jd kommer att gora psykologisk utvirdering av karaktirerna, eller i alla fall pabdrja

en. Herr S16jd 4r ndmligen lika kokt som resten av byborna. Herr S16jd ar inte riktigt klok.
Herr S16jd borjar ndmligen fanatiskt dunka sitt arma huvud allt vad han orkar i sitt saftiga
ekskrivbord, sa fort ndgon i hans omgivning skulle ndmna ordet ”och”. Nu ar det s& att Herr
S16jds dunkande sa pass hart och taktfast, att byns spelmén har tagit sin boning i Herr S16jds
enorma skrivbord och efter en liten stunds dunkande, s3 hoppar de kéckt fram ur intet och
spelar ett ackompanjemang till Herr S16jds bossanova-takt (det behdver inte nodvandigtvis
vara bossanova, utan ibland kan Herr Sl6jd stimma upp 1 en hérlig tango). For att framkalla
detta ndgorlunda sillsynta fenomen, s miste RP:na upprepade ganger sdga ordet "och”. En
gang framkallar bara ett par dunkningar. De tv4 kicka spelménnen med enorma tandkrims-
reklams-leenden har varsitt glittigt instrument (typ fl6jt och fela (dven den biste kan(ha!
ha!))) och har pa sig lustiga hattar. Vad som in hander, s kommer Herr S16jd s& smaningom

beordra (antingen verbalt eller genom morse) byborna att bygga en ny bur till de sjuka

(spelarna (ha! ha!)).
Forhoppningsvis sa mérker de detta, trots att Herr S16jd gor sitt livs konsert, och flyr fran

byn hals 6ver huvud. Om de skulle vara alldeles fér uppslukade av Herr S16jds skaparkonst,
e{ler pa annat satt stanna kvar i byn tills burarna ér klara, si kommer de att brutalt gora Ludwig
sallskap. Skulle detta hiinda s4 kan de, dels njuta av Herr SI6jd et tag till framdver och dels

bli befriade av VRAP foljande natt.
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Exempel pa vridna bybor de iir far och betar troget pa de gr
* Ett ging manniskor (4 st) dr fast beslutna om e
sldtterna utanfor byn. R 3 s trans
* En man som ir totalt dvertygad om att ménniskans medf} fF’fa it att ta sig fram pa.
kommer hinga efter RP:na och klaga och skra.tta %t deras fanig o e i
* En kvinna som sitter och siljer allskons skrdp vid byns brunn. S B Far viktig
rollpersonerna och proklamerar hogljutt sina varor. De_asiutﬂm etch ; arie mifiut : immen. For
information till dem. Denna kvinna har sextio personligheter, N ot mitt uppe i

att nimna nagra r hon bl.a. landhajsjdgare, pave, sierska, prott esr de dock inte
AR ; 1 'nfgnnatiﬂﬂ ar ae - :
en viktig titelmatch mot en av RP:na. Nagon vettig 1 [ aserkamera!, Soaka ner i

* En yngre bybo tror att han r en mystisk individ (som skriker 08!,
generation!, sla klattra! 0.s.v.).

pOft ar h'a‘ndema- Han

Mist of Change

P4 6ns centrala delar (inte vitala (hysteriskt ha! ha!)) hemsoker sedan skapelsen en mystisk

dimma (nummer 5). Den sprider sina slingrande armar runt omkring det som en gang var en
stdtlig ek. Det var denna ek som dr. Scheidbunkel férvandlade till pinnved och sedan byggde

tidigare ndmnda orgel av. Denna dimma ir inte vilken dimma som helst, utan besitter
formdégan att férvandla det som skulle snubbla in i den, till i stort sett vad som helst utom en
rod kanin.

Det var har som Byfénen rikade trilla in under en sen eftermiddag och utkommen som
sprattlande brax, blev han genast omhéndertagen och helgonforklarad av feskekyrkan. Nu mer
tillbringar han sin tid i den timligen runda skal, som stér vid altaret i feskekyrkan. Dar
bubblar han lite da och da, vilket tolkas hogaktningsfullt av Braxtolkaren 2 Byxlapparen 1

Nej-rostaren
23 Ja-rostaren 12 Vet-ej-aren 1.

-

In i dimman |
Om négon utav karaktirerna skulle bege sig in i dimman, s kommer de finna sig sjilva

aningen modifierade nir de kommer ut. Har ar en kick lista pa vad de kan tinkas bli. Har du
nﬁ‘ .. i; T . ., . i ' X | l

-.I;._}i:. YT f'F

"
-
™ 1 i - g :}. .If' p ) 4] 'I- ; T L ! a I|. ' ¥ 4 ,' - §
II'I A |I § :'-: gL I:' | i_"' i i | |-. AR ok 1‘..:1__ ol G w |. V. l'._‘i.-*\ 1'_}-1 ":'_ Iwir-‘ ) -.: o l; | ) g 3 1 | .. = i-
40 . Frs = g i . 1 v LF
rad ""7' e e = B S R e e R ==, (L} Lo o g Er i . -
vek fiir :"_'-.' - F,.—- =1 1 '1:'"---.: | [ Y I':-j y - :_:_ a1 saus | onw F. e ! ¥ i i .
SR LL -.'.-'.';'!- | --:[_5!_5' U ﬂ!‘,r] LI | !_*'.- | " ! E-.E'.- |“ | *: 11 Ur 1andanat o) - w a"l-i ' ii : -; 3 vy
= o - E = S e e e St Y ! R ., h * 1 " rr
o f - : j | -~ {
wr J -

a b il L PR e SR L

MaArsY ant
Ab-2ome ! 450
| r Wi 4 {Eiliﬂ

e

| b A
uttorda

» ! E | I ‘1 -' - .
e ) JA dlliad L . L
F 4 |_I -..u.....,. T e .‘.._"l. _ 3 £
'|I L . " i



™
Covenantet Waterworld
Likt magnifika torn (nummer 2) i en usel actionrulle, sa stricker sig Waterworlds tre illa

medfarna torn upp mot den sargade skyn. I Waterworlds mystiska doméner huserar ingen
annan in... sjilvaste doktor Schneidbunkel, vars intellekt inte kan beskrivas med de faniga ord

som vi dr nodgade att anvanda. Det ar helt enkelt abnormt, spannande, 6verraskande, choklad,
roligt, for att inte sédga godsel.
Hans utseende avspeglar en del av denna abnorma hjarnkapacitet och det fullkomligt lyser

galenskap och uppfinningsrikedom om denna spensligt byggda tyrol. Schniedbunkel ser ut
som ett tandlost kalkbrott. Ndgra strimmor av stripigt vitt har ticker hans 1 ovrigt kala hjassa.
Dessa ser mest ut som antenner pa en radiomast och fyller ibland en liknande funktion. Hans

6gon #r stora och avspeglar inte pa ndgot satt den intelligens som doljs bakom dem. Det enda
som ticker hans 1.68 linga lekamen &r ett par hurtiga lederhosen och ett muntra stovlar med
knatoffs.

Forutom doktorn befinner sig ett antal uppassare, uppfinningstestare, regelratta slavar, samt
forste Konrad flygare: Ino-ita-uto-shita, som har gjort processen kort med covenantets
bandagelager. For nirmare beskrivning av vad Konrad kan ténkas vara, sa lis Rollo & Co.

Sjdlva innanmitet av Waterworld upptas till storsta delen av mer eller mindre vridna
uppfinningar (ha! ha!) (se appendix). Den sal, som en gang var stora méteshallen, ér nu till
bristningsgrinsen fylld av den diaboliska... morka... hemska... gotiska... juicepressande orgel,
som en ging i veckan hjilper Herr S16jd och hans band med underhallningen. pung(t) (ho!
ho!)

I covenantets nedre regioner finns nedgangen till kallaren, som huseras av en rad underliga
kufar. Ex. Gunde Gok med anhang (fér mer information om Gunde ring 071-617858 eller las

kapitlet "Fangarna pa Covenantet”).
Nir karaktdrerna gor entré, sa gor dven doktorn (som kan komma(ha! ha!)) en kanske mer

dramatisk sadan. Han héller ndmligen pa att testa sin senaste uppfinning ”Den Doktor

Schneidbunkliska Auf Den Trappen Bequemlich Topfen Kopfen”, med inbyggt akvarie. Forst
hor de bara ett duns. Och sa ett till duns. Och sa dnnu ett duns. Sedan ett duns duns, foljt av ett




lnl.lt UPPEH ot !
sjitte duns ir ett luns). Nér det dunsats och lunsats I CIrk"‘f:n :;S pa det som faktiskt ar " Den :
beskrivna figur (obs! inte Herr S16jd!) i ndrmsta trappa, nT anfen Kopfen” och han fortsatter 11 \
Doktor Schneidbunkliska Auf Den Trappen Bequemlich 10p »Den Doktor :
|

beskrivning av

" a eﬂdix. o
b P(ibs! inte Herr S16jd)

Givetvis skryter
(obs! inte Herr

ffer they can’t

i ndrmsta logiskt riktiga vigg med ett brak. For ndrmare
Schneidbunkliska Auf Den Trappen Bequemlich Topfen Kopfen
Nu kommer den stora 6vertalningskampanjen, den bla slagne d‘:’kw_m
lovar dem en suverin 16n, mot att de testar hans "ofarliga” konstruktlﬂ'_ﬂer-
han vilt och brett om sin kreativa formaga och sina genialiska uppfinningar
S16jd). Troligtvis avbojer spelarna och dd kommer doktorn "Give them an O
refuse”. Blixtsnabbt sliter han fram ett avhugget hasthuvud och tycker:
- "Ich will er einen ergebjudung ni kénnten haben kan!” och med hasthuvudet, sa klubbar'han
nédrmsta individ (vilket kanske ir en liten sidlunge?) och genast strémmar en massa slavar in

och bér ivdg hasthuvudet med doktorn, som vildsint skriker:

]-L-,";Ch habe sauerkraut in meinen lederhosen!” och "Fliken Sie bitte Fraulein!” till Lady
ufsen.

S]f?é_lafna ar nu i stort sett fria att géra vad de vill pé covenantet och kanske till och med raka
ofrivilligt testa ndgon manick.

Rollo och Co

Nar RP:nﬁ ndrmar sig der_l ansamling av tva skjul och nigot som kan liknas vid en stor ramp
av tré, sa hor- _c_iet ?ekanta ljudet av en ndgot vildsint snickare (vilkens kaotiska hammarslag
inte alls kan jimf6ras med Herr S16jds mer taktfasta dito) inifran det stora skjulet. Ljuden

kommer ifrdn Rollo, som héller p4 att ldgga en sista hand pad Konrad 23. Konrad 23 ir
doktorns vitaste drom och for att f4 fram denna (senaste i raden av manga (23 st)) tripippi, sa
har. det kravts en hel del slojdarbete (ha! ha!). For er som inte har for statt det, s& har doigc;m
alltid drémt om att fa flyga och fér ett tag sedan limnade han en ritning till R:allo som ar hans
personliga snickare. Flera stycken utav dessa, med trampor framdrivna, flygfin h;r gatt i
§t6pet direkt efter "take off”, vilket Ino-ita-uto-shita bittert erfarit 22 ggr. Egentligen ér Ino-ita
Japansk ninja och en av de mest smidiga personerna péd denna jord, men nu klarar han knappt

behévs en startnyckel (som
allt' ﬁr : | y Gmde! .lﬂ'""!
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Kiillaren (katakomberna)
RP:na kommer att ta sig ner hit for att leta efter filskapet (obs! inte Herr Sl6jd), eller

eventuellt efter Koko (ubdten). Innan de hinner s langt kommer de att bli antastade av Gunde
och hans vinner, som huserar i de milsvida korridorer som killaren utgor. Nér vil Gunde ar

avklarad, sd finner de mycket riktigt Koko liggandes vid en brygga i en underjordisk vik
(Koko ser ut som en stor tritunna med en stor ankfot av tré pd varje sida och den drivs ocksa

med trampor).
Om de letar efter filskdpet, sa finner de det ocksa. Det star helt slumpmassigt utplacerat i en

ging (i filen "Bruksanvisningen for Konrad” finns dock "Metafenomenologokosmisk analys
av entiteten icke materiell utfyllnad av halrum”, som hamnat dér av misstag). Lat Rollo
komma gdendes precis nir de har Sppnat skipet och fa dem att kdnna sig pressade att bara
rycka 4t sig vad som finns. Nir de har upptéckt sitt misstag, sa gar det inte att komma in i

skapet igen (Rollo har last det och matat Ino-ita med nyckeln).

Gunde och "Fangarna pa Covenantet™
I en del av det Gary Gygaxigt virvlande tunnlar som ringlar sig fram i riklig méngd genom

6n, sd har den f.d. tyrolske plankdkaren Gunde Gok slagit sin rot. Tillsammans med en skara
lojala undersétar, har han médosamt (inte médomsamt (hehihdhoho!)) uppfort sitt livsverk.
Livsverket 4r ett antal grottrum, som Gunde och Co foérvandlat till vad de kallar “celler”, men
som egentligen ir rum fyllda med diverse konstigheter, vilka intrddaren 1 cellen maste klura
sig igenom for att komma &t den nyckel, som av ndgon mystisk anledning finns dar. Gunde
har tinkt att genom denna revolutionerande lek (springa i celler, hamta nycklar o.s.v.) sla sig
in pa den internationella underhallningsmarknaden och tjdna en saftig hacka pengar pa
kuppen. Eftersom hela hérligheten just ar fardigkonstruerad, sa saknas bara en sak for att

Gunde skall hoa (fér 6vrigt 4r Hoa en konkurrent i underhallningsbranchen) av lycka,
niamligen ett lag (Gunde kallar de som tillsammans skall 16sa cellerna sa). Darfor kommer

Gunde med den grad vild som krévs, tvinga forsta bésta skara individer att delta 1 hans

nyskapade foreteelse.
Sjilva hiandelseforloppet i denna lek gar till som foljer:
Det hela inleds med att Gunde tar emot laget, som skall ge sig i kast med lekens 16mska

fillor och interviewar dessa individer samt fragar efter lagnamn och en kick lagramsa (utan
lagramsa ingen lek). Direfter s& beordrar Gunde Sulo (en stor, fet, stark Bobo liknande filur
med bar éverkropp) att sla i gong-gongen, som startar leken. Efter detta sa skickar Gunde en

av deltagarna till Flygochfara, en senil gammal gubbtjuv, som skall stalla denne en gﬁta
(gatorna kan vara vad som helst, hitta pa ndgon idiotisk eller ta ndgon av vara bifogade) (kom

dock ihag att gubbjiveln ir i det ndrmaste stendov).
Under tiden s& har Gunde tagit 6vriga deltagare till cell A. Detta kan vara ndgon som Vi

bifogar i ett appendix eller en egen. Och pa detta vis fortsétter det dnda fram till fjarde och
sista cellen. Vad de skall anvinda nycklarna till vet nog inte ens Gunde, men de &r ganska

roliga (de kan ju alltid mata Ino-Ita (obs! inte Herr S16jd)med dem).
Nu ir det dags for finalen. RP:na visas in i en stor grotta, vars golv ticks av bokstéver 1 en

klurig ordning. De skall nu lista ut vilket ord Gunde ténker pa och stélla sig pa dessa
bokstaver. Gunde ler nojt, eftersom han vet att ordet innehaller fem bokstdver och spelarnas
lag endast bestar av fyra personer. Sjilva ordet ar dock inte sa klurigt som man kan tro att lista
ut, d4 det ndmligen bara finns fem olika typer av bokstédver och dessa &r "G”,"U”,"N","D","E”

(beriitta vilka boxtiver (TYSON-POWER) som finns i fel ordning, sa att det blir lite Klurigt,
du kan till exempel ta "N”:et forst 0.s.v.). Nar spelarna lyckats stilla sig pa dessa bokstdver, sa




blir Gunde alldeles till sig i trasorna och brolar pa sin 10j1182 |
Eftersom Gunde inte ir séirdeles tit, men har en bisarr b'ﬂjnmg__ Med hjélp av dessa
_ . (rémmar u |
bestdr av), s4 ppnas en lucka i golvet och lewtﬁ'ﬂﬂde_g_f)'“ § liten stricka. Langt nog
gryn, s kan nu RP:na fa Konrad 23 (obs! inte Herr Slojd) att ﬂyga.m bl nj'& mal. En
for att de skall kunna glidflyga bort fran orgelns rickvidd och sedan paddla T R
kul grej med grynen ir att det kommer bli timligen svért att frakta ivdg dessa gryn. “&= = ,-
dock 16sa detta problem genom att hilla vatten (ev. pessa pi dem), eftersom de m “PP |
forlorar sin magiska effekt tills de har torkat. Om du kdnner dig som en gmgmﬂ 2
spelledare, kan (du liigga in Herr SI5jd innu en géng i scenariot) lata dem miirka att ndgra
gryn dr fuktiga och ddrmed inte flyger. ain

for gryn (vilket fOrstaprise
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Bakgrund f¢ :
e Eli;vﬁz:tde Slﬂl‘ kallade spelarna (som den sa kallade SL far formedla pa nagot

1 g erﬂhoger, men helst inte center och absolut inte genom buktalning,
eller annat for karakitrer hilsovadligt sitt)

v g_l g 3},13 Olyckli.gt 10tt§de nog, att av olika anledningar befinna er pa den trogna skutan
isgryn”. Anledningen till att ni befann er pa denna lilla rultande bat, var i Lady Lufsens fall,

fm din genom sndle far gift bort dig till ndgon gammal gnetig, men precis sketrik, gubbsjuk,
lllia luktande, troligtvis inkontinenta och verbalt impotent kontinentbo. Dessutom har han
Sklc}cat med en eskort i form av en minst lika vriden individ, vid namn René Gyta. Vad han
har i din omgivning att gora, men den 16jliga roda mdssa han traskar omkring med pa huvudet

ar nagot av det fanigaste du har sett. Men for att forgylla resan s foljde din trogne hjalte Flens

Gordon med fér att skydda eder sproda lekamen, mot diverse stora, harda faror.
Pa baten gick allt som vanligt for de flesta, utom €n ung yngling vid namn Sigge Wiirst, som

ar tysk och darfor inte har vagat avsldja sitt ratta namn, i ridlsa att han da skulle bli lynchad,
torterad, sexuellt fornedrad eller kolhalad. Han har nu gomt sig i den silltunna, 1 vilken ovan

namda idioterna har placerat i sitt rum. Sigge ar egentligen en alldeles utomordentligt kapabel
sjdman och kanske skulle kunnit radda skeppet fran sitt O

de, men eftersom han satt i tunnan
och dirfor inte kunde tinka pa annat 4n fesk (han var ju i narheten av Lady Lufsen).

Kort och gott, sa forliste hela skutan med man och allt. Utom den lilla del, som utgorde eran
hytt. Den fortsatte att flyta p.g.a. René spillt ut ndgon slags underlig bryggd pa cirka 25 liter.
Det var nir hytten i ensam majestat borjade flyta ivdg Flens markte att

det fanns en tjuvkikare
i rummet. Med nagelfilen i ena handen, sa slet han upp den

inte ont anande Sigge och skulle
just sldnga ut denna pa dick, for ett tilltankt spostraff (Flens visste inte att Sigge var tysk, da
han i sadana fall vidtatt grovre atgarder,

som sig bor). Nar han markte att dacket och dvrig
personal + bét var sparlost forsvunnen, s4 slet en miktig vég tag i hytten och slungade upp
den mot klipporna med en sadan valdsam kraft att den gick i en hel massa bitar. Sjalva foll m
ner i havet och efter en tio muters simtur kom ni utmattade i land pé den lilla 6n. Trotta efter
den anstringande simturen lade ni er och tackade stranden under era fotter.

e
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Lady Elisabeth of Lufsen
Fédd till vap av sin minst lika vdpiga mor, som efter fédseln aldrig riktigt blev sig sjalv igen.
Hon hade turen att fédas med minst tva silverskedar i munnen, eftersom hennes far var den
icke s vilkinde snalvargen Count Lenny of Lufsen. Det var forst efter att hon hade fylit fem
4r, som hon 6verhuvudtaget lirde sig att g sjilv och da vill vi inte ndmna hur lang tid det tog

innan Lady Lufsen var kapabel att besoka slottets avtrade alldeles pa egen hand. Dock sa
vixte den unga froken upp till en frodig och gudomligt vacker ungmo och intresset for riktiga
min (vi menar inte vad vi definierar som riktig min (se Ove Ostskog : Landhajen)), som

hennes jimn gamla lekkamrat och hoviske hjdlte Sir Flens Gordon, vackte de kéttsliga
lustarna inom henne. Till sin stora fasa markte hon att Sir Flens verkade vara alldeles for

upptagen av sig sjilv, for att ens bekréfta hennes existens. I manga desperata forsok har hon

férsokt att hon vicka mannen inom honom, men har hittills gjort féga framsteg.
For ett par manader sedan, sd proklamerade hennes snalvarg till far att hon skulle giftas bort

med en spansk gammal adelsherre. Gripen av stundens allvar, sa grit hon sig igenom de natter
som aterstod innan de skulle avsegla. Det hela blev inte battre nér addlingens sandebud dok
upp. En anskramlig individ, som enligt rykten skulle ha ett utseende som i jamforelse med den

tilltankta mannen, skulle verka dnglalikt.
Plastren pa saren kom dock, nir beskedet om att hennes stora kirlek Sir Flens Gordon skulle

eskortera henne pa vigen.
Nu hennes sinnen och 18 ariga lustar bara instillt pa en sak (och lustar), att 6vertyga Sir
Flens att rymma romantiskt med henne i solnedgéangen.

Personlighet
Hon tycker det ar underligt att djur och vissa méanniskor uppfattar henne som lite konstig och

garna undviker henne. Men detta tar hon bara som ett tecken pa sitt nobla blod och kénsliga
avart. Hennes vapighet kénner inga grinser och hon kastar sig gérna i armarna pa ndgon riktig

man, nér angransande fara hotar (typ moéss eller bonder). I 6vrigt kan sdges att som sig bor

upptrader hon pa ett nobelt och etikettsrikt sdtt. Men den totala avsaknaden av
lardomsférdigheter (vilket ar tur, eftersom det dr allman kdnnedom att fall kvinnor liser for

mycket sd exploderar deras, for stddning, tvéttning och uppassning, anpassade hjarnor) har
medfort att hon egentligen inte vet nagontig om nagot.
Utseende

Yppiga brost och en vilsvarvad dnda talar sitt egna sprak om att hon 4r allt vad en man
behover. Dessutom sa framhaver hon detta pd et effektivt sdtt, genom djup urringning och i

ovrigt felfria kldnningar. Hennes blonda hér bars oftast uppsatt pa nagot stilfullt satt. Ett par
oskyldigt bla forfériska 6gon, sitter som ett par lysande aquamariner i hennes fran Vouges

tagna ansikte.




Sir Flens Gordon
Han foddes flamboyant. Han vaxte upp flamboyant. Sir Flens har alltid fatt allt han har pekat
r mycket pekande kan skada hans skora fingrar. Dock

pa, vilket inte har blivit s&4 mycket, da fo
han fantiserar ihop, medan han filar naglarna,

dr han riktig romantisk hjélte och de sagor
innehiller hemska monster, skora jungfruar och en enastiende hjilte vid namn Sir Flens
d3 han hellre fantiserar sig bort 1

Gordon. Med tiden har dock dessa fantasier gatt till overdrift,
denna virld till aventyr, SOm Mythic Europe faktiskt erbjuder.
Runt honom héanger ofta manga hans herres Count Lenny av

han skall beritta nagot spannande han har varit med om, men
detta anses vara bra for munnens form och for mycket sagoberdttande skadar stimmbanden.

Den ovan namda greven har en mycket vacker dotter vid namn Lady Elisabeth of Lufsen och

denna underskona varelse ar allt vad han anser kvinnoideal vara. Hon tycks verka valdigt
intresserad av honom, men han ser helst att hon bara forblir ett ideal, da ett forhallande skulle

spriacka (he'he!) alla Sir Flens visioner om henne. Han drdommer om att s€ henne endast pa

avstind, som den ordrda och perfekta kvinna hon ar.

Personlighet
Han ir en fruktansvart sjalvupptagen typ och vildigt noga med a
m skulle skada denna.

llektuellt krafs tycker ar véldig
bedriva utan att fysiskt missbilda sina dyra fingrar.

utan bor egentligen stanna 1 en fotolj och sin
llektuell och nyskapande ung man (21 ar).

Lufsens tjanarinnor och vill att
han brukar oftast bara gaspa, da

11t som beror hans yttre. Han

skulle aldrig utféra en handling, sO
t stimulerande, eftersom

Filosofiska debatter och annat inte
detta dr den enda verksamhet han kan
Dock ir han inte sa sirdeles begédvad pa detta,
fantasivarld. Han anser sig sjalv vara en mycket inte

Utseende

En mycket spid, skor och ranglig ryggrad lyfter upp hans dyra huvud, som pryds av ett minst
lika dyrt (frisor kostar) mérkbrunt, for ett effektivt filmatiskt »blaser i vinden” stylat harsvall.
och skor, som andra klassens keramik. Dessutom tdcks denna

Hans lekamen dr ocksa kostsam
kropp av manga dyra klider och parfymer av de allra senaste modet.




Sigge Wirst

Sigge foddes under miserabla
forildralds slyngel. Under denna ti
allt han kom 4t, samt proklamera pa tysk stan

Det kom en vindning i Sigges liv vid nio ars
Goten Sauerkraut mit Sauersane”. Hir fick Sigge lara sig lite vetl
hen rabarkade sjobusen Sigge Wiirst. Han miirkte under denna tid att sjomans

ritta kall i livet och han blev en javel pa att skura dack pa kuppen.
Nir Sigge fyllt sexton sa fsrliste "Den Goten Sauerkraut mit Sauersane” och han lyckades

efter manga modor simma iland i ett sandigt land och blev ddr negerkung i ett antal manader,

tills den lycklige och numera bliblodige Sigge skulle paddia till en grannby, da en 16msk
havsstrom slet tag i Wiirst den I och forde honom tillbaka till sina hemtrakter. Hans berittelse

om negrerna vackte uppmarksamhet och han blev erkdnd som en stor komiker, dock tog
kyrkan inte sd latt vid saken. De trodde att Sigge hade varit 1 maskopi svarta demoner och
hade just stdllt i ordning ett forskt bal 4t honom. Detta fick Sigge reda pa och genom att hoppa

: forsta bista silltunna, blev han ofrivilligt fripassagerare pa skutan "Risgryn”.

Personlighet

Sigges personlighet ar nume
negerkung. Detta har gjort att
Sigge sticker inte under stol med att han har varit nege

till hoger och vanster.

Han har gott sjédlvfortroend
bara det har ndgot med negrer a
individ. Han pratar inte ofta, uta

Utseende
Sigge Wiirst ar en tamligen bred yngling med kulmage. Hans hy ar blek och hans har
tamligen fldskiga ansikte pryds av en vulgar skepparkrans.

knallrott och stripigt. Hans
Sigge klar sig 1 lediga kléder och vadmalsskjorta. Han bér inga skor och hans sladdriga oron

ticks av frana platringar.

pa gatan som

forhallanden i nordtyskland och vaxie upp
anlig ordning snatta

d férsérjde den unge Sigge sig av att 1V
dardvis att "allt ditt ar mitt”.
slder. da han tog sig till sjoss med skutan "Den
och fason och blev snabbt
livet var hans

tig sjobuse och andra allsmaktig

kall bete sig i en forvirrad varld.
"Death by Ohmpa”

r ndgot kluven, ena stunden fat

Sigge inte riktigt vet hur han s
rkung och utfardat

&ra vilka stordad som helst,

e och kinner att han kan i stort sett utf
dragen och stryktackt

tt gora. [ Gvrigt ar sigge en tillbaka
n bara om han blir tilltalad.
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Reneé Gyta
Denne redcap foddes i sodra Frankrike pa covenantet Doissteppe och foljde som ung
Tremere-magi vin till ett nygrundat covenant i trakten

féljeslagare med sin nyutexaminerade
runt Barcelona. Det mirktes tidigt att René inte hade den magiska givan, men eftersom han
blev han upptagen i huset Mercere (redcaps).

kiinde till magikers tankebanor och existens, sd
Sin aktiva tid har han tillbringat till att soka efter en apprentice at sin vén, samt att i vanlig

ordning rusa hicken (vilken ser riktigt bra ut) av sig med meddelanden.
Efter manga langa och vida resor pa cirka 40 ar, sa fann han slutligen den vara som hans van

<& suktade efter. En engelsk fustedotter vid namn Lady Elisabeth of Lufsen, visade sig inte
besatt dven den magiska gdvan. Denne dldrige René har

dets om guld och grona skogar lyckats overtala den

bara ha otroliga fysiska attribut, utan
ka” och "nobla” van.

nu genom skarp overtalning och lovan
unge mons far, till att gifta bort henne” med sin "jatte ri

René ganska nojd med sig sjalv, eftersom

Personlighet
a att den

Fortillfillet ar den annars resdammige och buttre
en av hans stora livsuppgifter dr pavig att ga i las. Han kommer dock inte att tollerer

samma skulle slas i spillror genom nagon som hellst oférutsedd handelse.
René ir annars en riktig surgubbe, som anser att med s1dern kommer vishet och darfor

fsrutsitter att alla yngre skall kroka rygg at hans vilja.
3 forvandlas han till en vaghalsig

Om René skulle bli full, vilket inte ar allt for sallan, sa
ungtupp, som utmanar alla for inget. Detta tillstand kan ibland 4nd4 intrdda om René blir

tillrackligt frustrerad.
Utseende
Han ir en fruktansvirt vaderbiten ménnsika och detta aterspeglar bade hans klidder och
ansikte. Han r rent utsagt ful och ser ut som en skabbig riv i nyllet. Ténderna star at alla hall
och s3 gor dven det lilla har han har kvar. P4 huvudet sitter en alldeles for stor rod kalott.
ka pinaler, som hans vén vill

Med sig har han bara det mest praktiska och nagra olika magis
att han skall testa. Dessa vet han sldrig pa forhand vad de skall gora, utan blir alltid lika

f5rvanad da den magiska effekten (om den nu gor det) intrader.




METAFENOMENOLOGOKOSMISK
ANALYS AV ENTITETEN

"ICKEMATERIELL UTFYLLNAD AV HALRUM”

Ickemateriell utfyllnad av halrum (exakt definition av det kvasideskriptiva
1'«.’art::l:&zgss;:)rﬁ_ldzsl:wcgprzepvpf:lt “grop” (kvasideskriptivt darfor att ordet ”grop” refererar till ett
tillstand av ickeexistens och darfor i kraft av apriorisk logik icke kan tillskrivas kognitivt virde)

ofta anvint i syfte att utpeka en specifik typ av geologisk struktur.) 4r med allra storsta
sannolikhet det fenomen i naturen, vér via de konventionella sinnena uppfattbara omviirld
alltsa, som rymmer storst och flest mysterier. Det hela kan tyckas en smula oklart men efter att

ha tillgodogjort sig denna ypperliga uppsats och assimilerat den med sin tidigare kunskap inom
filtet relevant magifilosofisk kunskap kommer problemen och l6sningarna att framsta helt

klara. Jag vagar till och med hidvda att ldsandet av denna text kommer att kausera ett
héndelseforlopp i ldsarens hjdrna som 1 sin tur kommer att resultera i ett paradigmskifte vad det

géller I@sarens syn pa savél existensiell halighet som metafenomenologokosmisk metod.
(Naturligtvis forutsétter jag att ldsaren har i1 dtanke att denna avhandling dr tankt att forstds i en

hogst rationell och ickekompatibilistik kontext.)
Forst en kortfattat redogorelse for ovan nimnd metod. Metafenomenologokosmisk metod gar

ut pa att sétta intuitionen inom parentes for att istéllet via syntetiskt aprion faststéllda axiom

hirleda satser om vérlden som sedan med hjélp av deduktivt resonerande pa hog niva skrivs
om till utsagor som tack vare en speciellt for andamalet omvind lokig kan reduseras till korta

satser som helt enkelt kan sagas beskriva gropars status (ordet grop kommer for att inte
komplicera saker och ting i onddan att anviindas for att illustrera att det foreligger, eller forelag

om man sa vill, en tanke hos forfattaren som gér, eller gick, ut pa att lasaren skall forsta

“ickemateriell utfyllnad av halrum” déar ordet grop skrivs, eller skrevs.)
Till saken. Som naturligtvis framgar av ovanstdende klargorande kan ur den vilkénda
sanningen “’en grop r det som inte syns” litt hirledas en annan sanning. Namnligen den att “en

grop ér det som syns”. Eftersom logiken dr omvand blir det ju si att en kontradiktion
framstiller en analytiskt sanning och da resonemanget ar deduktivt kan vi bortse fran
eventuella empiriska data samt kalla ett axiom syntetiskt apriori utan att behéva hinvisa till
iakttagbara fenomen vilket annars 4r brukligt inom vetenskap av olika slag. Som ni nu forstar
ugor den metafenomenologokosmiska metoden en oumbirlig broprincip mellan de tva olika
entiteterna materia ock halrum. Observationsspraksproblemens odversattbarhet ér ett minne
blott! (Viss inkommensuberalitet kan dock forekomma vad det galer de tva teorierna om
»existentsiell hiliget” och “extraherande av energi” nar gropen-i-sig diskuteras, en mer
pragmatisk instillning 4r da att rekomendera).

Nir vi nu kommit fram till att gropen syns kan vi kalla detta att vi har gropen-for-oss. Det
foreligger en grop-i-vérlden som létt kan omformuleras till en grop-i-sig, denna grop-i-sig har
en klart utpriglad Kant. Det ér denna gréns for gropens utstrackning 1 rummet som defimerar
den begrinsade mingd energi som borde kunna extraheras ur gropen. Det faktum att méngden
4r limiterad till en viss mangd implicerar ickemateriellt i kraft av vir metod att méngden mojhig

energi som finns att utvinna i en given grop r infinit, det enda som satter kippar i hjulet for
den dedikerade magifilosofen ir forekomsten av ett emotionellt tillstand hos gropen som
bendmns existentsiell halighet. Eftersom en grop som sammanfors med en annan grop inte blir

tvd gropar utan en storre grop kan gropar ségas leva ett liv pa goda grunder t‘wertygad? om att
virlden &r sollopsistisk, de kan inte forma sig till att tro pa andra gropars formaga att visa
gropiga relationer och lever foljaktligen i ett existentiellt halrum. Mé&hénda &r _det hér _
inkommensuberaliteten jag tidigare som hastigast nimnde gor sig mest pataglig. Ingenting av
vad jag hitils sagt kan ségas ha ndgon koherrens med nagot annat jag_ sagt ur ett strikt
existentiellt perspektiv, detta ar lyckligtvis av ringa eller rattare sagt ingen betydelse om man
lyckas overtyga gropen om dess egna fulkomlighet, invagga den i en falsk trygghet och forsatta




n grop-for-sig varpa
dium av energi-hos-

den i ett tillstadnd av euforisk hybris. Gropen-i-sig overgdr da till att vara €
grop sa

den energisuktande magifilosofen bara har att ta-for-sig och uppnar ett sta
sig. Man kan litt tro att detta resonemang leder till slutsatsen att bara man kan lura en
har man sitt pa det torra men riktigt sa enkelt ar det inte. Eftersom hela resonemanget bygger

pa deduktiv slutledning och en metafenomenologokosmisk metod anvinds ar det egentligen 1
allra hogsta grad induktivt varpa det inte kan sagas vara slutgiltigt. Det vill saga om inte vart
ord i ovan framstilld text har en direkt motsvarighet i gropens existensvillkor sa saknar den sa

Witt jag kan se mening.
Riddningen blir att man genom en analogi kan sluta sig till teorins riktighet, resonemanget ser
i-sig existerar i kraft av den i efterhand uttinkta harmomni som styr

ut som foljer: En grop-
véirldens forlopp frin det att materien fanns till dess att halrummet uppstod, inget gott kan
» . nagot ont alltsd. En grop ar alltsa

existera utan en vad som per definition kallas “antonym
ond. D3 vi in s& linge bara tror att var teori stimmer maste vi sdga att gropen lever i ond tro.

Med andra ord upplever existentiell hdlighet. Det hela ar uppenbarligen ett cirkelargument, ett
naturligtvis helt plausibelt sidant. Enligt var metod ar namligen cirkelargument i allra hogsta

grad gilande (felstavning med syfte att helga den helige Bobo). Cirkeln ér sluten. Teorin ar
sann. (Om lasaren undrar vart analogin tog vigen beklagar jag djupt hans ignorans och maste

tyvrr siga att hans utsikter inte ar goda, uppriktigt sagt har han inga utsikter alls. Gropar har

ju som bekant inga fonster.)

Hogaktingsfullt och i total avsaknad av varje altruistisk tendens,

Charlie Arisokrauguspinietzhegeleibnigger Larsson

Titel: Ars. Mag.




