i

HﬁEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEﬂﬁﬂﬂﬁﬂﬁﬁﬁﬁﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬁﬂEEEEE@EEEEEEEE@Eﬂﬁ@ﬂ@ﬂﬁﬂ@EEE@@@E

o]

LE@Eﬂ@@@@@@@@@@@@@@@@@@@Eé@@@@@E

R R E R EREEEREEE

GARGARISMA
PRESENTERAR

@E@FEﬁﬁﬁﬁmﬂﬂﬁﬁmﬁm@EEEEEEEEEEEEEEEEE@EEE@E@EE@E@E@E@

iRl EE R R R R R R R R R R E R R e el il e el el el el e E R R R R R R el Rl el Rl el Rl e Rl Rl el RITe (el el e el e 2 e e i e ) e R e e R R R R R R R R e




SAGAN OM GUDARNAS NEKTAR

T Y

INNEHALL

PRELUDIUM
SCENER
Vila vid denna killa 5
Kentaurerna 1 Oikos 7
Pa Olympos topp 8
Pa pilgrimsfird 11
Hotet fran kobben 12
Oraklet i Delphi 14
Jakten pa Sokrates 16
Olympiska lekar 18
Partyhattar & Svavelrsk 20 .
KARAKTARER -
Jaffet 23
Fabulos Bombastikén 25
_GARGARISMA: KRISTOFFER Filemon ) 27
: SCHOLLIN,\M GNUS ROLOF Antabus Pata.tapakapa.takeon ) 29
: N T g Spelledarens information om karaktirerna 31
Stjarnbilderna 32
SAGANS GANG
Bmang
Smascener 37
Spelarnas beskrivningar av gudarna 38

NGAENDE ILLUSTRATIONERNA:A
-;; DET BOR UNDERSTRYKAS ATT
ILIGA ILLUSTRATIONER PA
SA.SIDOR AR TAGNA' ‘FRAN
ASMALNINGAR, MURALER OCH
# LIKNANDE KONSTRUERADE
ZLANGT EFTER ATT SAGAN
TSPELADES 1 DE AR ALLTSA
YPISKT FORSKONANDE OCH
 STILISERADE, OCH SPELLEDARE
PPMANAS FORSOKA ”SE ||
AKOM” BILDERNA FOR ATT" FA
; VEDERBORLIG INSPIRATION. \

SIDA 2




SAGAN OM GUDARNAS NEKTAR

et var en gang for linge sedan i det antika Grekland, langt
uppe pa det dimbekladda berget Olympos, sa att Askfadern
Zeus satt muttrande med pannan i djupa veck. Olympens
6vriga invanare hall sig nogsamt undan for de visste att nar
efen var inne i en av sina perioder var det laimpligaste forfarandet att ta
skydd under nigot stabilt och vattenavstotande. Stormmoln samlades
fran nir och fjarran 1 monster som avspeglade Zeus morka sinnesstamm-
ning. Folk och fi forstod att hilla sig inne kvillar som den hir. "Det var
birtre forr”, tinkte Eterns Herre. ”D4 hade man 1 alla fall Gudarnas
Nektar. Nu triffas familjen s sillan och festerna har blivit allt mer

fadda.”

Forr hade Zeus och de andra gudarna alltid kunnat njuta av Gudarnas
Nektar, denna legendomsusade forfriskning vars smak och friskhet som
gastande digniteter och hjaltar alltid hade imponerats 6ver. En dag gapade
forradet tomt da den sista urnan hade spisats. Det hade stitt pinsamt och
plotsligt klart att ingen lingre kom ihig receptet. Ares hade omedelbart
brusat upp och vildsint anklagat den vid ullfallet ljudligt sovande
Dionysos fér éverkonsumtion. Innan den yrvakne Overfestprissen
kunde haspla ur sig nit om minneslucka hade dock Pallas Athena avstyrt
konfrontationen med visa ord om sammanhillning, att se till problemet
sjalvt och att det visst inte var nagons fel.

Spanskt lantvin 1 all 4ra men denna torka pd Nektar borjade verkligen ga
Zeus pé nerverna, och han var ju 1 alla fall ansvarig {or simjan mellan
gudarna. "Innan man vet ordet av kan nigon uppkomling axla manteln av
gudarnas 6verhuvud och man blir snart bortglémd. Man maste halla thop
mot titaner och giganter.” Zeus spottade argsint mot marken och ndgon-
stans i varlden sveptes fyra getter pd en hoglint grasslite brakande i vig
av en oforklarlig, snusdoftande flodvig.

Zeus tittade upp efter atskilliga timmars bryderi frin sin tron. Molnen
var som bortblista. Solen kastade regnbigsreflexer i de oljiga pélarna och
pa Olympens hirskares skiggbeprydda ansikte syntes ett brett smil. *Jag
skall ordna en forestallning! En berittarafton! En TV-kvill! D4 kommer
de andra att komma!” Overraskad av sitt eget geni bullrade Zeus si att
ett par storre byggnader 1 Indien rasade, till buddistmunkarnas ringa f6r-
tret. Bud skickades ut och kallade pé gudarna fran himmel och under-
jord.

Nir de nirvarande olympiska gudarna hade satt sig tillritta runt spe-
gelbrunnen och hilsningsformaliteterna var avklarade gled nickrosorna
undan frin miniatyrdammen, vattenytan flimrade elektriskt och blev med
ens klar nir ett ansikte framtradde.

”Far jag presentera Antabus Patatkake... ndnting, satyr pa sitt nittionion-

de soldr”, skanderade Zeus hogtidligt nar han borjade introducera sin his-
toria. Han blev med ens avbruten av Dionysos gapflabb. "En skon karak-
tir <raaaap > he he, oskuld och livridd fér det TACKA kénet”, sluddra-

de vinguden och knuffade Afrodite i sidan med en menande blick.

Zeus harklade sig irriterat. *Ja, alltsd... Och denne satyr forbereder nu
sin hogtidliga hundradrsfest tillsammans rhed kotauren Filemon.
Tillsammans...” Ater blev han avbruten, denna ging av Ares. "Kotaur?
Vafan menar du? Kentaur menar du vil?” Zeus fick aska 1 blicken. "NE]!
Jag menar kotaur! Kotaur som 1 ko! Lt mig tala firdigt nu f6r bévelen!”
Ares mumlade nigot om skapelsens halvfabrikat, men tystnade sedan.
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SAGAN OM GUDARNAS NEKTAR

Zeus log lite smitt, som fér att pavisa att nu kom knorren pi historien.
Utan att de vet det, har jag sett till att de snart skall méta ett annat par...
Skada!” Vattnet 1 dammen flimrade till, och ett stort endgt ansikte kom 1
bilden. "Skida CYKLOPEN FABULOS BOMBASTIKON!!!” Ansiktet
i dammen blev stdrre och storre, tills det s3g ut att krocka med vatteny-
tan och forsvinna med ett sprakande. Hades fnyste till. "Den dir kinner
jag till. Han 4r ju portvakt i Hades. Blind som en fladdermus! Slippte
f6rbi bdde den ena och den andra. En ging vigrade han sliappa in MIG,
Hades, i mitt eget rike!” Zeus grymtade till. *Jamen, en cyklop ir ju alltid
en cyklop...”Hades ryckte pd axlarna. ”En blind cyklop!”

”Naja!” friste Zeus, inte alls glad Sver att de andra inte var imponerade
av hans urval av aktorer. ”Sist, men inte minst... Prins Jaffet, en mystisk
hjalte frin Ostlinderna, heroisk och dristig...” Afrodite bojde sig fram
over det vackra ansiktet i dammen, plotsligt intresserad. Ares flog upp
frin sin stol, hogrod i ansiktet. *Vafalls?! Ar detta et diligt skimt?” Zeus
flég ocksa upp! ”Skulle Zeus, Gudarnas Konung, Askguden behaga
SKAMTA???” Ares blev med ens blek och satte sig hastigt ned. Mullret i
fjirran avtog efter en minut, och Zeus satte sig. N3, dessa fyra skall nu
métas, och kvillens forestillning kan borja.”

”Vilket patetiskt ging, vilken patetisk historia”, suckade Dionysos.

”Det vet vi inte {6rrin den ir 6ver”, sade Athena vist.

Zeus gjorde en handrorelse, och vattenytan flimrade ater till...




VILA VID DENNA KALLA

Scen 1. I vilken de fyra mots under hektiska férhallanden

Det var en bild av perfekt barmoni — cypresserna, den [jumma bri-
sen, pelargdngarna och cikadornas symfoni. Kanske var det det
méorka molnet som brot harmonin, eller den plotsliga tystnaden?
Kanske var det for att marken darrade, kanske var det den dtta
meter hoga gestalten som plojde fram genom trid och tempelriviner
som lit ana att nu var lugnet 6ver, att nu hade Gudarna ldtit
piborja en saga...

BAKGRUND

Sagan borjar med en stillsam introduktion av Antabus och Filemon, som
efter en dags vandring stannat till ver natten. Scenen ar syftad att intro-
ducera de tvd med Fabulos och Jaffet som 4r p4 vég till samma plats. Det
ar Zeus som har sett till att de fyra mots just hir, for sin familjetriffs
skull (se Interludium, sid 8). Nar karaktirerna lamnar scenen skall de ha
dtminstone en kinsla f6r varandra.

MiLjo

Platsen ar en mycket fridfull och vacker oas 1 landskapet, tickt av hoga
cypresser och frodiga fikontrad. Hir och var stir vita tempelruiner och
pelargéngar. Bickar flyter porlande och férenas 1 spegelblanka dammar,
insekter surrar lojt...det ar kort sagt skrimmande harmoniskt!

ANTABUS OCH FILEMON

Det ér bara de tvd som dr hir dnnu, lat dem girna rollspela en smula tll-
sammans. Stjirnorna syns annu inte, men det vaxer gott om olika gras-
arter har. Filemon kan ocksd vara i behov av mjolkning. Antabus kanske
berattar ndgot frin sitt hiandelserika liv. Lt de andra tva spelarna lyssna,
men se till att de 4r tysta tills du introducerar dem.
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Antabus och Filemon forlustar sig i den stillsamma lunden.
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SCENER

IT] FABULOS OCH JAFFET ﬁl

Harmonin avtar gradvis eller tviirt. Bygg upp scenen lingsamt om du vill,
eller kasta den in i kaos med en ging. Det ir nu Fabulos som ir pa vig
langt borta, men du behéver inte ldta personen som spelar Fabulos veta
om det. $4 hir kan du bygga upp ankomsten: Cikadorna slutar spela, den
spegelblanka vattenytan i dammen darrar till, ett moln skymmer den ned-
atgiende solen, vinden blir kall, ett radjur flyr i panik, ett fjirran dunkan-
de vixer sig kraftigare, damm rasar ned frin tempelruinernas tak, marken
borjar darra, sedan skaka, en pelare faller till marken...

Till slut ser man Fabulos gestalt komma, 4tta meter hog, tvirs genom
skog och tempelruiner och pa hans axel sitter Jaffet, insvept i en svart
mantel. Djur flyr {6r deras vig. Fabulos travar ritt in mot Antabus och
Filemon, och kan gott hota trampa ned deras liger. Hir kan du lita
Fabulos och Jaffets spelare bérja agera 1 ett hekriskt skede.

GEKKOS GOR SIN ENTRE

2 o En stund efter att lugnet (kanske) lagt sig dyker en ensam man upp. Han
’DENNA SCEN KAN MAN VARIE- ar kladd 1 smutsiga trasor, har tovigt hir och spretigt skigg och ett stort,

; ' fullstandigt frinvarande flin som avsldjar hans gula, sneda tinder. Han ar
forskrackligt dum, mycket klumpig och makaldst otaktisk. Inte nog med
att han envisas med att konstant pipeka hur dum han ir och hur litet han
vet, han bevisar det dessutom. Gang pd ging.

Gekkos vet inte var han dr, vart han 4r pa vig eller varfor, men han sil-
lar sig till karaktirerna och gor sig genast impopulir. Det ar upp till spel-
ledaren hur detta gér till, men nir Gekkos (som han trots allt har ett vagt
minne av att ndgon kallat honom nir han var nigot som nidgon annan
kallade barn) gar ivig/jagas bort ska spelarna ha en kinsla av hur jobbig
och tréttsam Gekkos verkligen ar. Han kan exempelvis behandla Filemon
som en vanlig ko, raka ha sdnder Antabus flojt, dta upp allas mat, siga
samma sak hundra ginger...

Gekkos ar ett dterkommande irritationsmoment som senare i sagan
kanske kommer att visa sig vara viktigare in man kan tro.

UPPLOSNING

Nir du anser att karaktirerna umgitts nog, bor solen ha gitt ned och
nigot av lugnet ir aterstillt. D4 slinger du in den flyende mannen frin
den niraliggande byn i scen tvi...

malningar gjorde sig Gekkos bra.

L d
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SCENER

& KENTAURERNA 1 OIKOS
Scen 2. 1vilken vi moéter ett gang vandaler, lingt fore folkvandringstiden

EN MAN 1 NOD

Plotsligt dyker den bestérte olivodlaren Niklos in 1 sagans forlopp. Om
de forsamlade inte for alltfér mycket visen av sig kan man hora hans kla-
gorop pa avstind. Nir han f6rst far syn pd Fabulos stannar han upp 1
tyst férundran. Sen faller hans blick pa Jaffet och genast kastar han sig
for hjiltens fotter och bonar och ber om hjilp {61 sin stackars by Oikos
som just nu haller pd att skovlas av en hord fasansfulla kentaurer. Om
Gekkos ir nirvarande instimmer han helt oprovocerat 1 Niklos klagan.
”Usch vad hemskt, dessa blodtdrstiga vilddjur som inte vill annat 4an ond-
ska! Nir skall de sluta pldga oss arma oskyldiga minniskor, snyft...”

Till slut blir Gekkos klagotjut sa hogljudda och skrickslagna att Niklos
slutar gapa och samlar sig. Direfter ber han 4ter Jaffet och hans vanner
om hjilp {6r sin pligade by, som faktiskt ligger precis 6ver kullen.

HULIGANER PA GATAN

Vanligtvis ar Oikos ett litet lugnt fiskarsamhalle beldget vid en skimrande
gron havsvik. Just idag dr det dock lite si och s& med lugnet. Byn har
nimligen fatt besok av ett band vilda kentaurer som ir 1 fard med att ter-
rorisera invinarna. Redan pé avstind kan man se att kalabalik rader pd
gatorna. Folk flyr av och an, stora hastliknande varelser galopperar mel-
lan husen, luften ar fylld av skrik, skrin och gniagganden. Folk kommer
flyende i stora panikslagna klungor och berattar om de hemskheter som
forsiggdr inne i byn. ”De har bajsat dver hela huvudgatan, och, och s har
de klottrat pa husviggarna, och nu héller de p3 att rova bort alla vira
ungston! Hjilp oss!”

Mycket riktigt, ett fugotal kentaurer héller just pd med att f6ra bort en
klunga ston som forgaves forsoker slita sig fria. Man kan hora de upphet-
sade kentaurernas ria skimt och sexistiska svordomar.

Att stoppa kentaurerna ir inte alltfor svart. De dr egentligen som vilka
ligister som helst. Infor de spaka byborna ir de sturska men om de méoter
lite riktigt motstind, 1 form av Jaffet och Fabulos till exempel, tappar de
ganska latt modet.

DuUFELL PA PLAZAN

Om man marscherar rakt in 1 byn kan man beskida ligisterna framfart pa
nira hall. D4 och da dyker enstaka kentaurer upp, men vinder snabbt pa
klacken nar de far syn pa Fabulos.

Till slut kommer sillskapet fram till en 6ppen plaza 1 mitten av byn.
Har har kentaurerna bildat en ring runt de fingna histarna. De hojer sina
spjut i luften, stampar med hovarna och vrilar hogljudda stridsrop men
det dr uppenbart att de dr rddda och nervésa. Om Filemon visar sig kom-
mer de hanfulla skimten att hagla genom luften.

En storre kentaur, uppenbarhgen ledaren, med tjock rodfirgad pals for-
soker hilla ordning pa sina krigare. Tantalos, som ledaren heter, vill und-

vika 6ppen strid och forsoker heﬂre att skrimma bort inkraktarna med
hotelser.

Under den hir delen av scenen spelar det valdigt stor roll hur Fabulos
uppfor sig. Om kentaurerna anar att han nistan ar blind kommer de att
fatta mod och anfalla vira vinner rakt upp och ner. Eftersom Oikos ir en

sidan tring liten by kommer Fabulos att vara till mer skada an nyttaien I
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: MANNEN_PLOCKAR AT SIG TILL-

SCENER o

sadan strid. For varje kentaur han tar hand om kommer han att riva
minst ett hus. Den bista strategin ar darfor att std still och se hotfull ut
medan Jaffet eller Filemon laxar upp kentaurerna och fir dem att limna
byn.

Om situationen skulle urarta till handgeming, kommer vira vinner
antagligen att kunna jaga ivig kentaurerna ind4 men till priset av stor

skada pa byns arkitektur.

.u(ﬁf\\md//
[///y////// =
..[7}
N

En bybo forfasas 6ver de grymma kentaurernas tilltag.

DE TACKSAMMA INVANARNA

Nir kentaurerna har jagats ivig kommer de goda byborna fram ur sina
gomstallen. Efter att ha {6rvissat sig om att faran ir Sver stiger stimning-
en och alla bérjar beritta for varandra om hur de minsann inte var ridda
och om hur viktigt det 4r att man inte ger vika infor sidana dir rovarty-
per. "Jo, ansvarstagande medborgare stir minsann upp och skyddar sitt
hem och familj nir faran hotar, just det.” De tackar frimlingarna som

“hjilpte till med att jaga bort kentaurerna” och hoppas att de stannar pa
middag ikvall.

UPPLOSNING

I all den varma smeten av tacksamhet frin byborna och blygsamhet frin
sillskapet introducerar ingen mindre 4n den plétsligt uppdykande
Gekkos ett skimt russin. “Ja ja Filemon det var ju tur att du jagade bort
dina kusiner, kentaurerna, ha ha gamle kompis.” <klappar honom stadigt
pa linden> Om byborna inte har insett det forr gor de det nu. Filemon 4r
en san dir kentaur ju! Stimningen blir hotfull, for att inte siga vildsam,
som genom ett trollslag. Hur detta slutar vet bara gudarna, men en god
gissning ar att sillskapet flyr skamset ur byn eller raserar densamma.

Ja gudarna ja. Lét oss se for ett dgonblick vad de har for sig...

— Interludium —
PA OLYMPOS TOPP
" Ivilken en splittrad familj introduceras

I en lund p4 berget Olympos finns en vackert beligen damm 6vervuxen
med ett tak av klingvixter. Runt denna damm har nagra av Olympens

‘ gudar samlats pa Zeus anmodan. Flera marmorlagda stigar leder till l
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SCENER

denna stillsamma plats. Glintan 4r omgiven av pelare och enstaka vita
statyer. Spegeldammen har {6rmégan att visa hindelser lingt borta om
nagon med ratt auktoritet befaller den.

GUDARNA

Innan du limnar 6ver ordet till spelarna bor du efter att ha beskrivit mil-
jon beskriva de narvarande gudarna for varandra. Lit det med all 6nsk-
vird tydlighet framga att de nu ar skapelsens furstar, gudar dver stort och PELARNAS BESKRWN‘NGAR AV

\ UDARNA OM DU INTE GJORT
smatt.
r-{[ REDAN. SPELARNA SKALL
ALLT§A ROLLSPELA FYRA AV -
HAaDES , 4 :

Ge Hades till spelaren som gestaltar Fabulos. Hades sitter vid spegeldam-
men tronande pi nattsvart marmor iklidd svarta trikder och ett dodskal-
lehalsband. Det 4r en imponerande syn. Armstoden pryds av minotaur-
kranier med rubiner som 6gon.

Virt att tinka pa vad betraffar Hades ar att saker som nuddar honom
exploderar.

POSEIDON

Filemons spelare kan ta hand om Poseidon. Poseidon stdr majestitiske
poserande i en fontan framfor spegeldammen. Tvé najader med glinsande
fjallig hy haller standigt vatten pa havsguden. Laxar, krabbor och élar
bubblar och krilar runt hans f6tter.

ARES .
Om Ares spelas av Jaffets spelare kan forhoppningsvis intressanta situa-
tionen uppstd. (Det var ju Ares som forbannade Jaffet.) Ares stir stodd
pa sitt gigantiska spjut, naken férutom sandaler, skold och hjalm. Han ar
kort jamf6rt med de andra gudarna men uppvisar en véltrimmad, stark

och uthallig kropp.

DionNysos

Antabus spelare skall givetvis vara Dionysos. Vinguden Dionysos ir en
rejalt verviktig festguru. Han dr placerad i ett kar med rédvin endast A o
ikladd en blomkrans runt pannan. Flera skona nymfer servar honom ) S
kontinuerligt med vin och druvor. En ung brunbrind pojke stir och flak- -
tar festguden med palmblad.

EXEMPEL PA SAMTALSAMNEN

ZEUS FOR ZEUS: :
L - . i . “V1 GUDAR MASTE ALLA
Zeus sitter pa en stentron ikladd magnifika lakan. Hans skigg valler over lHOPCj’U H

brostet och hans 6gon gnistrar av aterhillen elektricitet. Han sitter over - «KOMMER NI i
de andra och inger allmint stor respekt. Vid sidan av tronen, pé ett stort - OMMER Ni 1HAG NAR e

- BESEGRADE KRONOS7 NEJ
rfat, lige o li - -
zgrerno at, ligger nagra ljungblixtar och pyser och fraser redo att bli kas © JUST DET NI VAR JU INTE

_ . FODDA” 2
Spelledarens roll som Zeus ar att agera diktatorisk ordférande och lek- o

: : . “AR INTE UNGDOMARNA OVAN-
pappa. Han vill sé garna se att familjen kan umgis och ha det mysigt ill- '

) . e - LIGT DALIGT UPPFOSTRADE NU
sammans som pi den gamla goda tiden. Samtidigt ar han ytterst noga  FORTIDEN” . k, .
med att alla har det mysigt pa det sétt som han har planerat. Han avbry- |

o . . . 1 “LANGE SEN VI HADE NAGOT
ter brutalt och athutar de av gudarna som inte verkar trivas eller siger Sy ARLDSKRIG NU” -
emot honom. Vi ar hir {6r att ha det trevligt, och di skall fanimej alla ha ;

TYCKER INTE NI A HERA k
det trevligt! kall t o 1T

et trevligt! Ni skall trivas oril jag sa ska behova sy fast era lappar med AR LAGT UT LITE VAL MYCK-
era orsmbbar ar det forstat? : LA

. w
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LEDAREN KAN KRYDDA HISTORI-
EN MED‘

3 ANVAND GUDARNA I SA STOR

ELLER LITEN UTSTRACKNING
GENOM HELA SAGAN SOM! DU

mu. \

] SCENER

Lt scenen borja med att Zeus tar till orda och kommenterar de scener ﬁ'
som utspelat sig 1 spegeldammen, dvs de tva tidigare scenerna. Hill ldda
ett tag och [t scenen sedan spinna ivig s linge ni har roligt.

Eftersom Zeus ir s& hemskt miktig kan du som spelledare litt domine-
ra spelarna om de skulle fa {or sig att gora sidana saker som inte passar in
1 sagan.

PALLAS ATHENA

Athena stir rakryggad bredvid dammen och ror sig avmatt, och nir hon
vl rOr sig rasslar hennes tunga rustning. Hennes ansikte ir stramt, hon ir
effektiv och dominerande, en riktig f6retagsledartyp. P4 hennes axel sitter
en tillika stram och hogdragen uggla. Bakom henne stir en ung pojke
med hennes arsenal av vapen.

AFRODITE

Alfrodite, kirleksgudinnan, sitter 1 ett gigantiskt snickskal i en genom-
skinlig sirk. Vattendroppar rinner nedfdr hennes bleka hy, och hon slu-
kar de andra gudarna med sina djupa bruna 6gon, intar utmanande paser
och delger de andra sina flamsigheter. Hon ir inte sirdeles intresserad av
dammen, bara av att reta de andra.

Venus, dvs.Afrodite, i vilkind tolkning av Botticells.

GUDARNA I SAGAN v

Naturligtvis kan gudarna nir som helst bryta in och paverka sagans for-
lopp genom naturfenomen och andra hindelser. Genom Zeus har spelle-
daren dock sista ordet i dessa frigor. Det kan vara kul att forséka {3 till
ett slags vixelspel mellan karaktirerna och gudarna (som ju faktiske ull en
del spelas av spelarna). Om exempelvis Antabus vid ett tillfille utslungar
ett "Forbanne dig, Poseidon, varfor miste det storma nu?” s& kan man
med en ging byta scen till gudarna, och lita Poseidon reagera pa den
fricke satyrens utspel. Spelet mellan Jaffet och Ares kan ocksé bli kul!
Tanken ar alltsd att gudarnas triff skall vara en slags parallellhistoria som
du kan ta upp lite di och da nir det passar.

%

L 4
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SCENER

PA PILGRIMSEARD

Scen 3. Ivilken en dispyt utbryter pa béljorna de grona

F

Sd kom det sig att de fyra hamnade lingst ut pd stenpiren, med det
stora grona havet gnistrande framfor sig. De var radvilla - var
detta slutet pd deras vig? Dd horde de mumlande, hoppingivande
roster fran en fortojd bat, "Delphi” , *Resande till Delphi!”.

BAKGRUND

Oavsett om karaktirerna kommer flyende i full karriar eller 1 maklig takt
fran scen tv4, kommer de i denna scen mota en grupp eremiter att sla
foljde med. Detta ar chansen att komma till Delphi. Scenen kan ocksa
anvindas for att ytterligare understryka Gekkos dumhet och rent allmint
g karaktdrerna pd nerverna (de sitter ju i samma bit).

MiLjo

Ett par pimpelstenkast frdn byn ligger en smabitshamn med langa salt-
stankta stenpirer. Det grona vattnet kluckar mot klippstrinderna, och
mdsar kretsar 1 luften. Nir Fabulos kommer gdende kretsar masarna
kring hans huvud, satter sig 1 hans har och forvirrar hans orienteringssin-
ne annu mer. | hamnen ligger smdbatar av olika slag och storlek, men
annars ir det ganska folktomt och de andra personer som finns ér fiordi-
ga sura fiskare.

FEREMITERNA

Det rakar sig sé att tio eremiter som slagit sig samman samlats hér 1 hamn-
en i syfte att avsegla till Delfi i Spanien. De ir en underlig skara, dar var
och en har en underlig bild av vad virlden egentligen ir, och hur man
skall leva. De forenas endast genom en dvervildigande vidskeplighet och
sin resas mal. P4 ndgot sitt skall karaktirerna inse att eremiterna ar pd
vag till Delfi, men ocksé tro att det ar Delphi i Grekland de dsyftar. De ar
mycket vilkomna ombord pa skeppet (utom Fabulos, som dock med
litthet bottnar i storre delen av detta hav). Om karaktirerna borjar prata
om Oraklet i Delphi, avbryts de genast med att ”Det ir otur att tala om
orakel ombord pa bétar!” och ingen vill lyssna.

Frin forsta stund inger eremiterna ett absurt intryck. Somliga sover
upp och ned, andra dter med fotterna, en annan stirrar in 1 solen under
hemska pligor i timtal. Dessutom, vad karaktirerna an gor, lyckas de
upprora de vidskepliga eremiterna. Lat girna det ske som eremiterna tror
ska ske! Om Antabus spelar lite {I6jt under akterseglet, skriker en eremit
"Nej! Vid Gudarna, blis med nisan, annars brister ankarkittingen!” Med
ens brister ankarkittingen med en smaill, och det ir Antabus fel.

(GEKKOS - IGEN!

Nir de ar lingt ifrdn kusten vilter en tunna ombord p3 skeppet och ut
trillar - Gekkos! Med ett stort flin omfamnar han Jaffet, fastnar 1 hans
mantel, snubblar och landar illa pa Jaffets nasa som genast svullnar upp.
Tre eremiter rusar fram och bérjar p3 divérse underliga sitt lika Jaffet.
De andra eremiterna upprors over fripassageraren eftersom det betyder
otur, men eftersom det ir annu mer otur att slanga av honom later de
Gekkos stanna. Under resten av resan befaster Gekkos sitt grundmurade
rykte som karaktirernas gissel och spelledarens fraimsta medel att plaoa

ﬂ spelarna med!
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SCENER

‘ﬁ FABULOS VID SIDAN AV? ﬁ!

Om Fabulos férséker komma ombord kommer biten onekligen att gi 1
bitar och férlisa. Han kan ju g bredvid, och vattnet ricker honom till
huvudet. Ibland trampar han dock ned i djupare partier. Han ir en dalig
simmare, och fir f5lja botten till nista grundare parti (han kan ju hélla
andan linge). Under hela vandringen krockar han sikert med valar, hajar
biter honom i térna, blickfiskar klamrar sig panikslaget fast vid hans ben
och myriader av fiskar férirrar sig innanfér hans klider. Nir han val
kommer upp ur havet kan han utgéra en ganska rolig syn.

E ROLL EFTERSOM SALLSKA- - |  VILKET DELPHI?
PET BEFINNER SIG | HANS
DOMAN./KANSKE FAR DE FOR
SIG ATT PROVA HUR BATEN

“ISKULLE TALA EN LITEN STORM
“ NALLA ZEUS,
EN, SJYSTA

Efter en stund bor det g upp f6r karaktirerna att eremiterna inte alls ir
pé vig till Delphi i Grekland. De skall istillet till eremiternas arsméte i
Delfi i Spanien. Filemon kan inse att de ir pa vig 4t fel hall, de kanske list-
ar ut det utifrin vad eremiterna pratar om. Hir kan det utbryta en dispyt
men eremiterna vigrar styvnackat att vinda biten, och vigrar in mer
styvnackat att prata om Oraklet. Om det blir dppet brak, avbryt karakri-
rerna med scen fyra innan biten sjunker eller Jaffet lemlistar eremiterna!

3

" .BARA EN "LITEN
‘DA..) {o

]

Jaffet utbyter hirda ord med Knatos
om vilken vig man skall vilja

HOTET FRAN KOBBEN

Scen 4. I vilken en myt {5rringas

Plotsligt avstannade briket tvirt! Fnatos higroda ansikte forbyttes

: 1 en skrickens blekbet néir han lystrade ut sver haver. Genom den

it stilla brisen kunde man ana, knappt horbart, ljudet av kvinnosdang

L - forforiskt, galet, lockande... Fnatos snurrade runt med hinderna

for huvudet och flimtade: "Dir ser ni! Jag SA ju att man inte ska
brika i motvind! Sirenerna dr Gver oss, o ve, o vel”

- 4
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SCENER

ﬁ SIRENERNAS SANG

Eremiterna och kanske Jaffet ar de som férst hor det mycket svaga ljudet
som avbryter braket. Forst later det som en klagande vind, men snart
vaxer det sig allt starkare - som ett utdraget rop, en lockelse, ljuva for-
foriska roster som manar... Eremiterna blir genast panikslagna, skriker ut
sin skrick och vidtar galna dtgirder for att avvarja detta hot (en bérjar
kasta i sig mat, en annan forsdker sig pd en virvlande dans pé relingen)
och ingen gor vad de borde gora: surra fast sig nigonstans eller stoppa
nagot 1 éronen.

Karaktdrerna forblir helt oberorda av singen eftersom de inte 4r man-
niskor (Jaffet kanske borde ltsas..?). Allt hinder oerhort fort, och ingen
styr biten som driver allt nirmre kobben dir man vagt kan urskéonja ett
dussin valsvarvade figurer som lingsamt vinkar. Snart bérjar eremiterna
kasta sig 1 havet och under desperata forsck att ta baddaren drunknar de.

DE FORLISTA SIRENERNA

Baten driver allt nirmre, och snart kan man hora hur sirenernas manande

Haaaaalldad! Kan vi fa skjuuuuts?” Nir man ser sirenerna pa den lilla
‘karga kobben inser karaktirerna plotsligt att de inte alls ar Gvernaturliga
bombnedslag utan vindbitna medeldlders kvinnor i vasskjolar. Det rikar
nimligen vara sd att {6r minga ar sedan forliste ett handelsskepp just hir
och de enda 6verlevande var ett dussin kvinnor pa vig till marknaden i
Delphi (Grekland). Sedan dess har de levt hir pa kobben och sytt vass-
kjolar och forsckt fa forbipasserande skepp att ridda dem, men alla sj6-
min har alltid kastat sig 1 havet och drunknat. Sirenerna ar nu fruktans-
virt trétea pa detta och outsigligt tacksamma om karaktarerna vill hjilpa
dem och ta dem ull marknaden 1 Delphi.

Sirenerna ar vanliga manniskor och har egentligen ingen makt 6ver man
med sin sing (det ar bara vidskepliga sjomans pahitt), men Antabus kan
nog fa det mycket virre nér damerna vil ir ombord. De ir mycket trevli-
ga och oerhort kopsugna efter alla dessa ars vantan, och talar inte om
mycket annat 4n om vad de skall kopa p&d marknaden.

TiLr DELPHI

Firden gir nu vidare mot Delphi. Filemon kan sikerligen rikna ut vigen
och Jaffet och Antabus kan agera sjoman, eller sa kan Fabulos dra skep-
pet (med viss risk). Under resan dyker plotsligt Gekkos upp igen med tvi
stora bitar selleri i vardera 6rat. Om han tillfrigas om hur han kunde
komma pé detta knep, svarar han att han alltid undrat hur det skulle kin-
nas med selleri 1 6ronen (och det var jitteskont!”).

Nir karaktirerna sent omsider kommer fram till Delphi, stortar damer-
na av biten och i enad trupp rusar de mot marknadsplatsen under muntra

tillrop och med pengabérsarna 1 hogsta hugg. Gekkos som inte forstar
bittre hinger glatt med.
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| . RADDA EREMITERNA OM DE
- VILL, OCH KANSKE TILL OCH
| MED LYCKAS;MED ETT PAR AV
T FORANDRAR INTE
HlSTORlEN:;; SARDELES.

* OM JAFFET,INTE LATSADES BLI -

- PAVERKAD AV SIRENERNA

* FORUT, KANSKE SPELLEDAREN

_ (VIA GEKKOS?), KAN ANTYDA

" DETTA FOR DE ANDRA SPELAR-

' NA. DU SER UT SOM EN MAN-

" NISKA, DU LUKTAR SOM EN
MANNISKA, MEN DU AR INTE
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DENNA SCEN KAN PASSAS IN
NAR SALLSKAPET STROSAR

FEM SKAGGIGA MAN | VlTA )
-{TOGOR STAR OCH BEUNDRAR *

VALDIGT VlSA OCH INTELLEK-
TUELLA, .

PLOTSLIGT UTBRISTER EN AV
DEM: “OH, KILLAR! JAG KOM
JUST PA EN SAK. OM SIDORNA
| TRIANGELN AR ‘ETT’ SA
MASTE HYPOTENUSAN VARA...
1‘ROTEN UR TVA"”

DE ANDRA '‘FYRA STELNAR T]LL
OCH BEGRUNDAR DETTA. -
SEDAN KASTAR DE SIG PLOTS-
LIGT OVER an KAMRAT OCH
,,);;STOPPAR NER HONOM MED
HUVUDET FORE\ 1 EN VATTEN-
TUNNA. TYSTA-HALLER DE KVAR
HONOM TILLS HANS BEN SLU-
TAR SPRATTLA. SEN ATERGAR
DE TILL ATT KLIA SIG | SKAG-
GET OCH BEUNDRA TRIANGELN
PA VAGGEN. ‘

RUNT | DELPH (45 MAN AV TID)

EN RATVINKLlG LIKSIDIG TRI-
NGEL: DE MUMLAR OCH LATER

SCENER

ﬁﬂ? ORAKLET I DELPHI | ?ﬂﬂ

Scen 5. I vilken det stills frigor och bjuds pé kélappar och ort-te

*Jo, jag kéinner dina problem Fabulos och inom tid skall du dven fd
de svar som du sd hdrt eftertraktar.” ekade den maktiga rosten

. genom dimmorna. *Den kunskap du séker, host, dr den, host, host,

snorvel.” Plotsligt forsvann den pampiga bakgrundsmusiken och en

liten forkyld stimma hordes nerifrin gropen. ”Skit ocksd, jag orkar
idte lingre. Snérvel. Kan digod vidra ur det hér jikla stillet.”

ANKOMST TILL DELPHI

Nir sirenernas glada rop "Marsch mot marknaden flickor! Hir skall
shoppas som aldrig 5rr. Framat konsumenter!” har lagt sig stir sillskapet
helt ensamma p4 piren i Delphis hamn. Om de vill ta igen sig och vila lite
ar detta en ganska trevlig hamnstad med artiga och tillm&tesgiende inva-
nare. Dock ir det en utpriglad turistort och detta kan man kanske tycka
ar lite pafrestande.

Vin av ordning kanske frigar sig: “sen nar blev Delphi en hamnstad?”
Naturligtvis finns det ett mycket enkelt svar. For tre ir sedan utlokalise-
rades Oraklet till en liten by vid kusten. Detta eftersom Delphis davaran-
de borgmaistare ansdg att Oraklet bara lockade dit en massa vidriga turis-
ter som smutsade ner och orsakade trafikstockningar.

Sagt och gjort. Efter en tid borjade dock stadens kopmin att knorra
eftersom den minskade turistrommen innebar ett allvarligt avbrick i han-
deln. Man bénfallde borgmastaren att kalla hem Oraklet igen, men denne
vagrade. DA tog istallet kopmannen sitt pick och pack och flyttade hela
sin verksambhet till den lilla byn dir Oraklet numera fanns. Strax foljde
iven bonderna, hantverkarna, tjuvarna och bibliotekarierna efter, och till
sist hade alla invinarna i Delphi, med undantag for borgmastaren, flyttat
ut till kusten. Namnet pa den lilla byn som forst ldg har har man {6r
linge sedan glémt. S3 kan det gd ndr politiken frséker trotsa markna-
dens krafter.

Att hitta fram till Oraklet ir inga problem om man frigar sig fram. For
en mindre summa kan man till exempel {3 en guidad tur dit av den prat-
glade stadsguiden Pandaros som dven har ett stort utbud av vykort och
souvenirer till forsaljning.

ORAKLETS VANTSAL

Oraklets boning i “nya” Delphi ir ett stort och pampigt, tempelliknande
schabrak i mitten av staden. Byggnaden ir fortfarande under konstruk-
tion och stora byggstillningar stir resta utmed ena viggen.

Allting ir vildigt 6verdimensionerat och for en gings skull har
Fabulos inga stdrre problem med att rora sig inomhus. Bakom de gigan-
tiska portarna breder en enorm pelarhall ut sig, kal och osmyckad bort-
sett frin mingder av morka tribinkar som 4r utstillda lite overallt. Har
vimlar det av folk och fa frin alla delar av virlden; firgglada fenicier,
buttra babylonier, egendomliga egyptier, driktiga dryader, palsklidda
picter, mogliga mumier... mer in tusen minniskor vantar faktiskt pa att fa

tala med Oraklet. .

Alldeles bredvid portarna stir en vacker ung kvinna och delar ut smé
bambuplaketter med nummer pa. Hon trycker en plakett med nummer
1029 i Antabus hand, ler vinligt och ber sillskapet att sdtta sig ner och
invinta sin tur.
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SCENER

Langst ner i hallen vaktas ett vildigt stort dorrvalv av tva ceremoniellt
klidda Minotaurer. Ovanfér valvet, pa en liten balkong visar fyra stora
kalkstensplattor det féga uppmuntrande kénumret 0008.

Lingre ner i salen kan'man se folk som har satt upp tilt och startat smd
ligereldar. Alla férsék att kopa eller st]ala en battre nummerbricka miss-
lyckas och att med vald {orsoka tvinga sig in till Oraklet ar bara dumt.
Lit de fyra strula omkring, prata med folk, kinna frustrationen. Nir de
borjar bli mirkbart irriterade ar det tid att slinga in Gekkos pé scen igen.

| GET SISTA FREDAGEN INNAN
JUL KLOCKAN. 17.45.”

EN FAVORIT I REPRIS

*Hejsan kompisar! Ar ni ocksi hir? Vad kul!” Plétsligt dyker Gekkos
upp ur ingenstans, lika dum och enerverande som vanligt. Han skiner
som en sol och visar stolt upp ”den fina brickan som han fick av den
snilla damen vid dorren”. Gekkos nummer ir 0009.

Om man foreslar byfanen att byta eller p4 annat sitt limna ifran sig
brickan végrar han blankt. Han tycker om sin bricka eftersom ”nio fak-
tiskt var gamle Empedokles favoritnummer”, som han uttrycker det.
Samudigt kan man se hur ett par byggjobbare har bérjat lyfta bort 8:an
uppe pa balkongen. Nu miste de snabbt hitta pi ett satt att {4 tag i
Gekkos bricka innan det ir for sent!

Om man dr lite slug och snabb 1 kaften ir detta antagligen inget pro-
blem. (Till exempel kan de pipeka att deras bricka minsann har manga
mer siffror, alltsd 4r den bittre. Detta gir Gekkos pé stenhirt.) Den mer .‘ P N :
neanderthala metoden att sld diren hirt i huvudet och sedan ta hans i P S R
bricka fungerar ocksd bra men bor straffa sig senare 1 sagan. 3

I alla fall, just ndr sallskapet har fitt tag i brickan ljuder en kort horn- "
stdt genom vintsalen, byggarbetarna pd balkongen satter ner den sista : \
stora plattan med en 9:a inhuggen och en av de vaktande minotaurerna i N
ropar ut: "Nummer nio! Oraklet tar emot!” Do

Det var ett misstag att lita Antabus gd forst fram till Oraklet.

MOTE MED PYTHIA

Bakom de stora portarna mots man av en kolossal naturlig grotta fylld av
mangfirgade dimmor och sétluktande rok. Halvt synliga figurer i tjocka

kapor vandrar mallost omkring och mumlar osammanhingande mening-

ar. En av dessa nirmar sig gisterna och beratrar 1 halvt viskande rést att

E HAR FOR SPELARNA. ..
KRAM DEM!

Q de skall g& fram till rokpelaren i mitten om de vill lyssna till Oraklet. ﬂ
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RECIS DA BORJAR GOLVET

_UFPE H LUFTEN FYLLS AV DE
PLAGADE SJALARNAS STON:
l;, ”FABULOS KOM HEM
UNDERJORDEN VANTAR PA
DIG ? SPRlCKORNA AR STORRE
AN FORUT MEN (ANNU ATER-
< zSTAR TYDLIGEN

A ‘OM GEKKOS INTE FICK SALL-
" SKAPETS. NUMMERBRICKA

SAGER ORAKLET NAGOT ANNAT
OM HAR LIKNANDE VERKAN.

JRritiic e g

LUNDER FABULOS ATT SPRICKA

l de stora minotaurerna som vaktar templet.

SCENER

I mitten av salen finns ett hal rakt ner i golvet ur vilket det flédar en
tjock rodfirgad dimma. Det dr svart att se ndgot och alla bérjar kinna sig
smatt snurriga av de kraftiga dngorna. Réken bérjar virvla allt kraftigare
och vildare och plétsligt ekar kammaren av en kraftig stimma som verkar
komma inifrin roken sjilv.

NARMA EDER UTAN FRUKTAN!
ORAKLET HOR EDRA FRAGOR!

Vad in nigon siger kommer Oraklet att avbryta denne mitt 1 meningen
och avsluta frigan sjalv. Det ir ju allvetande, ju. Precis nir Oraklet skall
till att svara pa forsta frigan spricker den imponerande rdsten och ersitts
av en snorvlande pipig rost som ljudlige klagar pa hur javla svirt det dr att
vara allvetande nir man jamt maste sitta med ansiktet Gver ett rokelsekar.
En liten svarthdrig kvinna sticker huvudet 6ver kanten och undrar om det
ar ok att de fortsitter det hela p3 lite mindre formell basis. ”Kad digod
hjilpa mig ubb hirifrin? Tack s& mycket unge bad, jag heter Pythia. Ar
det dagod sob vill ha ed kopp ortte? Aaa-tjoo!”

Pythia anvisar ett litet bord och nigra stolar 1 ett litet horn av salen.
Hon verkar vara fruktansvirt forkyld, men gor inda sitt basta for att vara
trevlig och dir mycket intresserad av att héra om sillskapets dventyr. Till
allas besvikelse har hon tyvirr inte 16sningen pa ndgon av deras problem.
Hon forklarar att det ar lite svart att vara allvetande nir man ir forkyld
och att de istillet borde leta upp Sokrates, som ar virldens visaste man.
Om négon frigar var man kan hitta Sokrates fir dock Pythia ett dterfall
och faller 1 en kort trance. ”JAG SER EN MAN. EN MAN SOM FLYR
FRAN ETT DODSSTRAFE HANS NAMN AR SOKRATES. JAG
SER HONOM I ORAKLETS FORKAMMARE. HAN HAR EN
BRICKA ISIN HAND. EN BRICKA MED NUMRET 1029!”

Hir avslojas allts3 ett av sagans stora mysterier. Gekkos, den urbota
dumma byfanen, ir egentligen Sokrates, virldens visaste man. Efter detta
avsldjande blir Pythia iter till en mysig gammal gumma, men vid det
laget borde védra kira vinner redan vara pi vig ut ur kammaren ochini
scen 6.

JAKTEN PA SOKRATES

Scen 6. 1 vilken en evig eld riskerar att slockna

Gruppen stortade ut ur Oraklets andienssal och dir, i den bortre
dnden av vdntsalen fick de syn pd Gekkos. De borjade tringa sig
fram genom folkbavet, men dngorna frin Oraklets killa gjorde
dem lingsamma och fumliga. Med ett ronbeddvande brak ram-
made Fabulos en av de stora pelarna, och ett parti av taket stortade
in. Fran olika hdll steg nu de ofantliga minotaurerna med sina yxor
i hogsta bugg...

TUMULT 1 VANTSALEN

Nir karaktirerna stortar ut ur Oraklets kammare fir de syn pa Gekkos/
Sokrates 1 bortre inden av salen, precis vid den stora utgangen. Han vin-
kar glatt mot dem och borjar gd ut. Karaktirerna 4r nu mycket dimmiga
av de giftiga ingorna inne hos Oraklet och det torde st3 klart att de aldrig
kommer att hinna upp Sokrates i tid. Om de forsoker springa hejdas de
av folkhavet, och om Fabulos tar ut stegen kommer han onekligen
krocka med pelare och viggar. Allt detta brik kommer ocksé dra till sig
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SCENER

Om karaktirerna ropar ”Sokrates!” till Sokrates kommer en grupp om
P 9% /

tio man vid ingangen stilla sig upp och skrika "Sokrates! Ahaa! Nu har
vi dig!”. De dr klidda i tunga krigsmunderingar och har stora gula hjil-
mar malade med tva prickar som 6gon och en stor, leende mun. De ar
etruskiska legosoldater utsinda att finna och f3ra Sokrates till sin avrite-
ning i Athen. Med ens griper de Sokrates och frsvinner med honom ut
genom portarna.

LEGOSOLDATERNA UNDKOMMER

Karaktirerna kommer att bli sinkade av bide sin cgen dimmighet och
minotaurerna som nu ar fast beslutna om att karaktirerna ir onda 16nn-
mérdare som vill &t Oraklet. Jaffet (och Fabulos) kan med viss svirighet
besegra dem, iven om det tar tid.

Hur snabbt karaktirerna in jagar legosoldaterna och Sokrates kommer
de inte hinna i tid. De har alltid gruppen i sikte, de stora gula hjilmarna
med en knopp pi, men i slutindan kommer de hamna p4 kajen och se
etruskernas krigsgaldr pé vig ut ur hamnen. Inte ens Fabulos hinner
ikapp skeppet om han hoppar i vattnet (dessutom springer han férmodli-
gen rakt in i en boj eller ett fyrtorn).

Etruskiska legosoldater.

SOKRATES DOM

Varenda en i Delphi utom karaktirerna vet vad som pagir, och kan beréit-
ta det f6r dem. For ndgra minader sedan démdes virldens visaste man
Sokrates till doden av folkférsamlingen i Athen, fér att Sokrates spridit
ut ironier och elakheter om den s3 kallade demokratin i Athen till hoger
och vinster. Men dagen innan sin avrittning hade Sokrates forsvunnit
och har jagats alltsedan dess, bland annat av just dessa etruskiska lego-
soldater. (Sokrates torkladde sig, som vi redan vet, till Gekkos och gav
intryck av att vara virldens dummaste man istillet.) Om karaktirerna
undrar vad som nu skall hinda Sokrates, kan folk upplysa dem om att
etruskerna sikerligen tar filosofen till Athen diir han kommer att avrattas
pa studs. g ‘

FARDEN TILL ATHEN

Efrersom inga skepp finns att tillgs, méste karaktirerna ta landvigen till
Athen. Folk visar dem girna vigen, som léper fran Delphi till Athen 8ver

snarbevixta bergsryggar och grona lundar i dalgangarna.
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SCENER -

]ﬁ LOPAREN FRAN MARATHON ﬁﬂ

Nir de hastat en bit kommer de pldtsligt ikapp en ensam man som kry-
per pa alla fyra, med tung raspande andhimtning och en fackla i ena han-
den. Detta 4r |3paren fran Marathon, pd vig till Athens {6rsta olympiska
- spel. Tyvirr dr han ocksi astmatiker, lider av svér gikt och ryggskott samt
har fitt sten i sandalerna, och han klarar inte av firden sjilv. Just nir
, : karaktdrerna narmar sig honom rasar han samman och ir uppenbarligen
OM DE VAGRAR TA FACKLAN ddende. Karaktirerna bor forsoka ridda honom (kanske en graskur av
N KANSKE LATA ZEUS Filemon eller ett 6sterlindskt trick av Jaffet?), men hela tiden kimpar han
ING PA EFI'ERSOM SPELEN ' {6r att behalla facklan och dessutom hélla den brinnande. Nir han val ir
FISKT A = utom fara men mycket svag, ber han karaktirerna om hjalp, att de ska ta
OCH H AN BQR BLI GANSKAW facklan till spelen. Han utlovar dem ara och rikedom om de lyckas, och
sro'rr OM KARAKTARERNA VAG- att Zeus frin Olympens topp skall se pi dem med blida 6gon om de gor
. 2 det.

De olympiska

spelen i farozonen.

SATYRERNAS FORFEST

Nir de kommit dnnu en bit méter de plotsligt ett jugotal satyrer som
kommer mot dem med vintunnor, partyhattar och munter sing. De ir
nagra av de satyrer som skall vara med pi Antabus hundrairskalas, och
Antabus kinner flera av dem vil. De har hillit pd med forfesten 1 nigra
veckor nu, och 4r mycket muntra och hoppas mycket pa festen imorgon.
Meningen med det hir motet ar att stressa spelarna och fi dem att inse att
tiden ir vildigt knapp nu, att de méste hitta Sokrates fort.

OLYMPISKA LEKAR

Scen 7. I vilken idrottandets déliga sidor uppenbaras

”Niir det illustra sillskapet paraderade in pd Circus Olympias lik-
tare spred sig ett forvintansfullt brus som snabbt svergick i en
regelritt kanonad av jubel och applider. Den olympiska elden

hade anlint till Athen, nu kunde spelen borja.”

INLEDNING

Nir sallskapet kommer hastande mot Athen birs de fram (bildligt talat)

av hurrande folk mot Circus Olympia alldeles i utkanten av staden.

Circus Olympia ir en gammal amfiteater helt nyligen renoverad enligt .
senaste arkitektoniska mode f5r att hysa det forsta olympiska spelet.

‘l Faktiskt liknar anliggningen mer ett colosseum an en sportarena. DI
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SCENER

Cirkusen ar nedlusad av milade tygstycken och allskéns grannlat.
Farggranna forsiljare vandrar gastande runt och familjer véntar nyfiket
pa vad som komma skall. De modemedvetna arrangorerna har lagt myck-
en moda pa att tanka ut moderna och intressanta sportarrangemang.
Bland grenarna finsris sidana klassiker som dvirghopp, hickstétning och
de kristna mot lejonen.

Nira hederslaktaren uppsatt pa en hog pelare finns oljekaret som skall
tindas tll Zeus ira med hjilp av facklan som sallskapet bar med sig. De
blir mer eller mindre framfosta hit och instruerade av flera stressade
arrangorer i enhetligt fargade togor att tinda elden.

SOKRATES GOR ENTRE

Direkt nir elden tants hojs ett antal stora horn frin hederslaktaren och
tutar ut en imponerande fanfar. Publiksorlet tystnar omedelbart och sall-
skapet trycks ner 1 sitena.

En nigot spind och timligen korpulent OS-general vid namn Nebiolos
forklarar pd bruten grekiska de forsta olympiska spelen 6ppnade och gar
efter lite allmint babbel 6ver pa att introducera den {5rsta grenen som ir
“de kristna mot lejonen”. Under hans tal har arenan fyllts av svultna
lejon som gir runt och morrar och spanner sig till publikens stora for-
tjusning och forfaran.

Nar Nebiolos talat klart glider ett par tunga bronsportar upp och ut
puttas brutalt en f6rvirrad filosof.
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Gruppen, som befinner sig pé liaktaren, torde nu foérsoka ridda Sokrates
undan en siker och otrevlig ddd. Mot dem stér ett femtiotal upphetsade
arrangorer, minst ett dussin valtrinade friskis och svettis-funktiondrer, ett
tiotal sikerhetsvakter, de hungriga lejonen och inte minst tusentals dska-
dare bevipnade med tomater, agg och sittdynor. Det ar svért att férutsiga
hur detta skall g, men om inte karaktirerna ar helt passiva kommer de
att kunna fly med hjirtat i halsgropen efter att ha riddat Gekkos, dvs
Sokrates. Denne kommer dock nigon ging under tumultet att bli med-
vets]ds. Antingen svimmar han av skrick, faller offer {6r sin latenta pils-
djursallergi eller s& blir han kanske knockad av ett lejon som Fabulos
kastat undan.

b
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LSE TILL, ATT ODLA KANSLAN AV

:OM FABULOS INTE GAR MED PA
‘vATT KROSSA SITT TIMGLAS
< KOMMER UTGANGEN ANDA ATT -
3 BLI DENSAMMA NAR DET, SISTA
2 SANDKORNET TRILLAR NER‘
VILKET SKER... NU!

" FOR EXTRA SPANNINGS SKULL
{KAN HU ETT ANTAL AV
SATYRERNA FALLA NED ocst
#ELLER VARFOR INTE LATA HELA

ESTEN RAMLA NED TILL \\z
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SCENER

hﬁ AVSLUTNING : 7 ﬁﬁ

Det dr tinkt att hela scenen skall praglas av kaos och hysteri. Trots allt ir
detta det {6rsta olympiska spelet och ingen vet riktig hur det ar tinkt att
saker och ting skall fungera. Till sist och mot alla odds flyr sillskapet i
alla fall ivdg fran Cirkus Olympia tillsammans med den medvetslose
Sokrates. Tiden f6r Antabus hundrairsfest ir kommen och det finns inte
tid £5r ndgot annan in att snabbast mojligt ta sig till festplatsen. Som tur
ar ligger inte denna alltfSr langt frin Athen...

PARTYHATTAR & SVAVELROK

Scen 8. I vilken Nektarens hemlighet avslgjas
och véra vinner far till Underjorden

*Dar satt de fyra vinnerna och kinde dysterhetens dimmor glida
forbi. Partybattarna slokade och inte ens Antabus bista tinravelsi-
mitation tycktes kunna lyfta stimningen. Fabulos stirrade tungt pd
sitt timglas dir ett enda sandkorn sakta rullade mot botten. Allting

verkade hopplést.”

EN BEIGE FEST .

Dir finner vi allts3 vira vanner, sittande runt ett bord pi Antabus hundra-

drsfest. Stimningen ir 13g, Sokrates ir fortfarande 1 koma, och de {drsam- -
lade satyrerna pratar {5rstrott med varandra. Nyheten om att Gudarnas

Nektar inte kommer att serveras har blast bort feststimningen totalt och

hur hirt Antabus dn jobbar verkar det som om floppen ir ett faktum.

Visserligen har inte nymferna och naiaderna dykt upp 4n men folk bérjar

redan tala om att dra till en annan fest.

EN STRIMMA HOPP

Nir allt verkar forlorat kvicknar plétsligt Sokrates till och undrar vad
han gér hir och varfor alla ser sé deprimerade ut. Till en borjan kommer
han att f6rs6ka fortsitta med att spela byfinen Gekkos men nir han f6r-
stdr att det 4r meningslost ger han upp och erkinner: ”Ja, ja. Jag ir vil
virldens visaste man. Ar ni néjda nu?”

Faktum 4r att Sokrates ir en jikla trevlig prick som staller sig ytterst
forstdende till vira vinners problem. Nir han fir hdra om vad dessa ir
borjar han dock skratta och undrar om'de driver med honom. Sidana
enkla problem borde de kunna 16sa sjilva, svaren finns ju rakt framfér
dem. Varken hotelser eller boner kan {4 Sokrates att hjilpa varken Jaffet
eller Antabus. Det enda problemet som han finner nigotsinar intressant
ar Fabulos synfel. Han har namligen en teori som han vill préva.

For att testa sin teori begir Sokrates att Fabulos skall krossa det stora
timglaset som han bir pa ryggen, dir nu ett enda sandkorn lingsamt
snurrar runt. Om Fabulos gor detta kommer glaset att explodera i manga
bitar; himlen mullrar och marken skilver. Sedan lyfter Sokrates upp gla-
sets bottenyta som nu fungerar som en stor lins. Han ber Fabulos att pla-
cera glaslinsen framfor dgat och simsalabim; Fabulos kan intligen se!

¥

NEKTARENS HEMLIGHET

I och med att Fabulos krossar sitt timglas ar hans tid pa jorden slut.
Under honom exploderar nirmast marken och breda sprickor i marken

ﬂ sliter sonder hela festplasten. Fabulos och hans firdkamrater, samt dven g
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SCENER

Sokrates, faller rakt ner i en djup skreva, rakt mot Underjordens rike... ﬁl

Vigen till Underjorden 4r ganska ldng och efter ett tag vinjer man sig
vid att falla och kan till och med kommunicera. Det ir di som Sokrates
kommer med 4nnu en intressant upplysning.

Skitkul! Har flyr man undan doden i Athén, bara £6r att ramla ned till
Hades 1stallet. Sjysst! Fast ni hittade ju Gudarnas Nektar i alla fall, det ar
ju inte daligt.”

Om ndgon undrar vad han menar borjar Sokrates att skratta. "Menar ni
verkligen att ni inte kidnde till att Gudarnas Nektar ir mjolken frin en
kotaur. Josses, jag trodde att ni drev med mig.”

(GUDARNA FAR BRATTOM

Nu ir det dags att gora ett litet scenbyte igen. Nir gudarna fir reda pi att
Filemons mjolk i sjalva verket ar Gudarnas Nektar bor de fi eld under
fotterna. Lit inte Hades spelare delta i den hir scenen, han ir nimligen
redan pé vig hem och tinker minsann inte dela med sig till de andra
gudarna nir han har lagt vantarna pa Filemon.

Scenen slutar med att de forsamlade gudarna beger sig ner till minnis-
kornas varld.

MELLAN HADES OCH ZEUS

Plotsligt avbryts vara vinners lodrita fird mot Underjorden. De faller
nimligen ner pé en liten klippavsats som rikar befinna sig pd precis halva
vigen. Lingt ovan deras huvuden kan man se sprickan som de f61l ner
genom, under dem stupar det raket ner i svaveldimmorna. Det finns inget
sdtt att ta sig harifrin.

Nir allvaret i situationen har gitt upp {or dem ekar plétsligt Fabulos
herres rost nerifran underjorden. 1 stringa ordalag befaller Hades sin
dorrvake att genast komma hem och att ta med sig de andra dédliga.
Detta ar en order. Innan Fabulos hinner gora nigot dverilat haltar
Sokrates fram till stupets kant och ropar ner till Hades (med en torr aka-
demisk stimma) att idag ar det minsann Maximalianska Polplacerings-
dagen, den dag d alla dorrvakter enligt avtal har ledigt frin sina poster.
Detta borde Hades halla reda p3, dven om den bara intriffar en ging var
352:a ir. Hades blir ganska sur Sver detta uppstudsiga upptradande av en
dédlig men meddelar att han minsann kan vinta en dag pa sin fingst, de
har ind3 ingenstans att ta vigen.

Knappt har detta utspelat sig forrin man hor en dundrande rdst frin
ovan. Detta ir Zeus med de andra gudarna i sliptdg som kriver att de
kommer upp genast och dverlimnar kotauren 3t honom. Han ir mycket
hotfull och bér skrimma musten ur de forsamlade pa avsatsen. D4 trader
Sokrates in innu en ging och f3rklarar for alla att de faktiskt rakar befin-
na sig precis mellan jorden och Underjorden, den speciella plats dir var-
ken Hades eller Zeus har domvirjo. S4 linge de stannar pd klipphyllan ar
de alltsé sakra.

Sadan ir alltsa situationen. Gudar ovanfér och gudar under. Aterstir
alltsd att se om de fyra kan forhandla till sig ett f6rmanligt avtal med
Zeus (antagligen vill ingen f6rutom Fabulos ner till Hades). Detta kriver
forstds att Filemon ir redo att stilla sig tilk gudarnas tjanst. Vad exake
som hinder hir gir naturligtvis inte att fGrutsiga.

Med Filemon som bytesvara kan man till exempe] forma Ares att lyfta
férbannelsen &ver Jaffet, vilket kanske dven har en sido-effekt. Nar
Antabus inser att han under flera dagar har talat obehindrat med en kvin-
na sé slipper kanske hans férbannade tunghifta. Detta sker dock inte
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. OM INTE ALLA KARAKTARERNA
NARVARAR PA FESTEN SA KAN
DU LATA NAGRA AV GUDARNA

© STIGA NER SA/ATT ALLA SPEL-

’ SCENER B

med automatik. Pipeka bara majligheten {6r Antabus och 13t honom %
rollspela det hela... .

Det ir heller inte oméjligt att f3 gudarna att lita Filemon forst vara
med pd Antabus fest, innan han kommer upp till Olympen. Pa si satt kan
Antabus hilla sitt [6fte att servera Gudarnas Nektar.

ok

Nl

“Antabus hundradrsfest lyfte nir nymferna dntligen dok upp.

AVSKEDSFESTEN

En rikugt lycklig version av Sagan kommer naturligtvis att sluta med en
enorm brakfest som varar minst en vecka. Om Antabus har blivit av med
sitt handikapp kan han ta igen for nittionio 4rs vindor som oskuld.

Onm Jaffet har dtervunnit sin sanna skepnad vill hon kanske ta sig nllba-
ka till sin oas fortare 4n kvickt, men férhoppningsvis stannar aven hon pa
festen. Aven om Fabulos och Filemon har lovat att itervinda il
Underjorden respektive Olympen si bér de ocksé vara med pi festen,
ndgot annat skulle ju vara hemskt oartigt.

S4 slutar dd sagan, frhoppningsvis i gladjens tecken, och har de inte
slutat s4 festar de vil in... "

I detta avsnitt finns beskrivningar av sagans karaktirer. Férst kommer de
blad som spelarna sjilva tar del av och efter det fljer en del information

g som ar tll f6r spelledaren. 7 _ : !
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- PRINS JAFFET S

*Raaap!!! Oroa er inte gott folk, jag ir Prins Jaffet och jag skall hjilpa er ur alla era
vederméodor. Lita pd mig, jag dr en Hjilte! Ta det lugnt, det hir fixar jag ser ni. Var bar
ni det hemska monstret nu di? Vintal Forst tror jag att jag skall spy lite grand 6ver hela
jivla gatan bér... Hiduunrlk! Ab fy fan, det var skooont. Rensar magen och fixar mun-

lukten pd samma ging. Abd, en fager beundrarinna! Kom hit en stund lilla flicka, det
hér dr din stora chans att kyssa en Hjdlrte...<tvil>”

VEM AR DU? VART AR DU PA VAG?

Ditt sanna namn ir Semiramis Ghazali och du ir egentligen en arabisk gudinna. Sedan tjugo ar
ar du landsforvisad och fingen en mans kropp.

I tusentals ar levde du i den lilla oasen Kitab-al-Shifa, ett avligset paradis langt borta fran
mianniskornas virld. Da och da hinde det att forbiresande manniskor stannade till pa besdk.

Om de var snilla mot dig kunde det hinda att du hjilpte dem, annars skrimde du ivig dem
och &t upp deras kameler.

De konstigaste manniskorna dr sddana som kallas "min”. Sidana har du aldrig blivit klok pa.
Visserligen tycker du vildigt mycket om dem och du har ytterst latt £6r att bli forilskad, sakert
har du haft minst tusen ilskare genom 4ren, men trikigt nog fattar de dumma kraken aldrig
ndr det roliga ar slut. Istallet borjar de babbla om evig kirlek och annat trams. Alla dina kar-

leksaffirer har slutat med att du varit tvungen att kasta ut din ilskare i 6knen, eller ita upp
honom.

De minniskorna som kallas kvinnor forstar du dig pa battre, men du gillar dem inte. De ar
ackliga.

FORBANNELSEN

En dag begick du misstaget att limna Kitab-al-Shifa for att se dig runt 1 virlden. Det skulle du
aldrig ha gjort. Nér du dtervinde mottes du av en maktig gud som kallade sig Ares. Han var
arg och babblade en massa om att du krossade mins hjirtan for nojes skull. Sedan hingde han
pa dig ett halssmycke, ”som bot {ér dina synder”. Snabbt insdg du att Ares hade férbannat dig
genom smycket, som har formen av en cirkel med en pil som pekar snett uppit.

Forbannelsen, som skulle vara 1 hundra ir, hade tre delar: 1) din kropp blev en mans kropp,
2) du kan inte dtervinda till din oas, 3) du miste upptrida som en man, om du liter nigon ana
att du inte 4r en riktig man forlings forbannelsen med hundra &r till.

EN KARL BLAND KARLAR

Eftersom ingen fir misstinka att du inte r en riktig man har du skrivt ned en lista p3 vad som
ar manligt eller omanligt. Den ar du vildigt noga med att 6lja, dven om du ibland glémmer
bort dig.

* Min talar hogt och framhiver alltid sig
sjalva. ,
* Man skall &verdriva nir man talar om sig o'
sjalv, speciellt om sina konsdelar tydligen.

e Helst skall man ocksd svira mycket, det
ar manligt.

e Var klumpig; ha sonder saker, trampa folk
pé tarna.

® Drick mycket sprit och vin.

* Var allmint ohyfsad.

e Det ir omanligt att visa kanslor, sarskilt
odmjukhet.

o 3 o o o )
e Man miste ligra si minga kvinnor som

mojligt och sen skryta infor sina vinner.
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Det varsta med att vara man 4r att man maste latsas tycka om kvinnor. Kvinnor ar uppenbar-

ligen lika attraherade av dig som min var f6rut, men du ir inte ett dugg attraherad av dem,
snarare acklad.

ATT BRYTA FORBANNELSEN

Efter tjugo ar som man har du insett att du aldrig kommer att klara av tjugo ar till, in mindre
ittio. Du kommer helt enkelt att f6rgés 1 frustration. Darfor ar du har, 1 landet dir de
Olympiska Gudarna bor, {6r att soka en 16sning pa Ares forbannelse. An s3 linge har du inte

haft nigon tur, men du har slagit ihjil en massa monster och spelat din roll som manlig hjalte
med bravur.

SATYREN ANTABUS

Nir du anlinde hit f6r fem ar sedan blev du god van med en skojig varelse med horn och
bockfotter. Han hette Antabus Kakapatekap... nanting och var en Satyr. Antabus larde dig att
tala spriket hir och ni hade mycket roligt ihop. Tyvirr ramlade Antabus ner i en vulkan nir

du skulle ridda en liten stad frin att dtas upp av lava-6dlor. Anda sen dess har du dock haft
ett gott 6ga till Satyrer.

CYKLOPEN FABULOS

For ungefar ett ar sedan triffade du Cyklopen Fabulos, en jattelik varelse som ir minst lika
gammal som du. Uppenbarligen har han vildiga problem med sin syn, ndgot som han vigrar
att erkdnna for ndgon annan an dig.

Fabulos bor egentligen 1 Underjorden och ar bara hir uppe ullfalligt {or att leta reda pa
?varldens visaste man”, vad han skall med honom till vill han inte siga. Kanske skall han ta

honom till Hades. P4 sin rygg bar Fabulos ett tre meter stort timglas som tydligen visar nar
han méste dtervanda till Underjorden.

I alla fall sd tinkte du att "virldens visaste man” kanske skulle kunna hjalpa dig med Ares
forbannelse. Och eftersom du och Fabulos kom vildigt bra dverens si kom det sig att ni slog

sallskap...
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r FABULOS BOMBASTIKON :?ﬁ

*Forbluffade stirrar de enkla dodliga minniskorna pd den imponerande varelsen som
nedsinker sig till att fylla deras enkla tillvaro med skenet frdan sin gudalika uppenbarelse
- Jag, Fabulos,
av vdrldens forsta, och frimsta, slikte, en Levande Legend - har, pd jordens yta!
En enkel men skon minniskokvinna nirmar sig den Endgda Giganten. Med ska-
kande hander trader hon in i Hans imponerande skugga. Fabulos ler litt mot henne si
att hon ej skall greppas av ridsla...

- Vad? Oj, ursikta, star Fabulos i vigen for dorren? Fabulos skall genast flytta pd
sig, nddig frun. <ljud av tri som splittras> - Oj, dir var visst en takbjilke minsann,
ursikta det var inte meningen. Se upp! Taket ramlar visst in. Vilken lojligt omtalig

byggnad det hir! Hoppsan...”

CYKLOPEN FABULOS

Du och dina bréder f6ddes till denna virld vid tidens begynnelse, vilket var vildigt linge
sedan. S3 linge sedan var det att du faktiskt inte riktigt kommer ihdg hur det var. Detta ar
dock ndgot du aldrig skulle erkinna, alla vet ju att en Cyklop aldrig gldmmer nidgot och det
skulle ju inte se bra ut att erkinna att detta kanske inte ir helt sant. Nir folk frigar dig om den
gamla goda tiden brukar du beritta om hur mycket bittre allt var innan de stokiga manniskor-
na och deras gudar dék upp och rorde ull alle.

Nufortiden finns det nistan inga Cykloper kvar i virlden. De flesta har jagats bort eller
dédats av de dir Olympiska Gudarna och deras hjaltar. Jakla uppkomligar! Sjlv har du och
tlera av dina broder arbetat som portvakter i Hades, Underjordens rike, under de sista tusen
iren eller sd. Det ir ett viktigt och ansvarsfullt jobb som medfér stor status.

FANTASTISKE FABULOS

Om man ir itta meter ling och ett av skapelsens forsta barn kan man ju knappast g& omkring
och hilla en lag profil, eller hur? Dock skravlar du aldrig! Det ar battra att imponera genom
din blotta ndrvaro och att inta dramatiska poser 1 alla situationer ar helt naturligt f6r dig.
du talar lingsamt och behirskat, 1 val avvigda (kanske teatraliska) ordalag och omnimner all-
tid dig sjalv i tredje person.

Precis som alla cykloper sé kan du slunga ivig dskviggar nir du blir arg. Detta gér du nista
aldrig eftersom din daliga syn gor att det alltid gdr hemskt fel.

P4 grund av ditt ensamma arbete har du lagt dig till med ovanan att konstant referera dig
sjilv och ditt liv i tredje person. Du fér en aldrig sinande monolog f6r dig sjalv och ibland
hinder det att du glommer dig och tanker hogt, speciellt hinder detta nir du blir upphetsad.

“Marken skakade nir den Vildige Fabulos stred in
i kammaren. Cyklopens fiender bleknade och {sll
tysta infér hans hotfulla endgda blick.” <vrider
lite pd overkroppen och spinner biceps>
”Skuggorna spelade dramatiskt 6ver hans
jattelika kroppshydda. Fabulos vinner
foljde efter, tacksamma for det skydd som
deras Enorme Foljeslagare utgjorde...”

Faktum ir att du ibland undrar om det
verkligen finns nigra andra varelser in du
sjilv. Egentligen ir de kanske bara statis-
ter i din fantastiska historia? Vissa kanske
upplever dig som lite distrd. Det ar ju sd
svart att koncentrera sig pé andra niar man ar
upptagen med att beritta en historia.

-




@ FABULOS SYNPROBLEM ﬁl

Din syn har aldrig varit bra och under de sista femhundra éren har den blivit riktgt usel. Sa
usel att du knappt kan urskilja vem du talar med om inte personen star valdigt nira eller ar
nigon som du kinner vil. Du vill absolut inte att andra far reda pa ditt problem. Ténk bara,
vilken hemskt statusf8rlust! Detta ir orsaken till att du 4r s noga med att behélla din sjilvbe-

harskning och att anvinda sma gester, annars hinder det bara att du har sdnder saker och gor
bort dig.

SJALVMEDVETNE FABULOS

Att gora bort sig ar din stora skrick, oavsett infor vem. Du ir ju f6r bovelen en Cyklop och
méste uppehilla respekt och vordnad for din peron och ditt slakte. Darfor har du odlat din
distanserade och litt 6verligsna attityd. Du tittar aldrig ratt pa folk nir du talar med dem,
annars kanske de skulle mirka att du inte riktigt kan se dem. Du kommer fortfarande thag
den enormt pinsamma incidenten nir du i femton minuter stod och berittade om dina dventyr
for en marmorstaty medan folk skrattade bakom ryggen pé dig. Vilken skam, vilken nesa!

Du har ocksa slutat upp med att sova, delvis for att dina snarkningar har en tendens att

orsaka jordbavningar men ocksa for att du har si hemskt svirt att vakna (en ging sov du bort
trehundra ar).

VAD GOR DU HAR?

Faktum ar att det 4r just ditt synproblem som {or dig upp ovan jord {6r férsta gingen pa
tusen ar. Av den forlorade sjilen Empedokles fick du hora att 16sningen pa ditt problem fanns
hos en dédlig man som ir “den visaste av alla man”. Tank vad fantastiskt det skulle vara artt
kunna se igen! Dirfor bad du Hades om lov att ullfalligt besoka manniskornas virld.
Underjordens hirskare var vanlig och beviljade din 6nskan men gav dig ett timglas som skulle
bestimma hur linge du fick vara borta.

I nastan ett dr nu har du sokt den visaste av alla min och ingenstans har han stdtt att finna.
Din enda ledtrad ar att han visst skall gd under namnet Sokrates. Det stora timglaset som du

bar pd din rygg har nistan runnit ut och da och d4 hander det att jorden mullrar under dina
fotter. Din tid ar snart ute...

HJALTEN PRINS JAFFET

Under dina korta tid hir uppe har du rest 1 saliskap med en trevlig minniskovarelse vid namn
Prins Jaffet. Han ar en annorlunda manniska, stark och oradd som ingen annan. Nistan som
en Cyklop, minsann. Det ar synd att han jamt skall skryta s& mycket. Jaffet ir den enda som
vet om ditt synproblem, han brukar sitta pé din axel och viska riktningen i ditt 6ra nér ni

firdas.
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F  FILEMON N

*Filemon tittade upp ver kanten pd sina runda glaségon och konstaterade sivligt:
Jo0000000, nog blir det storm alltid, jojo, skrivet i stjirnorna minsann, just det. Se till att
ta pd dig grasméssan jag stickade dt dig nu Antabus unge man, du vill vil inte dra pd dig
en lunginflammatiooooon. Nej just det. Ja se dagens ungdom. Férstdr inte att ta de visas
rdd. Jag minns hur det var nir jag var en liten kalv-taur, jojo, dd rokte vi egyptisk vass,
sdg pa stjdrnorna och respekterade de dldre, just det, inte massa dunka-dunka, ravéfester

och sint dar.”

VEM AR DU?

Du ir sa vitt du vet virldens enda Ko-taur, och du ir stolt dver det. Ta bara en sidan sak som
att du producerar din egen mjolk. Det gor dig till en 6verlagsen varelse. Lite synd att du inte
kan mjolka dig sjilv, d& hade du varit helt och inte bara nistan sjalvférsorjande.

Redan tidigt som ung kalv-taur tog du avstind frin dina kusiner kentaurerna, dessa monster,
som bara révar bort och valdfér sig pd unga kvinnor hela dagarna. Sddant gor att du skims
Sver att standigt misstas {or en kentaur.

Sjilv 4r du ndgot av en Gvervintrad hipple, vetenskapsman, astrolog, shaman och grisvetare.
Det som inte du vet om olika grassorter och dess anvandning ar inte virt att veta.

FILEMON - SHAMANEN

En ging nir du satt ensam och talade med stjarnorna upptickte du till din f6rvaning att de sva-
rade. Det ir egentligen inte svart att tala med stjirnorna men du vet ingen annan som gér det.
Denna ”f6rmiga” kommer ofta val till pass di de celesta Svervakarna ser och hér mycket om
vad som hinder i virlden. Manga av dem har blivit ndra vinner och du tillbringar mycket tid 1
stillsam kontemplation och konversation med himlavalvet. Du kinner till de flesta av stjarnbil-
derna. (Se bifogad stjarnkarta)

Forutom stjarnorna ar havet din stora passion. Ibland stillsamt filosofiskt och ibland sprud-
lande fysiskt soker sig backarna ner mot livets urmoder. Helst av allt skulle du vilja bli dter-

fodd som sjéko i ditt nista liv. Tills dess tar du varje tillfilla att njuta av oceanens skdnhet och
mystik.

FILEMON - ELITISTEN

Det ir inte latt att vara ddmjuk ndr man ir bist skulle du aldrig anstd dig till att siga. Men lik-
vil, bérdan pa de upplysta att vigleda de svaga och
mindre begivade ir ofta tung. Sjilv 4r du totalt
sjalvgiende och behdver minimal hjilp utifran.
Lite uppskattning di och di skulle ju sitta

fint, men det ar inte alltid folk uppskattar

din roll som hela virldens kycklingmamma.

Du stér éver kénstinkande, fordomar
och andra begransningar som manga lider
av. Du betraktar dig sjalv som konlés och
hoppas en dag att kunna sprida ditt bud-
skap om fred och samf6rstand éver hela
virlden. Du 4r helt.enkelt en sillsamt snall
och upplyst ko-taur.” ‘

%
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ANTABUS ﬁ

Antabus ar fdrmodligen det nirmsta en riktig vin du har. Han brukar hjilpa dig att mjolka
ibland och han kan vara en bra lyssnare de stunder han sitter stilla. Han har f3ljt dig i vart och
torrt under de senaste dren och under ditt intellektuellt upphéjda ledarskap har ni vandrat
runt och i viarlden och upplevt mycket. Det negativa med Antabus ar att han ir skrytsam och
oférsiktig. Detta beror antagligen pi att han ir satyr. Hur som helst, han fyller snart hundra
ir och da bjuder seden att han skall ordna en stor fest. Eftersom han ir ung har du tagit pa dig
sjilv att hjalpa honom. Han verkar bestimd pé idén att kunna servera Gudarnas Nektar pa
festen, Du har (genialiskt nog) foreslagit att fraga Oraklet i Delphi hur man fir tag 1 denna
legendomspunna dryck, si det ir dit ni ar pa vig.

ROLLSPELSTIPS

- Tala sivligt och dra ut p& vokalerna (mamma ko i Ferdinand p4 julafton).

- Samtalsimnen: Virldsalltets harmoni under de upplystas 6versyn, Tusen och en sitt att
anvinda den vanligaste grissorten i sitt hem och Arligt talat - har inte allting blivit valdigt
dyrt nu for tiden (och dalig kvalité ar det ocksa).
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7 ANTABUS PATATAPAKAPATAKEON 1

Panflojterna stimde upp, och ut pd scen kom, spritt sprangande naken - Antabus, och till
allas fortjusning gjorde han sin hysteriska tjuravelsimitation. Under resten av forfesten gick
han runt och upplyste gisterna med hig rost om den senaste veckans erduvringar, fran yppi-

ga athenskor till voluptuisa spartanskor..

ANTABUS SATYREN

Du dr Antabus satyren, centrum pi alla fester, en hejare pa flojt och trumma. Ingen fest utan
Antabus” brukar dina vinner siga, och de har ritt! Du har verkligen vad som behévs for att lyfta
en fest — utdtriktad, glad, en blindande humor, en mage som til tunnor av vin. Du brukar uppfs-
ra improviserade skidespel, och dina djurimitationer ar alltid uppskattade. Folk upphor inte for-
vanas nir du berittar om dina sexuella utsvivningar, som satyrer skall gora!

EN SJUK MEN FANTASTISK SATYR

Anda sedan du f3ddes har du trots allt haft ett problem, som pligat dig i nittionio ir. Som alla
satyrer dlskar du allt vad kvinnor heter, javisst, du tinker inte pd mycket annat, men varje ging
en vacker manniskokvinna eller en forforisk nymf kommer i nirheten av dig ar det som om
nagot bara lossnar i ditt huvud — hakan trillar ned, tungan slar volter 1 din gom och de enda ljud
du kan dstadkomma ir gutturala grymtningar. Det ir fruktansvirt pinsamt, och du gér allt f6r att
inte avsldja denna sjukdom (det vill siga du undviker kvinnor si gott det gir)!

Pé grund av detta har du aldrig umgatts med kvinnor pa det sitt som du later paskina, och uts-
ver detta dr du en av de extremt {3 satyrer som f6ds oskuld. Du har helt enkelt ingen som helst
erfarenhet av kvinnor! For att dolja din skamsenhet ldtsas du som om du inte bara ir en vanlig
satyr, utan den storsta av satyrer — en gudabenddad ilskare, en fantastisk forforare, en sjujaklars
festare... S fort nigon verkar vara bittre dn dig, miste du reflexmissigt forsdka overtrissa
honom! Du kan inte hjilpa det! Ibland far dina Gverdrifter ndstan eget liv, och det slutar ofta
med att du sjilv dr osiker pd om de ir sanna eller inte. ”Va, jasi, men JAG di!? En ging hade jag
en athenska som var s HAAAAR stor!!! Nej, fem athenskor!!! Oj 0j oj, det var tider det!”

Nu ér du, utdver just detta, en mycket trevlig satyr. Du kan alla lekar man ska kunna till fest
och vardags, du har en stor repertoar pi din fl6jt, du kan sagor frin nir och fjarr. Du ir uppskat-
tad bland dina vinner (dven om de aldrig har fSrstitt varfor du bara ar med pa forfesterna; "Men
Antabus! Ska du g IGEN? Snart kommer ju nymferna ju...”.) Du ilskar att slappna av i somm-
arvirmen, att ata gott och dricka vin (du dricker inget annat in vin!).

HUNDRAARSFESTEN OCH FILEMON

Du ir nu nittionio ar, och nir en satyr fyller hundra pabjuder traditionen att han skall ordna en
stor fest, och eftersom du ir den storste av

satyrer vill du ordna virldens basta fest!
Du funderar mycket pa denna fest, och
planerar hela tiden hur du skall kunna
gora den till seklets basta. Du har redan
bestimt dig {6r att servera virldens bista
drink, nimligen Gudarnas Nektar, men du
har inget recept. En god vin till dig, ko-
tauren Filemon, har lovat att hjalpa dig
hitta denna dryck. Filemon ir en mycket
vis varelse, och du hyser stor respekt fér
hans vetande, och lyssnar girna p4 hans
rid. Du hjilper ocksa till med att mjslka
honom nir det krivs, fastin du vet att
Filemon tycker det dr hemskt pinsamt (s&
du f6rséker skimta bort det) och fastin du
sjilv tycker det dr en smula otrevligt med
mjolk.

-
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PRINS JAFFET FRAN OSTLANDERNA

En ging kinde du en riktig man som hette Jaffet, frin Osterlandet. Han var en riktig hjilte
och kvinnoerdvrare, som du beundrade oerhort och alltid ville dvertraffa. Du vert inte riktige

hur han {érsvann, men du har resonerat dig fram till att han dog en arofull d6d nar han rad-
dade virlden undan ett gigantiskt vulkanutbrott.

SPELTIPS

Bortse frin detta om du redan vet hur du skall spela Antabus.

e Lev ut niar Antabus bdrjar tala om kvinnor! Yviga gester, stirrande blick, tala fort och hégt...
¢ Ror dig som om du var en och tjugo ling och hade bockben!
e Lat kiften gd i ett. Overtraffa dig sjalv 1 att snacka skit!
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KARAKTARER -

4 JAFFET A

Jaffet dr ju en odédlig gudinna som motvilligt ir tvungen att spela rollen
av en man. Eftersom han (hon) ir totalt oférstiende f6r man har han
samlat pa sig de flesta fSrdomar som finns och ir Svertygad att riktiga
min faktiskt beter sig si. Om han skulle lita nigon {4 reda pa sin sanna
natur kommer Ares forbannelse att forlingas med hundra &r ll och detta
vill Jaffet absolut inte.

Fysiske sett har Jaffet inga problem med att l3tsas vara manlig hjalte.
Med sin styrka och fantastiska reaktionsférmiga kan han litt ensam ta
hand om fem motstdndare samtidigt. Vid sin sida bir han en utsmyckad

kroksabel.

Utseendemissigt ir Jaffet ett under, han har behillit all sin gudomliga
utstrilning och hur nedsmutsad han in blir ser han alltid oanstandigt bra
ut. Hans attraktionskraft pa kvinnor ir oovertriffad, till Jaffets fortret

hanger de i klasar runt honom. Detta kan ge upphov till roliga rollspelssi-
tuationer.

FABULOS

For invinarna 1 Sagan dr cykloper visserligen inte vardagsmat men inte
heller rakar man 1 panik bara {6r att Fabulos dyker upp. De accepterar
cykloper och gudar som en av virldens sjalvklarheter. S linge Fabulos
inte gor bort sig och blir tafatt ar hans narvaro verkligen mycket impone-
rande och naturligtvis r de flesta vildigt noga med att visa stor respekt
infor honom, ndgot annat vore ju rent daraktigt.

Man miste komma 1hag att Fabulos enorma kroppshydda och styrka 1
kombination med hans klumpighet gor att hans framfart nistan alltid
resulterar i smirre naturkatastrofer. Sa fort Fabulos gor nidgot annat 4n
star still och poserar Skar risken fr detta. Aven om han gor nigot s3
oskyldigt som att hoja rosten finns chansen att ndgot gir sonder. Se till
att Fabulos spelare forstir detta. Om inte, borja med sm3 katastrofer och
fortsitt upp pa den seismiska skalan.

P3 grund av sin klumpighet 4r Fabulos effektivitet starkt begrinsad.
Om han inte fir hjilp av de andra mer (”at hoger, Fabulos, hoger!”) si
misslyckas det mesta han tar sig till och resulterar istillet i nigon lagom
farsartad olyckshandelse.

Ja, Fabulos kan verkligen slunga askviggar om humoret faller pd. Med
tanke pa att han nistan helt saknar djupseeende och ar extremt nirsynt ar
detta oftast samma som att be om problem.

Ett annat intressant fenomen 4r det stora timglaset som Fabulos bir
omkring. Detta verkar vara ett slags métt pa hur lang tid han har kvar
innan han méste hem igen. I verkligheten ir timglaset inte ett mitinstru-
ment, utan en bestimmande faktor. Nir det sista sandkornet rinner ut, di
kommer Fabulos att himtas tillbaka till Underjorden, punkt slut. Om
nigon kan komma pa nigot enormt slugt sitt att stoppa sanden forlinger
man automatiskt Fabulos frist. Normalt sett ir detta omdjligt, sanden
rinner bara it ett hill, 4ven om man skulle,vinda p4 glaset. Man vet dock
aldrig vad rollspelare hittar pa.

For att illustrera att Fabulos tid hir uppe snart 4r slut hinder det da
och di atr det Sppnas sprickor till Underjorden under hans fétter. Detta
fenomen vixer sig starkare och allt mer hotfullt under Sagans ging.

i | B
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KARAKTARER

bjorn har blivit mycket tjock med aren och kors nu runt av
Bjornvaktaren i en stor vagn (dirav Karlavagnen). Hon gniller hela tiden
pa allt, och vaktaren dr mest tyst.

TVILLINGARNA

Tvillingarna Castor och Pollux ar tva avdankade hjaltar. De gillar att
skryta om nir de slogs vid Troja, var med Jason och letade efter det gylle=
ne skinnet och slog Heracles 1 armbrytning.

VATTUMANNEN

Deukalion som ocks3 kallas vattumannen ir greklands svar pa Noah.
Han och hans fru Pyrrha verlevde den stora Oversvimningen efter att
blivit fsrvarnade av Deukalions far Prometheus. Nar de gick i land pa
berget Parnassos frigade de Oraklet 1 Delphi om rad och fick dé veta att
de borde kasta sin moders ben bakom sig. Silunda tog de upp stenar fran
marken och kastade bakom sig och vips s3 uppstod massa nya manniskor.
Deukalion ir numera ganska frinvarande och forvirrad. Han kan (med
sin “gurglande” rost) ge ledtrddar till spelarna men linda i sa fall in det 1
berittelser om allt majligt ovidkommande.

ANTABUS :

Antabus ar sagans spelevink, fartfylld och spexig med passande skavan-
ker. Han kan uppvaga de andras laingsamhet, och dessutom stillas mot
Jaffet 1 diskussioner om kvinnor och andra naturalistiska utsvavningar.
Trots sitt stundom maniska sitt har Antabus inte svart att bli omtyckt,
utom nar han borjar sluddra! Spelledaren maste hjalpa Antabus spelare
med hans sjukdom, och se till att Antabus framstir som en fullstindig
idiot nir tungan ramlar nedfér hakan, dreglet flyger 1 kaskader nér han
forsoker tala, och si vidare. Forsta gingen det hinder, spela ut totalt! En

sak som kan bli viktig mot slutet av sagan ir att Antabus bara dricker vin.

Det star i karaktdrsbladet - se till att han gor det!

.
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INLEDNING

Detta avsnitt syftar till att bist spelledaren med tips om hur sagan kan
spelas, och som sddant kan det girna anvindas, forkastas eller revideras.
De som spelat tidigare konventssagor finner har {6ga nyheter.

OM SCENERNA

Sagan ir hir upplagd 1 scener, mer eller mindre fristdende frin varandra.
De ir uppgjorda att £6}jas i den ordningen de stdr, men den obstinate
spelledaren kan sikert finna utrymme att indra dem och kasta runt dem i
ordningen. Viktigast r att se till att spelarna pi ett eller ett annat sitt
avslutar sagan (om det sd blir en finstimd slutscen eller ett snopligt anti-
klimax nidgonstans 1 mitten).

Uppkomna transportstrackor (som exempelvis skiftet mellan scen sju
och atta eller batfarden till Delphi i scen fyra) kan skotas pa olika satt.
Man kan helt enkelt spela dem, och lata karaktarerna agera fritt under
mer eller mindre hektiska forhillanden. Man kan ocksi anta rollen som
sagoberittare (girna med toga och mask) och med hogtravande rést
(girna pa hexameter) forkunna vad som sker, och ldta spelarna lyssna. Ett
tredje sitt ir att forflytta sig upp till Olympen och lita spelarna anta rol-
lerna av de grekiska gudarna som ir férsamlade och dser karaktirernas
aventyr. Nigot i stil med: ”Och pa Olympens dimmiga topp 4sdg gudar-
na gruppens desperata {8rsék att vinda baten mot vast. Poseidon skratta-
de hogt och sade...< pekar pa spelaren som fitt Poseidon >”.

ALEA NON IACTA EST

Tarningsslag och tabelltolkande 4r i den hir sagan ersatt av berittande,
dir spelarnas inlevelse och roliga idéer ersitter slumpen. Grundidén ir att
det som ir roligt sker, det som ar mest sago-aktigt ir det som intraffar.
Var och en spelledar anda som de vill, och det behover icke altas mer.

TRAGOS ELLER KOMOS?

Spelledarna brukar sitta sin personliga prigel pd sagan och de olika sce-
nerna, alltifrin tio-timmarspass med kammarspel eller tretimmarshysteri.
Ater igen ir detta helt upp till spelledarna, men alla lag varierar och vill
ha olika saker. Modifiera sagan si att bide du och spelarna fir roligt. Om
ingen har ens det minsta lilla roligt, anvind de nedan angivna nddutging-
arnal

SPELLEDARENS HJALPMEDEL

e Nodutging — I den hir sagan kan gudarfia som foljer karakterna utgdra
en ypperlig nodutging. Nir som helst kan gudarna ingripa, Zeus kastar
en ljungande blixt som straff {or nigon ofdrseelse, Hades dyker upp och
kallar ned Fabulos till Hades med omedelbar verkan, karaktirerna dér i
Poseidons stormande hav... Men som sagt, detta ir sista utvigen!
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SAGANS GANG

e Styrningsmedel — De stindigt aterkommande medel som spelledaren
har ar ater igen gudarna. De kan alltid slinga in ett stormvider, en kraftig
vastanvind, ett jordskred eller vad som nu behovs {or att f4 karaktirerna
pa “ritt” spar igen. Ett annat maktmedel ar stjarntecknen, som kan ge
Filemon diverse tips som kan fdra sagan framit. Om det dr kris, kan de
till och med avslja stora hemligheter, men det ska egentligen inte beho-
vas. Ett tredje maktmedel, som mer ir syftat till att skapa frustration, ar
Gekkos. Han foljer med i nastan varenda scen och fordunklar tillvaron
med sin klumpighet och dumhet och kanske ibland, nir det behovs, ett
barns naiva genialitet.

e Stressfaktorer — Om sagan borjar gi pa tomgang kan forstds alla medel
ovan anvandas, men framfor allt bor man anvinda Fabulos timglas och
Antabus fest. Det ar alltid battre om karaktirerna stressar upp sig sjilva
an att ndgon annan stressar upp dem! Sling in det nir karaktirerna kab-
blar 1 6verkant eller bara slappar: marken darrar under Fabulos fétter, ett
sandkorn trillar ned med ett hogt *pinnngg* eller Antabus drabbas av
insikten att festen stir runt hornet.

GREKISKA NAMN

For kanslans skull kan det vara trevligt att mota “vinodlaren Myrtilos”

istillet for bonden Bengt”. Hir foljer darfor nigra exempel pa passande

personnamn 1 sagan.
Maskulina: Atreus, Aighistis, Anaximenes, Myrtilos, Oinomatos,

Orestes, Pelops, Tantalos, Thales, Thyestes, Xenonphanes, Xenon, =

Xerxes.

Feminina: Iphigenia, Klytaimnestra, Lydia, Melena, Agathe.
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BIHANG -

SMASCENER

Foljande sma scener ir inte knutna till nigon av de stora scenerna alls, de
kan kastas in utan fdrvarning och har inte nagot alls med sjilva handling-
en att gora. De kan anvindas pa transportstrickor, om spelarna fattar

tycke f6r en milj6 och girna vill stanna dir en extra stund och dufér slut
pé idéer, nir du bara vill bryta av med négra minuters hysteri... Lat dock

inte de hir miniatyrscenerna bli for linga, 13t det framgi att de ir paren-
teser.

TITHONOS

Nir sillskapet slatt nattlager sitter cikadornas sing igdng som pa bestall-
ning. Det blir mycket svart att sova om man inte kan fa dem att vara
tysta eller gd ndgon annanstans.

De hogljudda cikadorna anférs av Tithonos. Denna cikada var en ging
en vacker och ung adelsman som fingade Auroras uppmarksamhet. (Se
avsnittet om stjarnorna.) Hon féralskade sig 1 honom och révade silunda
bort honom. Han bad henne om evigt liv och hon gav honom det. Det
slog honom f6r sent att det var evig ungdom som man skall friga efter
och inte evigt liv. Nir han silunda var gammal och gaggig och Aurora
inte var intresserad lingre bad han henne att befria honom frin varats
outhirdliga bérda. Men Aurora var inte imponerad utan lit honom fort-
satta aldras till han fortvinat till en ynklig cikada som numera standigt
klagar och jamrar sig dver livets orattvisor.

Filemon kan tala med Tithonos (de andra ocksi om de vill) och forsoka
18sa hans dilemma eller {3 honom att sticka och plidga ndgon annan.

HEFAISTOS STOL

En vacker smidad metallfatdlj kommer 1 sallskapets blickfing. Det ir en
fortrollad stol. Hefaistos gjorde den en ging som en géva till Hera. Det
var i sjdlva verket en himnd {6r att hon kastade ut honom fran Olympen
for att hon ansdg honom f6r ful for att fa vara gift med Afrodite.
Hefaistos som ar smidekonstens mastare blev arg och tinkte ut en limp-
lig vedergillning f6r kantstott heder och brutna lemmar. Stolen ar si
beskaffad att om man sitter sig i den kommer man inte loss forann man
super sig full. Silunda tvingade han den uppblista Hera att fornedra sig.

IKAROS FALL

Solen skiner 6ver gruppens huvud, och det ir mycket stilla for ett 6gon-
blick. Plotsligt hors ett svagt pipande, som sakta stiger i styrka, till ett
vinande, ett ligt utdraget rop. Snart syns en prick 1 skyn, och nir pricken
nirmar sig ser gruppen hu r den {6ljs av en ling réksvans. Tjutet blir ett

E monotont gillt skrik och under ett 5gonblicks tid kan gruppen se en g
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naken man med stora vita vingar som brinner, vitt uppsparrade 6gon.
Sedan brakar varelsen ned i backen, 1 5j6n, 1 havet eller var som helst -
och forsvinner!

(GORGONBEBISEN

Gruppen stoter pa en gammal kvinna som varnar dem for den fruktans-
virda gorgonen 1 grottan bortom kroken. (Medusa var en gorgon, med
ormhar och s ful att folk férvandlades till sten om de sig henne!) Om
gruppen utmanar odet anfalls de strax av en trettio centimeter hég men
vildigt aggressiv gorgonbebis med maskar som hir och ett jimmerligt
fult ansikte. Alla som ser bebisen fir omedelbart sina nasor férvandlade
till sten (bebisen ar inte fullt utvecklad in, och gorgoner mater utveckling
1 fulhet, som alla ver).

SPELARNAS BESKRIVINGAR
AV GUDARNA

HADES

Du ar Dédsguden, Domare over forganglighet och forfall, Obestridd hir-
skare dver Underjorden och hirférare av de d6das legioner. Ett ratt bra
jobb faktiskt om man inte har nigot emot att jobba begravningsskiftet
(Fattar du. Ha ha ha. Begravningsskiftet. Ha ha. Ja, hmm, 1 alla fall) Vissa
anser att du har en barnslig, ytterligt morbid humor, men nét kul maste
man ju fi ha iven som dédsgud. Oftast brukar du dock mest forsdka se
imponerande ut i dina svarta trikder och dédskallehalsband.

Nu befinner du dig pa besok pd Olympen. Pappa Zeus har tydligen
ordnat med nigon form av berattarkvill och eftersom du misstidnker att
han har nigot i kikaren sd kom du hit for att kolla laget. Stimningen
bland gudarna ar namligen harligt nedstaimd eftersom receptet pa
Gudarnas Nektar ar férsvunnet och drycken inte stir att finna varken nar
eller fjarran. Du skulle vilja f4 tag i forfriskningen for egen del, mest for
att det skulle vara en sin gigantisk knapp pa nisan 4t dina uppblista sys-
kon att behdva komma bugande till dig 1 Tartarus varje ging de skulle
ordna fest. Du ar bara for bra, alltsa!

POSEIDON

Du 4r havsguden Poseidon, beskyddare av sjofarare och kallad Master
Grymsvall. Ditt humor skiftar lika plétsligt och oférutsigbart som den
djupa oceanen. Vissa stunder kan du vara porlande och sprittande for att
senare bryta ut i en livsfarlig kaskad av vinande och svallande hysteri och
iterigen senare verka nistan slumrande och komtemplativt stilla och
mystiskt vacker.

Du befinner dig p4 Olympen som gist hos din uréldrige fader och kol-
lega Zeus Vindmister. Visserligen ir inte familjesamlingarna vad de en
ging varit sedan Gudarnas Nektar gick férlorad men Allfader tog il
brésttonerna si du tankte att en kortare tids frinvaro fran ditt havsrike
kunde inte skada.
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Krigsguden Ares det dr du. Den frimsta av alla krigsgudar. Pa alla satt
bittre dn det dar vipet Athena som ocksd gir omkring och kallar sig
krigsgud. Lojligt. Du ar Ares. Varldens basta krigsgud och du tar henne 1
arlig kamp nir som helst. Hon och hennes samférstindssnack, hon
behandlar dig som ett barn. Dig, Ares! Om hon inte var sa forbannat sot
skulle du nita henne pa direkten. Suck. Det har gétt sé langt att du forak-
tar alla kvinnor. Du har blivit en férkimpe for svikna och olyckligt foral-
skade krigare. Fore trettio ar sedan t.ex. fick du hora talas om en forfo-
risk 6ken-ande som lockade och fordirvade man. Du forbannade henne
till att under hundra ar vandra i en mans gestalt, forvisad fran sin oas,
och fa uppleva allt vad det innebir att vara en missforstadd hjalte. Hon
tog det ganska hart men det var bara rittvist. Lika bra dock att inte berit-

ta ndgot for de andra gudarna om Jaffet som hon/han kallar sig nu. De
skulle anda inte forsta.

Nu befinner du dig pa berget Olympen, ditkallad av din far Zeus, for
en familjesammankomst. Du kinde dig inte direkt sugen eftersom
Gudarnas Nektar har gétt forlorat (Dionysos det fettot har druckit upp
alltihop) och du hellre r ute 1 virlden och sliss nufértiden. Eftersom
Hon antagligen kommer dit sa var du dock sa illa tvungen att dyka upp i

alla fall.

DI1ONYSOS

Raj raj raj och en flaska med... Nektar...snyft. Hemska 6de att vara hin-
ryckningens gud i dessa tider av torka pa Nektar. Du kunde omdjligen .
veta att det var den sista flaskan av Gudarnas Nektar du hivde i dig. Nu - ' S
ar den slut och festerna ar inte vad de varit. Ja ja, man kan inte deppa hela R
dagarna. Vin och sang at folket! Nu ar det fest. Pan! Korka ur ett par
tunnor rotjut! Raj raj...burp... raj raj.

Du befinner dig nu pad Olympen for att deltaga 1 en familjetraff anord-
nad av pappa Zeus. :
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HADES

Du ir Dédsguden, Domare 6ver forganglighet och forfall, Obestridd hirskare éver Underjorden och hirforare
av de dodas legioner. Ert ritt bra jobb faktiskt om man inte har ndgot emot att jobba begravningsskiftet (Fattar
du. Ha ha ha. Begravningsskiftet. Ha ha. Ja, hmm, i alla fall) Vissa anser att du har en barnslig, ytterligt morbid

humor, men nét kul maste man ju {3 ha dven som dodsgud. Oftast brukar du dock mest f6rséka se imponerande
ut i dina svarta trikder och dédskallehalsband.

Nu befinner du dig pa besdk pi Olympen. Pappa Zeus har tydligen ordnat med ndgon form av berdttarkvall
och eftersom du misstanker att han har ndgot 1 kikaren si kom du hit fér att kolla liget. Stimningen bland
gudarna dr namligen hirligt nedstimd eftersom receptet pd Gudarnas Nektar ir fdrsvunnet och drycken inte str
att finna varken nir eller fjirran. Du skulle vilja 2 tag i {5rfriskningen {5r egen del, mest for att det skulle vara

en sdn gigantisk kndpp pa nisan at dina uppblésta syskon att behdva komma bugande till dig i Tartarus varje
gang de skulle ordna fest. Du dr bara {6r bra, alltsa!
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ligt och ofdrutsagbart som den djupa oceanen. Vissa stunder kan du vara porlande och sprittande 3¢ att senare

bryta ut i en livsfarlig kaskad av vinande och svallande hysteri och aterigen senare verka nistan slumrande och
komtemplativt stilla och mystiskt vacker.

Du befinner dig pa Olympen som gist hos din urdldrige fader och kollega Zeus Vindmaster. Visserligen ir inte
familjesamlingarna vad de en ging varit sedan Gudarnas Nektar gick forlorad men Allfader tog till brosttonerna
sa du tinkte att en kortare tids frinvaro frin ditt havsrike kunde inte skada.

=
POSEIDON
Du ar havsguden Poseidon, beskyddare av sjofarare och kallad Mister Grymsvall. Ditt humor skiftar lika plots-
o
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ARES

Krigsguden Ares det ir du. Den frimsta av alla krigsgudar. P4 alla sitt bittre 4n det dir vipet Athena som ocks3
gar omkring och kallar sig krigsgud. Lojligt. Du ar Ares. Virldens bista krigsgud och du tar henne i irlig kamp
nir som helst. Hon och hennes samférstandssnack, hon behandlar dig som ett barn. Dig, Ares! Om hon inte var
sd forbannat sot skulle du nita henne pa direkten. Suck. Det har gitt s3 langt att du féraktar alla kvinnor. Du har
blivit en férkampe f6r svikna och olyckligt foralskade krigare. Fore trettio ir sedan t.ex. fick du hora talas om en
forforisk oken-ande som lockade och f6rdarvade min. Du forbannade henne till att under hundra &r vandra i en
mans gestalt, fdrvisad frdn sin oas, och fi uppleva allt vad det innebar att vara en missférstddd hjilte. Hon tog

det ganska hart men det var bara rittvist. Lika bra dock att inte beritta ndgot f6r de andra gudarna om Jaffet
som hon/han kallar sig nu. De skulle ind3 inte forst3.

Nu befinner du dig pa berget Olympen, ditkallad av din far Zeus, {61 en familjesammankomst. Du kinde dig
inte direkt sugen eftersom Gudarnas Nektar har gitt {5rlorat (Dionysos det fettot har druckit upp alltihop) och

du hellre 4r ute 1 virlden och slass nufortiden. Eftersom Hon antagligen kommer dit s3 var du dock si illa tvung-
en att dyka upp 1 alla fall.
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Raj raj raj och en flaska med... Nektar...snyft. Hemska 6de att vara hinryckningens gud 1 dessa tider av torka pa
Nektar. Du kunde omojligen veta att det var den sista flaskan av Gudarnas Nektar du hivde 1 dig. Nu ir den slut
och festerna ir inte vad de varit. Ja ja, man kafi inte deppa hela dagarna. Vin och sang 4t folket! Nu ir det fest.
Pan! Korka ur ett par tunnor régut! Raj raj...burp... raj raj.

Du befinner dig nu pd Olympen fér att deltaga i en familjetriff anordnad av pappa Zeus.



