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“Svarta vingar over Dolomlterna

Av: Linus Andersson & Robert Johansson



Svarta vingar 6ver Dolomiterna
o Eit auentyy till Call of Cthulbu, _
‘influerat av Hugo Praits seriealbum om Corto mm.’resé

BAKGRUND _
Detta dventyrtillSnokon 2006 ir den fristiende
fortsittningen pa [orra drets dventyr “De tusen
tiglarnas hemlighet”. Antagligen kommier
det att vara en hel del lag som inte spelade
forra ars dventyr, dirfor kommer spelarna att
behéva en del information innan spel. Denna

information ir medvetet sparsmakad — det ir
battre att de diktar ihop en egen histbria om
vad som egentligen har skett, dn att de maéste
vara totalt infoérstddda i detaljerna.

Aventyrets historia handlar omen gammal
f6rbannesle som drabbade en mayastad i
nuvarande Brittiska Honduras, en stad av
spanjorerna namngiven “Caracol”. Efter
ett framgangsrikt krig mot staden Tikal tog
caracolborna en gudastaty som krigsbyte och
guden som bodde diri blev deras. Detta var
K’inich Ajaw, den store sol- och figelguden.

Alla som offrade sitt eller erdvrade fienders

blod till guden fick del av dess vilsignelser, och
detta gjorde att Caracol blomstrade i manga

hundra ar. Till sist blev dock caracolborna for-

ivriga d4 de bad om gudens beskydd. K’inich
Ajaw forbjod minniskosliktet att nigonsin
 doda en invanare i Caracol, men férvandlade
dem samtidigt till faglar.

Caracol 3ll i glomska tills en expedition
frain  Miscatonicuniversitetet 1912 fann
platsen. Expeditiohens‘ledare, Jackson Elias,
var jaktintresserad och skét manga figlar.

. K’inich Ajaw vredgades och expeditionen .

gick under. Det fanns dock inte nog med.
expeditionsmedlemmar £5r att antal déda
figlar kunde jimkas med mainniskorna.
Jackson Elias ande blev ddrtor alagd att s6ka
ratt pa fyra sjalar som kunde offras f6r att
blidka guden. Elias kunde paverka omvirden
en smula och lyckades skicka sin koffert till
Arkham, dir han visade fruktansvirda syner
for. professor Clark Thurlows dotter Claire.
Clark och Claire gav sig av till 5n Dominica
dir de tog hjilp av dventyrerskan Milagros
Tere Condal. , .

Den officiella versioneri av férra arets
aventyr (vilket spelarna bor 1A reda pa} dr som
foljer: Milagros Tere Condal, hennes osnutne
kusin Hans, Clark och Claire Thurlow gav
sig av fran staden Rosseau pd én Dominica
t6r att enligt Clarks utsago finna Jackson
Elias expedition. Detta skedde precis under
krigsutbrottet, och ‘det var nidra att resan
slutade innan den borjade, eftersom den upp
over oronen forilskade tyske kapten Johann
von FEichelberger férsokte finga Milagros.
Aventyrarskaran lyckades dock undvika
honom, men under seglatsen uppenbarade
sig nya problem. Elias ande férbannade den
unge Hans, s& han precis som Claire skulle gi
en siker dod till motes ifall han inte tog fyra
sjalar till Caracol. Milagros bérjade ana ordd,
och i hamnstaden Belize i Brittsika Honduras




-ridfrﬁgade‘hoh en gammal van, den katolske
abboten Hernan Guitérrez de Estrada om
Jackson Elias och expeditionen. Han bergttade
att Blias var férbannad, act han sékte fyra sjilar

som skulle offras infor fﬁgélgudens altare. .

‘Clark stilldes mot viggen, men bade Hans
och Claire var déende, si dventyrarna gav sig
ind ut i djungeln. Fast beshuten att inte lita
forbannelsen kriva fler minnskoliv lyckades
Milagros kidmpa sig fram genom de aggressiva
figlarnas djungler och Elias ande som vaktade
statyn av K’inich Ajaw. D4 hon tog i statyn
med hinder nedsmetade av figelblod brots
forbanncisen. K’inich Ajaw var nu Milagros
‘gud. Hon hade kommit med blodsoffer frin
de mit nedgjorda beskyddarna. Hjiltinnan tog
statyn frin Caracol f6r att sinka den i havet,
‘men bordades utanfor Belize av Johann von
Eichelberger som tog stenstatyn. Aventyret
borjar dé Milagros och de andra har {6rf8ljt
Eichelberger till Europa, till Venedigs neutrala

hamn.

HuGOo PRATTS SERIEFORM _

Precis som f&rra arets dventyr dr Svarea vingar
dver Dolomiterna starkt influerat av Hugo
Pratts seriealbum om &dventyraren Corto
Maltese. D3 du spelleder é(véntyret kan det

darfor vara spinnande att {érstka tillimpa

seriestilen pd beskrivningar. Uttala dig aldrig
om rorelser, fokusera pi detaljerna och

beslriv hur vissa blickstreck ir accentuerade

och nistan lite slarvigt méilade. Ge spelarna

méjlighet att gora detsamma genom att ge
dem ett par serierutor att utveckla exempelvis
karaktirens ansiktsuttryck pid. Hugo Prate
sjilv anvinde sig av breda penseldrag, starka
kontraster och bildrutor utan text {ér att finga
den drédmska sekelskiftesatmosfiren.

Pratts

_ Berattarmissige  dr berattelser

noggrant efterforskade. Seriealbumen

bérjar med flera sidor historiska referenser, -

kopparstick .och kartor f6r att lisaren ska
kunna forstd historien. Han blandade ofta myt
och verklighet, vilket innebar att dventyraren
Corto Maltese ofta moter hjaltar och monster
ur sagorna. Han utvecklar en slags mytvirld

dirsagofigurer sisom Merlin, kung Arthuroch
Wolfram von Eschenbach ar knutna till deras

respektive linder som ett slags beskyddande

andar. Sist bor dven namnas att det alltid ar
resan som ar det viktigaste i Pratts seriealbum,
inte slutmalet.

RELATIONER OCH TEMAN
Resan  fordndrar manniskan. Berittelsens

hjaltar har dragits in i en fantastisk och

fruktansvird bersttelse, vilket kommer. att
piverka dem i grunden. Dessa teman ar
himtade dels frin serierna, dels frin klassiskt

Call of Cthuthu-spel.

Milagros  karisma: Det  ska vara fydligt

att- Milagros ar berdttelsens hjiltinna. De
dvriga karaktirerna kan visserligen - gbra
goda handlingar och glinsa pd sitt eget sitt,

‘men det ir Milagros som fir den stdrsta

uppmirksamheten. Alla som befinner sig i
hennes nirvaro kommer att kinna av den dér
speciella strilglansen. Spelarna ska ha detta
kiare {6r sig.

Milagros star dven Over de gingse ras-
och kénsférdomarna, Ingen kommer att filla
kommentarer eller tzla nedlitande om henne
pd grund av att hon r en mérkhyad kyinna,
Detta dr ingenting som nigon speﬂedarperson
ir medveten om — de kan mycket vil tala med
dverldgsen ton med Claire, {6r att sedan lojalt
ta order av Milagros.

In i en overklig vdrld: Milagros kumpaner, de
andra karaktirerna har forindrats i grunden pd
grund av att de med egna 6gon sett att virlden
inte dr en rationell plats‘ Detta kommer att

vara specieilt tydligt hos Clark Thurlow, som




aktivt soker efter en tro eller etr system som
kan férklara alla markliga ting som hinder,
Detta kan vara en intressant biberittelse, att
lsta karaktirerna under en hektisk jakt i
olindiga berg stanna upp om nitterna och
stilla sig de grundliggande frigorna ocm livet

och universum.

“Vi dr inga bjaltar”: Under den drivna farden
Gver bergen kommer det snart att sta klare att
karaktirerna inte orkar hilla samma takt som
Milagros. Denlinga resan har tagit p& krafterna,
och vissa karaktirer kommerattsinka Milagros
si pass mycket att Johann von Eichelberger
undkommer. Dir stalls karaktirerna infér ett
svart val: Ska de starka fortsitta och limna de
svaga efter sig, eller kimpar de sig framat med
risk fér de svagas liv?

MYTOLOGISK BAKGRUND
I {rra dventyret var K'inich Ajaw berittelsens
&vernaturliga kirna. I detta dventyr kommer
kkaraktirerna att stota pa personer och varelser
ur de curopeiska sagomyterna. Enligt Hugo
Pratts tradition fungerar mythosen silunda:
Varje land har en grupp skyddsandar, vars
uppgift ir att bibehélla riket och traditionerna.
D3 den starke guden Kinich Ajaw kommer till
Furopa gbr skyddsandarna allt i deras make att
hindra denne. Deras makt ir dock bégrinsad,
s de miste anvinda agenterivirlden. Devill ha
Milagros som deras forkimpe. Andarna iakcear
dirforkaraktirerna, ochforsoker si gott dekan
att hjilpa dem under férden. Skyddsandarna
ir alla figurer ur folksagorna — excmpelvis
riddaren Klingsor och Regiomontanus triérn.

GENOMGANG AV AVENTYRET
Milagros och de andra karaktirerna anlinder
till Venedigs hamn. De kan se $/5 Edsall som
de faljt dver atlanten ligga for ankar en bit ut
i hamnbassingen. Johann von Eichelberger
som bir K’inich Ajaws staty dr inte ombord,
utan har séke sig.in i staden for att finna
hjdlp. I en hamnsylta kom han i kontakt med
Rasputin, en burdus och elak kapten med vagt
&verminskliga krafter som ofta dykt upp i

Milagros aventyr. Rasputin lovade hjilpa, men

blev pakommen di han forsdkee stjdla statyn
vilket har giort att Johann har sékt hjiip hos
frimurarna. Med firska grinspass och en -
armerad bil ger han sig av norrut, upp mot
Dolomiterna och passen over bergen, med
destination Miinchen. |

Milagros och hennes kumpaner fir svart
att limna Venedig eftersom frimurarna har

rycktitridar och utfirdat en arresteringsorder

pa Milagros. Hjiltarna fir dock hjilp av en
grupp resande artister som erbjuder dem atct
smuggla ut dem. Grinsvakten passeras och

férden gir norrut genom de dolomitiska passen.

Det blir en svar men vacker resa, och med
gemensamma anstrangningar knappar de in pa
Eichelberger. D4 de kommer éver Ssterrikiska
grinsen blir de dock angripna av Otto Funcke

i flygplan, en av Eichelbergers kumpaner. En

hird strid utbryter och minga av resandefolket
dér. Hjiltarna méter i stridstrdtthetens técken
en av tysklands skyddsandar som under hela
tiden iakttagit K'inich Ajaw. Han erbjuder
hjilp — stirker dem och skyndar pd deras resa.
Hijiltarna hinner upp Eichelberger pi
en stridsskideplats, och en vild jakt genom
nygrivda skyttegravar utbryter. Fichelberger
soker efter generalen fér att ge honom statyn,
men Milagros stoppar ‘honom antagligen.
Generalen visar sig vara Milagros fir, som
kallats in tll krigee. T slutet skjuter dock
Rasputin fadern, tar statyn och sticker.




Introduktion

Hast 1914, Adriatiska havet. Ett segelfartyg i blick nirmar sig Venedig. Ovanfor
bavets sireckade vigor breder himlen ut sig. Bolmande moln innanfor serierutans
yam. Mdsar skapade av tvd enkla drag med penndan. Detta dr birjan. Vi forstdr
att de ombord segelfartyget ir beritrelsens huvudpersoner, men vi har inte sett
 dem dnnn. An sd linge finns bara vyerna. Vi ser in i en annan virld dir varje
dgonblick fangas och forevigas i svart och vitt. Detta dir de storslagna kontrasternas
beriittelse. Hir dr bergen hoga och skarpa, hér styrs ménniskorna av ddets msom |

- vaggande, dmsom ruskande hinder. |

I den férsta rutan med en minnsika ser vi bjaltinnan. M zlagros Tere Condal.
Hon blickar betinksamt ut mot staden som tecknas wr horisonten i fidrran.
Blickstrecken fran hennes cigarr forsvinner upp och blandar sig med molnens. I
hennes blick ser vi mycket, trots att teckningen dr enkel. Beslutsambet, otdlighet
och kanske en smula himndbegir. ‘ |

I néista ruta ser vi Venedig. Antagligen ir det den sédra stadson Gmdecca som
portritteras. En silbuett av en gondoljar, hans linga dra med vilken han for fram
den smickra bdten. Kanske dr det tvd tillbakalutade dlskare. som. skymtar som
passagerare. Det stilla vattnet bryts dock av bakvattensvdgorna frin en armerad
patrullbdt. Vi paminns att detta dr en virld i krig, att berdttelsen visserligen dr
skén, men byser stor.grymbet.

Sista bilden innan vi borjar ~ Soilen ligger vid en ntskjutande pir. Solen
verkar ha géatt ned, for bleckstrecken dr tjockare och ansiktena dunkla. Ute 1
hamnbassingen det skepp Milagros jagat sver Atlanten for att finna— S/§ Edsall,
en havskoloss i jamforelse med Soilen. En patrullbat, kanske den fmn tidigare
rista, har lagt till intill det tyska angfartyget




DEL 1 = VENEDIG

OVERSIKT OVER STADEN 1914

Trots att Ttalien pd papperet var allierat méd '
Osterrike-Ungerni och Tyskland forklarade

regeringens ledare Antonio Salandra den
31 Juli att landet stillde sig neutralt 1 kriget.
Stimningen ‘1 Venedig 4r klart paverkad av
kriget och sommarens stora problem med
arbetaruppror. Dirfér syns mycket poliser
" och militirer 1 staden. -
Da Milagros och de andra anlinder till
staden lagger de till pd den stora 6n Giudecca
‘(lingst ned pi kartan, nista sida.}. En bit ut i
hamnen ligger dven 5/S Edsall, Jobanns skepp.
Giudecca ir en vacker 6,-med stora lager
och industrier sida vid sida med gamla palats.
Vid denstora hamnen finns enstaka hamnsyltor,
ett hamnkontor och kyrkor {ér sjéminnen.
Milagros har minga ginger varit i Venedig,
och kinner vil tullarna och hamnarbetarna
som jobbar hir.

INFORMATION 1 HAMNEN

Det finns flera hamnsyltor dir det gar att fa tag
pd information. P4 krogen Ordelafo kinner
Milagros igen lotsen Giulio Delluna, av vilken
de kan {4 veta vad som har skett med Johann
och 5/ Edsall. Han anlinde till staden fér ett
par dagar sedan, men eftersom Italien stiilc
sig neutralt fick bestittningen restriktioner
tor hur de fick réra sig 1 staden. Stdrre delen
av Johanns besittning finns fortfarande pd S/
S Edsall. Johann sjilv tog sig in 1 staden, och
enligt Deluna bar de p4 en stor trikoffert.

SOKANDET EFTER VON EICHELBERGER
Det dr svart att spira Eichelberger, men med
ett lyckat Track lyckas den sokande karaktiren
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héra sig for med ritt personer som siger att de

har sett en grupp tyskar brika pa hotell Ai due
fanali. ‘

Ifall karaktirerna inte finner Eichelberger
(vilket de med stérsta sannolikhet inte- gor,
Eichelberger ir pd vig ut ur staden da de
anlinder tll Venedig) kommer de .att bl
ansatta av poliser med arresteringsorder. De
kommer dven attbli kontaktade av den resande
cirkusen (se dessa rubriker nedan). Under
vistelsen i Venedig kommer karaktirerna di
och di skymta en cirkusapa med piccolohatt
som verkar férfélja dem.

HOTELL AI DUE FANALI

I nirheten av St. Markusplatsen ligger hotellet
Ai ‘due fanalis ligenhter. Byggnaden ir av
venetianskt 1700-talssnitt med héga smala

fonster och rod tegelfasad. Johann von -

Eichelberger tog sig hit for att séka ritt pid
den mirklige kapten Rasputin, av vilken han
tinkte avkriva hjdlp. Rasputin férsékte stjila
gudastatyn men blev pikommen och flydde ut
1 staden, Ifall karaktirerna kommer till hotellet
kommer de att stdta pd Rasputin.

Rasruriy

Denne marklige har
dterkommit 1 Milagros dventyr — ibland som
raddare, ibland som forridare. De bada har

kapten standigt

utvecklat ett underligt férhillande dir ingen
av demn litar pd den andre, men dir bida skulle
hjilpa den som kom 1 néd. Rasputin kinner till
att Johann von Eichelberger funderade pé att
sdka upp frimurarna f6r att ta sig ut ur staden,
och att han snabbast mojligt ville komma Gver
Dolomiterna in till Osterrike-Ungern eller
Tyskland. Rasputin har férstite att statyn ar
viktig, men har inte begripit alit. Darfor luskar
han gérna reda pa det karaktirerna vet.

Rasputin 4r en tvivelakug hjilte, med
egenskaper just under Milagros. Han har vissa
speciella formigor, som att kunna lista ut
vad folk tinker ifall den berérda karaktiren
misslyckas med ett POW#*5-slag.

EFTERSATTA AV POLISEN
Johannvon Eichelberger har genom frimurarna
1 staden lyckats utfirda en arresteringsorder pd
Milagros och hennes vinner. Ifall karaktirerna
passerar en polis dr det 40% chans att de blir
eftersatta, Anklagelserna ir vaga (18sdriveri,
storande av allmin ordning), bara nog for att
sinka f&rf6ljarna, Det ska vara tydligt en bit
mn i venedigkapitlet att situationen bérjar bli .
ohéllbar. Ifall karaktirerna fingas kommer
de att ha mycket svirt att hinna ikapp
Eichelberger.

1T4+1 POLISER

STR: 13; DEX % HP: 125 FIST 55% {1D3+1D4);

CLus 35% (1p6+1p4); SPOT HIDDEN:

40% :
Ifall Rasputin 4r med di poliserna frigar ut
karaktirerna, kommer han att skjuta dem med
sin revolver, dumpa liken 1 en kanal och siga
att det nu dr brada tider och att de ska mértas
vid fastlandet.

Rasputin kommer dock aldrig att méta

upp med dem igen. Han visar sig {6rst 1 slutet
av detta dventyr.

SOILEU BORDAD! V1 AR FAST...

Ifall karaktirerna “dtervinder till hamnen
kommer de att mirka att en italiensk kanonbat
har lagt till bredvid Soileu. Det ir itta
marinkirssoldater som ir i fard med att séka
igenom och bogsera bort skeppet. Sjilvfallet
finns en mojligher att iterca skeppet, men
isafall maste de antagligen fly frin Venedig




med skeppet. Tor soldaternas egenskaper,
anvind polisernas firdigheter men med gevir

istillet £or klubba (2¢6+2 skada). '

' Utan Soileu blir det svirt {(men aterigen

inte omdijligt) for karaktirerna att limna
staden f6r egen maskin. De #r efterlysta och

har egentligen inga bunds{érvanter. .

“EN HIALPANDE HAND
Nagon ging da det passar, kommer Jacopo
Rossa, Maria Estrana och apan Alexander att
kontakta Milagros 1 Venedig. For att inte gora
denna scen si pitvingad kan det kanske vara
bittre att 1dta karaktirerna f4 syn pd apan eller
kanske Maria Estrana som-spionerar pa dem.
Efter en kort sprangmarsch kan Milagros & co. -
konfrontera dem. Jacopo presenterar sig,‘ ar
forst lite osdker pa om det 4r ritt personer och
forsdker dirfér friga dem en smula om deras
historia, men fdrklarar sedan att de kan hjilpa
dem att ta sig ut ur Venedig och Ttalien. Ifall
karaktirerna foljer med, forklarar de, kommer
de att i veta meér. Jacopo har lyckats f4 tag pa
en prim, och ifall Milagros inte har lyckats
iterta Soileu pa ndgot underligt sitt, sd tar de
“denna skuta &ver dill fastlandet. Detta miste
ske nattetid, och ifall du vill ha lite mer tryckt
stimning kan du ligga in patrullerande batar

eller gransvakter.




Cirkusen -Pulcinella

En del gmpperﬁngﬂ i virlden har kontak: med skyddsandarna, diribland dw’emen Pulcinella. |
For ungefir en manad sedan, dd Pulcinells var i sydfrankrike, fick de ett meddelande frin

skyddsandarna att de skulle ta sig till Venedig och vinta. Cirkusen bestdr av runt 30 individer
— artister och medarbetare. De férdas i bdstdragna vagnay, samt en egenbindigt konstruerad
bhusbuss. Storre delen av Pulcinella finns pd fastlander. En liten gmpp har skickats ut till Venedig .

fér att kontakia Milagros.

Jacoro Rossa

Cirkusens 40-drige ledare och presentatdr. En

vecker man i hog, bucklig hatt och mérkgron

bonjour. Har rest runt i hela Europa och har

ett sitt som gbr honom mycket omtyckt av

de flesta, Han oroar sig dock 16r att denna

resa kan bli mycket kostsam, och kommer att

{6rs6ka att fa tag pa pengar pé de satt han kan.

DEX 14; APP 18; INT 16; HP 10; virjkipp .
46% (1t6+1)

Evrrzavera LEWICKA :

Cirkusens polska spidam. En gammal krum
kvinna med spindellika fingrar och dammiga
klinningar. IHon har en kontakt med andarna
— de talar med henne genom bildlika dockor
som hon har i sin vagn. De &r allt som oftast
tysta,_ men kommer ibland med kryptiska
meddelanden. Elizavetakan mycketvil fungera
som den visa ledsagare Clark behéver i denna
nya mirkliga virld. ITon kan ge honom hopp
om férsoning och forlatelse, kanske dven tro.

Maris ESTRANA
Dolkkasterska,

iventyrerska. Maria dr en Milagros 1 minidtyr,

brinnmirke guv  och
och kommer antagligen att komma vil §verens
med henne, kanske se henne som en storasyster

efter ett tag. Bar en rédjacka, snusnisduk Gver

hiret och fladdriga byxor. Det 4r Maria som

dger apan Alexander.
STR 13; DEX 17
(1t4+114); dodge 67%

HP 13; kastdolk 88%

APAN ALEXANDER _
Alexander ir en klipsk chimpans som ofta far
fungera som spion och spanare at cirkusen.
Flan bir en liten réd piccolohatt, en armejacka
och en plitmugg med ett par mynt i.

TviLLINGSYSTRARNA HELGA ocn HED!

TvA 20-4riga tyroslka jattekvinnor, nirmare tvi
meter l&nga. Dessa tu talar endast schweizisk
tyska, ir ganska enfaldiga och kinslosamma.
De har dock en orubblig lojalitet till cirkusen.
De arbetar forstis som starka kvinnor.

STR 19; SIZ 17; CON 18; HP 18; b}ornkram
59% (1t4+1t6)

TRAPETSKONSTNARERNA OCH °AKROBATERNA
Lazro (FAR), ANGELIKA (MOR), MILOS (soN)
oCH RENATA (DOTTER) ROMOSZ

Denng familj utgdr cirkusens huvudartister.
De &r vackra, mystiska och godhjirtade. Claire
kommer under resan att bli mycket forilskad
1 Milos, den 18-drige mannen {efler om det ar
mer passande kommer Hans att bli kir 1 Renata.
Har finns mojlighet till ett svartsjukedrama).

Utéver dessa finns en mingd andra resenirer.
Cirkusen bor fungera som en magisk och god
gruppering i en grym virld. Hir behandlas
karaktirerna gott, i vagnarna kan de vila och
kinna sig trygga. Ivall det fungerar bra, spela
girna ut flera scener med cirkusen, di de reser .
over Dolomiterna. Detta hopp bor férvandlas
till forevivian da cirkusen blir angripen.

Jacopos markliga /msbz[ e




 DEL 1T — RESAN OVER DOLOMITERNA

MoTer MeD ELlzaveETa
En bit utanfér {staden utanfér Venedig) har

vagnar. Jacopo forklarar att det var spddamen
- Elizaveta som nimnde att karaktirerna skulle

kéimpe. Hennes blod knutet till en mark sol ur
- vilken fdglars 6gon plivar. Hon kommer med
bhopp och foridelse.”

Elizavetasitter inneisin vagn tillsammans
med hennes dockor, vilka fungerar som
skyddsandarnas medium. Hon frigar varfér
karaktirerna jagar Over virlden. Ar svaret
tillrickligt, kommer hon att erbjuda cirkusens
hjilp. Med cirkusen ir det inga problem
att smuggla ut folk ur landet, eller ta sig
nigorlunda snabbt Gver bergen i norr. '

“RESAN NORRUT ,
Med storsta sannolikhet kommer karaktirerna
att resa over Dolomiterna tillsammans med
cirkusen. Ifall de har valt en annan vig kommer
situationen inte att vara s mycket annorlunda.
' Dekommerdock att ha mycket storre problem
att ta sig over grinsen med ett fordon.

FARDEN
Ifall karaktidrerna reser med cirkusen kommer

ir stindigt 1 kontakt med skyddsandarna,
och de {6r henne ritt. Detta sker genom att
Elizaveta spanar efter en 6rn hogt i skyn, som
varje natt landar pd hennes tak och viskar
- korreke firdvig. En uppmirksam iakttagare
kan se att drnen inte dr riktig, utan ir skapad av
tri. Detta dr Regiomontanus tridrn, som enlige
myten skapades av astrologen Regiomontanus,
flog frin Konigsberg till kejsaren for ate hilsa
honom.
Ifall karaktirerna reser sjilva kommer
berittelsen 1 storre utstrickning att fokusera
- pa svirigheterna att finna samma vig som
von Fichkelberger anvinder. Firden &ver
Dolomiterna beskrivs inte ytterligare, du kan
referera till kartan Gver Dolomiterna. Tanken

cirkusgruppen Pulcinella  stillt upp  sina

komma: “Frdn vdst, dver haver kommer en .

vigvalen inte att vara nigra problem. Elizaveta

ir att karaktirerna ska fi insupa atmosfiren
av resan, tala med varandra och umgis med
cirkusminniskorna. Beroende pa spelsituation
kan du spela ut scener som kan verka passande.
Kanske har Eichelberger experimenterat
med statyn och férvandlat invinarna i en
liten bergsby tll figlar. Kanske kommer
karakiirerna tll en plats dir K’inich' Ajaws
solgudsaspekt har visat sig: Ett stort omrade
har blivit sénderbrint av en mycket stark eld.
Omkaraktirernairintresseradeavattveta
mer om de krafter som verkar runt dem, kanske
om de fragar hur Elizaveta kunde veta atr de
skulle till Venedig, kan eventuellt karaktirerna
f4 en audiens med sierskans dockor. De livlosa

“dockorna (besatta av riddardiktaren Wolfram
‘von Eschenbach) vinder sig mot karaktirerna

och férklarar pd- ert svirbegripligt sitt att
K’inich Ajaw har invaderat Europa, och att
nigon miste hindra denna gud innan dess
krafrer f5rvrider myterna och virlden i stort.
Ifall du kinner act karaktirerna méste
arbeta med nigot handgripligt kan du l3ta von
Fichelbergers lilla histvagnskonvoj skymta.
mellan avligsna toppar, eller en kikarlinsreflex
som kommer frin bergssluttningarna. D3
von Eichelberger- mirker att han ar foefolid
kan han mycker vil springa bergsvigen eller
begrava den i ett stenras. P4 det sitret maste.
karaktirerna snabbt £ undan hindret. -

ANFALLET
Di cirkuskonvojen nirmar sig Osterrike-

Ungerns grins, pd norra sidan av Dolomiterna,

kommer den gemytliga stimningen snabbt att
férindras. En av Johann von Fichelbergers
kumpaner, Otto Funcke, har rekvirerat ett
flygplan och' angriper nu forfoljarna. Torst




Hést 1 Dolomiterna

Dolomiterna dr ett bergsomrdde som tillhér de italienska alperna. Dolomiterna dr namngivna
efter den franske mineralologen Deodat de Dolomien (1750 -1801) och swricker sig dver ire
norditalienska provinser: Sydtyrolen, Trentino och Belluno. I vdra dagar finns mdnga vigar
genom de dolomitiska passen, och omridet ir en stor turistattraktion. 1914 var liget annolunda.
Pd sluttningarna vilar pittoreska bergsbyar, tillsynes orérda av tidens gdng, Vigarna ir pd sina
kall inte mer dn djurstigar, och det ir dirfor inte belt litt att ta sig fram.

Dolomiternas  6verdddiga  natursceneri
kommer att skaka karaktirerna (férutom
kanske Milagros). Speciellt Clark fingas
av naturens skdnhet hir Edelweiss som
nu under hostminaderna bérjar férsvinna,
rhododendronbuskarna och filten med
smérblommorsomhar vissnatunder hdstsolen;
Tidigt om morgnarna kan man skymta radjuz
bergsgetter och harar som tar sig ut ur sniren

f6r att samla mat infér vintern; Loverdden -

som bérjar tappa sina blad kring spegelblanka
bergssjdar; den odndliga himlen.

Resan 6ver bergen kommer att tadrygttvi
veckor, och det dr inte omojlige att det bdrjar
snéa di de nirmar sig Osterrike-Ungern.
Cirkusen har vana jigare i sin grupp, och en
del térnddenherer kan dven képas eller pd
annpat sitt tillskansas i bergsbyarna. Ett férslag
dd du dpelar upp resan genom Dolomiterna dr
att fokusera pa ett par intressanta scener, Det
ir inte tinke att vi maste f5lja hela resan genom

varje bergspass.

Namn:

Ada:lbertq Marcuccilli
Maﬁ'a, Tessoriers
Emilio Giordano
Paola Bﬁmo

Lorenzo Brion




“ser det ut som om en stor svart figel nirmar Otto Funcke och han stértar. Cirkusen kan
sig genom molnen, men det blir snart tydligt  skjuta tillbaka efter vart och ett'av Funckes
att det ror sig om ett militdrflygplan. Striden  férbiflygningar, dock inte det férsta. Ifall det
kommer att vara fruktansvird, och tanken dr gir rikiigt ddligt for cirkusen kan du lita dem
att minga cirkusartister och 4ven karaktirer bli hjilpta av skyddsandarna. D4 skymtas
kommer att siras dodligt. svarligen en glinsande gestalt p3 en nirliggande
' bergstopp, och en érn i tré landar pa Milagros
STRIDEN - | " (eller den som fortfarande har ett gevir och
Otto Funcke har 59% i Pllot Aircraft och 54%  stir upp) axel. Den som 6rnen landar pd fair
i ﬂygplanskulspruta For att positionera sig f6r  skjuta pa hela sitt fardlghetsvarde for att traffa
ett anfall maste han f6rst lyckas med ett Pilot  Otto Funcke. :
Aircraft, Fér att triffa cirkusen slar han ett slag _
for flygpianskulspruta. Lyckas han sker nigot  ANDARNA VISAR sIG

av det f&ljande (1t3): Efter striden bér {érddelsen vara uppenbar:
Minga dr d6da, och kanske har husbilen eller
1: 1110 av cirkusminniskorna dér _ vagnar gitt sonder. vor Eichelberger befinner
2: 14 av de beskrivna karaktirerna i sig- antagligen hos allierade. Spela girna ut
cirkusenellernigonavspelarkaraktirerna misiren ett tag. :
dér, respektive blir ddligt sirad. - Karaktérena dr in dll déden trotea, Det
3: Ett fordon forstdrs. som sker nu kan mycket vil beskrivasiform av

o en vision, att karaktirerna féiljer berittarens

Ifall cirkusen stir stilla fir Otto Funcke rést som visar dem scener ur framtiden. En
+20% pd positionerinsslaget och +10% pa dimma sveper in &ver skideplatsen och en
flygplanskulspruteslaget. Tfall de rér pd sig  mingd skepnader kan anas diri. Det 4r gamla
(den som kor Jacopos husbil méste lyckasmed — skiggiga gubbar, smé dvargliknande varelser,
ett Drive Auto, de som sitter 1 en histdragen en drakliknande jittesdla och smala dlvor. En
vagn miste lyckas med etr Ride), fir Otto  skepnad ter sig tydligare in de andra, och ur
ingen bonus. dimman framerider en riddare, ansiktet dolt av
Cirkusen har allt som allt fyra gevir. Det  den behornade tunnhjilmen. Han presenterar:

blir en ojimn strid, men ifall nigon slar ett  sig som Ritter Wolfram von Eschenbach. Med
Impale (1/10 av sin fardigher) lyckas de triffa - lingsam och hégtidlig rést férklarar han att
'~ solfigeln snart kommer att riva sénder gamla

- Europa, att den onda tidens hirold rér sig
1 all hast, obehindrat och 1itt. Han soker en
stridsskddeplats f6r att dir kunna visa sin nya

hirskares makt. von Eschenbach beklagar att
sd ménga soldater dog av “de svarta vingarna”,
men idessa grymma tider maste offer ske. Han

R W o




frigar dem hogtidlige ifall de mar ge upp, eller
ifall de dmnar kimpa. Ifall de vill kimpa vidare,
drar Wolfram von Eschenbach hogtidligt sitt
svird och ger det till Milagros. Direfter kliver
en gammal krum gestalt fram ur dimman
och presenterar sig som mister Klingsor frin
Ungerns land. Han bir en trolistav 1 sin hand
och kallar pa den hdga anden Naison, som i
form av en miktig eldsliga fér karaktirerna
genom dimman.  Karaktirerna fdrdndras,
kinner sig starkare och vid lingt bittre mod
(alla fir +5 pd STR, CON, DEX och POW.

Utéverdetfar de+20% pa sina stridsfirdigheter.

Observera att karaktirerna antagligen kommer

att sliss med geviren, antingen som skjutvapen

eller som klubbor. Det svird Milagros fick .

gor 1d10+2+skadebonus i skada. Det kan
genomtringa von Eichelbergers skydd).

IDEL IIT — SEUTSTRIDEN

FALTSLAGET

Ett par mil sdder om staden Metz, vid Nancy,
pagar ett filtslag mellan kronprins Ruprechts
sjitte division (Tyskland) och Dubails férsta
(Frankrike). Resan genom dimman har tagit

nistan en vecka, och Johann von Eichelberger -

nirmar sig sitt mal: att presentera statyn for
en general, visa K’inich Ajaws potential och
forvandla fienden ull figlar. Natson leder
hjdltarna tll en liten bick bredvid vilken
von Eichelberger och hans kumpaner fyller

bilen med kylarvatten. 1 bakgrunden hérs
bombkrevader, knallar och skrik. Johann
von Eichelberger far syn pd karaktirerna. Vid
dennes sida stir Gottfried von Liebhals och
Rutger Dorndorfer, hans kumpaner. Det ir
tydligt att Johann har piverkats av K’Inich
Ajaw. hans nisa har vixt lingre och det vixer

. svarta fjadrar frin hans hirbotten.

Johann von Eichelberger biter sig sjilv 1.
handen och smetar blod pi statyn, ropar pi
K’Inich Ajaw och ber om hjilp. Gottfried och
Rutger forvandlas, {6rvrings till figelavatarer
och angriper karaktirerna. Johann skrattar ett
djavulske skratt och borjar springa ivig mot.
slagfaltet.

FAGELAVATARERNA, 2 ST
SAN-loss (for bada): 1/1d8
hp:18
2 klor: 30%, skada 3d6
1 nibb: 40%, skada 1d8
armour: 4p

Ifailalla karaktirer kimpar motfigelavatarerna
kommer Johann undan. Detta bor std klart
t6r dem. Ifall alla forsdker ge sig av efter
Johann kommer avatarerna ate finga (och
forsoka doda) de tvd svagaste karaktirerna.
En bra scen skulle vara act lita Milagros jaga
Johann, medan hennes vinner kimpar miot
avatarerna. Medan Johann flyr mot fronten
skymtar soldater genom stridsdimman, men
dessa férvandlas snart ull svarta figlar. Johann
ir lingsammare in Milagros, och efter ett
tag mots de 1 en skyttegrav eller pd ett kron.
Slutstriden utbryter:




' JOHANN vON EICHELBERGER
Stirkt av K'Inich Ajaw, med mord i sinn och
pd vig till generalen och kronprinsen Ruprecht.
Han har blivit dvermanskligt stark, och den
som kdmpay mot honom kan endast parera ett
av hans tvd bugg. Det giller ait fd ned honom
suabbt. : '
hp: 25 '
2 x Sabel 75%, 2d6+2 _
armour: 6 (0 mot Milagros svird)

SLUTSCENEN :

Dé en av kidmparna bérjar férlora, kommer
en mindre trupp tyska soldater. Dessa leds
av Milagros fader, 6verste Edmond Briickner.
Det blir minst sagt ett underligt iterseende.
Johann von Eichelberger f6rklarar att statyn
kan anvindas i kriget, men antagligen &vertalar
Milagros sin fader atz det inte ir nigon god idé.
Medan diskussionen fortloper anlinder fler
soldater, diribland sjdlve kronprins Ruprecht
av Bayern. Edmond Briickner saluterar och
forklarar att han just skulle arrestera von
Eichelberger, dd en skuggestalt [8sgor sig
frin dimman och skjuter Briickner medan
soldaterna tar statyn. Gestalten bugar mot
kronprinsen och karaktirerna ser (iterigen)
den férdomde Rasputin, nista och sista dels
huvudmotstindare. ' -




MILAGROS TERE CONDAL

aventyrerskan fran Togo, berdttelsens odédliga hjilte

Du ir Milagros Tere Condal, dotter till upp-
ticksresanden Edmond Briickner samt kri-
gardrottningen Cornelia Ramatou Condal.

Din barndom tillbringade du dels i den tyska

kolonin Togo dir dina férdldrar méttes och
dir din mor fodde dig, dels pa resande fot

genom virlden. Redan som ung utvecklade

du ett egensinnigt lynne, lika delar din faders
aventyrslusta som din moders sjilastyrka. Du
visade dig vara en talang p4 det mesta du syss-
lade med, och kunde vid 15-4rs ilder tala Gver
tjugo sprak och smilta in 1 de flesta kulturer
utan problem.

Minniskor har alltid dragits till dig.
Kanske ser de en individ som gor allt det som
vanligt folk bara drémmer om. De beundrar
dig, vérdar dig, men det ir ingenting du reflek-
terar $ver. Du dr en ménniska som inte liter
dig tyngas ned av négonting. Istillet seglar du
dver virldens hav i ditt segelfartyg Soileu, ri-

der kamel 6ver Sahara, dricker 61 i Miinchens -

dlhallar och spelar Mah-Jong med . mongoler
— du later varje dag {6ra dig dit den vill. And3

r du ingen kringflackande spinningssokare.

Du kan lika. girna sitta och blicka bort dver .

horisonten pd en kolonial veranda, med en be-
tdnksam min och en cigarr i mungipan.

Du dr dventyrets hjalte, och siledes
storre dn liver. Du klarar saker ingen dédlig
skulle orka med, behiller din virdighet dven i
de mest fruktansvirda situationer, men ir indj
kkinslomissigt engagerad i allt som hinder runt
omkring dig. Du ir historiens fokus, det som
gdr berattelsen vird att beritta.

STR. 15 DEX 18 INT 16
CON 20 APP 20 - POW 20
SIZ 14 - SAN 95 EDU 13

Damage bonus: 1d4

Hit points: 17

SKILLs:

Anthropology '50%, Astronomy 35%, Bar- -
gaining 85%, Climb 95%, Credit Rating 85%,
Dodge 85%, Fast Talk 65%, History 60%,
Marital arts (boxing) 50%, Mechanical Repait -
90%, Navigate 95%, Occult 30%, Operate
heavy machine 50%, Most of the world’s lang-
uages 60%, Pilot Boat 95%, Ride 60%, Sneak
70%, Swim 90%, Track 60%

WEAPONS:

Fist 90%, 1d3+1d4 (+1d3)
Club 80%, 1d6+1d4

Rifle 80%, 2d6+4
Revolver 85%, 1d10




CLAIRE THURLOW

dotter till professorn, hériad av mardrémmar

Du ir professor Thurlows snart 15-4riga dot~

ter. Din uppvixt har du tillbringat hos dina
kusiner, systrarna Hart i Boston, samt hemma
hos din far i Arkham. Du har gt grundsko-
la, men har fortsatt studierna pd egen hand,
dll tjinstefolkets stora fértret: Du sitter allt
som oftast i din faders arbetsrum d4 han ar p3
Miscatonicuniversitetet, och liser bécker.
Du &r ganska liten till vixten, och har
‘en dalig fysik som ofta tvingar dig att tillbringa
veckor i singen. Det har gjort dig introvert
och drommande, dven nigot melankolisk. Un-
der-den tdiga viren 1914 kom en koffert utan
adressat till husets ddrr. Tjinstefolket bar in
den till arbetsrummet, och dé de var ute kikade
du diri. Diri fanns bérjan ¢ill den olycksaliga
historia som drivit dig frin USA, till karibiska
havet och nu till Italien. Du blev férbannad av
den ande som bodde 1 kofferten, och ifall du
inte tog fyra sjilar till djungeltemplet Caracol
skulle du fér evigt bli en osalig ande. Du rid-
dades dock av hjiltinnan Milagros Tere Con-
dal, och gor allt f6r ate hjilpa henne forstora
den oheliga staty som togs frin djungeln och
stals av tysken Johann von Eichelberger.

Den ldnga resan har dock krive sin tri- -

but, och du kinner dig-mycket trote bade till
kropp och sjil. Du oroar dig f6r att du kanske
inte kommer att kunna hilla Milagros tempo,
men forsoker billa god min.

- Du har efter historien 1 Brittiska Hon-
duras férstitt att det i stor utstrickning var din
far som styrde den osaliga anden atc forbanna
dig istillet f6r honom. Du har inte bestimt hur

du ska tackla det 4n.

STR 12 DEX 14 INT 14 -
CON 6 APP 14 POW 13
SIZ 11 SAN 48 EDU 14

Damage bonus: n/a
Hit points: 9

SkirLs: _

Anthropology 15%, Climb 55%, Conceal
30%, Cthulhu Mythos 4%, Dodge 30%, Hide
50%, Sneak 40%, Spot Hidden 40%

. WEAPONS:
Fist 50%, 1d3
Club 20%, 1d6
Rifle 20%, 2d6-+4

Den hdr resan tdr
pd krafterna...




CLARK THURLOW

Den kvalfyllde men drivne professorn

Du dr Clark Thurlow, den omtyckte profes-
sorn 1 antropologi pd Miscatonic University,
men 4ven virldens ondaste och fegaste man,

Det var pa grund av dig som din dotter Claire

nistan dog av en forbannelse frin din gamle
viin Jackson Elias osalige ande.

Déd du gav sig ut-pa din resa for att
ridda Claire och Jackson, var du instilld pa
att offra fyra minniskor till den onda guden
K’inich Ajaw, fér att dina nira skulle kunna
gi fria. Nu, di det visade sig att f6rbannelsen
kunde brytas utan spillda méanniskoliv, har du
férstitt vidden av det du hall pa att gora — att
d6ma fyra oslyldiga sjalar till férsémmelsen.

Det dr en svar borda att bira. Du in-
ser att ditt gamla liv ir férverkat, meningslost.
Du har fortfarande inte funnit katharsis, sjila-
reningen genom smirta, och frigan ir om du

nigonsin kommer att géra det. Du 4r dock fast

instilld pd att nu gora det ritta, dven om det
~ skulle kosta dig livet. Du oroar dig docls fér att
du ska falla till f6ga di du prévas pa riktigt.

Du dr 57 &r gammal, men fortfarande
vid god vigor och med ditt skarpa inteliekt né-
golunda intakt. Det dr svirt {6r dig att vakna
upp till en virld som dr s§ lngt frin akade-
mins snustornuft.

STR 11 DEX 8 INT 17
CON-13 APP 9 POW 14
SIZ 15 SAN 39 EDU 18

Damage bonus: 1d4

Hit points: 14

SKILLS:
Anthropology 80%, Arcaeology 60%,
Astronomy 25%), Biology 45%, Credit

- Rating 55%, First Aid 50%, History 60%,

Library Use 70%, Natural History 35%,
German 40%, Spanish 35%, French 40%,
Latin 50%, Greek 30%

- WrAPONS:

Fist 40%, 1d3-+1d4
Club 20%, 1d6 + 1d4
Rifle 40%, 2d6+4




HANS REINER BRUCKNER

Den artige men nigot fege kusinen till Milagros Tere Condal

Du ir uttvingad i virlden av en alldeles for

okultiverad fader. Allra helst hade du velat
sitta hemma 1 Miinchen, som du anser dr virl-
dens vackraste plats. Du gillar férstds din ku-

- sin Milagros, men hon behandlar dig inte som

en jimlike. Istallet ldter hon dig skrubba diick
och hjélpa den férbannade enfaldige télpen
Bartholomeus med maskinsmérjning.

Du har slagits med hipnad infsr den
resa ni nu foretar er. Att i all hast ta sig efter

Johann von Eichelberger, att stindigt vara -

vaksam har forindrat dig en smula. Du ir inte
samma bortskimde pojke du var fér bara ett
par minader sedan, Du férstar vikten av atc
hindra von Eickelberger att vicka statyguden,
men har dnd4 armbivalenta kinslor infér det ni
gor. Antagligen kommer statyguden att vara
ett miktigt vapen pd Tysklands sida, varfor
inte anvanda det?

Du dr femton i, och redan en herre-
man om du fir siga det sjilv. Du forsoker s3
gott det gir att skydda dig mot solen fér art
behlla hudens blekhet, och skriver varje dag
brev till din famil;. ' '

Du har under resan blivit upp &ver
oronen forilskad i Claire Thurlow, men tor-
séker att visa din affektion pi etr belevat och
passande sdtt, ndgot som tyvirr har gitt henne

forbi.

INT 13

STR § DEX 10 |
CON 10 APP 15 POW 9
SIZ 12 SAN 45 EDU 14

Damage bonus: n/a
Hit points: 11

SxiLLs: :
Climb 40%, History 40%, English 40%, La-
tin 50%, Pilot Boat 39%, Ride 50%

WEAPONS:

[list 40%, 1d3
Club 1‘5%, 1d6
Rifle 20%, 2d6-+4

| Fordimda skepp, fordsmda hav. Har jag langtar
efter mitt kdra Tyskland. Fast mark, riktiga
| mdnniskor och detkorrekta séttet. :




BARTHOLOMEUS VAN EGGEL

Milagros Tere Condals spréttige och skojfriske foljeslagare

Du dr fédd i Amsterdam, men vixte upp i nor-
ra Tyskland. Du har alltid varit en 6verlevare,
~ som traskat genom livets svirigheter ~ sjuk-
dom och svilt, med ctt leende pi lipparna.
Pz din moders inridan tog du vid 16 ars ilder
virvning ombord pd ett fartyg, och lyckades ta
dig till den tyska kolonin Togo, dir du triffade
Milagros Tere Condal. D3 hon gav sig av ut 1
virlden hingde du p4, och har sedan dess varit
en god medhjalpare it henne.

Du ar visserligen en uppsluppen man,
men ir ocksi vildigt vidskeplig. Du rids havs-

moster och onda Sgat mer dn knivslagsmil och

polisproblem. Ditt stérsta problem for tillfillet
dr att du inte har lyckats 2 tag p3 Lucky Stri-
kes pd vildigt linge. Du har férsokt r6ka annat
~ pipa och handrullade kubanska cigarrer, men
inget gir upp mot en [ucky i mungipan. Du 4r
trots din uppsluppenhet en god arbetare, och
in till déden trogen mot Milagros.

D& bérjar forstd vidden av den resa ni
nu getter ut p, och du bérjar fakiiske oroa dig
att du ska falla till féga och inte lyckas hjilpa
Milagros di det verkligen behovs,

STR 13 DEX 13 INT 11
CON 14 APP 9 POW 13
SIZ 14 SAN 60 EDU 9

Damage bonus: 1d4
Hit points: 14

Skrirs: :

Accounting 35%, Bargain 50%, Dodge 40%,
Electrical Repair 40%, Fast Talk 60%, Ttalian
30%, Mechanical Repair 50%, Navigate 50%,
German 50%, English 50%; Spanish 60%,
Portugese 30%, Pilot Boat 47%, Swim 40%

WEAPONS:

Fist 65%, 1d3-+-1d4
Club 50%, 1d6 + 1d4
Rifle 50%, 2d6-+4







