BAJSMONSTRET

Ett dventyr av Teddy Winroth till Drakar och Demoner

Detta scenario utspelar sigi i dstra Ereb nidrmare bestamt kring trakterna av Torshem och
Fenicien. For er som inte orkat memorera Erebsvirld kan jag rekommendera lite research 1
modulerna Ereb Altor och Torshem till drakar och demoner.

Fér er som inte orkar researcha kommer lite info har

Torshem ir en stor skog norr om berendien dér scenariot borjar. Torshem &r en trakt som &r mer eller
mipdre laglos, den befolkas av barbarer, pélsjdgare, krigare, svartfolk, naturfolk och andra icke
civiliserade folkslag. 1 trakten finns det bara en enda “stad” vid namn Torsborg

Torsborg ir en handelsstad med ca 100 ar pa nacken som lyckats uppsta mitt 1 den barbariska skogen.
1 staden bor det ca 3000 fasta invénare varav 300 utgér stadens stadsvakt som lever ett minst sagt
farligt liv med att forsoka hélla lite ordning och reda nér barbarerna ska g4 pa krogen. Staden
innehaller en mindre hamn som ligger intill en lv som rinner soderut (Namligen Torsélven). Denna
alv ir stommen for all handel i trakten. Varor frin Torshemskogen #r virda mycket guld i sddra
Berendien och Fenicien. I Torsborg finns det en mycket populir och kiind taverna vid namn Bla
draken. -

Berendien r ett land som ligger soder om Torshem, Berendien ér beléget pé en valdigt stor halvo
(Tolan halvim) som sticker rakt ut i kopparhavet. Berendiens granne i soder ar Fenicien. Berendien ar
en betydligt mer civiliserad trakt &n Torshem. Berendier &r tankta att paminna lite om Fransmiéin.

Fenicien ligger lingst ut p4 Tolan halvon. Fenicierna ar ett folkslag som paminner mycket om antikens
Sparta. Det ér ett krigande folkslag som forsorjer sig som legosoldater och sjomén. Deras obdrdiga
land gor att dom ar helt beroende av handel och sjofart med andra stater. Fenicierna ar ett

négot “fachistiskt” folkslag, dom tror hart pa den starkes rétt. En man som inte &r lard 1 sjalvforsvar
eller sjofart anses vara oduglig.

PLOTTEN

Feniciens konung har nyligt dott i hjarnblodning och hans prins har fatt ta ver tronen. Den officiella
kroningen har énnu inte hallits. Fenicierna r ett mycket royalistiskt folkslag dessutom &r de vildigt
rika sé prins Thermel av Fenicien (snart kung Thermel) vill halla en av de pampigaste och mest
majestétiska kroningar nagonsin i Fenicisk historia. Det &r dock inte alla1 fenicien som uppskattar den
nya prinsen, det cirkulerar rykten om att den nya prinsen &r reformviinlig och vill sekulérisera staten.
Infora religionsfrihet och séinka skatterna for de fattiga och hojda den for de rika. Helt plotsligt si finns
det en samling med “hogerpolitiker” och hogt uppsatta adelsmén som vill bli av med den nya prinsen.
En mordplan bérjar sakta smidas i det Feniciska hovet.

Vad har da det hér att géra med Torshem 7

Fitt viktigt och véldigt pampigt inslag i prins Thermels kroning &r den Kungliga operetten. Den flera
hundra ar gammla operan dver hur staten Fenicien uppstod en géng i tiden. Prins Thermel &r en
mycket begavad musiker och skall upptrida som sina forfader i operetten. En scen i operetten

heter "Kung Raban driipte avgrundsmonstret”. Det r en scen som bygger pé historiska fakta di en av
Feniciens forsta kungar dripte ett monster som lyckades ta sig in i huvudstadens gator och at alla han
kunde komma &t.



Den kungliga hovmarskalken (som &r en av “the master minds” bakom planen) har en genial plan.
Varfor inte slipa upp ett livslevande monster pa scenen nér akten skall genomforas. Sen s kan nagot
g4 fel och monstret kan éta upp prinsen pa scen infor det feniciska folket och det hela ser ut som en
olycka. Hovmarskalken och Operaregissoren diskuterar idén huruvida man ska ha ett monster pé scen
eller inte och kommer fram till foljande idé (observera att operaregissoren inte 4r medveten om nagot
I6nnmords forsok). Dom skall ta upp ett livslevande monster pa scenen och droga monstret med en
vildigt stark drog si scenen kan genomforas sikert. Hovmarskalkens plan borjar nu ta sin slutgiltiga
form. Han behover leta upp ett livsfarlig stort monster som ser skrickinjagande ut och droga det, men
nira till hands skall han ha ett motgift s& monstret snabbt kan tillnyktra pa scen och géra processen
kort med prinsen.

VAR HITTAR MAN ETT MONSTER ?

Uppe i de vilda skogarna i Torshem har en grupp aventyrare just kommit 1 kontakt med ett stort
slemmigt monster som bor i kloakerna under ett demondyrkartempel. Hovmarskalken skickar ut
tjénstemén Gver hela Ereb att hitta ett hemskt och slemmigt monster och en av dom rékar anlinda till
Torshemskogen dir han fir hora berittelsen om de fem tappra &ventyrarna som hittade

ett bajsmonster” i kloakerna till ett tempel.

HUR KOMMER ROLLPERSONERNA IN I BILDEN ?

Rollpersonerna hittar ett anslag i Torsborg dar det star att levande monster “kopes” for dyra pengar.
Rp triiffar tjanstemannen och gér en snabbaffir. Tjénstemannen vill ha hjélp med att transportera
monstret till Feniciens hov och erbjuder RP stora pengar for att hjélpa honom frakta monstret samt
vakta monstret under forberedelserna av kréningen och sjalva operetten.

DAGS ATT BORJA

Som spelledare rekomenderar jag att du borjar med att lisa karaktirerna till scenariot. Som det
framgér si 4 Jon en avhoppare till en fruktansvird demondyrkarsekt vid namn Kashimsekten. Denna
onda sekt har sma fillialer runt om i Ereb och detta scenario borjar med att Rollpersonerna ska slé ut
en av dessa sekter.

rgl;ollpersonema har en lingre tid varit pa jakt efter sektens anhéingare och gjort processen kort med
dem. Nu leder spéren till en av de sista templena som ligger gomt inne i Torshemskogen. Scenariot
kan forslagsvis borja med att rollpersonerna sitter pé tavernan Den blé draken i Torsborg och super da
Jon plétsligt ser ett bekant ansikte. Detta bekanta ansikte tillhor ingen mindre én en av de hogt
uppsatta pristerna i kulten som &r pé tavernan for att ta sig en sup. Genom att forfolja présten kan
rollpersonerna hitta till templet, lite mer valdsamma spelare kanske foredrar att kidnappa prasten och
sen “forhora” honom tills han sjunger som en fagel. Vilket som, s ska rollpersonerna hitta till templet
och dir skall ett klassiskt "dungeon bashing” intermezo intréffa. Allt for att komma i den trevliga
drakarstimningen och kanske frascha upp regelkunskaperna lite. Hér far SL sjélv anpassa templets
storlek och antalet antagonister si att det passar spelamas blodstorst. I scenariot foljer ett forslag pa
en "dungeon” men kom ihag detta r bara upptakten till scenariot. I

Efter slakten ?

F'T)et viktigaste &r att templet har ett litet kloaksystem och att rollpersonerna av nagon anledning

passerar det. Dar lever “bajsmonstret”; en amdbaliknande varelse som kan dta precis vad som helst.
Monstret avger inget annat avskride #n lattantandliga gaser. Viktigt 4r att rollpersonerna inte dréper
monstret utan bara noterar hans existens.

Nir vil striden 4r ver kan du som spelledare hér gora ett litet mellanspel. Dela ut nagra hjiltepoédng
kanske ge nigra erfarenhets podng till négra spelare. Rollpersonerna kanske vill rapportera till
stadsvakten om templets numera f.d. existens, eller kanske skryta lite om sin bravad.



. Néagra dagar efter striden sa ser RP ett anslag pa en viigg i staden Torsborg,
Anslaget

Ett livslevande monster kopes for en ansenlig mdngd guld. Kontakia
handelshuset Silverskatan for vidare information. Monstret far inte vara
flygande eller mindre dn en oxe i storlek. Tentakelbeklddda monster prioriteras.
Oseridsa personer undanbedes

/Herr Trianor __J

4 Silverskatan

Silverskatan &r ett Feniciskt handelshus med starka handelsavtal till den Feniciska staten. For tillfallet
bor Hovadjutanten Trianor dér med sin eskort. Trianor &r utskickad av den hogsta hovmarskalken
(skurken i dramat om vi s4 séiger) for att finna ett monster. Trianor har en eskort pé tio vakter och tre
tjanare med sig.

Rollpersonerna far samtala med Trianor nér de forklarar sitt drende och han visar stort intresse 1 vad

RP har att beritta. Han vill omedelbart resa dit med sin eskort och titta pd monstret. Nér Trianor far se
monstret tar han fram nigra gammal malningar och jamfor dem med “bajsmonstret” och blir
overlycklig. Monstret ir ganska identiskt med de avbildningar som finns frin den historiska héndelsen.
Hur monstret sedans tas tillfanga &r upp till RP men det bor tidigt komma upp som forslag att monstret

bor drogas. = J

Droger

E RP kan med Trianor litt hitta en lamplig stark drog i nagon av Torsborgs ortgirdar att droga monstret
med varpa avresa kan ske. Trianor ber RP att folja med som vakter och eskort av monstret till det
Feniciska hovet dir dom skall belénas med mer 4n bara guld, namligen att f4 beskéda prinsens kréning.
Trianor 4r mycket tacksam mot RP for deras hjilp. Snarast avreser Trianor med sitt "bagage” och folje
pé ett skepp vid namn Virveln. Virveln &r ett mindre handelsskepp som ligger i Torsborgs hamn.
Skeppet tillhor Silverskatan men hyrs for tillféllet av Trianor. Kaptenen pé skutan heter Kapten Gro;ig;u

Kapten Grogg

Kaptenen pé skutan 4r en gammal viderbiten man fran trakten som jobbat en kortare tid at
handelshuset Silverskatan. Nir Virveln forde Hovmarskalken och hans f6lje till Torsborg blev Grogg
kontaktad strax fore avresa av en man vid namn Hekaistos. Hekaistos &r en spion som jobbar for den
kungliga hovmarskalken, Hekaistos &r likasa kungens personliga likare. Hekaistos har betalat grogg
en storre summa guld for att ta reda pa s mycket han bara kan om monstret som ska transporteras och
sen beritta det for Hekaistos nér de atervinder till Beos Hamn.

Riéddar livet pa kapten Grogg

Nigon gang under resan till Beos hamn s& bér denna incident intraffa. Bajsmonstret lyckas kvickna till

lite i ett odvervakat dgonblick och skjuter ivig en tentakel ur sin bur som féster runt kaptenens ben,

sakta men sikert dras kaptenen in mot buren for att bli en sdker munsbit. En snabb &ventyrare ér

givetvis pa plats och kapar tentakeln for att ridda livet p& kaptenen. Efter detta lilla hjaltedad blir 1

kaptenen si fylld av tacksamhets kénslor sa han senare pa kvéllen tar kontakt med RP och berittar om N
‘ =]



Hekaistos och hans lilla "uppdrag” han gav Grogg. Grogg blev instruerad att komma till tavernan

Hammarhajen i Beos hamn och triffa Hekaistos dar.
it Lk

Resan till Fenicien

F:san gar fran Torsborg och ner i Berendien via Torsdlven. Den leder ut pa Berendiens vistkust vid

den stora hamnstaden Beors hamn. Vil 1 hamn sa beger sig Trianor till Silverskatans handelshus i
Beors hamn dér han skickar bud till Fenicien efter ett bittre skepp att frakta monstret pa. Virveln ar
namligen fel sorts skepp for att segla den langa strickan. Ett séndebud 1dmnar Beos Hamn samma dag.
Detta séindebud blir dock kontaktat av Hekaistos som for en stor méngd silver far ta sig en titt pa —l
Trianors bud.

Handelshuset skatan har tyvirr inte plats at Trianors och hans eskort sd han tar in pé ett av stadens
finare virdshus och bjuder samtliga i sin eskort pd uppehille. Det bor tilldggas att Trianor &r rik.

Under dagarna som kommer dé eskorten vintar pd avlgsning kommer det intréffa en rad incidenter
men forst for RP 16sa nagra praktiska problem.

Var ska monstret forvaras ?

¢ Ska monstret hillas drogat ?

Var kan RP far tag pa mer droger ?
Ska monstret vaktas 7

Trianor dr mycket noggran med att monstret méste héllas%ﬁéna]@m_etq& Det maste forbli
en hemlighet till prinsens kréning.

Hekaistos

Agenten finns och vintar i Beors hamn, hans framsta uppdrag ar att samla sa mycket information han
kan om monstret. Hans méste dock gor allt han kan for att inte bli igenkéind. Han har 1atit raka av sig
sitt stora skigg och firgat sitt hir si han inte lika l4tt ska kinnas igen av Trianor.

Om RP beger sig till Hammarhajen sa kan dom tréffa Hekaistos. Hekaistos ar dock beredd pa att saker
och ting kan gé fel. Hekaistos kommer vid konfrontation forneka all vetskap om nagot monster eller
kapten Grogg. Blir rollpersonerna hotfulla si har Hekaistos ett antal hyrsvird som livvakier pd
tavernan. Vid en eventuell strid s& flyr han (négot han ska lyckas med).

Hekaistos kommer fa sin information pa ett eller annat sétt, troligast genom att muta nagon av
vakterna. ’

Borgmistaren

Ett litet sidodventyr &r att stadens borgmaéstare har fatt nys om monstertransporten. Borgméstaren ir en
rik gammal man som blev posterad som stadens borgmistare nir man drog sig tillbaka efter en mycket
Iyckad men kort militar karriér i flottan. Borgmastaren Algantryn vill inte ha ndgra monster 1 sin stad.
Borgmiistaren kommer fa kriiva att f3 komma in 1 férradet och se monstret med egna dgon. Han vill
bedoma sikerheten personligen. Borgméstaren dr mycket skeptisk till det hela foretaget och kommer

* begéra att monstret avlivas omedelbart. Det hér problemet kan inte 16sas med mutor.

Oceanens hjiilte
Efter lamplig véntetid s& anlander rollpersonernas avlosningsskepp till Beors Hamns. Det &r ett av

dom storsta galdrskeppen 1 den Feniciska flottan som heter Oceanens hjélte. Trianor 4r en man som
alskar att g6ra pampiga entréer och han ansag att det finaste flottan har att erbjuda é4r det enda som

T



duger just nu. Skeppet &r ett av de storsta som nagonsin seglat pa kopparhavet, beskriv det med en
rejil portion inlevelse. Av en hindelse paminner skeppet en del om regalskeppet Vasa (bortsett frin att
det har for lite balast).

Skeppet har ingen som helst last for tillfillet forutom monstret. Trianor vill anvinda sig av samma
vaktpatrull som de anvant hittills, allt for att hemlighélla monstrets natur. Endast Rollpersonerna,
Trianor och de 10 vakterna fran Torsborg har ritt att vistas i lasten déir monstrets blir placerat.

Kaptenen for Oceanens hjélte 4r en av Feniciens mest respekterade och kinda kaptener. Han heter
Kapten Leotas och ir en halvalv. En gammal hjalte som sokte sig till sjoss nér han tréttnade pa att

~drfpa drakar och svartfolk. Leotas kriver att f se monstret en géng innan han tar det ombord. SL bor
komma ihag dom lattantéindliga gaser som monstret ger ifran sig med jamna mellanrum.

Ett roligt intermezo kan vara att Leotas har en fackla i sin hand nar han ska inspektera monstret, just
da slédpper monstret av sig en portion gaser och Leotas maste fort sldckas av RP. g

f Till Fenicien

Oceanens hyilte ir ett av dom sdkraste och mest vilbeviipnade skepp som den Feniciska flottan
nagonsin har tillverkat. Inte ens en armada med pirater skulle drémma om att forstka kapa henne s
resan till Fenicia (Feniciens huvudstad) blir timligen hindelselds. !

ﬁ)Fenicia

Fenicia pdminner ganska mycket om Stockholm i sin uppbyggnad. Det ér en skirgérd dir en
handelsstad har vuxit fram under mycket lang tid. Oceanens hjilte seglar med stolta segel in i viken
och raka vigen till Pallatson.

En av de mindre 6arna i Fenicia ar grunden for det kungliga slottet. Hela 6n 4r fullkomligt 6verbyged
av ett gigantiskt gammalt pampigt slott. Det finns en liten hamn intill slottet dér endast ett fatal skepp
med speciellt tillstind far lagga till. Dar lagger Oceanens hjélte till. Trianor sdger at RP att stanna pa
baten tills morkret faller B !1

Att smuggla ett monster

Trianor med sin eskort ldmnar skeppet for att 10sa lite praktiska detaljer medan RP far vakta monstret.
Nir de sitter och vantar under diack kommer det en svart katt och bérjar stryka runt monsterburen.
Katten &r ingen vanlig katt. Det 4r i sjilva verket en av Hekaistos agenter som &r en hamnbytare. Aven
om rollpersonerna inte jagar bort katten s& bor du som SL se till att RP ligger den pa minnet.

Denna agent heter Parantor och kommer aterkomma lite senare 1 scenariot.

Mitt i natten kommer det ett antal soldater tillsammans med Trianor. Nu skall monsterburen fraktas i
skydd av moérkret. Den bars upp pa en vagn och ner i slottets kéllare ddr den placeras i en gammal
gladiatorarena.

/--

y Bags att triffa skurken
Tidigt morgonen déirpa anlénder den kungliga hovadjutanten samt operaregissoren for att titta pa
monstret. Trianor visar stolt upp vad han hittat och de bada besokarna blir mycket imponerade.
Trianor presenterar RP f6r kungliga hovadjutanten som heter Herr Mekianor. Regisséren heter Orbel.
/_-_-_‘—.—‘—_‘—-
Nagra timmar senare anlénder dven sjilvaste prins Thermel i sillskap med Orbel och Mekianor for att
kika lite pa monstret. Prinsen blir vildigt exalterad och ber att fa veta rollpersonernas namn, han vill ﬂ\



&veta allt om monstret och var det hittades. Han skickar genast bud efter sin hovmagiker som ska ta sig
en titt pA monstret P e e

Hovmagikern

En gammal trétt alkoholiserad hovmagiker gor entré och sldnger en trétt blick pa monstret. Han
muttrar nagot om att varelsen tillhor rasen Amabus Fagis Totalis. Med sig i sitt sldptig har han sin
lirling Paranto (hamnbytaren). Det ska nimnas redan nu att Paranto gér runt med en promenadki

vid tillfalle kan RP uppticka att kippen ér ihélig och innehéller en mindre méingd Sﬁ?ﬁﬁﬁ%
kanner att tillvaron borjar gd honom pé nerverna sa skruvar han loss toppen pé képpen och tar sig en
klunk. ‘

Dagarna innan operan

Rollpersonerna ar gaster i det Feniciska hovet och det &r mycket upp till spelama sjilva vad som
hander dessa dagar i hovet. Monstret bevaras 1 gladiatorarenan, bevakad dygnet runt av minst 4 vakter.
Orbel kommer kriva att fa veta allt om monstret av RP. Orbel dr mycket orolig dver sikerheten, det
sista han vill 4r att mons ommer &ta upp nagon pa scen. Han kréiver att fa veta allt om drogen som
kommer anvindas pa scen. Nir det vil ar dags for operan kommer Orbel dublﬁms

utan nigon annans vetskap.

Ett brev

Rollpersonerna kommer f2 ett brev ndgon gang under sina dagar i hovet

Vanligen trdffa mig i afion i Drottningparken, bdr nagot tydligt i vitt om ni misstinker ni dr forfoljda.
Jag garanterar er sdkerhet, kom bevdpnade om ni vill. Jag vill bara prata.

‘ Motet

' I'en av Fenicias parker (utanfor slottet) kan RP samma kvill triffa forfattaren till brevet. Det dr Leotas.
Leotas &r vil medveten om konspirationerna i hovet och har inte tinkt 14ta sin prins d6 hur som helst.
Leotas tréffar RP ensam i parken. Han bdrjar prata med dem om ldget i Fenicien. Under samtalet
beriittar Leotas i kort om att Prinsens liv sviivar i fara. Leotas misstinker att Qrbel kommer arrangera
en olycka nér kungen stér pa scen. Han ber om RP om hjilp att utreda "mordférsoket”. Ifall RP
riaddade livet pa Leotas tidigare i scenariot sa ir han vildigt fortrogen med dem.

Leotas vill s¢ka igenom Orbels hem i jakt pa bevis att han ar i maskopi med konspiratorerna och han
ber RP om hjalp.

Ifall RP “tiander” pé idén s kan ni spela foljande intermezzo, annars hoppa éver det och g vidare.

Y/I;lgl’ﬁttet

Leotas &r ute och cyklar nér han tror att Orbel 4r inblandad i konspirationen. Orbel har den senaste
ménaden bott pa slottet eftersom de repeterar operetien varje dag. Hans hem &r en av de finare villorna
1 Fenicia. Dér bor hans hustru och fyra barn samt tre tjénare. Leotas vill gora en nattlig visit och soka
igenom Orbels kontor. Det enda ett sadant inbrott leder till 4r att rollpersonerna uppticker att Orbels
villa &r under bevakning av tva bevipnade mén. RP kan hitta kvitton som tyc/ier pa att Orbel ir skyldig
folk en del pengar (spelskulder). Framfor allt en man vid namn Krokus har skrivit minga paminnelser
till Orbel.

Krokus dger ett mindre casino i Fenicia. //(



Om RP skulle kinna for att tala med Krokus sa hjilper det dem foga. De beviipnade minnen som
overvakad Orbels ldgenhet ar Krokus mén. De ser till sa att Orbel inte skulle fa for sig att packa sina
saker och fly staden. Krokus vet ingenting om négra konspirationer.

Herr Trianor behover hjilp

Nagon dag efter det "eventuella” inbrottet kommer Trnianor till RP’s rum en sen kvéll. Han &r
skréckslagen och ber RP om hjilp. Han berittar att han samtalat med Leotas som hastigast och att

samtalat med 1.eotas
Leotas ville stimma traff senare under dagen. Nir Trianor dok upp pa avtalad tid sa hittade han Leotas
dod.

——

Platsen de skulle traffas pa var en av de langa korridorerna i slottet. Om RP beger sig dit kan de
fortfarande hitta Leotas kropp. Vid nirmare undersokningar sa ser de att Leotas har blivit skjuten med
en forgiftad blasrorspil. Giftet 4r snabbverkande och Leotas har nog varit dod 1 snart en timme. Nar
Trianor hittade honom hade han varit dod i ca en halvtimme. Det tog lite tid for Trianor att begripa att
Leotas var dod och nér han insag det véande han sig direkt till RP.

Leotas hade tdnkt talas vid med Trianor om “konspirationerna” 1 hovet. Likasa hade Trianor kommit
over nagot han trodde var ett bevis och ville att Trianor skulle identifiera, Beviset &r en monokel i guld

med ett T graverat pa sidan. Leotas har fortfarande monokeln pa sig. \L/‘
' . ; p ; Jr b ’
Mbrdaren 4r ingen mindre 4n Paranto, nagot RP kommer forsté senare. Qire %/O
|| Efter mordet

Palatsvakten anldnder troligtvis och stddar undan liket. Eftersom det inte finns nigra bra ledtridar att
undersoka kan inte stadsvakten gora nagot mer &n att obducera Leotas kropp. Det 4r hovmagikern som
skoter obduktionen och bekréftar att giftpilen var bestruken med ett gift som heter Hira Ros.

Hira Ros #r ett starkt gift som forlamar hjartmuskeln, det kénns lattast igen pa sin lukt. Giftet har
egenskapen att det luktar citron.

Monokeln

Leotas har en langre tid forsok luska ut vad som pagar i hovet. Nagra dagar fore Oceanens hjilte

avreste till Beos hamn undersokte Leotas en mordplats. Det var en av Fenicias skickligaste

lonnmérdare som pétréaffats dod, Han hade "ramlat” ner fran ett tak och slagit ihjél sig. Lonnmordaren
hette Mister Dirigo och blev tillfrigad om han ville mérda prinsen, da han tackade nej sé sag Herr
Mekianor till att Dirigo genast blev undanréjd. Men att mdrda en mordare 4r inte sa litt som det verkar.
I slagsmalet som uppstod sa rikade Dirigo slita till sig Mekianors monokel.

skickligaste optiker. Herr Tioptri.

Sigillet pa monokeln &r ett méster sigill och RP kan liitt ta reda pé att det tillhor en av stadens ] |

Herr Tioptri

Herr Tioptri 4r en av Fenicias skickligaste optiker. Han var Dirigos optiker (precis som han &r
Mekianors optiker) Han kanner inte igen monokeln men om han blir tillfragad huruvida monokeln
tillhdrde Dirigo s& nekar han. Dirigo hade ett mycket mérkligt synfel pa ena 6gat, slipningen pa
monokeln stimmer inte alls Gverens med Dirigos synfel.

Foljdfragan dr da vems dr monokeln. Slipningen pa Monokeln ar en klassisk slipning {or {jarrsynthet
pé hoger 6ga om RP bara listar ut vem som har det exakta synfelet kan dom l4tt rdkna ut vem Dirigos
mordare ar.

S m—e——



OPERETTEN

Sa kommer den stora dagen da operan genomfors. Som inspiration till operetten rekommenderar jag
att SL ser filmen Amadeus som &r regisserad av Milos Forman. Mitt i operetten sa sldpas bajsmonstret
ut pd scen. Monstret ar.fullstandigt nerdrogat, han kan knappt réra sig, dnnu mindre se

skrickinjagande ut. Han paminner om en_stor sladdrig sackossick pé scenen. Scenen spelas upp och

mitt i scenen sa borjar saker héinda. Férsok att som spelledare géra det till ett mindre filmiskt
Ogonblick d4 RP inser hur “plotten” ligger till.

RP ser hur Mekianor héller sig for hoger 6ga vid ett tillfille och inser att monokeln tillhér honom.
Precis i det 6gonblicket ser dom hur Paranto ska ta sig en sup ur sin promenadképp. Men Parantos
képp &r denna géng ett blasror. Paranto skjufer en pil rakt in i monstret med motmedel mot drogen.
Bajsmonstret gar nu amok pa scen och RP méste i princip vilja mellan att stoppa monstret eller
forsoka arrestera “skurkarna”

Hir kan det bli en_episk strid med monstret pa scen infor fullsatta liktare. Prinsen skall dock inte
komma undan oskadd, bajsmonstret skall lyckas bita av prinsen ena benet. Nédr monstret ar dott si bar
négra vakter fort iviig prinsen in bakom kulisserna. Dar finns hovlikaren Hekaistos som ska “ridda”
prinsen. RP kommer troligtvis kénna igen likaren nar de foljer efter for att se hur prinsen mér. Om inte
RP har tréffat Hekaistos sa kan Felathrion Grakatt (som &r likekunnig) fort se att likaren behandlar

_skadan helt fel. Men kungens livvakter tror inte pi RP. De tror pa Hekaistos, s4 om RP ska radda livet
pa prinsen (igen) sa maste de nedgéra livvakterna for att hindra Hekaistos.

SLUTET
Lite beroende pé hur kul ni har nér ni spelar. Scenariot kan ni dra ut pa slutet. Men Mekianor och
Parant har ju inte fitt vad dom fortjéinar &n. Enklast ér att dessa blir arresterade av pallatsvakten nir RP

kan ligga fram bevis for att det 4r de som ligger bakom mordforsoket. For RP véntar éra och
berdmmelse. Kung Thermel kroner dem som tack for att de raddat hans liv.

THE END

Nedan kommer Rollpersonema



SPELLEDARPERSONER
Prins/Kung Thermel den 3:e

Thermel 4r en ung man pé 22 4r vars far nyligt dott. Thermels stora passion i livet dr musik och teater,
hans framtid som Feniciens konung gér honom mycket olycklig. Eftersom Feniciens ér ett land som
lever pé sin sjofart och krigsindustri s méste konungen vara en respekterad krigare och sjoman.
Thermel har sedan barnsben avskytt allt vad detta heter, Thermel har skolats av de finaste [ararna i
Ereb. Han ér allmanbildad och treviig, om n nigot bortklemad efter alla &r 1 hovet. Thermel ser
oskyldig och ung ut. Han har niistan ingen skdggvixt och ljust hir han brukar ha uppsatt Lt;n_g@_r:i
Thormal tycker oni att kl4 sig anspraksisst (fr att vara kung). Han &r mycket vil medveton om sim
ringa aider och sitt mindre vetande, han forsoker vara odmjuk. Thermel ar en man med starka
moraliska asikter, hans politiska asikter lutar t det sociahistiska hallet och det ar precis det som gor att
han kommer hamna i problem. Det enda som ger Thermel nagon storre gladje med livet just nu ar aft
han ska spela huvudrollen 1 den kommande operetten

Orbel Opera regissiren
bast.
En flintskallie #ldre man som tycker om att kli sig i morka firger, han bir ett par_svartbigade 22
glasdgon och tycker om att bita pd naglarna. Orbel ir en lyckligt gift man med ett antal barn som har
gjort en fantastisk karriér pa den kungliga dramaten i Fenicia. Orbel ar skolad i musik och teater av de
frimsta i Ereb och later ingen 6vertala honom att byta asikter inom det estetiska. Han &r en
demonregissor och tilliter bara en enda person bestdmma och det &r han sjélv. Orbel skall gérna spelas
av spelledaren som en karrikatyr av en “flummig” regissor. Orbel & spelmissbrukare och tycker om att

gé och prata for sig sjélv

Herr Trianor

En f.d. képman och ldrare i ekonomi som fick anstélining som adjutant vid det Feniciska hovet.
Trianor 4r en man i 404rs aldern med bred kike och titt sittande dgon. Han har en forkérlek for att kla
sig 1 gromt och stora breda hattar. Trianor vixte upp i Fenicia och gick till sjoss valdigt ung, efier nagra
vilda &r i marinen sé startade han och hans far ett handelshus. Verksamheten tog Trianor éver nir hans
far gick bort. Trianor har dven skolat sig i matematik och ekonomi och har en doktors titel vid det
Fenisiska univeristet, Trianor blev anstilld forst som tjénsteman vid skattekontoret men blev befodrad
till adjutant vid hovet f6r nagra ir sedan och sen dess har han levt ett slstt liv och tjanat oforskimt bra
med pengar. Trianors enda uppgift r att verkstilla diverse beslut som kungen eller Hovmarskalken
beslutar. Trianor svarar endast for Hovmarskalken. Trianor &r vil medveten om sin status och den
makt hans yrke innehar, en makt han bara anvénder ifall det 4r apsolut nédvindigt. Trianor tycker om
att spela ansprakslds och skryter gdma med hur duktig han &r pa huvudriakning

Kapten Grogg

En viderbiten karl i 50 &rs dldemn. Grogg éar véldigt kraftigt bygd och har en kritvit skdggvéxt han
brukar trimma med en rostig sax han br i sitt balte. Grogg gar kliddd i en morkgra sark och har en gul
_ tabard, over sina axlar, Han har daliga tinder efter ett lngt liv till sjoss (skorbjugg skador) och bar
nistan alltid ett par morka laderhandskar,




Livmedikus Hekaistos

Hekaistos &r en man i 30 &rs 4ldern som for ca 5 &r sedan tog examen som likare vid det Feniciska
universitet. Hekaistos far var en mycket kiind och uppskattad likare, nagot som Hekaistos inte riktigt
iyckats leva upp till. Hekaistos fick anstilining som hovlakare 1 samband med sin examen, ett yrke han
fick tack vare att hans far rekomenderade honom till Hovmarskalken. Hekaistos har de senaste aren
inte behévt nyttja sina medicinska kunskaper sérskilt mycket eftersom den forra konungen var
hopplést senil och prins Thermel &r frisk som en notkérna och gor allt han kan for att forbli frisk

FHekaistos har pé senare &r utvecklat ett makabert intresse for tortyr och . Likasa har
Hekaistos blivit insyltad i konspirationerna mot prinsen. Nar Hekaistos blev tillfragad om han ville
spionera s blev han dverlycklig och tackade raskt ja. Hekaistos har rakat av sig sitt morka skagg och
14tit blondera sitt har s han inte s 11 and rianor. Hekaistos 4r ingen vidare slagskdmpe
(4iven om han girna tror det), dock sa gér han alltid bevépnad med minst en w

Om RP av nigon anledning skulle soka igenom hans mottagning i palatset kan dom hitta en burk med
Hira Ros

Borgmiistare Algantryn

Efter en kort men otroligt lyckad karrir inom flottan s drog sig Algantryn tillbaka och biev
borgmstare 6ver den lilla hamnstaden Beos hamn. Algantryn élskar sitf lngna liv i staden och gor allt

“han kan for att det ska forbli s3. Algantryn har lite storhetsvansinne efter att ha fatt ostort styra staden i
flera &r. Algantryn var i sin ungdom vildigt viltrinad men har nu mm@ggﬂ)éiigllp_égr_aélon_ Han
har en vilansad vit mustach och tycker om att kamma sitt tjocka hér bakat. Han har lite hangiga kinder
och tycker om att kl4 sig i en stridsvést av lader och tjocka kangor med stalhitta. Algantryn tycker om
att fora sig “millitéirt” han pekar géirna med hela handen och tilltalar ogérna folk vid deras fornamn

Kapten Leotas

En halvalv i sina basta ar (ér 40 men ser betydligt yngre ut). Leotas 4r en vérldsvan och jordnéra man
som Aventyra i flera 4r. Han 4r intelligent och snabbténkt, socialt kompetent och har en skicklig
formaga att bedoma méanniskor (en formaga han tyvér dverskattar ibland). Leotas paminner lite om en

amg Sean Connery till utseendet. Leotas undviker att k4 sig i marin unniform. Istéllet bar han en enkel
vit tunika och ett par svarta stoviar. Leotas har ett magiskt svéird han bér med sig for det mesta. Leotas
blev belonad med en kaptenstitel samt skeppet Oceanens hjélte efter han riddade livet pd en av de
hogst uppsatta domarna i landet. Leotas 4r en sann patriot som linge misstankt vad som forsiglr i
hovet. Nagra dagar fore avresa till Beoshamn s& undersoker Leotas en mordplats dar en av Feniciens
skickligaste Ionnmordare pétréffas mordad. Leotas konfiskerade monokeln som liket hade 1 sin hand
nar han hittades och forsoker nu spara monokeln eftersom Leotas réknat ut att monokeln inte tillhorde
mordoffret.




Hovmarskalk Mekianor

Att vara Hovmarskalk i Fenicien &r en av dom miktigaste och mest hedersamma possitioner man kan
{4 1 hovet. Den enda hovmarskalken w@m]\dekianor ar sjalv adlig och
kommer ifran en fin slakt med framgangsrika militarer och kopmin. Mekianor drémde 1 sin ungdom
om att bli en fruktad sjdkapten men han drabbades i unga ar av en mérklig muskelsjukdom som gor att
han ltt far kramper, Mekianor har sedan dess varit en spenslig figur. Han har skolat sig 1 fina skolor
och tjanstgjorde méanga ar i hovet som Adjutant. Nar den forre marskalken pensionerade sig och den

nya skulle utsdttas sa wm&m%m?ﬂ?gt och Mekianor kunde trygt ta dver
possitionen. Mekianor skall spelas pé et sddant sétt att spelarna hatar honom. Han ér ju trots allt
skurken i dramat. Arrogant, hogdragen, otrevlig, nonchalant som SL kan du spela honom hur du vill
men glom inte bort att Mekianor r smart.

Herr Tioptri

En medelalders man som gjort sig karriér som optiker. Tioptri véiixte upp som liten bland dvirgarna 1

- Jorpagna bergen. Dvérgarna ér ett folkslag som &r langt mer framskridna i att behéirska optik dn vad
ménniskor r. Tioptri hade sjéilv ett markligt synfel som barn vilket gjorde att han valde att bli ldrling
under en optiker. Tioptri 4r en lugn man med fru och barn, han ar mycket intresserad av fysik och
optik. Han kan vid lampligt tillfalle erbjuda Ludvig Bergsal en @w@w
motivationen -min herre ni verkar skela lite pa vénster 6ga, det kan bli eft stort problem om ni inte
atgirdar det snarast. e e

Hovmagikern Dizastro

En alkoholiserad gamal avdankad magiker som tjanstgjort hela sitt liv 1 det Feniciska hovet. Magi ér
négot som inte respekteras sérskilt vil i det Feniciska sambhiillet. Magiker blir ofta bemdtta med
misstro. Efter att ha blivit ifrdgasatt hela sitt liv si &r Dizastros sjalvfortroende 1 botten. Han mins
bitter sina ljuva dagar som magikerstudent vid Entikas universitet. Ludvig kan 14tt bli Dizastros bista
vin och mest stimulerande konversationspartner nagonsin.

Porgnin

Darnntn fir an nng sman FAin on manilror famili Hong for ﬂn‘nggﬁp hanam 1 nnaa Ar att otrdera mom
~ s o o ; — o

Lrotciin Usmb iareh b ¥eka v A GEdRRIRG Jjuia ¥ OFakiv. 4 CEELALERY LAl RAGRIEIEU F i i anudil Wy

¥ IAITAOE SO e HOs LAZAsG LACK VRIS SUL LIS ROIBAKISE, tHen FAraig
o

irr mmor tmans nrh Nhionrtrn o aldnio imtraccarad o ap MErinag o8 Ao

+ nnh trire hea mod ot Darentoe Linsndeim or ot R smfioterismg

S il - =P o] - - . 7 ~ Vs TEE
B e et = A R



e

Ludvig Bergsal :

Grundegenskaper Ludvig 4r en klok gammal magiker pa 65 &r. Han har hela sitt liv dventyrat

Styrka: 12 och studerat magins konster. Hans naturliga lugn och starka karisma gor

Storlek: 11 honom il en sjélvklar ledare. Ludvig ser ung ut for sin alder, hans vilklippta

Fysik: 12 hér och skigg har blivit vitt med aren och han ér alltid kladd i en enkel

Smidighet: 13 magikerkapa.

Intelligens: 18

Psyke: 19 Ludvig ér full med gamla ordsprak och gétor som han girna delar med

Karisma: 16 sig av. Han har borjat bli lite senil pa sistone och tenderar att beriitta saker
som han redan har beréttat.

KP: 12 ”

SB: 0 Ludvig hyser storsta vénskap till alla sina medéventyrare och har blivit nagot

av en adoptivfar till Jon. Han forsoker fostra Kerim i vad som &r lampligt och

dricker géra ikapp med Faraok.

Firdigheter

elementarmagi 18

lasa skriva B5

1h svird 10

Iyssna 12

finna dolda ting 12
gOmma sig 8

slagsmal 9

slagsmal 9

kunskap om demoner b4
kunskap om ododa b4
kunskap om magi b5
kunskap om drakar b3
samtliga 6vriga kunskapsfirdigheter b2
alkemi b4 / 16

stav 12

dolk 14

rida 14

bluffa 16

Gvertala 16

smyga 9

Utrustning

Kikare
Forstoringsglas
Formel samling
Penna blick och pergament
Magikerkapa

Stav (t4 1 skada)

Dolk (14 i skada)
ryggsick

tvé flaskor kryddat vin
en liten sax

litet alkemi kitt

Besvirjelser

Eld 18
Antimagi 14 -
Skinga 16

Frost 17
Explosion 14
Kalla handen 15
Flammande handen 15
Rost 13

Skydd 14
Vattenstrale 16
Sténga 13
Oppna 12
Varsebli 13
Astral vapen 13
Bro 14



Kerim

Grundegenskaper
Styrka: 16
Storlek: 15
Fysik: 16
Smidighet: 14
Intelligens: 8
Psyke: 12
Karisma: 17

KP: 16
SB: +1

Kerim ar ursprungligen en prins fran ett fjarran land 1 6st. Efter en

konspiration vid hovet si blev Kerim bannlyst fran sitt hemland och fick fly
hals 6ver huvud. Han hamnade pa en fjérran kontinent med helt andra seder
och traditioner 4n de han blivit uppvixt med. Kerim har dock lite svart att ta
seden dit han kommer, sa det blir tyvirr litt missférstdnd och kontroverser.
Som tur &r si dr Kerim en fiktmistare av séllan skadat slag. Kerim haller fast
vid sitt hemlands vanor och virderingar, polygami &r fér honom nigot
sjalvklart.

Till utseende paminner Kerim om Steven Seagal. Han har en flottig héstsvans
och ett kolsvart bakatslickat har. Morka buskiga 6gonbryn och en kroknisa.

Kerim tyr sig véldigt mycket till Fellathrion och kan ibland tycka att Ludvig gér honom lite pa

nerverna.

Firdigheter

Kroksabel 18
Ovriga svird 14
Dolk 16

Slagsmaél 14
Lingbage 14
Ovriga bagar 10
Rida 19

Sjunga 18

Forfora 18
Kunskap om religion b2
Heraldik b2
Geografi b3

Lisa och skriva b2
Smyga 11

Hoppa 11
Uppticka fara 11
Finna dolda ting 12
Lyssna 11

Spela Luta b4

Utrustning

Luta

extra strangar till lutan

extra stringar till sin bage

kort bage (t6+1 1 skada)
kroksabel (t8+1 i skada)
stridsdolk (t4-+11 skada)

harfett

kam

harsnoddar

diverse svindyra smycken frén sitt hemland
diverse kryddor fran sitt hemland
(kerim hatar vasterlindsk mat)
Sovfill

Parfym

20 pilar samt koger



Faraok Svartskdgg

Grundegenskaper F araok &r en glad och munter dvirg. Hans svarta valrossmustach pryder hans
Styrka: 18 potatisnéisa och ett par nikotingula framgaddar tittar fram genom det morka
Storlek: 8 skigget. Faraok kedjeroker pa sin stora pipa (dven i strid) och skoljer rent
Fysik: 12 munnen med 6l minst en ging i timmen. Han &r stabilt bygd och har en liten
Smidighet: 8 kalaskula av muskler pa magen.

Intelligens: 14

Psyke: 16 Till Iynnet ar Faraok bekymmersfri och lugn. Han hatar svartfolk mer én allt
Karisma: 6 annat och har inte ett enda ont ord att sfiga om nigon av sina vinner.

KP: 16 (smiért talig) ~ Faraok har 4ventyrat i ménga &r, hans nérvaro med ménniskor gor att han har

SB:-+12 tappat de klassiska dvirgegenskaperna av girighet och envishet.
Férdigheter Utrustning

Stridshammare 16 Stridshammare ( t10 i skada )
Ovriga krossvapen 13 Liten rund skold (abs 14)
Skold 15 ringbrynja (abs 6)

Kastyxa 15 : en stor pipa

Ovriga kastvapen 10 ett skrin tobak

Geologi b4 nagra flaskor 6l

Samtliga hantverksfirdigheter b3 sin favoritmugg

Ol drickning b5 en verktygslada full med diverse verktyg
Gora rokringar b5 en schweisisk armée kniv
Skrala visor -7

Smyga 2

Gomma sig 16

Slass 18

Lyssna 6

Upptécka fara 11
Finna dolda ting 12
Dyrka l4s 14

Lisa och skriva b3
Matematik b3



Jon

Grundegenskaper
Styrka: 14
Storlek: 12
Fysik: 15
Smidighet: 16
Intelligens: 12
Psyke: 3
Karisma: 10

KP: 13
SB: 0

ion dr fodd och uppvixt i en fruktansvird ond 16nnmérdarkult. Han

uppfostrades och tranades hela sitt liv for att passa kulten och bli en perfekt
lonnmérdare. Jons psykiska hélsa havererade total av detta. S sméaningom
krossades kulten av ett géng dventyrare och dessa dventyrare valde att ta hand
om Jon efterat. Jon har sakta men siikert rehabiliterats till ett normalt
dventyrarliv. Av sikerhetsskil far han inte béra storra vapen én dolkar. Vid
pressade situationer kan Jon fa dterfall och hamna i en religios trans da han
gar barsirkargang. Jons kropp ar téickt av magiska tattueringar som ger honom
ott skydd pé 3 poding. For dvrigt ser Jon ut som en ung pojke pa 19 &r med
lingult har och stora blda manga 6gon.

Kulten Jon tillhdrde heter Kashimkulten och 4r dnnu inte helt utplanad (nagot

som Jon och hans vénner jobbar pa) de senaste &ret har Jon och hans vénner inte gjort s mycket mer
an att spara upp Kashimkulter och forgéra dem. Ludvig anser att det #r ett viktigt steg 1 Jons terapi och

rehabilitering.

Firdigheter

Samtliga vapenfirdigheter 15

Smyga 18
Gomma sig 18

Droger och gifter b4

Kunskap om demoner b2

Kunskap om odéda b2
Finna dolda ting 12

Lyssna 15
Uppticka fara 14

Kunskap om alla méjliga onda religioner b5.

Utrustning

dolk
strypsnara

nagra valfria droger och gifter

lasdyrkar



Fellathrion Grakatt

Grundegenskaper Fellathﬁon ar en lugn och Iite melankolisk alv. Han forlorade hela sin familj
Styrka: 14 for manga ar sedan i ett krig mot svartfolk och limnade efter det alvlivet for
Storlek: 14 att leva bland dventyrare och ménniskor. Fellathrion &r sjélvsiker men skryter
Fysik: 18 inte for det.

Smidighet: 16

Intelligens: 14 Fellathrion ser ut som alla andra klassiska alver med porslinshud, sneda
Psyke: 12 ogon, spock 6ron och nyschamponerat har. Fellathrion foredrar att kla
Karisma: 14 sig i gratt.

KP: 16

SBE#1

Firdigheter

Léangbage 21

Ovriga bagar 18
Kastkniv 17

Ovriga kastvapen 12
1H svard 15

Dolk 14

Rida 19

Smyga 18

Lyssna 17
Uppticka fara 16
Finna dolda ting 17
Ortkunskap b5
Likekonst b4
Overlevnad b5
Kunskap om Svartfolk b2

Utrustning

Nagra kakor lembas

en alvisk langbage (t10 i skada)

25 alviska pilar { +1 i skada)

15 vanhga pilar

alvdolk (T6 i skada)

diverse vildmarksutrustning

ett litet halssmycke med en bild pa sin f.d.
familj

nagra orch &ron (avskurna och torkade)
ett alviskt kortsvird (t6 i skada)



