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INLEDNING

Detta &r inte KULT, detta &r KULT, det normativa Kultbegreppet -
Kult som Kult borde vara - gédller hdr. De som inte vet battre och
inte har férstédnd att hdlla k&ften skulle kanske kalla det fér Meskult,
fuck them! Lds sjédlv, dom sjalv!

Om ni tillhér de lyckligt utvalda som spelade/spelledde fdrra &rets
Kultscenario "The end of the tour", kommer ni att k&nna igen er och
veta vad vi &r ute efter. Om inte, &r en programfdérklaring pé& sin plats;
H&r rédmnar inga illusioner, annat &n mdjligtvis de som begrénsar '
spelet KULT:s anvdndningsomréden. I scenariot &r karaktdrerna och
beradttelsen jé&mbdrdiga storheter, de kompletterar varandra och utgér
en helhet. Angédende rollspel:

Vi anser att det generellt finns tre olika riktningar inom roll-

spelshobbyn - tre olika s&tt att spela p3;

* Den smatt komiska, som g&r ut p& att man férstédrker karaktdrernas
drag, spelar ut dem pé& ett dverdrivet uttrycksfullt sdtt och férsdker:
plocka billiga poédnger. Synonymer; Pajasspelande, Helge Skoogs teater-
sport, Semilajjvande, Rollspelshoreri, ObsculumOBscenum, kort sagt;
"Holgeri". Detta slags spelande imponerar p& svagsinta,:premieras ofta

pd8 mediokra konvent och alltid p& GothCon.

* En annan riktning &r den Realistiskt-Dramatiska. H&r g&ller det
att komprimera allt spelande till realtid, nyanserna &r viktiga och
inga detaljer &r for oviktiga for att namnas. Ofta, men inte alltid,“
leder detta till ett nyanserat, lagmalt, dramatiskt spel, utan storre

dthdvor. En mycket sympatisk inriktning inom rollspelshobbyn.

* Den tredje varianten &r den Filmisk-Dramatiska. H&r har man inte
teaterns Overspel eller den bistra verklighetens realism som férebild,
utan man tar snarare fasta pa filmens dramatiska potential och den
muntliga berdttartraditionens spréak. Det dr detta spelande vi &r ute
efter, vilket i kombination med ett allmént gott rollspelande, kommer

att premieras.

* Den finns &dven en fjérde inriktning vard att né&mnas. Den rep-
resenteras av spelare som fortfarande tror att rollspel &r ett s&dllskaps-
spel bland andra, regler &r till foér att féljas, och att ett "schysst
dventyr" alltid innehdller kedjor i taket och Cenobitplagiat fran
helvetet. De kan snacka med Petno, hdr har de inget att h&amta.

Alla andra hédlsar vi férstds hjdrtligt vdlkommna. Nu var det sagt,

over till scenariot.

- Konstruktdrerna



Scenariot bestdr av 8 scener,

SCENARIOTS STRUKTUR

dar 4 spelare spelar 21 karaktédrer

med hjalp av 29 karaktdrsbeskrivningar. I scenariot figurerar en huvud-

person

Paul,

berattelsens scener,

i mer &n en scen.

F6ljande schema gédller:

Scenerna i
spelordning:

1.(1996)

Calling Baton Rouge

Prolog

2.(1944)
En Vinterdag .

3.(1959)
Ndsselsommar

4.(1963)
Ungdomens Var

5.(1969)
Host i Paradiset

6.(1973)
Uppbrott frén
Helvetet

7.(1980)
Fér vind och vég

8.(1996)

Calling Baton Rouge

Epilog

Karaktarsgrupperna,

endast karaktdrerna Roy,

Karaktarsgrupper:

K1.

Paul Stanger-
huvudperson 50

Ronald Stanger-
Pauls far 24

Paul Stanger-
13

Paul Stanger-
17

Paul Stanger-
23

Paul Stanger-
fanrik 27

Paul Stanger-
34

Roy -
alkoholist

Walter Cobbs-
sjukvardare 24

Denise 9 -
Pauls syster

Terry "Tont"-
polare 17

Andrea 23 /
Perry 25

Roy-
ung menig soldat

Tony Constaza-
kriminell figur

K3.

"Freud" 45--
spanare B.R.P.D

"Bubba"-

6vriga karaktdrer &r bipersoner som fladdrar férbi i

Jerry och Jim fdérekommer

K4.

"Cecil" 17 -
prostituerad

Johannes Briocker=

soldat 21 tysk krigsfédnge 25

Will 13-:-
Pauls kusin

Carol-
vadninna 17

Jim Crow-
polare 24

Jim Crow-
polare 28

Caldwell-

Janet 34 -~
Pauls mor

Jerry-
tuff polare 17

Jerry-
tuff polare 23

Tom Brokaw-
journalist 35

Luther Hoax-

2:e styrman 41 knarkarfigur

Fortsattning péd scen 1.

tex K2,

spelas av en och samma spelare rakt

igenom scenariot, vilket skulle betyda att K2 spelar Roy - Walter -

Denise - Terry osv.

Beskrivningarna av scenerna &r uppdelade i féljande kategorier;

Tid,

pa.

Plats,

Karaktéarer,

SLP,

Hédndelseférlopp,

Valet,

Viktigt att téanka



Mellan scenerna finns korta beskrivningar som ska anvdndas till
att uppdatera spelarna om vad som h&nt med karaktdren sedan férra
scenen, dessa kallas Overgdngar.

Scenerna &r utformade s& att huvudpersonen, Paul, stdlls infdr
ett val vid scenernas slut. Tvd alternativ finns i varje scen, det
ena ar att Paul véljer "R&tt", och gédr vidare till n&dsta scen, medan
det andra alternativet leder till Paul och eventuellt de andra
karaktdrernas omedelbara ddd. Detta alternativ betyder inte att
scenariot tar slut, ist&llet utgdr man frén att Paul valde "R&tt",
och fortsdtter med ndsta scen som om inget hade h&nt. Den del av
scenariot som beskriver situationer ddr Paul gér "Fel" val, kallas
fér Overgéngar.

Valen Paul tvingas gbdra i scenerna ingdr som naturliga best&ndsdelar
av scenariot, och incitament foér dessa val ligger latent i karaktdrerna.
Spelledarens kanske viktigaste uppgift &r att konfrontera Paul med
dessa val pd ett schysst sdtt. Detta kan eventuellt kridva en del

improvisation och uppfinningsrikedom frén spelledarens sida.



SCENARIOTS HUVUDLINJE

I scenariot fér vi fdlja Paul Stangers vandring genom livet,
en ber&ttelse som strdcker sig dver femtio &r och inkluderar de
mest skilda miljder och situationer.

Tonen som ska anslds i scenariot ska vara hérd och oférsonlig,
mottot blir; "Verkligheten har aldrig gjort nédgon glad" , och
resultatet ska kunna beskrivas som den amerikanska drémmen, person-

ifierad av Paul, i sin utdragna dddskamp. Scenerna i kronologisk

ordning:

I december 1944 befann sig tre amerikanska soldater inringade i
en liten by vid namn St Clairmont, pa véstfronten, En av dem var-Ronald
Stanger, Pauls far. Situationen var desperat, Ronald var sdrad, tyskarna
péd offensiven. Ronald r&ddades d& av sjukvardaren Walter Cobbs som
stannade hos Ronald tills offensiven mattades och férstdrkning anlénde.

(Detta &r den scen som ligger langst tillbaka i tiden, men som
enlig scenernas spelordning, se schemat, spelas som scen 2. Valet i
den h&r scenen stdr mellan att Walter Cobbs stannar kvar eller lamnar
Ronald att dé.)

Om Ronald Overlever fdds Paul pd varen 1946 som ett av de efter-
krigsbarn som skulle komma att befolka den fredliga vdrld som den ljusa
framtiden utlovade. S& blev det fdrstds inte.

Augusti 1959; Familjen Stanger, bestdende av Ronald, hans fru
Janet, samt Paul och lillasystern Denise, bor i en Trailerpark norr
om Baton Rouge. Det &r ett miserabelt liv. Arvet efter kriget &r
Ronalds hemska minnen, han dricker allt mer okontrollerat, Janet likas@.
Barnen &r de som blir mest lidande, Paul misshandlas och Denise
utsatts for Overgrepp av fadern som med stormsteg nérmar sig avgrunden
och hotar att dra familjen med sig i fallet - en eftermiddag i slutet
av augusti ndr situationen sin kulmen. Ronald kommer hem till familjen,
redlost berusad och hotar att i ett rasande vansinne misshandla modern
och systern till déds. Endast Paul kan ingripa.

(Valet iiden hdr scenen stdr mellan ett fadersmord eller att Ronalds
vansinne riktas mot Paul som d6ér i sviterna av misshandeln som féljer.)

Aret &r 1963. Paul dverlevde uppvaxten, fadern &r dod, det hela
avfardades som en olycka eller sjdlvfdrsvar, beroende p3 omstadndig-
heterna. Janet har gift om sig med Martin som blivit Pauls styvfar,
en bra sddan ocks8. Paul gdr i avgdngsklassen p8 Jefferson High och
umgds d&r med Jerry, Tery Tént och Carol, en vdninna. En kv&ll &r

Paul och Terry uppe vid sjon, den naturliga mdtesplatsen fér traktens



ungdomar, d& tvd av hans vénners intressen kolliderar. Carol vill
intressera Paul fér Andrea - en védninna, Jerry ddremot vill att Paul,
som har skaffat sig en riktigt hot kd&rra - en Ford Thunderflash 58:a
(det &8r styvfadern som intresserat honom fér bilar och motorsport), ska
kéra ett Chickenrace som Jerry riggat.

( Valet i den har scenen ar uppenbart, det &r valet mellan Andrea
och en sdaker déd i ett brinnande bilvrak.)

1969; Andrea och Paul blev ett vackert par, de gifte sig 1965. Paul
arbetar p& cementfabriken i stadens utkant och Andrea gdr hemma och
léngtar efter barn. Forhé&llandet har dock bdérjat knaka i fogarna. En
kvdll besté&mmer sig Andrea for att ldmna Paul - hon har hittat en annan.
Efter en upprivande scen, dar médnga hadrda ord vdxlas, drar Paul ivéig
med polarna ut p& krogen. Under kvédllens géng bérjar Jerry bearbeta
Paul, han har namligen en id€é. Jerry &r trétt pé& den hédndelseldsa
tillvaron i Baton Rouge och ldngtar efter &dventyrligheter, och detta i
en tid d& den farligaste platsen p& jorden &r ett litet land i Syd-
ostasien - dit vill Jerry, och han vill att Paul féljer med. N&r de
vandrar hemédt sker avgdrandet.

( Valet i denna scen &ar enkelt; Antingen lyckas Jerry 6vertala
Paul att félja med honom till ett av arméns rekryteringskontor, dar
en léjtnant med ett brett leende gédrna later de fulla ungdomarna
skriva pa ett kontrakt foér en resa i arméns regi, d&r vietnam &r
slutmélet. Eller sé& vinglar Paul hemé&t ensam, men blir knivskuren
till déds av ett gang latinos som &r ute och roar sig.)

Aret &r 1973, platsen Doc's Sugerbowl, en bar i utkanten av Saigon.
Pauls vistelse i Vietnam bdrjar ndrma sig slutet, han har redan gjort
tvd rundor och 6verlevt. Med bara fyra pinnar kvar till muck, k&nner
han sig vilsen infér framtiden. D& dyker Tony "The slim guy" Constanza
upp likt Mefistofeles och frestar Paul med ett arbete. Farbror
Constanza, en argentinare med kontakter i den undre védrlden, utlovar
schyssta arbetstider, feta ldnekuvert och bra befodringsméjligheter.

( Valet: Om Paul faller fér frestelsen sé& vantar en lovande karriir
och allt &r frid och fréjd, om inte, sd kliver en sjdlvmordsbenédgen
vietnames in pd baren, med en Claymoremina f&stad kring kroppen, och
avslutar scenen.)

Under en héststorm 1980 befinner sig Paul och hans kollegor p& ett
fartyg; "Caracas", till bredden fyllt med kokain, med destination L.A.

Stédmningen &r tryckt i styrhytten dadr de sitter. N&r klockan narmar



midnatt bordas de av ett av kustbevakningens fartyg och en eldstrid
mellan D.E.A och "Caracas" véldsamma och vélbevdpnade besdttnings-
medlemmar utbryter. I tumultet snubblar Paul dver den avsvarige for
D.E.A— operationen som ligger sé&rad p& forddck. Han stdr nu infér
valet att déda mannen som ber for sitt 1liv.

( Valet &8r &ven h&r uppenbart; att déda eller inte. Om Paul &ven
denna géng védljer valdets vég kommer han sjdlv att g& samma Gde till
métes; en kulkdrve frdn en anonym M.16 sl&r in i hans brést och
kastar honom dverbord, havet blir hans grav och en sliten skinnjacka
hans enda svepning.)

Det &r en sen augustikv&dll 1996. Hé&ndelserna efter 1980 &rs
uppgbérelse dr langt borta. Som ende dverlevande fran "Caracas" var
han en tillgéng, kaften gick som fan i férhdérsrummet, alla lojalitets-
band var brutna. P& tre veckor rasade Farbror Constanzas imperium
samman som ett korthus. Det var vdrt ndgot tyckte D.E.A, en ny start,
ett nytt liv. Sedan 1983 har Paul &nnu en géng tjédnat sitt land, den
hdr gdngen i jeans och kavaj - Baton Rougepolisens spanaruniform.

Nu sitter han i en vinrdd Van av médrket Dodge och spanar p& en
gammal man, en missté@nkt sexualbrottsling, som bor i en stuga ute i
trédsket norr om staden. I bilen finns &ven "Freud", ocks8 han
spanare, samt Roy, en alkoholiserad veteran som Paul l&idrde k&nna i
Vietnam.

Plotsligt kommer en bil kérande och stannar till utanfér huset, ur
kliver en man i sjuttiodrsdldern och en yngling, b&da férsvinner in i
huset. Efter ndgra minuter hdors ett skrik, ytterdérren slds upp och
ynglingen kommer utrusande halvnaken, men fors vilt skrikande tillbaka
in i huset av den gamle mannen.

Paul och "Freud" springer mot huset. I husets vardagsrum fryses
scenen. Mannen std8r med en kniv mot ynglingens hals, Paul siktar mot
mannen.

Plétsligt slédpper mannen pojken, pekar p& Paul och vdser; "Du! Du!",
medan han gO6r en snabb rérelse och strédcker sig mot en av arméns
ammunitionslddor som stdr p& en hylla. Eldsflammor lyser upp mérkret,
mannen faller mot marken. Det sista han gdr &r att h&lla upp ett
par foton fdorestdllande tvé mé&n i uniform, de &r tagna 1944 och tva
namn &r skrivna p& fotona; Walter Cobbs och Ronald Stanger.

Cirkeln, med en omkrets p& femtio &r, &r sluten. Paul har dddat

mannen utan vilken han aldrig skulle ha blivit fdédd. Det svartnar for
hans dgon. .. Scenariot &r slut.



ANVISNINGAR TILL SL

Las karaktdrerna noga - hélften av berdttelsen &r nedlagd i dem. Lé&s

dem helst Scen for Scen och Karaktdrsgrupp for Karaktarsgrupp.

Vid férdelningen av karaktdrerna vid scenariots bérjan, se till att
podngtera att gruppen bestdr av en huvudperson - K1, och tre
bipersoner - K2-K4, och att det behdvs en spelare som klarar av att

spela huvudperson.

Avsldja inte att scenariot bestédr av flera scener och inneh&ller

karaktédrsbyten, 14t det bli en Gverraskning foér spelarna.

Vid scenbyten ska de nya karaktdrerna lésas in p& 3-5 minuter, langre

far det inte ta, allt f6r att skapa kontinuitet i spelandet.

Anpassa speltiden for varje scen till spelarna, alla scener ska

spelas.

Fantasi och improvisationsfdrméga &r en spelledares badsta védnner, s&
dven 1 detta scenario. Dessa &trdvérda egenskaper ska anvandas till
att skapa en stémningsfylld atmosf&r och att ge liv &t scenerna, men

framférallt till att styra spelarna ratt om det behdvs.

Overgédngarna st&r inom citationstecken, men &r inte tadnkta att lédsas
upp direkt, utan ska ligga till grund f6r korta, kdrnfulla beskriv-

ningar som ska knyta ihop scenerna till en helhet.

Ett soundtrack kommer att komplettera scenariot och kommer att delas

ut pé& konventet. Ta darfér med bandare.



SCEN 1. "Calling Baton Rouge" - Prolog

Tid: En sen kvdll i slutet av augusti 1996.

Plats: Den ha&r scenen utspelar sig i utkanten av det stora trask-
omrédde som breder ut sig norr om Baton Rouge, ndrmare bestédmt i

slutet av en liten védg som slingrar sig fram genom sumpmarkerna -

Back Harlow Road. Omgivningen &r 6de, om man bortser frédn trédskets
alla invédnare - grodor och &ckliga insekter. Miljon &r ogastvanlig. Ett
femtiotal meter frédn en liten stuga stdr en lila Van, med eldsflammor
mélade pé& sidorna, diskret parkerad i skydd av mérkret och vaxtlig-
heten. I Vanen sitter tvé& personer, Paul och "Freud", i baggage-
utrymmet ligger Roy och snarksover. Samtalet, n&r det férs ndgot
dverhuvudtaget, &r dé&mpat, och &r ackompanjerat av skvalmusiken som
strommar ut ur hdégtalarna och trédskgrodorna som sjunger utanfdér. Annars
dar allt lugnt och stilla.

Karaktdrer: Paul Stanger - spanare, Thomas J. Webster "Freud" - ocksa

han spanare, Roy - alkoholist, samt "Cecil" - ung manlig prostituerad.

SLP: Walter Cobbs - spaningsobjektet. Walter &r nu sjuttiotre &r

gammal, en 18ng smal man, som trots sin &lder har beh&llit sin ungdoms
vigdr och styrka. Han gdr kléddd i en tadmligen modern, tredelad kostym.

Walter &r den sjukvérdare som i december 1944 réddade livet p& Ronald

Stanger, fér vilket han &ven tilldelades en tapperhetsmedalj.

Efter kriget fortsatte han att utbilda sig,:och &nda fram till
pensionen for fyra &r sedan arbetade han som allmdnpraktiserande lékare
med egen klinik, sedd som en trevlig person och kompetent likare i
allménhetens 6gon. Liksom livet sj&dlv, hade han dock en skuggsida -
hans sexuella dragning till smépojkar. Det &r just denna laggning som
har gett upphov till att en del rykten kommit i svang, rykten som nu
ndtt polisen. Denna kv&ll har han varit inne i stan och plockat upp

"Cecil", en ung stackars pojke som har gjort det mesta for pengar.

Handelsefdérlopp: Spanarna spanar - &tminstone halvhjdrtat, de har en

léng natt att se fram emot. Efter en kvart ungefdr, syns ljuset av
strédlkastarna frén Walters silvergrd Plymouth i backspegeln. Bilen
stannar péd gérdsplanen framfér huset, tvd personer la&mnar bilen och
g8r in i stugan, ljuset ténds och gardinerna dras fér. Spanarna ser
ingen anledning till att ingripa.

Darefter forflyter négra minuter, om ndgon vevar ner rutan, kan han

pd avstdnd hora fyrtiotalsmusik komma frén stugan.

Plotsligt bryts situationens leda; ett gallt skrik och tumult hérs



tydligt: innefran huset, ytterddérren sl8s upp och ut kommer "Cecil”
springandes, halvnaken och panikslagen, endast T-shirten har han pé
sig och den hanger i trasor.

I stugan har fdéljande scen utspelats. Walter har bjudit in "Cecil"
i vardagsrummet, h&llt upp en whiskey &t honom, satt p8 lite softad
musik - allt for att komma i stdmning. Sedan blev allt otédckare,
Walter fick nédgot hotfullt i blicken n&r han bdérjade beskriva hur han
tédnkt sig kvédllen, plétsligt hade han dragit fram en kniv, med vilken
han bdrjat ské&ra upp "Cecils" kl&dder. "Cecil" hade till en bdrjan
stretat emot, vilket resulterat i ett antal skdrsdr p8 brostet och i
ljumsken, sedan lyckats ta sig fri och sprungit ut p& gérdsplanen.

N&r spanarna ser detta kommer de givetvis att ingripa, de sprintar
dver gadrdsplanen med dragna vapen. Endast Paul har sitt laddat, d3
"Freud" har den fula ovanan att han ofta sitter och leker med ammun-
nitionen, fyller och tdmmer magasinet, s& &ven denna géng.

Nu har Walter fétt tag pd "Cecil" och slé&par in honom i stugan med
kniven mot hans hals.

Scenen avslutas nédr spanarna stormat in i stugan; Walter stédr i
vardagsrummet, med den rakbladsvassa kniven mot ynglingens hals, Paul
siktar pé& Walter, "Freud" stdr brevid; "Slapp kniven! Nu! Nu!", ekar
genom huset. Luften vibrerar av spédnning. Scenen fryses.

Valet: Inget val i denna scen.

Viktigt att ténka pé: Dela upp gruppen, 1l&8t "Cecil" spela bilfarden

ut till huset, och det som inr&ffar d&r, separat.

Tempot ska gé& frén helddétt till vansinnestempo inom loppet av
sekunder. Spanarna ska fa svart att hénga med.

Bédda spanarna &r osdkra p& vem det &r de bevakar, detta &r ett

rutinuppdrag och i 99 fall av 100 s& brukar inget speciellt intriffa.

Overgdng 1: "Scenen fryses alltsd, allt blir lugnt och stilla. Vi l&mnar

vdra karaktédrer h&r och letar oss tillbaka i tiden, till den punkt i

slakten Stangers historia, dar den h&r ber&dttelsen har sin upprinnelse."

SCEN 2. "En Vinterdag"

Tid: Kvédllen den 23:e december 1944.
Plats: Ett utbombat bageri i byn St Clairmont, inte 1l8ngt ifrén Bastogne,

véastfronten. Endast tre av husets beigefdrgade vdggar stdr fortfarande

upprétt. Utanfér ligger ett bistert kraterlandskap téckt av nysnd; tva



skyltar syns; "Feldlazarette" och "HQ 137:th Inf. Reg.", de pekar

4t olika h&ll. K&llaren &r intakt, sn6én ndr inte ner hit, det &r
kyligt. I ett hdrn gédspar en ensam chiffonjé, pad en karmstol sitter
en sdrad amerikansk soldat, tre andra personer &r utspridda i rummet.

Avlédgsen artillerield hdrs. Det bdrjar mdrkna.

Karaktdrer: Ronald Stanger - fédnrik och sédrad krigshj&lte, "Bubba"

John-John - stor oformlig kille, rastlds, Walter Cobbs "Doc" - ung
man nedlusad med sjukvardsutrustning, armbindel som avsldjar att han
dr non-kombattant, Johannes Bricker - ung sergant i Hitlers barnarmé,
tillféangatagen.

SLP: Inte en k&ft sé& lédngt Ogat néar.

Héandelsefdrlopp: Karaktédrerna sitter och lider, védntar, forsdker

dverleva. "Bubba" vill ge sig av, ta sig ur inringningen, férsdka né de
egna linjerna. "Doc" vill stanna hos Paul - han &r trétt. Artilleri-
elden tilltar, "Bubba" blir r&ddare, glémmer ovésentligheter som

befdlsordning och bdrjar handla instinktivt. Tysken ar skadad och

bidar sin tid, hans engelska &r dédlig, men franskan &r battre - han kan
tala med "Doc". Skymningen faller, tyskarna rycker allt nérmare,
situationen blir alltmer desperat.

Valet: Valet gdrs denna géng av Walter; Ronalds &de, och dérigenom
Pauls existens, avgdrs beroende p& om "Bubba", som vill ge sig av,
eller Walter, som vill stanna, gar segrande ur striden. Om "Bubba"
kommer p& den brilljanta idén att b&ra Ronald hadrifr&n, kommer en

akut konfliktsituation att uppsté& - Walter vet att Ronald inte skulle

dverleva nédgot séddant. Om de stannar dverlever alla.

Viktigt att ténka pa: Eskalera situationen, tex kraftigare artilleri-

bombardemang, allt fér att f& fram ett avgdrande.
Tysken kan f& for sig att gdra négot, eventuellt fly eller fdrsdka
fé& tag péd ett vapen, allt i sin ungdomliga naziidealism. Detta &r

domt att misslyckas.

Overgdng 2: Om Ronald d6ér: "N&gonstans i ett 6de vinterlandskap, i

hjértat av Europa, léngt ifrédn all &ra och redlighet, &nnu léngre
ifrén hans ndra och ké&ra, &ndades Fanrik Stangers liv, ett offer till
den manskliga destruktivitetens totem - kriget. Han vilar nu i en
omdrkt grav i ett fjadrran land. Men om vi fér en stund blundar och for
v8rt inre mdlar upp en bild d&r han 6verlevde, det han inte 6verlevde;

vad ser vi d8?" Fortsédttningen p8 beskrivningen, eller beskrivningen
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om Ronald inte dér: "Vi ser hur Ronald Stanger i mars 1945 férst till-
baka till USA ombord pé ett lasarettfartyg, hur han l&mnar armén,
markt bade fysiskt och psykiskt, gifter sig med Janet Tamlin och
bosdtter sig i hemstaden Baton Rouge. 1946 fdds sonen Paul. Vi

6verger nu Ronald och fortsédtter livsberdttelsen med sonen i centrum.

Lat oss se hur hans liv gestaltar sig."

SCEN 3. "N&asselsommar"

Tid: Den 4:e augusti 1959

Plats: Den h&r scenen utspelar sig i en nedskrdpad och skitig Trailer-
park i utkanten av Baton Rouge, Louisiana. P& omré&det sté&r familjen
Stangers smutsiga husvagn, en sdnderrostad oljecistern med namnet
GULF skrivet med brandgula, stora bokstdver pé& den rostbruna ytan, en
metalltunna fylld med regnvatten, samt nédgra Gvergivna bilvrak. Bland
dessa misdrens symboler, vajar de vildvuxna nédsslorna for den stilla
sommarbrisen den har lugna augustieftermiddagen. Vid oljecisternen,
bland 6lburkar och annat skr&p ménniskan ldmnar efter sig, leker tre
barn; Paul, Will och Denise. Ett tiotal meter dé&rifrén, vid husvagnen,
sitter Paul och Denise mamma, Janet Stanger, och battrar p8 sin fylla
med en hastighet av tre burkar 61 och en sexa whiskey i timmen.
Husvagnen &r sparsamt moblerad. I ena &nden ligger kdket, dar man
kan finna en ganska ordindr uppséttning av kdksredskap, en gasolspis,
ett kylskdp och en hdg med disk. I den andra &nden ligger férdldrarnas
sovrum, som inneh&ller en dubbelsédng, tvd védggfasta garderober och
en byrd i morkt trd som ocksd fungerar som nattduksbord. I byréns
6versta l4dda ligger Ronald Stangers tjénstepistol fré&n varldskriget,
en Colt .45 Goverment 1911 A1, inlindad i en vit trasa. Mellan koket
och sovrummet ligger enminimal hall, med ingéngen till en liten toa-
lett, dér Janets sminksaker ligger utspridda och fér en tynande till-
varo. Mittemot toan ligger barnens rum, sparsamt mdblerat med en
vdningssdng, en tr&dldda med leksaker och en glassk8l med tre utsvultna
grodor. Utanfér husvagnen stdr matbordet, omringat av fyra vita,
aggresiva stolar som hotar att sld bordet p& k&ften om det inte uppfor

sig. En grusvdg leder ut frén omrédet.

Karaktdrer: Paul Stanger 13 &r, Pauls syster Denise 9 &r, Will -

Pauls kusin, &ven han tretton, samt syskonen Stangers mor - Janet.

SLP: Ronald Stanger 39 &r, arbetar p8 en cementfabrik i n&rheten och
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ar ikladd sina arbetskldder, en bl8 overall och rejila arbetskangor.
Ronald &r en fdoredetta vdlbyggd man som fastnat rejalt i alkohol-
trasket pga sina minnen frén kriget. F8r att avreagera sig har han
for vana att misshandla och férgripa sig p& sin familj som dnnu inte
har samlat kraft nog att géra motst&nd. Hans ansiktsdrag har en

gédng varit vackra, men nu uttrycker de bara en blandning av hat,

galenskap och trdtthet.

Héndelseférlopp: Scenen bérjar strax innan den alkoholiserade fadern

kommer hem till sin familj. Janet sitter och super utanfdr husvagnen,
och barnen leker vid cisternen, nidr fadern kommer in i bilden. Han &T
rejdlt péd sniskan och n&r han upptédcker att frun ocksd dricker blir
han férbannad och bdrjar sld& henne, en misshandel ackompanjerat av ett
ih&rdigt svédrande. Barnen upptdcker att fadern kommit hem och att

han &r pé& ett sadmre humdér &n vanligt. Efter att fadern slutat sl3 Janet,
ger han sig efter Denise fOr att ge henne samma behandling. Hon kan
inte undslippa detta sé&vida inte Paul, eller kanske Will, griper in

med hjédlp av den rostiga yxan Paul har under sdngen, eller faderns
armépistol. Efter Denise &r det Pauls tur att rdka ut for faderns
vrede, och om han inte nu férstdr vad som miste gbras, déda fadern,
blir han misshandlad till dd&ds.

Valet: Paul méste vé&lja mellan faderns eller sin egen dod.

Viktigt att tdnka pd: Dramatiken, tragedin som kommer att utspela sig.

Overgédng 3. Om Paul ddr: "Paul blev bara tretton &r. L&t oss leka

med tanken att han dverlevde sin far, fick en styvfar och en méjlighet
till ett bédttre liv. Vad skulle d& h&énda? Styvfadern Martin ser till
att familjen Stanger kommer bort frén trailerparken, tar tag i Janets
alkoholproblem och barnens skolg8ng, och ger familjen de ekonomiska
forutsdttningar som krdvs fér en drédglig tillvaro. Aren g&r och Paul
blir &ldre." Om Paul 6verlever: "De férsta &ren efter faderns déd
blev besvdrliga, hdndelsen avskrevs dock som sjdlvférsvar. Familjen
Stanger bdérjade om fré&n bérjan. Janet tridffade en man, Martin, som
s8g till att familjen kom bort fr&n tillvaron i trailerparken,

tog tag i Janets alkoholproblem och s&g till barnens skolgédng, sanmt
gav dem férutsédttningar for en ny dréglig tillvaro. Aren gick och
Paul blev &ldre. Vi fortsdtter dar."
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SCEN 4. "Ungdomens Var"

Tid: En varm kvdll i slutet av maj 1963.

Plats: En parkeringsplats utmed en lédng rakstrédcka, vackert belédgen

vid en liten sj6, utanfér Baton Rouge - det &r en samlingsplats for
traktens ungdomar. P& parkeringen stdr tre bilar parkerade; en
hemsnickrad Hot rod, tillhdrande Jimmie Razor, samt tvd traditionella
familjebilar som &gs av oroliga fordldrar till tvd av de ungdomar

som befinner sig pd platsen. De tvd familjebilarna anvidnds uteslutande
till sittmdbler; man sitter i framsdtena , i baksétet, p& huven och pa
taken. Den tuffa bilen végar ingen sé&tta sig pé&, det ser Jimmie till.
Frdn parkeringsplatsen har man en strdlade utsikt Gver sjén, dar ung-
domarna brukar nédcka varma sommarndtter.

P& andra sidan av parkeringen ser man en del av en lang rakstrécka,
som gjord fdr att prdéva en bils maxhastighet p&. I &vrigt &r platsen
omgiven av lummiga tr&d och buskar dit trénsjuka par tar sin tillflykt.

Stamningen &r glad och uppsluppen, med en antydan av nervositet
infér det kommande Chickenracet som Jerry ordnat mellan Razor och

den ovetande Paul.

Karaktérer: Paul Stanger himself och Pauls tre polare; Terry Tdnt,

Jerry och Carol, alla sjutton &r fyllda.

SLP: Carols véninna Andrea, som &r en s6t, blyg flicka, hoppldst

fordlskad i Paul. Aningen sur p& Carol f6r att hon férsdker para ihop
dem, nédgot som gdér henne generad, men samtidigt lyckligt hoppfull.
Héller sig i bakgrunden.

Jimmie Razor, en bitig kille i tjugodrs8ldern, med en hot k&rra som
han gérna koér Chickenrace med. Gillar att satsa mycket pengar wid
séddana tillféllen. Den tuffaste grabbeh pd den har sidan Atlanten, allt
enligt han sjdlv férstés.

15-20 andra ungdomar av varierande storlek, &lder och k6n, alla i

dldern mellan 16 och 23. Det dricks, h&nglas och vésnas.

Héndelsefdorlopp: Carol och Andrea har nyligen anlédnt och bara som

allra hastigast uppfattat nédgot om en Chickenrace mellan Jimmie Razor
och Paul, nédr en Ford Thunderflashav 58 &rs modell, i topptrim, och
inneh&llande Paul och Terry Tént, kér upp pé parkeringen. Nu borjar
kampen om Pauls uppmérksamhet, Jerry vill ha med honom i t&vlingen,
Carol vill att han ska tr&dffa Andrea. Kampen p&g8r till han har
bestédmt sig. Om han gdr som Jerry vill och mdter Razor i ett Chicken-

race g8r han en sdker déd till mdtes i ett brinnande bilvrak.

13.



Om han & andra sidan ger Andrea en chans kommer de att gifta sig
tva &r senare.

Valet: Paul har att vdlja mellan en chans att vinna 120 dollar,
vilket leder honom spikrakt in i dédens k&ftar, och att tillbringa

kvdllen med Andrea, vilket leder honom in i framtiden.

Viktigt att té&nka pd: Om sté&mningen avtar kan SL anvdnda sig av

diverse SLP fér att fd fart p& handlingen. Alla stereotyper fran

amerikanska collegefilmer &r anvdndbara (med métta forstéds).

Overgédng 4: Om Paul dér: "Den fruktansvarda olyckan &ndar en ung

lovande pojkes liv. Han hinner aldrig uppleva den stora k&drleken med
Andrea, de gifter sig aldrig, flyttar inte ihop och bildar familj.

Men hur skulle ett séddant liv gestalta sig fér Paul och Andrea? Vi under-
soker saken." Om Paul dverlever: "Paul tillbringar kvdllen med Andrea,

de upplever en djup foérdlskelse. De gifter sig, skaffar hus, Paul féar
arbete pd cementfabriken. Allt &r bra i ndgra &r, men ndgonting h&nder

och &ktenskapet bdrjar knaka i fogarna. Vi &tervdnder till Paul."

SCEN 5. "Host i Paradiset"

Tid: En ruggig septemberkvdll 1969.

Plats 1: Paul och Andreas hus i en férort till Baton Rouge. Den fyra
8r gamla familjen Stanger &r bosatt i ett litet, men funktionellt hus
med tre rum. Innanfdér dérren stdr ett par resvdskor med Andreas till-
horigheter faéardigpackade och redo f6r ett nytt liv. Brevid resvidskorna
sitter Andrea sjdlv. Bakom henne ligger kéket, sovrummet med dubbel-

sangen, och brevid ligger det torftigt inredda varagagsrummet.

Karaktarer: Paul och Andrea Stanger, som snart kommer att g8 skilda

végar.
SLP: Inga, men om tempot saktar av, kan en sur och nyfiken grannfru

titta ut och bli intresserad av vad som p&g8r hemma hos Stangers.

Plats 2: En anonym bar i utkanten av Baton Rouge, inte s&rskilt langt
ifrédn cementfabriken. Det &r fredag och tringsel vid bardisken, det &ar
ménga som vill glémma vardagens sorger och besvir dver en 81. H&r
finns ett otal mé&nniskotyper, alltifr8n stammisar och stressade servi-
triser, till vanliga hederliga knegare som vill fira av veckoslutet.

Det &r svettigt och tréngt, mycket folk i rérelse. Inredningen g&r i
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morkbrunt och vitt, vilket matchar personalens kl&dder. Den gyllen-

gula 6len &r kall och god, och rinner 1l&tt ner i strupen.

Karaktédrer: Paul, Jerry Perry och Jim, arbetskamrater p& cement-

fabriken, alla i tjugodrséldern.

SLP: Alice, ljushédrig servitris som bestdr gruppen med 61, leenden

och kacka kommentarer.
Saperstein, traktens stolle. Sitter och knddar pung mot barrdcket

och kastar lystna kdtblickar pé& Dorothy, barens grédsugga.

Plats 3: Ett av arméns rekryteringskontor i nédrheten av baren. Utanfér
stér en l6jtnant i trettiodrsdldern och réker, samt tittar uppfodrande
p& alla unga madn som g&r forbi. Inne p& kontoret sitter tvd meniga,
uniformerade inskrivningssekreterare och smépratar. P& vdggarna sitter
flera vérvningsaffischer som beordrar var och én att géra sin plikt.
Bakom ldjtnantens skrivbord &r stjdrnbaneret upphéngt, och brevid det
sitter en rad foton och bilder uppsatta; det &r en dversikt Gver
Férenta staternas armés drorika historia, frdn Bunker Hill till Iwo

Jima.

Karaktédrer: Samma som i plats 2, om ingen gett sig av hemdt.

SLP: Léjtnant Smithers, 32 &r gammal - ser varje ung man som en
potential, béade till att bli en bra soldat, och ett bidrag till
léjtnantens rekryteringskvot. Tvé sléa skrivbitr&dden, Ripley och

Jones, har hand om pappersexercisen.

Handelseférlopp: Paul kommer hem efter en arbetsam vecka p& cement-

fabriken och mdter en upprdrd och beslutsam Andrea som beridttar att
hon tanker l&mna honom f6r en annan. De gr&lar ett tag, sedan skiljs
de, Andrea &ker ddrifrdn i en taxi. Paul drar ivdg for att tréffa sina
polare pé& baren, han kommer dit fdérst, men efter ett tag kommer de
ovriga inslédntrande. De dricker, pratar om livet, framtiden och brudar.
Nar stédllet stédnger, kdors de ut i den ruggiga septembernatten. De
bérjar traska hemét, dd de passerar ett rekryteringskontor som &nnu
inte har stédngt. Utanfdr stdr en l6jtnant och rdker, han ber dem stiga
pd, bjuder pd en kopp java och bérjar ddrefter gdra sitt bésta for
att Overtala dem till att skriva pé ettkontrakt p8 tre &r - det &r
en enkel biljett till Vietnam.

Om Paul vandrar hem utan att ha skrivit p& négot, dyker ett géng
med latinos upp frén ingenstans, ber honom om en cigarett, och sticker
ner honom med en stilett, oavsett vad han svarar.

Valet: Paul védljer mellan ett farligt liv i Vietnam eller att stanna
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pd cementfabriken i det trygga Baton Rouge. Det senare alternativet
blir hans ddd.

Viktigt att tdnka pd: Tiden i den h&r scenen kan 1l&tt bli foér 1léng,

anpassa den till spelarna. SLP:er kan mingla med karaktdrerna pa
baren.

Den ruggiga septemberkvd@llen. L&t duggregn och dimma utgdra
stdmningsdetaljer om Paul bestammer sig fdér att gé& hem.

Glém inte bytet av karaktdrer for spelare tvd - Andrea i den
férsta tredjedelen av scenen, Perry i den dvriga delen. L&t Perry
komma sist till baren, s& att spelaren far lite tid pé& sig att lé&sa

in karaktéaren.

Overgéng 5: Om Paul d6r: "Paul bestadmmer sig fér att g& hem, men

stopps av ett gédng knivbevé@pnade ungdomar. Det &r inte ménga som
saknar honom och snart &r minnet av honom som bortblést. Jerry &dnskar
att Paul hade f6ljt med honom till Vietnam, kanske hade Paul blivit
en skicklig soldat och kanske hade han, ndgon géng i framtiden, bara
haft fyra pinnar kvar till muck och suttit och druckit 61 p& en bar

i Saigon. Vi sdger att det blev s&." Om Paul 6verlever: "Efter en
runda i Vietnam, blev det en till, men nu nédrmar det sig slutet. Med
bara fyra pinnar kvar till muck sitter Paul, i glada véanners lag, och

dricker 61 pé& en bar i Saigon. Vi fortsadtter d&ar."

SCEN 6. "Uppbrott frén Helvetet"

Tid: April 1973.

Plats: Doc's Sugerbowl, en bar i utkanten av Saigon. Doc's passar

mycket bra in 1 gatubilden, en halvskum bar med tillhdérande bordell.
Inredningen bestdr av enkla tré&bord, rottingstolar och vdggar som &r
sammetsrdda upptill och har paneler av trdimitation nertill. Det &r
rokigt, rorigt och svettigt, baren &r alltid Oppen, barstolarna gangliga,
glasen halvtransparenta, de unga nattfjédrilarnas kl&nningar likas3.

Hogtalarna skvalar Jimpa H p& 1&g volym, kort sagt; det &r ett mysigt
hak.

Karaktdrer: Paul Stanger - fénrik, Jim Crow - kulspruteneger, Roy -

bekant till Paul, samt Tom Brokaw - journalist fér The Evening News,

stamkund i baren.

SLP: En hbég osorterade amerikanska soldater frén alla fyra vapenslag.
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Permisuniformer i vitt och olivgrdént, varierande grad av fylla, en
del deppiga, de flesta kata, andra aggressiva.

Ett tjugotal prostituerade i fadrgglada kldder, allit frén kladnningar
till "Trickyshorts" och toppar gjorda av Glkapsyler, fédstade i tunna
band. De sitter ofta parkerade i ndgons knd eller far upp och ner
mellan vaningarna. En och annan hallick syns till.

Papa Baht, barens &gare; l&mnar aldrig négon i fred, ser till

att alla dricker, samt Tony "The slim guy" Constanza, se nedan.

Handelsefdrlopp: Gruppen sitter och samtalar, dricker och slér ihjal

tid. Efter ett tag dyker Tony "The slim guy" Constanza upp och slar
sig ner bland s&llskapet - han &r véntad. Tony &r upp8t, frdgvis och
verkar smatt road av de andras futtiga problem. Han bérjar sé&-
sméningom ldgga ut texten. Mycket rdér hans farbror Constanza, som &r
en maffig figur, skryt, skryt, skryt, han &ger halva Argentina, han
har ett bra antal capos under sig, omsdtter $$$$! Han sdker folk med
cojones stora som tennisbollar, och som inte backar fér néat.
Intresserade, det &r knark med i bilden?

Valet: Om karaktérerna spetsar dronen och nickar jakande som svar
pd frédgan, sdger Tony; "Vi drar, vdggarna har 6ron, jag ska presentera
er fér ndgra, stora saker &r p& géng." Om Paul hdnger med f&r han
leva ytterligare en tid. Om intresset &r svalt s& drar Tony efter en
stund och l&mnar karaktdrerna i baren. N&gon minut g&r, sedan féar
Paul syn p& en liten vietnames som g&r runt i baren och ropar p& en
viss kapten Farell. I hans hégra hand kan Paul se ndgot som liknar

en springkniv.

Om de konfronterar honom, eller om Kapten Farell hinner svara, sliter
vietnamesen upp sin skjorta sé& att knapparna yr. Allas blickar riktas
mot mannens brdst dar ett olivgrdnt fyrkantigt foéremdl sitter féstat,
en Claymoremina m/57. Den gula texten "This side to the enemy", lyser
mot dem, vietnamesen viskar; "Sorry!" och &Gppnar handen med en tydlig

gest, det &r ingen springkniv, utan ndgot helt annat.

Viktigt att ténka p8: Stdmningen, stdmningen, sté&mningen!

Overgdng 6: Om Paul dér: "S& slutet for Paul kom alltsd i form av

en sjdlvmordsbendgen vietnames, som férvandlade Doc's till ett
brinnande inferno, och allt detta nadr freden var s& néra. Pauls
kvarlevor begravs pé Arlingtonkyrkogdrden. Det enda som skvallrar om
hans 1liv &r en inskription i en mur av svart marmor bland tiotusentals

andra - Sorgligt." Om han &éverlever: "Men om vi ist&llet st&r pa
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Schakalens gata i Saigon och blickar mot Doc's. D& fér vi syn pé

tvd amerikanska soldater, Paul och Tony, som utan att vadnda sig om
lamnar baren och ger sig ner mot hamnen. P& s& sdtt f8r vi en helt
annan fortsdttning. Ett samtal med ljusskygga typer, ett hedersamt
avsked ur armén, en ny karridr som inleds. En karriidr kantad av

vapen, knark och ond bradd déd, samt mé&nga och l&nga resor. Vi &ter-
vinder till Paul sju &r senare, d& han befinner sig p& ytterligare

en sé&dan resa."

SCEN 7. "F6r vind och vag"

Tid: Négongédng hésten 1980.

Plats: En skabbig, sliten styrhytt pad fraktfartyget "Caracas",
destination L.A. Belysningen &r halvskum, hdrnen ligger i mérker, en
del instrument lyser ilsket gréna, radiohytten &r fullstdndigt sdnder-
skjuten.

I ena hornet stadr ett plastbord, fastnitat i ddcket, P8 bordet
ligger en hég med vapen och négra ziplockpésar. Patroner och hylsor
rullar fram och tillbaka i takt med fartygets rullningar. Tystnad
réder mellan ménnen i hytten. Utanfdér &r sjdén grov, fartyget kranger

vdldsamt, ddr det med sldckta lanternor stdvar norrut.

Karaktdrer: Paul - fdérsjunken p8 en stol i ett hérn, Tony "Fat guy"
Constanza - ilsket rdd i ansiktet och med hagelhurran i hégsta hugg,
Luther Hoax - vit né&stipp, sitter vid bordet och smdknarkar, samt

andrestyrman Caldwell som star vid rodret.
SLP: En hoper ospecifierade puretoricaner under déck, bevdpnade till

tédnderna, samt en hoper D.E.A-agenter, dito.

Handelsefdérlopp: Konflikter under uppsegling i styrhytten, oron tilltar,

Luther knarkar, Tony blir allt ilsknare. Paul vaknar till 1liv och
dtervdnder till verkligheten fr&n sina avldgsna tankar. Caldwell
fruktar det véarsta.

Plotsligt bryts det skenbara lugnet av en siren, den amerikanska
kustbevakningen dyker upp som "Jack in the fucking box", och padbdrjar en
bordning. Larmet gdr p& "Caracas", besdttningen sprider ut sig dver
déck, karaktédrerna ladmnar styrhytten. Utanfér vrélar stormen,

Prosperos besvérjer, det regnar smddjévlar. Strdlkastare spelar
over fdrdéck, nu bdrjar det hdras skottlossning. Paul kommer bort frén

de andra. Vid relingen snubblar han praktiskt taget 6ver en sé&rad,

kvidande D.E.A - agent med uppfransad skyddsvdst - han ber foér sitt liv.
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Valet: D6da eller inte déda. I samma stund som Paul slépper avtryckaren
och D.E.A-agenten sjunker ihop p& det regnvata didcket, sl&r en kul-
kdrve in i Pauls brdst - fallet Gver relingen tar inte mer &n en

sekund, men han &r dod innan han sl8r i vattnet.

Viktigt att té&nka pé: D&lig sikt, ddliga kommunikationsmdjligheter
under eldstriden. Dacket &r halt. GO6r det hela tufft.

Overgdng 7: Om Paul dér: "En begravning till havs, endast de

narmast sdérjande, hans skinnrock och vapen, &r ndrvarande. Han blev
trettiofyra. Detta var ju inte vad férsynen ville med Paul, alltsa
gdr vi vidare som om det aldrig hade h&nt." Om Paul dverlever: "Paul
blir nu &éverférd till det andra fartyget. Tre dagar senare har han
snackat i tre dagar, det blir mycket kaffe under sena kvidllar i ett
férhérsrum pé& D.E.A:s kontor i L.A, tjénster viaxlas; Ett knark-
imperium mot ett nytt liv. OK! Vi ser hur Paul &tervédnder ett halvar
senare till sin hemstad. De planer han hade under sin ungdoms dagar,
om en karridr pd rdtt sida av lagen, vaknar till liv, realiseras och
for oss in i framtiden. Vi &tervénder till en situation dar tiden
stdtt stilla ett tag."

SCEN 8. "Calling Baton Rouge" - Epilog

Tid: Se scen 1.

Plats: Walter Cobbs vardagsrum.
Karaktdrer: Se scen 1.
SLP: Se scen 1.

Handelseférlopp: Vi fortsdtter dér vi fryste scenen. Stand off.

Sekunderna tar god tid pé& sig.

Plotsligt sprider sig en min av férv8ning i Walters ansikte -
forvédning, igenk&nnande. Pupillerna vidgas, hans grepp kring ynglingen
mjuknar, hans grepp runt kniven h&rdnar.

- Du! Du! Det &r du!, Walter pekar pd& Paul med ett knotigt finger,
"Cecil" sliter sig 1lds. Walter gér ett hastigt utfall mot en gron
ammunitionsléda som stdr pd en véggfast hylla. "Vapen!", &r det enda
som far genom Pauls huvud, sedan lyser eldsflammor upp mdrkret, skott
ekar genom huset.

Walter slé&r in i vdggen och sjunker ihop p& golvet, de sista ord
han yttrar dr; "Inte utan mig...". I sin hand h&ller han fyra svart-

vita foton som han slitit ned frén vdggen under hyllan. De &r fran
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1944 och férestdller médn i uniform, namn &r skrivna p& dem; Walter
Cobbs, "Bubba", Ronald Stanger... En bild s&ger mer &n tusen ord.
Cirkeln &r sluten, det svartnar fér Pauls dgon.

Vi l&mnar honom har.

Viktigt att tédnka pé: Schysst slutscen, schysst aha-upplevelse, schysst
Fade Out. Glém inte fotona.:
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SOUNDTRACK

SIDA A:

."Calling Baton Rouge" 2.35 Garth Brooks - Ledmotiv, spelas innan scen 1.

Scen 1.

2."This o0ld house" 2.09 Carl Perkins - Skvalmusik i Vanen.

3."Mr Baseman" 2.33 Johnny Cymbal - Skvalmusik i Vanen.

Scen 2.

.Artillerield+"Lili Marlene" V. Monroe & his orch.- Inledning till scen 2,
héj volymen under artillerielde:

."Rum and Coca Cola" 3.23 V.Monroe & his orch.

Scen 3.

."Thirteen" 2.29 Johnny Cash - Spelas i inledningen till scen 3.

."What a wonderful world" 2.16 Louie Armstrong - Spelas i slutet av denna
scen, oavsett om det ar fadern

_ eller Paul som dor.
Scen 4.
."No particular place to go" 2.42 Chuck Berry - I bdrjan av scen 4.

9."Johnny B Goode" 2.40 Chuck Berry

11.
12.

13

14.

15.
16.

17.
18.

19.
20.

21.

."Great balls of fire" 1.49 Jerry lLee Lewis - I slutet av scenen, oavsett on
Paul &ker hem med Andrea eller
dér i ett brinnande bilvrak.

Scen 5.

"Runaround Sue" 2.40 Del Shannon - I bdérjan av scenen under grédlet.

"Down Town" 3.18 Petula Clark - N&r Paul drar ner till baren.

."Tequila" 2.07 The Champs - P& baren.

"Runaway" 2.19 Del Shannon - P& vag hem fran baren.

Scen 6.

Helikopterljud+"Purple Haze" 3.06 J. Hendrix - Inledning av scen 6.

"Crosstown traffic" 3.41 J.Hendrix - P& Doc's Sugerbowl.

Spola fram.

SIDA B:

Scen 7.

"Cocain" 2.50 J.J Cale - Inledning till scen 7.

"Keep your eye on the sparrow" 2.24 Sammy Davis Jr - Spelas precis innan
bordningen pébdrjas.

Scen 8.

"Lili Marlene" 3.13 - 40-tals musiken i Walter Cobbs vardagsrum.

"Sound of silence" 3.04 Simon & Garfunkel - Precis efter uppldsningen.

"Calling Baton Rouge" 2.35 Garth Brooks - Ledmotiv, avslutning.



