1 Bakgrund

Nar bolaget grévde djupare och djupare i jordens
innandéme i sina gruvor stétte man pa saker som varit
dolda dar i ldnga tidséldrar. En av bolagets forskare, Lantz,
lyckades fa tag pa underliga lexikon och kunde borja
oversitta underliga texter och na forstielse i vad som
hittats. Det visade sig att det var gamla inskrifter av en
kult som dyrkade fertilitet och skog. Efter att forskarens
overtalningsforsok ifér VDn borjat ge frukt kopte bolaget
in allt mer skog. Med nya metoder kunde skogen avverkas
med fint virke efter bara halva, eller nnu mindre, tiden.
Forskaren fick mojlighet att studera vidare i dessa saker p&
plats. Han fick ett laboratorium i ett nybyggt sagverk i en
liten by pé landet. Om experimenten gick fel s3 &r det bara
en liten by som man kan isolera och tysta ner...

Ett av "experiment objekten” lyckades rymma. De
har en outtomlig aptit och vixer efter hur mycket den éter.
Det finns mycket djur i skogen...

Spelarna kallas in av en chef som inte kanner till
négot om “experimentet” och ger dem i uppdrag att ta reda
pd vad som hant. Efter att spelarna skickats ut kommer
bolagets nedtystning iging. Man #r inte det minsta intres-
serad av att fd reda pd sanningen, bara hur det uppfor sig,
vilka egenskaper det har och hur man kan anvinda det
kommersiellt. Det kommer samlas ett uppbad som ska ut
och skjuta det. Bidet kommer vara hart styrt och bara géra
vad de fér order om, till och med skjuta efter karaktiirerna.
De kommer dngra sig djupt efterat men det #r si dags da.
Supa och tdnka ”jag trodde det var monstret”.

En sak som &r viktig att komma ihdg nér man spel-
leder scenariot 4r att de flesta invinarna i byn har ndgon
eller flera anknytningar till bolaget. De ar radda for att
forlora jobbet. Det kom en fackforeningsman resande
igenom som stannade ett tag for att starta en fackforening.
Alla som foljde honom motarbetades av bolaget. Han som
blev fackets man pé bruket fick sparken och blev utstott.
Han gick genom isen vintern efter. Folk kommer ihag hur
det gick for honom.

Forsok fé stimning. Kalla folk for deras titlar. Impro-
visera méten i byn. Kalle, den lille ungen, sparkar en boll
pd en av karaktirerna och springer och gommer sig. ”For-
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lat ingenjorn’.

Viktigt att komma ihdg dr att det hdr scenariot dr pa intet sdtt menat att smutskasta Stora.
Att jag anvdnt Storakopparbergs bergslags AB som bolaget beror helt pa att dess historia
passar hjalpligt in pd "bolagets”. Alla hdndelser ar givetvis fiktiva.



2 Inledning

Uppdraget

Karaktérerna blir inkallade till ett bradskande mote inne pa Waerns kontor.
Waern ar chef for skogshuggarna och inte formellt chef for ingenjor Beijerstam,
men han &r definitivt hogre upp i ledarsturkturen. Han 4r i femtiogrsaldern, flint-
skallig och lite rund. Det &r ganska tidigt p4 morgonen. Klockan ir ungefir sju.
Ingen;jor Beijerstam har redan arbetat tva timmar p4 sitt skift vid sagen och blir
avlost sd han kan gd ifrén. Skogshuggare Penti Ladesmihki kom just in till bola-
get for att byta verktyg innan han ska ut i skogen och hugga och blir inkallad.
Skogsvaktare Olof fick ett bud hem tidigt i morse som bad honom komma.

Nar de alla samlats och vintat ett kort tag kommer Waern ut till dem i vént-
rummet och leder in dem pa sitt kontor. Han ber dem att sitta ned, men gar sjilv
nervost omkring. Han talar fortfarande med myndig stimma:

7~ Det dr nagot konstigt som intrdffat. Jag vet inte om ni har hort om det, men i
gar vid kvdllningen sags nagot som bist gar att beskriva som ett monster. Det
anfoll ett huggarlag som samlade virket. De sprang och...” han ser ner i marken.
”...de flesta kom undan.” Han stryker sig 6ver flinten.

- Det var Ernst som... hrm.”

"-Jag vet inte riktigt vad som ska goras at det frén bolagetssida men jag kan inte
lata mina mannar bli jagade av négot odjur. Jag har Jorsokt fa tag i disponenten
men de svarar inte ens pa mina meddelanden. Daérfor har jag bestimt mig for att
be er underscka saken. Jag ber er att ta med er era bossor och om ndagon av er
inte har...”, han sneglar lite p& 7?? som alla i byn misstinker for tjuvskytte, ”...sd
kan ni fé lana av bolaget. Ta det forsiktigt och om ni ser nagot underligt sa skjut
det pa mitt ansvar. Ni har mitt ord!”

Direfter berdttar han de detaljer han vet, vilket bara ér var det hande (han
pekar ut det pa en karta) och ungefir hur det hinde (texten i LinCon Haftet).

Skogen

Platsen dér "den” uppticktes var en vindplats pa en vig, eller snarare en
“traktorstig”, dér héstar sldpar timret till forsen for transport till sdgen. Det var
inga histar dér nar det hinde. Inte 1angt ifrén vindplatsen ligger en plats som i
folkmun kallas ”grytan”. Det 4r en sénka eller liten dal som ar ca 500 meter tvirs
over och 20 meter djup. Hela omrédet ar tickt av tit skog. Alla som har vana av
skogen inser att det r ovanligt lite djurliv i omgivningarna. Det finns figlar men
inga markdjur. Forsok 4 en stdmning av mystik och onaturlighet runt skogsturen.
Ingenjom forstér inte skogen signaler lika bra men tycker att hela skogen verkar
hotfull. .

Det gér att se vart alla som flytt har tagit for vigar genom skogen. De flesta
har flytt till floden och sedan féljt vagen till bruket.

Det ar latt att hitta platsen dar Ernst blivit uppten. Det har inte varit ndgon
pa platsen sedan det hinde. P4 platsen har det stéinkt en hel del blod. En del av det
verkar ha slickats upp. Nagot verkar ha itit upp Ernst fran benen upp medan han
kédmpat for sitt liv. Det enda som finns kvar av honom &r en keps och en pipa. Det
finns en hel del konstiga spér av monstret. Dess fotavtryck verkar vara en slags
klovar. Den verkar ha fyra ben och vissa tecken fran striden tyder pa att den har
nagon slags armar.



som skrammer de tlesta. Han flyttade hem till sina torildrar nir han dtervinde
efter studierna.

Linsman

Lansman &r en ung och ambitiés man som gérna ar ute och gar i skogen. Han
sdger att det &r for att hélla efter tjuvskyttarna men egentligen beror det p4 att han
dlskar att gd i skogen och njuta av lugnet och friden. Han paminner lite om Bertil
Bo i gamla Asa-Nisse filmer. Han domer ingen utan bevis. Han r inte lika overty-
gad over att bolaget bara ar bra och ar dirfor inte avvisande mot karaktirerna nar
de blir utfrysta. Hans foréldragérd 14g dir dammen nu ligger.

Disponenten

I en herrgérd precis utanfor byn pa en kulle med vacker utsikt ver filten och
forsen bor disponent Gustaf Swedenskr. Han 4r en vilkammad tunnharig man i
sena femtiodrsdldern som alltid tycks vara kladd i kostym. Riktigt varma sommar-
dagar kan han ta av sig kavajen och bara g kladd i skjorta, ljus sommarvist, och
kostymbyxor. Han har sma runda glaségon. Han 4r I6nnfet men det 4r svart att se.
Hans fru ar vacker som f4, trots sin alder pd 41. Hon ar mycket kravande och har
alltid vackra, dyra klédder. Han driver byggdens industri och 4r bolagets hogste
man pd plats. Han 4r inflyttad men hans fru kommer hir ifran.

GammelJonas

I ett gammalt ruckel bor byns éldste person. Han 4r ett bygdeoriginal som de
flesta ser som lite underlig. Han &r ca 80 &r men klarar sig 4nd sjalv... hjalpligt.
Han har alltid varit ungkar och har en ordning darefter. Han &r bojd och har langt
vitt tunt skdgg som man kan se bade det ena och andra i. Han stoder sig alltid med
en underlig krum képp som ser lika bojd ut som han sjilv. Han plirar vaket med
intresserade 6gon och ser mer 4n man tror. Horsein r det heller inget fel pa.

Nar karaktarerna far sparken kommer han s& smaningom soka upp dem, ev efter
en dag eller sa, och saga: ”-Det dr underligt det som sker i skogen. Det dr inte
naturligt. Har ni sett de underliga himlafenomenen pa nditterna. N ja’ fangade
e’ fisk i forra veckan var den rutten inuti. Kaffesumpen dr sig inte lik och ja’ kan
inte for mitt liv se vad det innebdr. Ossa sdg ja’ ndgra pa bolaget bréka.”

Om de frigar mer om handelsen pa bolaget kommer de fa reda pA att han sett
Waern forsoka bryta sig in i pannhuset men bli utfést av en stor karl som holl fast
honom medans en man i vit rock som inte kommer fran byn skrek &t honom.
Jonas kunde aldrig hora vad de sa eftersom han sdg det i kikare fran skogen. (Han
svarar inte pd vad han gjorde i skogen med kikare.) Waern blev ivig slapad av de
tvd in pa kontoret. Senare kom han ut tillsammans med den store karn’ som Jonas
inte heller vet vem det ar. De satte sig i en bil och dkte. Waern sig ut att &ka
frivilligt men han var mycket arg. Om spelarna inte bestimmer sig for att g3 dit
och spana sjélva far du anvinda dig av nosring for att £ dit dem.

”-Om ja’nte va’ sa gammal skulle jag smygit dit sjclver!”

Han lommar sedan ivig till afféren for att kopa snus.

Kviillsrid?

Under dagen ar det fullt av aktivitet pd omradet men kvillstid avstannar allt.
Om karaktérerna ddrmed gor den gamla smyga dit och spana nir det blir morkt s&
kommer de finna allt enligt nedan. Om de har nigon bra idé om hur de kan ta sig
in pa dagen sa far du improvisera lite runt informationen nedan. Tink p3 att du
kan ge lite tips till dem eftersom flera av karaktérerna arbetar dér dagligen.




bolaget. De td morderna aspekter som finns i byn har kommit med bolaget.
Bolaget har forbittrat vagar och dragit dit el och telefon. Det ér fortfarande nistan
bara bolaget som har nytta av det 4n men...

Bolaget har dven sett till att ha vissa servicefunktioner som behovs i byn.
Man har tagit dit en lakare, kopt upp afféren, anstillt smeden och fatt dit en
lansman. Det dr bara prasten som inte har nigon anknytning till bolaget.

Medan karaktérerna 4r i skogen samlas ett uppbad for att gd ut och skjuta
varelsen. Man hittar den inte forsta dagen.

Ett kort tag efter att karaktirerna fatt sparken kommer ryktet g&. Folk borjar
undvika dem och vara ridda for om de umgis med dem kanske de ocks4 far
sparken och blir utfrysta. Det mesta égs eller kontrolleras av bolaget.

Dagen efter med formiddagsposten kommer en avskedan dven for Skogs-
vaktaren. Den skyller pa icke onskvird och saknar sammarbetsvilja.

Affiren

Det &r en gammaldags handelsbod dér man far be om varorna man vill ha s
expedieras man over disk. Forestdndaren &r en 14ng fet man med ett stort morkt
skdgg och mérkbrunt har. Han skrattar ofta och mycket. Han pdminner om en
bjorn dar han stir och mullrar bakom disken. Hans fru, som ibland hjélper till i
butiken &r liten och spad med mellanblont hér i en flita. De har tva barn, pojkar,
som aldrig &r i nérheten. Han brukar ga runt och nynna i butiken nar han skar upp
och packar varorna &t kunden. Han ger kredit, men inte s mycket.

Om karaktirerna gdr in i affaren finns en budpojke pé 13 &r dir som far en korg
packad med varor och siger: ”-Tack sa mycket forestandar 'n. Scitt upp det pa fru
Nilssons rdkning.” Sedan gar han ut. Han fittar i backen nar han moter karakti-
rerna.

Smeden

Smeden é&r en kort liten men muskulos liten man med bred kike. Hans korta
blonda hér 4r alltid rufsigt. Han ér gladlynt och hjilper alla som ber honom. Han
skulle &ven hjalpa karaktirerna trots att bolaget sparkat dem, men bara s3 att
bolaget inte far reda pa det.

Kyrkan

Kyrkan &r en liten landsortskyrka i sten med ett kort torn med klocka i. Den 4r
spartanskt utsmyckad men med en utmirglad Jesus pa korset, lidelsefullt
skulpterad i naturlig storlek bakom altaret. Présten 4r en normalbyggd skallig man
med vénlig uppsyn. Han brukar ibland férsoka se barsk ut men misslyckas oftast.
Han hjélper alltid alla som ber honom och om nagon klagar pa detta hinvisar han
till Jesus och sdger att man alltid ska hjélpa dven den virste syndare.

Doktorn

Likaren, eller doktorn som han kallas, ir en av de f4 som har telefon forutom
sjdlva bolaget. Hans praktik ligger i en vanligt, om n dock stort, hus i byns
“rikare del” om man kan tala om delar i en s8 liten by. Det finns stora mangder
burkar, skélar och underliga tinger i glasskép ldngs véiggarna. Doktorn sjilv ar
l&ng, smal, tunnharig, blond och prydd med glaségon. Han kan ge en ilsken blick



Alla kan tolja sparet efter monstret till grytan. Ingen kan sedan se riktigt vart
det tar vigen. Det har gétt runt en hel del och verkar ha spenderat natten dar och
sedan forsvunnit utan att limna nigra spar som kan upptackas.

De flesta kan se varifrin sparet kommer och kan folja det en bit. Snart 4r det
bara skogsvakaren som kan félja spdret vidare. Det gér i slingriga vigar genom
skogen. P4 flera stéllen langs spret finns platser dér djur étits upp. Det gér att
hitta hdrtussar som kan tala om att offren har varit nagra harar, en riv och ett
rddjur. Nar man foljer sparet till 4nden, efter att ha tappat det ett par ganger s& de
fatt ga tillbaka och soka om, kommer det att leda tillbaka mot bolaget. Ingenjéren
vet att det finns ndgot slags laboratorium i den byggnad dit sparet leder.

”Bruket”

Bolagets omréade ligger en liten bit utanfor byn och nere vid forsen. Det finns
en damm som samlar upp timret s3 det kan samlas in till sdgen. Sdgen anvinds
inte langre da den var for liten, sa timret flottas bara vidare ner for forsen. Bolaget
anvénder fortfarande husen 4nd3 eftersom de ar relativt nybyggda.

De hus som finns pd omradet 4r: ett stor hus nere vid vattnet, ett tvavaning-
skontorshus, ett vagnshus, en del verktygsbodar och ett pannhus.

Det storsta huset nere vid vattnet innehaller sigen som faktiskt anvinds
ibland lite sparsamt. Det finns ménga mystiska vrdn med massor av sigspan att
leta i om man vill. Det 4r inte bemannat normalt.

Kontorshuset &r ett tvavaningstegelhus med manga sma kontor for bolagets
tinsteman. Chefer har sina kontor pa andra véningen. (Bland annat Waern.)

Vagnshuset innehaller flera timmerslédar, hdstvagnar, scania lastbilar och tva
bilar. Bilarna &r till fér dem som behover ka i tjdnsten men anvinds mest av
cheferna for nojesdkning. Hastar som anvénds tillhor bénderna i trakten och stir
darfor inte hir pd omradet.

Pannhuset har en trasig dorr igenspikad. Det 4r ett tvavéningstegelhus med
en hog skorsten intill. Det 4r hit sparet leder till. Det &r mycket stérre 4n man kan
vanta sig av ett hus som bara 4r pannhus. Det finns bara nagra fa fonster och bara
pé 6vervaningen. Det finns ytterligare en vanlig dorr och en vagnsport. Laborato-
riet ligger i ett eget hus i nirheten av skogen men fortfarande p3 fabriksom-
rddet”. Det syns frdn 6vriga hus i pa omrédet, bland annat fr&n kontorshuset dir
Waerns och Ingenjorens kontor finns.

Aterkomsten

Nar karaktérerna sent pa eftermiddagen kommer tillbaka fran sin vandring i
skogen fér de hora att Waern ar oantréffbar och att de ska vénta utanfor hans
kontor. Efter ett tag kommer en ildre kvinnlig sekreterare och siger med sorgsen
min att alla karaktidrerna som arbetar for bolaget blivit avskedade. De far ingen
forklaring och om de klagar s& siger hon bara ”-Sld infe pa budbdraren.” Om de
inte lémnar bolagsomradet p en halvtimme kommer en vaktmastare och avvisar
dem. Ingenjorn far sina saker pa kontoret packade och skickade till sig.

Byn

For att £3 en kénsla for stimningen i byn kan tiinka pa sekelskifte. Det ar
mycket falurétt och tra.

Det &4r en by med ca 40 hus. Den storsta inkomstkillan 4r skogsbruk men det
finns &ven gott om bénder och torpare. Det rinner en liten dlv forbi intill byn som
anvénds for att forsla virke pa. Den mesta marken runt byn 4gs sedan ca 20 4r av



Pannhuset

Om man ska ta sig in i pannhuset s& &r den igenspikade dorren littast. Den &r
bara slarvigt paspikad for att i forsta hand hindra insyn. Om man férsoker den
andra dorren &r den 1ast och mycket svér att dyrka upp. (i alla fall for karakti-
remna) Det &r ett robust hinglas pa vagnsdorren. Vil inne i pannhuset leder den
igenspikade drren och vagnsdorren in till ett stort rum, tva véningar hogt, dér det
finns kol och gamla larar och 13dor. Det gir att kéra in en lastbil hir. Avsindarna
pd négra av 1ddorna ar apotek och kemiska bolag. Det ligger ocksa en del anvind
laborationsutrustning hér. I en soptunna kan man hitta bara glaskross med under-
liga rester i, och mycket mogel. Det finns en travigg med en dorr i, en dorrin i
tegelviggen bredvid kolhogarna och en dorr in till en kontorsavdelning. Ingen av
dorrarna ar 1ast.

Bakom traviggen finns en mangd vixter. Flera av dem ser vanskapta ut. Nar
de gér runt har far de en hemsk kinsla av att vixterna ar fientliga. Ett sanroll kan
vara pé sin plats for att skrammas lite. (0/1) Det finns en del anteckningar hir. De
beskriver uppvixten av den mystiska varelsen. Det framgar inte varifrn den
kommer. Det hela ar vildigt vetenskapligt beskrivet men det finns en kinsla av
vanvett i texten. Det finns en bur som bojts sénder inifrén. Storleken pé buren
antyder en storlek pd djuret av ungefér en pudel. Det finns inget sarskilt att hitta i
buren. Lite anmarkningsvirt finns inga spar av spillning. I ett provrér med kork
hittar de en underlig vitaktig vitska som det ser ut som det ror sig 1. Om de 6ppnar
roret eller krossar det kommer vétskan sakta rinna upp for kanterna och rinna mot
nirmsta varelse. Detta &r faktiskt mer forunderligt 4n skrimmande men om det
kommer i kontakt med ndgot levande s absorberas det bara. Om man rikar ut for
det s blir man livradd (1/d4) och kroppsdelen borjar s sakteliga forlora kinseln.
Om man fortsatter att mata kroppsdelen i ett par veckor s& kommer den att vixa
och s& sméningom tappar man kontrollen 6ver den (och troligen sig sjilv pga.
galenskap). Annars kommer det att forsvinna pa ett par veckor. Det finns inga fler
dorrar har.

Bakom dérren vid kolet finns en eldningspanna och mer kol. Det brinner inte
i den, och ska inte pd sommaren men den 4r #nd3 varm.

Det man kommer in i innanfér den andra dorren &r en korridor med flera
dorrar pa ena sidan och en trappa upp i andra dnden. De fyra dorrarna leder in 1
sm4 rum utan fonster dir det finns laborationsutrustning. Det finns inga papper
alls. Lantz har latit brénna alla papper han inte behover for fortsatta experiment.
Alla vitala papper har han last in i kassaskapet i 6vervaningen.

P4 6vervaningen har bara ett rum anvints. Det 4r storre 4n laboratorierna pa
forsta vaningen och 4r inrett som ett kontor. Bakom det stora skrivbordet stir en
stor laderfétolj framfor et litet fonster med utsikt mot skogen. Det ser ut som om
skrivbordet nyligen stidats av. Det stir ett manshogt kassaskap hér inne. Det finns
inte en vaxt i hela huset férutom i forvaringsrummet bakom traviaggen.

Om de dr i pannhuset ett tag och letar noggrant kommer de vara dar nir det
kommer en lastbil. Det 4r Lantz som ér paranoid och tinker flytta sitt labb till
ndgon annan liten hla dar han kan bérja om med hjilp av bolaget.

Vad karaktérerna nu gor 4r ganska svArt att avgora.
De kan antingen smita med anteckningarna och forsoka 6vertyga linsman.

Han kommer i s fall ringa in till néirmsta stad som kommer undersoka. D3 kom-
mer Lantz bli syndabock for bolaget.



Om de anfaller dem som kommer med lastbilen kan de besegra dem men blir
efterlysta for mord. Waern kommer tala till deras fordel men det kommer inte
hjélpa langt.

Om de bara struntar i allt kommer experimenten att dterupptas i en annan by
for att senare i ndgon framtid medverka till *de stora gamlas aterkomst”.

Om de gér till bolaget kommer det forneka all kiinnedom och tysta ned allt.

Monstret

Monstret ar en slags “spawn of Shub Niggurath” Den ér uppvéxt pa nagra veckor
och iter allt den kommer 4t.

Den har, precis som Dark Young en massa tentackler och munnar dveralit,
STR16 CON15 SIZS5 INT 15 POW 16

DEX 18 Move 10 HP 10*

Vapen: Tentackel 50% D3**, Bett 65% D6

Sanity Loss: 2/d6+1

*P4& grund av dess underliga natur tar den bara ett poing i skada av skjutvapen
(hagebossa gor fyra pé ndra hall och tva p langt). Narstridsvapen gor full skada.
**Dess tentackler kan suga styrka, 1 STR, fran motstandaren varje runda efter den
forsta efter att den tréffat.

Forskare Professor August Lantz

STR11 CON10 SIZ10 INT16 POW 14

DEX 12 APP7 EDU19 SANO HP 10

Vapen: Inga

Firdigheter: Biologi 70%, Botanik 55%, Chtulhu Mythos 26%, Kemi 65%, Kora
Bil 40%, Psykologi 15%, Soka info. 65%, Tyska 40%, Zoologi 30%

Typiska vakter (de stora hjilpredorna till Lantz)

STR 12-16 CON~12 SIZ 14-18 INT~8 POW 9

DEX~12 APP~10 EDU10 SAN40 HP-~13-15

Vapen: Algstudsare, men bir inte p4 dem, 45% 2D6+3. Kan skjuta varannan
runda.

Fardigheter: De kan kora bil, grymta hotfullt och hjilpa till med tunga lyft i
laboratorierna.



Olof Sverkersson
Skogsvaktare

Olof ar 23 &r gammal och har brunt har. Han &r
ganska normalbyggd pa alla hall och kanter. Han ir,
som de flesta andra som bor i trakten, fodd och
uppvéxt i byn och har sedan barnsben sprungti runt i
skogen. Medan han vixte upp blev hans turer i
skogen allt lingre och ldngre. Han gick omviagar
genom skogen pé vég till och fran skolan i grannbyn.
Foraldrarna klagade pa att han aldrig hjilpte till
hemma. Nar hans mor dog under en liangre tid
sjukdom blev han tvungen att halla sig hemma. Efter
ytterligare ett ar dog dven hans far i en olycka i
skogen.

Senare kom det en l4nsman till byn, Ake Vilgotsson.
Lénsman, som han kallas, ordnade sa att Olof fick jobb som
skogsvaktareistatlig tjanst. Olof har sedan dess alltid kéint sig tacksam till lainsman. De har inte
riktigt blivit sa goda vanner pa grund av att han alltid kénner sigi underldge, men de brukar
anda tréffas en hel del. )

Den han helst spenderar sin tid med &r Axel Knutsson som r forman for skogshuggarna. De
brukar ofta cykla till grannbyn och umgas med flickorna dér. Det 4r en riktigt grann tés som
Olofbrukar traffa dér. Hon heter Aina och verkar tycka om Olof med. Om allt gér bra ska han
nog fria snart. Axel har en apparat som gér god sprit han bjuder frikostigt pa. Olof vet att Axel
tjuvjagar ibland men kan inte riktigt sétta dit sin vin. Han brukar ofta formana honom att
sluta. Det vore sé forargligt om lansman kom p& honom. Penttijobbari Axels arbetslag. Olof
brukar tréffa p4 honom i skogen ibland. Han brukar samla pa grenar och konstigt formade
stubbar. Han verkar vara lite tyst men han har foljt med till grannbyn fler &n en ging. Ingenjor
Otto Beijerstam ar en inflyttad stadsbo som &ndéa verkar kunna trivas i byn. Olof har stor
respekt for Ingenjorn’. Han ar klurig och vet det mesta om tekniska saker. Han arbetar pa
bolaget som de flestai trakten, och kan visst kira bade bil och lastbil. Det ségs att han till och
med flugit. Olof har varit ute och jagat lite tillsammans med honom. Ingenjsrn’ har mycket
dyrare och finare bossor &n Olof men inte fick han nat mer vilt for det.

Han tycker inte s& bra om bolaget. Det figer skogen men ser bara till vad man kan tjéna paden
och inte till att bevara en fin skog. Det bara hugga allt det kommer at. Det har visserligen
bidragit till att han fatt sitt jobb eftersom linsman kom hit p& grund av att bolaget slog sig ner
hér. Det har dessutom byggt béttre véigar till byn och numer ka man ibland 4ka med palastbilen
till grannbyn.



Axel Knutsson

Forman for ett huggarlag

Forman Axel Knutsson 4r en kar i sina bésta ar med
sina 29 &r pd nacken. Han &r inte sérskilt ldng men
tar igen det pa bredden. Han har kunnat ligga pa
hullet utan att igentligen ha det s& bra stéllt. Han dr
fodd i ett torp pa ett av de fa filt som finns i trakten,
men flyttade in till byn innan han fyllt 7. Han har
alltid varit en medelmatta men dr ganska nojd med
det. Han har en gladlynt stdmning runt sig, niastan
som en aura av lycka. Han vill alltid vara till lags och
stéller upp for sina vénner. Han dr kanske inte guds
vackraste barn men 4r &nda nigot av en charmor
tack vare att han helt enkelt ar trevlig. Han ar
igentligen olycklig men har fortringt det till och med
for sig sjalv. Darfor kan han bryta ithop under allt for
stor stress. Han har ocksa alkoholproblem, och maste
“stirka sig” varje morgon. Han brénner sin egen sprit som faktiskt ar riktigt bra.

Axel spenderar en hel del tid med Olof Sverkersson som &r skogsvaktare. Dé brukar ofta cykla
till grannbyn och umgés med flickorna dér. Den dér Olof brukar tréffa Aina d4r, medan Axel
girna byter om. Olof vet att Axel tjuvjagar ibland och brukar ofta formana honom att sluta.
Pentti Ladesmahki &r en av skogshuggarna som jobbar i Axels arbetslag. Han har foljt med till
grann byn ett par gdnger men han super och slass lite for mycke for Axels smak.

Ingenjor Beijerstam &r en mycket trevlig prick. Han ar lika 14ng och smal som Axel éir kort och
tjock. De harjagat tillsammans vid atskilliga tillfiillen, men tjuvjakt 4r inget for Ingenjorens
samvete. Han kanske ér lite fini kanten men det gor det bara roligare att umgés med honom. De
har dven arbetat tillsammans i skogen niir Beijerstam skulle se om man kunde forenkla
landtransporterna av timret. Han verkar vara lite i det bl& men om bara Axel kan fa ner honom
med béda fotterna p4 marken blir det nog bra. Ingenjor Beijerstam kan det mesta som har med
teknik och sddant att gira, men sa dr han juingejor ocksa.

Axel &r ganska stolt 6ver bolaget. Det har gjort mycket for byn som byggt battre vigar till byn,
dragit telefonledningar och sett till att byn har det nédvindigaste.



Pentti Ladesméihki

Skogshuggare

Penttis fordldrar flyttade till Sverige fran dsterbotten
langt innan Pentti foddes. Han &r darfor uppvuxen i
Sverige, men lite av hans finnska mentalitet finns
kvar i honom. Han tinker efter innan han talar och
han uppfattas av de flesta som lite savlig. Han ser ut
precis som man kan forvinta sig av en skogshuggare.
Stor, muskulds med lite stripit tunnt blont har som
flyger i vinden. Han spottar inte i glaset men blir
bara langsammare nir han dricker. Efter en liter
sprit brukar han lungt sommna av.

Han élska att g4 ensam i skogen. D& kidnner man naturens
makt. Han brukar passa pa att titta efter bra tré att snida i
nér han ir ute och gér. Han har en stor passion for att
karva olika saker i trd. Han vet aldrig vad det ska bli
ndr han borjar. Det far triet "tala om” for honom medan han snidar.

Han tycker bra om de andra, sirskilt Olof, skogsvaktaren. Han har jobbat en hel del till
sammans med Axel, formannen. Han har héngt med dem till grannbyn ett par ganger. Dar har
de supit ikapp med grabbarna dér. Axel bjuder pa drickat. Egen apparat séger han. Eftersom
byn érliten kénner alla till varann, &ven om han inte brukar umgas med ingenjorn’. Sant dir
fint folk vet en aldri’ va’ de kan hitt’ pa. Men det ér bést att hilla sig vl med dem.

Nar han ér ute och filler, jobbar han helst sjalv. Hans specialité ir att kvista. Det gar undan nar
han hanterar sin lilla kvistyxa. Den andvénds éiven till sniderierna. Den drsa praktisk att han
brukar ta med den vart han 4n gar.

Han tycker varken bra eller diligt om bolaget. Det finns. Det ager skogen. Ska man hugga far
man jobba at det. Det har dragit hit telefon. Vad man nu ska med telefon till?



Otto Beijerstam
Ingenjor

Ingenjor Otto Beijerstam dr lang och smal. han &ar 33
ar fylldaoch &r, inte som de flesta andra som bor i
trakten, uppvixt i byn utan flyttade dit for att arbeta
at bolaget. Han har #nda sedan han kom dit blivit
mycket fortjust i den och dess innevénare. De &r
forvisso outbildade men har @ndock en stor portion
fornuft. Det ingenjor Beijerstam, som han foredrar att
bli kallad, sjalv ibland kan sakna #r lite praktisk
forankring. Nagot han inte fick l4ra sig pa de fina
skolorna.

Det ar &ven sa att han har blivit mycket fascinerad av jakt.
Han har skaffat sig atskilliga olika slgstudsare och
hagelgevéar och har blivit hjilptisina forsta forsok av
skogsvaktare Olof Sverkersson, en mycket duktig
man. Beijerstam undviker dock garna skogen. Djup skog som man inte kan se ut ur at
nagot hall &r ganska skrammande. Det bédsta 4r om man kan sitta pa pass vid ett filt
och ta dem nér de kommer ut ur skogen for att beta. ’

Han har umgétts en del med herr Sverkersson men de har inte kommit varandra s& nira. Det
har déremot ingenjor Otto Beijerstam kommit Férman Axel Knutsson. Han 4r en enkel man
men en valdigt trevlig prick. Han &r gladlynt och bjuder pa sig sjélv. Det dr inte heller det enda
han bjuder pa. Han gor utmérkt sprit som han delar med sig friskt av. Han delar éven
Beijerstams jaktintresse. Axel 4gnar sig dock &t tjuvjakt nigot ingenjor Beijerstam anser
oténkbart, men forlater &nda under formaningar hans olagliga jakt. De har &ven arbetat
tillsammans i skogen nér Beijerstam skulle se om man kunde forenkla landtransporterna langs
vég av timret. Det finns en 16sning men han méste fundera mer pa de praktiska detaljerna innan
han vet om den &r genomférbar. Han vet vem Pentti Ladesméhki &r men ha inte bekantat sig
med honom.

Ingenjor Beijerstam ér en kompetent forare av s&vil bilar som lastbilar och tyngre maskiner. Han
har till och med spakat en Nieuport IV, ett enmotorigt monoplan (fran 1912). Flygplan kommer
revolutionera transporter!

Han &r lojal mot bolaget. Det har gjort mycket for byn som byggt béttre vigar till byn, dragit
telefonledningar och sett till att byn har det nédvéndigaste. Den ér fortfarande gammalmodig
men teknikens framsteg har nu hittat inda ut hit...
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