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Nils af Glomma

Name: Nils af Glomma
Class: Bard

Race: Human

Age: 28 years

Level: 6

Length: 1.79 m
Weight: 72 kg

Statistics

Strength: 10
Intelligence: 13
Wisdom: 8
Dexterity: 14
Constitution: 12
Charisma: 17

Saving throws

Paralyzation, Poison or Death Magic

Rod, Staff or Wand
Petrification or Polymorph
Breath Weapon

Spell

Hitpoints: 24
Armorclass: 10
THACO: (8

Proficiences

Etquette

Dancing

Gaming

Singing

Music instrument (ukulele)
Juggling

Heraldry

Read/Write

Thief skills
Climb walls
Detect noise
Pick pockets
Read languages

Weaponproficiences # of att THACO Damage Speed

Florette
Klubba
Dart

Check
12
12
11
15
13
Check
17
14
17
17
13
13
13
14
Check
70
75
10
5
18 1d6/1d8 3
18 1d6/1d3 4

18 1d3/1d2 2



Equipment
Hemma har du en massa grejer. Du har allt som det dr rimligt att en rik adelman 4dger.
Nir du dr ute och festar har du f6ljande saker pa dig.

En partydrikt (sydd i speciella dyra tyger)
En kortlek

Tre dartpilar (for att kasta dart med)

Din florett (mest for att den ser hiftig ut)
En del pengar

Spells (3-2)

v/ = inlist vid scenariots borjan.

1:a gradens spells
v Charm person
En annan person tycker mycket bra om dig. Anvinder Nils
mest pé ovilliga tjejer.
v Dancing lights
Ett spektakulért skddespel som kan anvindas for att
imponera pa omgivningen.
Feather fall
Bryter obehagliga fall.
v Friends
Ger Nils ytterligare charm.
Grease
Anvinds av Nils {or att hans har ska bli extra lyxigt.

2:a gradens spells

4 Glitterdust
Blandar &skédare och avslojar osynliga dskddare. En mycket
vacker trollformel.

Invisibility

Gor att Nils osynligt kan smita frdn obehagliga situationer.

v Tashas uncontrolable laughter
Med denna formel kan Nils gora att andra gor bort sig. Han
kan ocksa smita frdn obehagliga personer.

Special Abilities

Nils har en forméga att skryta {or brudar, vilket ger en influencereaktion det vill séiga save
mot paralyzation pé -2. Om bruden missar detta save sé blir hon tidnd p& Nils. Nils kan,
men har aldrig forsokt, imponera pa andra dn brudar.

Nils har en 30% chans att identifiera naturen av magiska prylar.

Nils dr immun mot magiska attacker i singform.



Bakgrund och Personlighet

Du #r Nils af Glomma, Hertig och sldkt med kungen. Du har fatt familjen af Glommas
gods i arv efter din far. Det enda bra med godset dr namnet: glomma det dr precis vad du
helst vill.

Din far hette Frans och var en riktig trikmans. Det var jimt ndgot med godset som var
tvunget att fixas. Hur som helst s sig du honom mycket sdllan. Du forvénas forttarande
till denna dag over att du faktiskt tinkie dig att ga i din fars fotspar. For att ldra dig om att
skita godset ritt siindes du till den kunliga akademin i Ruavo. Dér tog det inte 1dng tid
innan du larde kdnna Max von Trend, en hotshot hos de unga adelsminnen 1 Ruavo.
Antligen fick du kdnna pé vad livet hade att erbjuda. Livet forvandlades {rdn 1dnga pass
med studier till en dndlos massa festande. Hir triffade du pa Pierre Schéon, som dr {risor
at rika adelsmin. Pierre visade sig ha samma 4sikter som du och han blev din bésta vén.
Du, Max och Pierre Schion blev en beromd trio hos Ruavos jet-setfolk.

Hir kunde sagan slutat mycket lyckligt om det inte var si att din far hade den déliga
smaken att g& och do vid endast 50 ars dlder. Som den enda arvingen var du nu tvungen
att 4ka hem for att ta hand om godset. Detta hade du forstés inte den minsta lust med.
Som tur 4r valde Pierre att flytta med dig till Ulfvuda nér du flyttade tillbaka. Numera bor
Pierre med dig i ditt hus i huvudstaden. Men som den fantastiska ménniska du dr sa
axlade du ansvaret pé ett fantastiskt sétt. Vad som utmérker en riktig ledare &r ju att han
kan delegera ansvar. Direkt nir du kom hem s insdg du att du inte var rétt man eller
kvinna for jobbet att ta hand om ditt gods. Det skulle istéllet din tant Agata gora, eftersom
hon 4r bra pd det ekonomiska sa far hon uppgiften att ta hand om godset. Hon ér en
ganska jobbig kvinna som alltid tjatar pd dig om vad du bor gora och att du bor jobba
hardare. Hon skulle bara veta hur mycket kraft det gar t for att festa varje kvill. Det vet
du att hon aldrig skulle orka med, vad hon dn sédger.

Efter detta lysande drag av djirvt ledarskap s kunde du aterigen borja festa. Det ar ju
anda den beloning du kan kriva nir du lyckats delegera allt onodigt jobb pé godset. Det
senaste dret har du lyckats ta den plats som rittmitigen borde vara din, namligen ryktet
som den storsta jet-setaren i staden. Du har ett valsprak: "brudar, bira och baluns". P&
senare tid har du fatt en flickvdn, Angelika Blond. En si snygg brud var det linge sedan
du sdg. Samtidigt sa dr hon &r rétt puckad och skoj i singen. N4, om du bara hittar ndgot
roligare sé struntar du nog i henne. Men det blir nog ganska svéart. Egentligen skulle hon
bli det perfekt giftemélet. Hon skulle ju aldrig veta nir du bedrar henne.

Det dr nya fester varje vecka, men nésta 16rdag ar det en speciell fest. D3 dr den stora
elefantkapplopningsfinalen, med vadslagning och en rejil fest efterdt med dans, vin och
villiga brudar. Du sponsrar elefanten Hiti som &r den stora favoriten. Om han vinner
kommer du f& mycket berommelse och mycket pengar. Detta bryr du dig dock inte
namnvirt mycket om eftersom du redan har nog mycket av bdda varorna. Men att sponsra
en elefant gor loppet mer spinnande och pa festen efterat kan du alltid knéppa de andra
adelsminnen pd nisan.

[ ditt hus 1 huvudstaden bor forutom du ockséd Pierre Schoon, Angelika Blond samt
din moster Agata af Glomma och hennes kusin Crassus (plus tjanstefolket, dvs
kokerskan, husan, betjinten, tridgardsmastaren och vakten). Du vet inte riktigt varfor
Crassus bor dar. Agata sade nigonting om att han var fattig och behdvde ndgontans att
bo, och du orkar inte riktigt bry dig. Hursomhelst si har du fatt reda pé att han dr en
magiker som var med i natt lokalt uppror 1 Ruavo och var tvungen att fly.

En vanlig dag i Nils liv &r att han gr upp mellan 10 och 12, far frukost pa sédngen (av
Angelika pé sista tiden), sloar lite pa dagen, spelar lite pd ukelelen, kanske gar en sving 1
Hogdjursésen och byter ndgra ord med trevligare adelsman och -damer, kanske spelar lite
tarning eller slar vad om nénting. Ar det fest pd kvillen sd blir det forstds lite
forberedelser for det, och sen kommer ju balunsen. En bra kvill skall forsvinna in i ett
skont dimmigt tocken. Om du inte minns hur du kom hem sé var det sikert en bra fest.



Nils asikter om folk i hovet:

Kung Kurt I: Dominant tjockis. En jobbig typ.

Kronprins Ake: En snobb, fin i kanten, lite blyg och oséker.

Prins Leif: Arbetar f6r mycket {Or sitt eget bésta.

Prins Ragnar: Bullrig gubbe som bara vill stélla till brik.

Hertig Birger: For séllan pé fester, men kul nir han dr dér, utom nér han pratar politik.

Radgivare

Riddare von Schnapz, militdr rddgivare: surgubbe som tycker synd om sig sjdlv.
Fader von Fhruhumpf, religios rddgivare, talar alltid om for folk vad de har for fel.
Herr Apfel von Kart, kulturell rAdgivare, liten grd typ som alltid 4r upptagen, jobbar
allud med en massa projekt.

Baron Finkelstraat, handelsrddgivare, sjdlvgod tjocksmock, tinker mest pa hur han
skall kunna gora bittre affdrer.

Baron Evert av Ekholm, inrikesrddgivare, smaleende karl som nickar ofta. Siger
aldrig emot kungen.

Markis Skugga, sikerhetsrddgivare, stroppig typ. Gniller si fort man gor nat som
byter mot hans sidkerhetsregler, men bryr sig inte om om reglerna har stora hil.

Riddare von Axelmacht, utrikesrddgivare, stor och glad. Pratar alltid politik, men 4r 1
alla fall optimist, s han &r inte sa trdkig som von Schnaps.

Arius Finzowint, magirddgivare, mager kille i svarta kldder. Torr och reserverad.
Gillar tydligen inte Nils.

Marius Finzowint, magirddgivare, ganska trevlig men lite Overldgsen.

Ovriga

Kapten Villiam Kavat, vaktchef. Dryg typ som ofta motar ut dig frén slotiet.
Wruff, chef for kungliga livvakten. Fiin hund, fiiin hund...
Pal Plong, bard och hovnarr. Rolig typ som inte siger nej till ett glas.

Drottning Asa, diskret tant.

Birgers syster Sara, kungafamiljens bimbo nummer ett.

Kungens brorsdottrar Sofia, Agneta och Beatrice: Rena fagelholken, kvitter hela dan.
Leifs fastmo Fia: Hon dr s6t men upptagen; ointressant.

Farbror Algée, en gammal stot (6ver 50), men ganska kul dnda. Bor i Nils gamla
fordldrahem, 1 en annan del av Hogdjursasen, dir han ibland har ganska vettiga fester.
Han idr séllan 1 hovet.



Pierre Schoon




Pierre Schoon

Name: Pierre Schoon
Class: Bard

Race: Human

Age: 31 years

Level: 7

Length: 1.75 m
Weight: 70 kg

Statistics

Strength: 1:2

Intelligence: 15

Wisdom: 11

Dexterity: 15

Constitution: 10

Charisma: 15

Saving throws Check
Paralyzation, Poison or Death Magic 12
Rod, Staff or Wand 12
Petrification or Polymorph 12
Breath Weapon 15
Spell 13

Hitpoints: 27
Armorclass: 10

THACO: 17
Proficiences Check
Frisor 15
Artistic ability (frisyr och beklddnad) 15
Dancing 15
Etquette 15
Swimming 12
Music instrument (flute) 14
Cooking 11
Appraising I
Sprak

Ulfwudianska/Ruaviska

Nibjanska

Netiivianska

Zurgadianska

Mucosiska
Thief skills Check
Climb walls 60
Detect noise 40
Pick pockets 40
Read languages 50

Weaponproficiences # of att THACO  Damage
Sax 1/1 17 1d3/1d2
Klubba 1/1 17 1d6/1d3
Dart 1/1 17 1d3/1d2

Speed



Equipment

Hemma har Nils en massa grejer. Han har allt som det dr rimligt att en rik adelman dger.
Eftersom du bor hos Nils kan du anvanda allt som dr rimligt att han dger. Nér du dr ute
och festar har du foljande saker pa dig.

En partydrikt (sydd i speciella dyra tyger)
En sax (for partyklippningar)

Tre dartpilar (for att kasta dart med)

En del pengar

Spells (3-2-1)

v/ = inlidst vid scenariots borjan.

1:a gradens spells
Charm person

En annan person tycker mycket bra om dig.

v Dancing lights
Ett spektakulirt skdespel som kan anvindas for att
imponera pd omgivningen.

v Friends
Ger Pierre ytterligare charm.

v Change self
Gor att Pierre kan anta en annan form ett slag.

2:a gradens spells
Alter self
En bittre variant av Change self.
v Hypnotic pattern
Ett fargskadespel for trdkiga fester.
v Rope trick
Ett annat partytrick som gor att du kan kléttra upp och
forvinna i tomma luften.

3:e gradens spells
v Secret page
Gor att det verkar std ndgot annat pa sidan dn det verkligen
gor. Prefekt for hemliga meddelanden.
Water Breathing
Pierre kan andas under vattnet med denna spell.

Special Abilities

Pierre har en formdaga att imponera pa andra ménniskor, vilket ger en influencereaktion
det vill sdga save mot paralyzation pa -2. Om individen missar detta save sa blir den
vinligt instdlld mot Pierre.

Pierre har en 35% chans att identifiera naturen av magiska prylar.
Pierre dr immun mot magiska attacker i sdngform.



Bakgrund och Personlighet

Du heter Pierre och kommer frén den pittoreska staden Guldmadla i 0stra Ruavo. Din far dr
byns frisér och du blev ocksa upplérd i detta yrke. Din uppvéxt var mycket lycklig och du
var en populdr lekkamrat. Nér du nidde puberteten borjade du mérka att du var attraherad
av pojkar istillet for flickor. Eftersom homosexualitet dr stringt forbjudet, bdde lagligt
och moraliskt, s& holl du inne med din 1dggning for de andra i staden. Dock tyckte dina
vinner och dina forildrar att det var konstigt att du inte intresserade dig for flickor. Din
basta vin, Robert Ruff, konfronterade dig till sist med sanningen och du erkédnde och bad
honom att vara tyst om vad du just sagt till honom. Robert valde dock att forrada dig infor
hela staden. I det laget ansag inte ldngre dina fordldrar att du var virdig att vara deras son,
och stadens lagman stillde dig infor rétta. Robert vittnade mot dig och du domdes till
doden genom att brinnas pa bal. Du fordes dérefter till ett fangelse i vantan pa din
avrittning. Dir blev du védn med en av fingvaktarna. Det visade det sig att fingvaktaren
hade en del personliga problem som du kunde hjilpa till att 16sa. Som tack for hjdlpen
"glomde" fAingvaktaren nycklarna pd bordet nir han gick hem for kvéllen. Ddarmed var det
inga problem att ta sig ut och fly frin staden.

Du flydde visterut till huvudstaden. Hér borjade du att arbeta som frisor t stadens rika
och maktiga adelsmin. Du var mycket framgangsrik och snart anlitade alla av rang dig for
skonhetsarbeten av olika slag. Du blev i och med detta inbjuden pa en massa fester. Detta
blev ett lyft for dig. Inte nog med att du blev aktad, p4 dessa fester fanns andra
homosexuella man som du kunde ta kontakt med. Efter ungefér ett &r i huvudstaden
introducerades du for Nils af Glomma av Max von Trend. Max var ocksd homosexuell,
men det visste inte Nils om. Ni blev genast vinner och festade mycket tillsammans. Efter
ett tag utvecklades din vénskap till honom till dkta kirlek. Du blev bottenlost forédlskad.
Detta var din storsta olycka. Du visste ndmligen att Nils dr heterosexuell, och aldrig skulle
kunna vara ihop med en man. Darfor gjorde du det nést bésta av situationen och fortsatte
vara hans vin utan att sdga ndgot till honom.

Efter ytterligare ett par ar dog Nils far Frans och Nils var tvungen att &ka tillbaka till
Ulfwuda for att ta 6ver godset. Du foljde darfor med Nils till Ulfwuda. Trots allt sd pratar
de samma sprék i bdda landerna. I Ulfwuda har livet fortsatt p samma sétt som 1 Ruavo.
Ni festar mycket, och du arbetar som frisor, dvs med att hjélpa det vackra folket att bli
dnnu vackrare, med frisyrer, peruker, klader, smink med mera. Ja, skonheten, hos bdde
mén och kvinnor, det dr ndnting fantastiskt! Du dr ocks& mycket fortjust i musik, och dr
intresserad av andra kulturer. Du dr ganska bra p& Nibjansk mat, och en hejare pd att
blanda Zurgadianska drinkar. (Nibja och Zurgad r fjérran linder, soder om Ruavo.)

Du 4r betydligt mindre intresserad av sex dn vad Nils 4r. Din stora kérlek vill ju inte ha
dig pé det viset, sd... Men det finns mycket annat i livet. Bara att gora sig s& populdr som
mojligt dr ett mal 1 sig, och du &r ju faktiskt valdigt sympatisk! Andra styrkor du tycker
dig besitta dr att du dr bade nyfiken och observant. Darfor finner du ocksa intelligenta
utmaningar intressanta och engagerar dig girna i sddana nér det finns en chans.

Nils har gett sin tant, Agata, i uppgift att driva godset samtidigt som du och han bosatt er
i ett hus 1 Ulfwudas huvudstad. Det verkar vara ordning pa Agata, precis det som behovs
i det har huset. Nils senaste bimbo heter Angelika Blond. Annu en bimbo som spelar
dum. Tillsammans med er i huset bor ocksd Crassus, en urfattig luffare som dr kusin
med Agata. Han péstar sig vara magiker, men du vet inte riktigt om du ska tro pa honom.
Han verkar mest smyga omkring och snatta smapengar. En lustig grej med Crassus ar
hans snygga kappa. Den &r vil snygg for en fattig man... och vad betyder det dér pa
ryggen, "BEORAFOS™?

En typisk dag brukar du ga upp runt klockan 10, ja kanske lite senare om det varit fest
dagen innan. Om det inte dr ndgra jobb p& gang brukar du fordriva tiden tillsammans med
Nils. Nar Nils dr med nan bimbo brukar du uppsoka mindre prioriterade kunder for hér-
och beklddnadsarbeten, eller studera. Pa kvillarna dr det ofta fest, si sena efter-
middagarna dr det ofta jobb, om inte annat sa for Nils och hans flickvénner. Pa festerna dr
du med Nils om du kan, men han &r ju mest med brudar. Framat smatimmarna blir han
ofta lite rund under fotierna, och dé brukar du och Agata hjdlpa honom hem.



Angelika




Angelika Blond

Name: Angelika Blond
Class: Thief

Race: Human

Age: 25 years

Level: 7

Length: 1.78 m
Weight: 70 kg

Statistics

Strength: 11

Intelligence: 16

Wisdom: 10

Dexterity: 17

Constitution: 12

Charisma: 14

Saving throws Check
Paralyzation, Poison or Death Magic 12
Rod, Staff or Wand 12
Petrification or Polymorph 11
Breath Weapon 15
Spell 13

Hitpoints: 27
Armorclass: 7

THACO: 17

Proficiences Check

Reading lips 14

Dancing 17

Forgery 16

Disguise 13

Appraising 16

Etiquette 14

Beauty treatement 16

Seduction 14

Thief skills Check

Pick pockets 20

Open locks 60

Find/Remove Traps 5

Move silently 75

Hide in Shadows 75

Detect noise 35

Climb walls 60

Read laguages 0

Weapon proficiences # of att THACO Damage Speed
Dagger 1/1 17 1d4/1d3 2
Shortbow 1/1 17 1d6/1d6 7

Shortsword 1/1 17 1d6/1d8& 3



Equipment

Hemma har Nils en massa grejer. Nils har allt som det dr rimligt att en rik adelman ager.
Eftersom du édr hans bimbo sd anvinder du dig av hans saker. Nir du dr ute och festar har
du foljande saker pd dig.

En partyklianning (sydd i speciella dyra tyger, och med dina initialer lings kanten)
En elegant nisduk (broderad med dina initaler)

Ett par eleganta handskar (broderade med dina initaler)

Din eleganta dolk (graverad med dina initialer)

En del pengar (tyvérr bara med kungens initialer)

Special Abilities
Backstab *3



Bakgrund och Personlighet

Du heter Angelika och har vixt upp i huvudstadens slumkvarter. Du vet inte vem din far
ar, och din mor var glidjeflicka som gick pa stadens bakgator. Eftersom du var mycket
ensam att utforska stadens gator sd kom du att ingd i gangbildningar. Du blev darfor
upplérd till inbrottstjuv.

Ofta ndr din mor drog hem kunder var de dryga, dumma och valdsamma. For ett ar sedan
dog din mor fran ett overfall som begicks av en av hennes kunder da beslutade du dig for
att du aldrig skulle gd samma 6de till moétes som hon gétt. Du var tvungen att gifta dig rikt
sa du slapp fattigdom och dessutom fick lite makt. Helst skulle denna man vara vek sa att
du kan "kora" lite med honom.

Du tog de pengar din mor hade stoppat undan for en regnig dag och kopte dig en mycket
vacker kldnning. Sedan sminkade du upp dig ordentligt och smd&g in pa en societetsfest.
Din plan var att verka ordentligt puckad och sedan ragga upp en rik adelsman som du
kunde forfora. Det visade sig inte vara sarskilt svart. Kvillen efter foljde du med
adelsmannen ut pa en ny fest och hittade en ny adelsman, lite rikare och lite miktigare dn
den kvéllen innan. Du bytte genast upp dig, och si har det fortsatt ddrefter. Du har forstatt
att du tydligen dr mycket vacker och dirfor har det aldrig varit speciellt svart att hitta nya
maén att forfora. Ditt mal &r att gd séingvigen sa langt upp du kan. Att gifta sig till en
adelstitel dr inte fel.

Din senaste erovring heter Nils af Glomma. Han ar hertig. Inte illa! Skall du noja dig
med honom eller kan du fa biattre? Det gir att komma dnnu lite hogre, men Nils dr for bra
for att slarva bort. Ja, bra vad géller status alltsd. Du 4r alltsd i hogsta grad nojd med din
position. Om du ska forsoka stota pa kronprinsen eller ndgon annan narmare tronen s
maste du undvika att Nils ser er till varje pris. Du har helt enkelt inte rad att bli utkastad ur
hans hus. Det skulle ju innebéra att du maste borja om fran borjan. Kanske tir du aldrig
en sédan mojlighet igen som du har idag.

For nirvarande bor du i Nils hus hér i staden. Tillsammans med er bor Nils bdste vin
Pierre. Pierre dr frisor. Du tror att Pierre ar bog. Du tycker minsann att det syns pé
honom. Tja, d4 &r det inte mycket 16nt att spela bimbo for honom. Dessutom ér han
expert p& skonhetsvard! Ddr bor ocksa Nils moster Agata. Agata har koll pa hushallet
och verkar vara en skdrpt kvinna. I huset bor ocksé en luffare, Crassus, som dr Agatas
kusin. Han verkar vara nigon slags magiker och dgnar det mesta av sin tid at att smita
omkring i huset. Han dr lite skum, men verkar sa tind pa pengar att han nog gar att kopa
vid behov.

Ditt intrigspel gar ut pa att f& sd mycket makt som mojligt. Det innebir att innan du blivit

drottning far du fortsétta gora vad du alltid gjort, ndmligen spela korkad infor de mén du

vill ha — maktiga mén. A andra sidan dr det kanske inte enda viigen alla gdnger. Du méste
ta de chanser du far for att f en béttre position eller bevaka den du har.

Du har bott hos Nils i en dryg veckas tid. Han sover ldnge pd morgonen, och det ér
skont. Du gér upp runt 8 dven efter fester, och brukar dgna de 2-4 timmar du har pa dig
innan Nils vaknar till fysisk traning och lasning, och nir Nils vaknar sa serverar du
honom frukost pd sdngen. Lite fjask dr bra for att hélla kvar en karlslok.



Agata af Glomma




Agata af Glomma

Name: Agata af Glomma
Class: Fighter

Race: Human

Age: 48 years

Level: 7

Length: .78 m
Weight: 75 kg

Statistics

Strength: 16

Intelligence: 11

Wisdom: 13

Dexterity: 15

Constitution: 16

Charisma: 8

Saving throws Check
Paralyzation, Poison or Death Magic 10
Rod, Staff or Wand 12
Petrification or Polymorph 11
Breath Weapon 12
Spell 13

Hitpoints: 60
Armorclass: 9 (-1)

THACO: 14

Proficiences Check

Riding 16

Survival 11

Direction sense 12

Agriculture 11

Accounting/economy 11

Edquette 8

Weaponproficiences # of att THACO Damage Speed
Battleaxe +3 2/1 10 1d8+6/1d8+6 7
Club 3/2 14 1d6+1/1d6+1 7
Longsword 372 14 1d8+1/1d8+1 5
Spear 3/2 14 1d6+1/1d6+1 6
Heavy Crossbow 372 14 1d4+1/1d6+1 5
Equipment

Hemma har Agata en massa grejer. Agata har allt som det dr rimligt att en rik adelsdam
och pensionerad dventyrare 4dger.

Du har ocksa lite saker undanstoppade i1 garderoben:

En magisk battleaxe +3

En magisk platemail +2



Bakgrund och Personlighet

Du dr Agata av Glomma. Du ir 48 ar och har hunnit med en hel del 1 ditt liv. Din
systerson Nils tror att du bara dr en gammal gnallig tant, men d& skulle han bara veta. Du
vixte upp 1 Ulfwuda pd Glomma gods. Ndr din syster giftes in i slikten Glomma s blev
hela er familj inadopterad. Ddrmed blev ni ddlingar. Det visade sig att som ddlingar fanns
det inte mycket att gora. Alla ansvarsposter pa godset var redan tagna och hederligt
kroppsarbete var inte att tinka pa for adeln. Foljdaktligen blev du uttrdkad pa godset och
langtade ut till det stora dventyret. Nar du fyllde 25 ar f6ljde du ditt hjérta och gav dig
1vég soderut. Du gick genom alvskogen till du kom till Ruavo. Dér triffade du en krigare
vid namn Falkdga som tog dig med storm. Ni hade ett ldngvarigt forhdllande. Samtidigt
dventyrade ni tillsammans med Gothmog, trollkarlen och Slimmy-dimmy, tjuven samt
Bartemoleus, den helige krigaren. Tillsammans rensade ni manga grotthilor pd hemska
monster. Ni passade ocksd pa att samla pd er en avsevird formogenhet i och med att ni
tog monstrens skatter. Hela tiden var Falkoga ledaren som holl samman gruppen.

Till sist hinde det som inte fick hdnda. Efter att ni hade slagit er ned till den femte nivén 1
en grotta s4 motte ni en drake. Ni lyckades besegra draken, men forst efter att draken
dodat Falkdga. Nu blev aldrig samma sak med dventyrandet. Du hade forlorat din dlskade
och sorjde honom. I gruppen drog vi &t olika hall nér Falk6ga inte fanns dar att leda er.
Till sist blev det for mycket for dig. Du drog dig ur dventyrargruppen och begav dig
hemat. Du hade samlat en stor midngd erfarenhet och mycket pengar. Nu beslutade du dig
for att sla dig till ro och odla véxter. Att plantera och skota om plantor och vixter har
numera blivit din storsta hobby och tidsfordriv.

De senaste 15 dren har inneburit att du mer och mer har fatt ta 6ver administrationen av
din svdger Frans gods. Nir han dog skulle hans inkompetenta son, Nils, ta 6ver. Detta
fixade han inte s han bad dig pa sina bara knin att du skulle fortsitta att skota godset.
Det hade du {orstés inte sd mycket mot. Dock skulle det varit bra for Nils att ta lita ansvar.
Men du vet 1 ditt hjérta att det kommer aldrig att bli ndgot vettigt av den pojkvaskern. Kan
du inte refomera honom sé ska du dtminstonde gora hans liv surt f6r honom. Det bésta
sdttet att gora livet surt for honom vore att gifta bort honom med en riktigt intelligent och
begavad kvinna. P4 sé sitt kanske nista generation af Glommas blir battre 4n den
nuvarande. Aven om Nils &r en idiot véigrar du att flicka familjen af Glommas stolthet.
Dirfor sdger du aldrig rakt ut vad du verkligen tycker infor Nils eller ndgon annan heller
for den delen. Du tycker helt enkelt inte att det ar tillatet att sédga sddana saker om familjen
af Glommas overhuvud.

Just nu bor du tillsammans med Nils i hans hus i huvudstaden. I detta hus bor det tre
personer till (forutom tjdnstefolket forstds, kokerskan, husan, betjinten,
tradgardsmastaren och vakten). Dels ar det Nils kompis Pierre, som ir frisor. Han dr
mycket kunnig och du respekterar honom for hans stora yrkeskunnighet. Dessutom ar
han bra p4 mat. Vad du inte begriper dr hur han kan halla ihop med en sén férlorare som
Nils. Dels &r det Nils nya bimbo Angelika Blond. De senaste aret har det varit sa
ménga bimbos att du inte orkar skilla vare sig pa Nils eller hans bimbos. Det tar for
mycket kraft frin dina vardagliga sysslor. For ett par veckor sedan kom din kusin
Crassus och frigade om hjilp. Det verkar som om den stackaren &r helt utblottad och
han fick ddrfor stanna hér. Det dr klart att man ska hjilpa sina sliktingar. Si du hjdlper
honom med pengar, mat och husrum tills dess att han far ett jobb. Han dr dnda magiker,
sd det ska vl kunna ga ganska fort.

En typisk dag i ditt liv borjar med uppstigning runt 6 pA morgonen. Fore frukost arbetar
du lite 1 vixthuset. Sedan kollar du upp tjanstefolket, om det ar nét speciellt pa gang. Om
Nils inte dr uppe till 10 brukar du knacka hért pa hans dorr. Ibland hjdlper det, men efter
fester hjélper det oftast inte. Under dagen héller sig Nils oftast ganska lugn, s& da skoter
du om affarerna. Ibland tar du en sving till godset, om du dr siker pi att det inte dr nat pa
géng som Nils skulle kunna rora till. Du foljer ibland med storre leveranser av varor
mellan godset och handelsménnen i nordstan, for att gora upp om priset. Om Nils skall pa
fest hidnger du ofta pd, for att se efter att det inte 4r nat oldmpligt. Ja, nu dr det ofta det, sd
du stannar ofta tills Nils 4r full nog att slipa hem. Pierre ar lyckligtvis ofta nyktrare, och
hjélper gérna tll.
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Crassus Clay

Name: Crassus Clay
Class: Wizard/Hlusioner
Race: Human

Age: 33 years

Level: 10

Length: 1.83 m
Weight: 90 kg

Statistics

Strength: 16

Intelligence: 15

Wisdom: 11

Dexterity: 7

Constitution: 16

Charisma: 14

Saving throws Check
Paralyzation, Poison or Death Magic 13
Rod, Staff or Wand 9
Petrification or Polymorph 11
Breath Weapon 13
Spell 10

Hitpoints: 47
Armorclass: 5

THACO: 17
Proficiencies: Check
Read/Write 16
Gem cutting 5
Astrologi 15
Mining 8
Ancient history 14
Direction sense 12
Equipment:

Wand of lightningbolts (6d6 i skada per bolt) 35 charges

Robe of protection +2 (markt med texten BEORAFOS pa ryggen)
Ring of protection +2

Carpet of flying, size: 4"'x6” takes 2 persons

Black cat "Muhammed Ali”

Backpack with ropes, food and other useful stuff.

Tallrik med dimensionshal till taket i hans hemliga skattkammare.



Spells: (5-5-4-3-3)

Crassus har framfor allt spells frén Illusion/Phantasms
v/ = De spells Crassus har inlésta vid spelets borjan.
Spells som Crassus har i sin formelbok

1:a gradens spells

v Cantrip Casting time: 1
Du kastar en patetisk formel som kan gora vilken liten formeleffekt
som helst.

Phantasmal force Casting time: 1
Du gor en illusion som lurar offret. Ej mgjligt med ljud, lukt med

formeln.

v Spook Casting time: 1
Offret tror att magikern dr hotande och flyr om han inte lyckas med
sitt save.

v/ Ventriloquism  Casting time: 1
Man kan gora s att ljud kommer frdn ngot stille som magikern
utser.
Nys. magical aura Casting time: 1
Man kan lura ndgon som ldgger en magic detection pa foremalet.
v/ Unseen servant Casting time: 1
Man frammanar en osynlig tjiinare som gor vad magikern sdger
till honom.
v/ Shocking grasp Casting time: 1
Magikern ger 1d8+ level 1 skada till ett offer han ror vid.
2:a gradens spells

Blindness Casting time: 2
Ett offer blir permanent blind. Han fér -4 pd forsta attacken och -2
pa alla f6ljande.

Blur Casting time: 2

Ett offer far svért att se magikern. Han far -4 pa {orsta atkn och -2
pa alla fljande.
v/ Fools gold Casting time: 1 round
Kopparpengar blir temporart guldpengar
Hypnotic Pattern Casting time: 2
Ett hypnostiskt monster formas i luften. Offret stdr stilla och ar

fashinerat.
Imp. fantas. force Casting time: 2
Som vanlig fantasmal force men magikern har mer frihet.
v Invisibility Casting time: 2

En person blir tillfalligt osynlig. Osynligheten slutar om personen
blir aggressiv.

v/ Leomunds trap Casting time: 3 rounds
Man gor en illusion som gor tjuvar nojiga eftersom att de tror att det
finns en félla.

Mirror image Casting time: 2
Man skapar tv4 till 4tta illusioner av magikern. Dessa gor vad
magiker gor.
v/ Misdirection Casting time: 2

Formeln gor att detectionspells fungerar fel. Den kommer att
indikera fel area etc.

v/ Whispering wind Casting time: 1
En vind blaser frén magikern till en plats och viskar meddelande
eller ljudeffekt.

3:e gradens spells
v/ Ilusionary script Casting time: special
Man kan skriva ett meddelande som bara personer som magikern
vill kan lédsa.
Invisibility 10" Casting time: 3
Alla inom 3 meter frn magikern blir osynliga.



Phantom steed  Casting time: 1 turn
Man skapar en semi-verklig héstliknande varelse.
v/ Spectral force Casting time: 3
Man skapar en illusion ddr dven smak, lukt och ljud ingér.
Wraithform Casting time: 1
Magikern och allt han bar pé sig blir 1 spokform. Man kan passera
genom hal.
v/ Water breathing Casting time: 3
Alla som vidrors av magikern kommer att kunna andas under
vatten.
4:e gradens spells
Rainbow pattern Casting time: 4
Det uppkommer ett magiskt filt som &dr lockande pd personer som
finns i faltet.
v’ Fear Casting time: 4
Varelser inom arean far sl save vs. magic eller fly.
Phantasmal killer Casting time: 4
En illusion av det offret fruktar mest. Han dor om illusionen tréffar
honom.
v Tllusionary wall Casting time: 4
Man frammanar en vigg, ett tak eller ndgot annat. Det verkar
absolut verkligt.
v/ Hallucion. terrain Casting time: 1 turn
Man gor en illusion att omrédet inte alls dr vad det brukade vara.
5:e gradens spells

v/ Advanced illusion Casting time: 1 round
En illusion med ljud, Jjus och lukt som inte kridver magikerns
koncentration
Demi-sha. monst. Casting time: 5

Man frammanar ett monster som finns kvar till 40% om offret
klarar sitt save.
Dream Casting time: | turn
Man kan ge ett meddelande till en person i hans drommar.
v/ Majorcreation  Casting time: 1 turn
Man kan gora saker som bestar av antingen organiska material
eller metaller.
v/ Seeming Casting time: 5
Man kan dndra en persons utseende f0r varannat level magikern
har uppnatt.

Shadow door Casting time: 2
Magikern verkar fly in i ett rum medan han egentligen &r osynlig
och kan fly.

Shadow magic  Casting time: 5
En ganska dalig ersattare till fireball.



Personlighet:

Du ér god. Faktum ir att du gor alla en tjénst nér du tar t dig av guld som du kan lagga
dina vantar pa. Vad skulle alla andra gora med allt guld? Troligen skulle de genast g& och
kopa upp det pa nigon stormarknad. Da har ju du mycket storre nytta for pengarna i ditt
kassavalv. Ingen annan vet om att du har ett kassavalv. Da skulle de bara komma dit och
ta allt ditt guld. Kassavalvet 4r inmurat i ett berg. Ingen annan dn du vet var det ligger. I
taket sitter en permanent portal som &r ldnkad till ett fat som du standigt bar med dig. Du
kan alltsa gora dig av med allt guld du hittar till din skattgdémma. Du har oerhort mycket
pengar, men vill naturligtvis ha mer.

Du vixte upp i Storkoping i véstra Ruavo. Din mor dog redan tidigt och du blev
uppfostrad av din far som var kopman. Han uppfostrade dig s att du fick ldra dig de dkta
virdena i livet. Det 4r pengarna som riknas. Han lit dig gd pd en dyr magiskola for att du
skulle fa all mojlig hjalp att tjgna ordentligt med pengar senare i livet. Du ingick 1
magikergillet tills for ett halvér sedan d& du blev virvad av von Dunkel. Han var rik. Han
sade att du skulle f3 en fjiardedel av hans skatt om du hjilpte honom. Det fanns alltsd flera
miljoner anledningar att sl sig ihop med von Dunkel. Tyvérr misslyckades von Dunkels
plan eftersom Erick Drakdrépare pd nigot mystiskt sétt lyckades ta en grupp in i von
Dunkels borg och sl ihjil honom samt era allierade (Beholdern Bollen, drakarna mfl).
Efter detta drapslag var det bara ni tre magiker kvar, nimligen Hugo, Lenina och Du. Ni
flydde &t vart sitt hall. Numera bestdammer tydligen Erick Drakdrdpare och hans tvé
kumpaner Oversteprasten Holger samt Maffiabossen Don Filip al Flesco dver Ruavo. Det
betyder att magi har blivit forbjudet och att magiker idag forfoljs 1 hela Ruavo.

Du flydde norrut till det lilla landet Ulfwuda. Pa vdgen hit blev du 6verfallen tva gdnger
av Ruavitiska religdsa fanatiker som ansdg att magiker inte borde finnas till. Du kom
undan men fruktar fortfarande for ditt liv. Det dr mycket mojligt att 1onnmordare har foljt
efter dig dnda hit. Val i Ulfwuda har du tiggt till dig husrum hos din moster Agata. Du
lyckades overtyga henne och hennes puckade vanner att du kunde bo dér, eftersom du ar
sa oerhort fattig. De lanar dessutom ut pengar till dig, eftersom du klagar 6ver att vara sd
fattig. De pengarna kommer de ju aldrig att fa se igen.

Vilka 4r det d& som du bor tillsammans med? Nils &r husets herre, han verkar mest
intresserad av att festa och slisa bort sina pengar pd damer och sprit. Da dr det ju bittre att
ge dom till dig. Du skulle spara pengarna s att de fanns dir d4 du behdver dom. Sedan
finns Agata i huset. Hon verkar bestimma det mesta som sker i1 huset. Hon &r det ordning
pé. Men inte ens hon har insett att pengar ska sparas. Hon har hon en konstig idé om att
lata pengarna arbeta for en. Hon pratar om investeringar. Mycket mérklig idé. Det bista
man kan gora for att pengarna ska arbeta for en ar att ldgga dom pa hog. Ja, dé forsvinner
dom ju inte. Pierre Schoon ir en mesig grabb frin Ruavo. Han verkar bara leva pd den
dar Nils. En sin snyltare. Om s ar fallet s tycker du att Nils kan sparka ut Pierre och ge
pengarna till dig istédllet, du behover ju dom. Hir bor ocksé en kvinna som heter
Angelika Blond. Hon ir Nils fastmd. Hon verkar ocksd vara en sdn ddr snyltare. Nej,
ut med dom allihopa sa att du kan f4 pengarna istillet. Alla verkar bara tinka pa sig sjélva,
det dr ingen som tinker pa dig.

Ditt mél numera dr {orst och framst att komma undan med livet i behdll. Man vet ju aldrig
var Ruavitiska spioner gommer sig. Annars vill du forstés att {jdna mer pengar. Just nu
dgnar du dig t att stjdla de pengar du riskfritt kan ta, men sdsmaningom vill du borja tjana
stora pengar igen. En mojlighet vore att bli finansminister i Ulfwuda. D4 skulle du kunna
smuggla undan manga miljoner tll ditt kassavalv. Som von Dunkel alltid brukade saga:
BEORAFOS (Bittre Elak Och Rik An Fattig Och Snill).

Du kom till Agata bara for ett par dagar sedan. Agatas hus &r bra, {or det dr bevakat av en
palitlig vakt, och lagom stort utan nagra 1onngéngar, och med rika 4gare. P4 morgonen
héller du dig girna p4 rummet tills de flesta gétt upp. Du kan alltid plugga lite trollformler
pd morgonkvisten. Sedan har du ett bra gdng med dumbommar — plus Agata [Orstds —
som du kan vara med, att beskyddas av och att snylta pa.



