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Spelarnas introduktion

Den hiir historien utspelar sig i landet Ulfwuda. Ulfwuda dr ungefir stort som
Ostergétland, och ligger helt omgiirdad av Alvskogarna, ett stort skogsomrdde diir det
bara bor djur, alver, vittar, troll, tomtar och andra smdknytt. Niir Ulfwuda expanderar

sker det ndstan alltid genom atr hugga skog, vilket skogsfolken inte gillar.

Om man reste ett par veckor norrut genom Alvskogarna skulle man komma man till et
ddeland som heter Asinia. Detta land har inte varit bebott pa mer dn 100 dr. Ett stort krig
glorde att alla asinianer flydde soderut till Ulfwuda. Numera lever asinianerna som
flyktingar i norra Ulfwuda. Eftersom de har ringa frihet gir detta att norra Ulfwuda éir en

orolig plats.

Om man reser Gr sydviist genom Alvskogen kommer man till det stora tmperiet Ruavo.
Ruavo dr ungefir stort som dagens S verige, vilket gor det till en stor makifaktor i den heir
delen av viirlden. I Norra Ruavo ligger Eecbano, en upprorisk provins som inte betalat
skatt pd manga dr. Denna provins ir det néirmaste en annan mdnniskomakt Ulfwuda
ligger. Ruavo dr Ulfwudas viktigaste handelspartner, och Ulfwuda har alltid haft ganska
goda relationer med Ruavo, men naturligtvis dr det sd att om Ruavo skulle bli
imperialistiskt sinnat sd ir det ett stort hot mot Ulfwuda. Det betyder att Ulfwuda stéindigr

mdste hdlla ett 6ga pa sin stora granne i sider.

Den nuvarande kungasliikten besteg tronen for 90 dr sedan néir den gamla kungasliikten
dog ut. Kaos hotade landet niir landets ledande strateg Sven tog makten med arméns
hjéilp. Sven I var en handlingskraftig karl som blev en mycket bra kung. Svens son Knut
blev kung efter 50 fantastiska ér di landet hade haft en stralande och dynamisk
utvecklingperiod. Knut I fortsatte sin fars gérning, om dn inte pd samma energiska sditt.
Uppgangen for landet hejdades ndgot men undersdtarna fick det dindg beittre eftersom
Knut holl efter adeln som fick allt mindre att saga till om. For 10 dr sedan dog Knut I och
lamnade efter sig ett enat land som endast styrdes av kungen. Adeln var mer eller mindre
krossad som enskild makifaktor. Knut I's son Kurt blev Kung under namnet Kurt I. Kurt
dr en handlingskraftig man som dir pé det klara med att Ulfwuda dir en stat atr rékna med.
Det finns inget hot som skrimmer kung Kurt, vare sig det dr den otrénade Ruaviska
armén, de lata asinianerna eller de fega alverna.

I detta land lever hertig Nils af Glomma, huvudstadens Jestprisse nummer ett, och hans
viinner — ni!

Plats for presentation i den mén det behgvs. Lit spelarna gora klart for varandra (och dig)
vem som dr vem. Observera att placeringen runt bordet kan vara ganska viktig. Vi
rekommenderar att Crassus och Agata sitter bredvid varann, och likasi Nils och Pierre.

Detta dir en rollspelsiventyr. Vinnare éir den som rollspelar béist, inte den som slér ihjél
mest fiender eller den som loser ndgot visst problem bdst. Samtidigt skall dven rollspel
goras med matta. Det gdr inte att ta tvé timmar av speltiden for att sitta i baren och ta en i,
for da blir det inget dventyr. Era rollfigurer kan tyckas lite tontiga, klichéartade, eller pa
annat sitt lite speciella. Det dr for att ni skall ha nét mer ait utgd fran in "Fajtur fem". Ni
har en given roll att spela, och forhoppningsvis utveckla lite, kanske levandegira bortom
vad som stdr pd pappret.
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A'ventyrets inledning - lises for spelarna
[ onsdags fick ni ett brev som léd-

"Biste NILS AF GLOMMA, vi har glidjen att inbjuda er till drets storsta Baluns pa
krogen Spelhdlan. Vi har 51, vin, spel och dobbel samt Pikant dans av vackra flickor.
Dessutom kommer den kiinde elefanttrinaren Sune, som ger sina stalltips infor den stora
finalen i elefantkappléning i helgen."

Nils hade ingen biittre fest for kvillen, och det later jubra - och dr dessutom pi en ny
krog! Alla andra hingde med, vissa av er for att festa, vissa av andra skil.

Ndr ni kom dit var krogen ganska 6de. Det Janns lite lost folk, mest skummisar. Inga
flickor, men ett bord i mitten som sdgs vara till for det. Inte mycket till Baluns. Ingen
Sune. Ni tog en ol eller tvé, och sen klagade ni hos innehavaren. Han grymtade nar om att
ni skulle viinta och se. Ni tog ndn 61 till, men sen tréttnade ni och gick hem och lade er.
Vilken usel kvdll!

Torsdagen lovade bittring. Ni vaknade med tuppen, och sag fram emot en hérlig dag med
en rejdl fest pa kviillen.

Pd kvillen var det fest hos Elvira af Ekholm. Hon dr en populiir dam, Sramfor allt hos
lagadeln, och hogadel som Nils méste Ju vara med néir resten av adeln partajar. Till och
med kungafamiljen var diir. Hennes stlle ligger niira stranden, norr om stan, i ett vackert
glesbebyggt omrdde.

Pa festen kom en overraskning. Magnus von Mérkhed, en avligsen slikting till Nils och
kungafamiljen, dok upp. Han ir syssling till Nils, men hans familj bor i norra Ruavo.
Han svamlade ndt om att han holl pa att se sig om i virlden, men ville inte prata om hur
det var hemma i Ruavo.

Kommentarer till spelledaren: Den riktige Magnus farmor var dotter till Kung Sven, och
blev bortgift med Brutus von Morkhed. Familjen von Morkhed ir betydande i Eecbano,
norra Ruavo, sa giftermalet gav avspanning mellan Ulfwuda och Eecbano. Tyviérr dr den
hdr Magnus en bedragare, med uppdrag att nastla sig in i Ulfwudianska hovet.

Festen borjade i évrigt ganska bra, Manga snygga brudar, till och med nén ny adelstés,
bra musiker och god mat.

Under kviillen begdirde prins Ragnar in en flaska av sitt vin, hans oskattbara asinianska
lantvin, 150 ar gammalt, gjort i Asinia innan det landet gick under. Han héivdar att dess
like inte finns nénstans. Servitiren Kalle kom och héllde upp. Kalle sag lite blek ut,
tyckie Birger. Han borde ta sig ett glas Mucosiskt bréinnvin, for det far fart pé vem som
helst. Kalle lomade tillbaka. Ragnar bad snart om mer vin, men tyvdrr, Kalle kunde inte
komma for han mddde inte bra. Dé blev Ragnar réd i ansiktet, en firg som snart overgick
1 blatt, och han foll av stolen. Folk skyndade till, och forsokte hjiilpa honom, men

forgdves. Prinsen ldg did pa golvet.

Ndr det var klart att prinsens liv var forlorat tog Kung Kurt kommandot. Han skéillde ut
Markis Skugga, sakerhetsradgivaren, och fragade vad han héllit pa med. Markisen gav
order om att servitsren skulle tillkallas, men far da veta att han ocksé ditt, med liknande
symptom.

En ldkare tillkallas. Han forklarar att vinet antagligen sidtt for linge, blivit ddligt och
utvecklat oldmpliga iimnen som Ragnar inte talde. Fader von F hruhumpf fyller i och
Jorklarar att detta facksnack betyder att vinet utvecklat onda andar, Jor att det utsatts for
oldmplig dyrkan av Ragnar, varvid dess kraft slog tillbaka mot honom. Kungen lyssnar



LinCon-99 Nattligt skoj for Playboy AD&D

med viss skepsis, men drar slutsatsen att vinet éir olimpligt att dricka, och art eftersom
servitdren sjilv dog sd kan servitoren inte ha gjort nanting medvetet fel. Ingen annan hade
rort vinet, sd det mdste vara en olycka.

Direfter upplistes festen. Ni dkte hem under tystnad.

Kommentar: Hans fina lantvin ir forstis forgiftat (och Kalle var frick nog att smaka).

Spelledarens introduktion

Detta scenario 4r - som spelarna redan vet — en mordgéta. Genom &dventyrets gang
kommer en rad av mer eller mindre mystiska och otidcka saker att hinda, som péverkar
hjdltarna i allt hogre grad.

Eftersom scenariot 4r ett “stadsdventyr”, med stor frihet, #r det mycket komplext,
innehéller mycket information, med massor av bifigurer. Vildigt mycket av detta finns
bara som ett stod for den héndelse att spelarna vill gora pa ett visst sitt, kolla upp eller
prata med en viss person. Andi kommer det garanierat att komma tillfillen di du maste
improvisera. Det &r en hel stad det utspelar sig i, och vi kan inte gora kartor pé allt.

Aventyret utsticker sig over flera dagar i spelvirldens tid. Det innebr att varje dag inte
far ta mer dn en dryg halvtimme i snitt. Vissa dagar méste slarvas dver pa nigra minuter.

[ dventyret kommer tre mord och en skandal att rada upp sig. Det kommer efter hand att
bli mer och mer uppenbart att ndgon rensar ut kungliga familjen. Till slut kommer det att
visa sig ait de som utfort alla mord inte 4r nin annan dn hjdltarna sjilva.

Det finns ett gdng skurkar i farten, som spelarna skall ha en god chans att sitta dit, men
tyvarr ar det fel skurkar. Det dr ett géng infiltratorer fran Ruavo, ledda av paladinen
Stursk. De kommer under dventyret att gora ett forsok att ta livet av Crassus, och i 6vrigt
vill de hjdlpa bedragaren Magnus von Morkhed att ta plats i hovet.

Bakom alltihop ligger i stillet en alvmagiker, Erlinion, som jobbar inkognito, maskerad
till mdnniska av illusionsmagi (ej upptéckt av hovmagikerna p4 grund av annan magi),
och vars mél dr att gora Nils til] kung. Anledningen ir helt enkelt att Nils #r den mest
inkompetente som finns att tillgd. Erlinion vill storta landet i kaos for att stoppa dess
expansion. Expansionen gors ndmligen helt pd bekostnad av hans slaktingars hem,
alvskogen. Med Nils p4 tronen kommer detta sikert att lyckas.

Erlinion & mycket forsiktig och diskret. Spelarna skall ha mycket svart att avsldja honom
[ore sista dagen. Skulle han bli avslojad har han bara ett mal: att komma undan. Han kan
komma tillbaka om hundra 4r och forsska igen. Det gor honom hal som en 1. Det ir for
den delen meningen att han skall komma undan, sd han kan dyka upp p4 nésta LinCon
ocksd, om vi vill.

Karaktirer (introduktion for spelledaren)

Nils af Glomma

Nils dr Hertig. Det betyder att Nils 4r slikt med kungen. Alla medlemmar i kun gahuset
som inte ar direkt kung, drottning eller prins far titeln Hertig. Eftersom Nils 4r Hertig har
han en massa viktiga uppdrag att gora, som att skta det gods han fétt i arv av sin far.
Detta tycker Nils dr mycket trékigt. Istéllet vill Nils festa, ha det kul och vara med i
huvudstadens innegéng. Naturligtvis har Nils lyckats med detta di han har tillrdckligt med
pengar for att vara kind som den storsta "playboyen" i hela staden.
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Angelika Blond

Angelika dr vanlig pobel, dock mycket vacker [or att vara vanlig pobel. Hon dr ocksi pa
Jaktefter ett passande parti. D4 hon dr mycket idregirig vet hon att hon bara kan na dit
genom att forfora adelsman efter adelsman till hon nér toppen. Genom forhéllandet med
Nils &r hon en bra bit pa vég till toppen. Ett byte till kronprinsen och hon kommer att bli
drottning en dag. Under tiden fram till hon far sin chans méste hon spela rollen av bimbo
for att adelsménnen inte ska skrimmas av henne.

Crassus Clay

Crassus dr magiker, en mycket bra magiker. Crassus dr dessutom en mycket rik magiker.
Inget dr viktigare én pengar for Crassus, som samlar pengar pd hog for att en dag kunna
bada i guld. Crassus ar i Ulfwuda eftersom han blev inblandad i ett uppror i Ruavo. En
kompetent magiker vid namn von Dunkel hyrde Crassus for en otroligt stor summa.
Crassus kunde inte siga nej till en sidan summa pengar och nér upproret misslyckades
fann Crassus det bist att dka tillbaka till Ulfwuda. Vil i Ulfwuda har han tagit kontakt
med sin kusin Agata som héllit honom med gratis husrum och mat.

Agata af Glomma

Agata dr Nils moster. Agata anser att Nils 4r en slapp typ som inte representerar slikten
ordentligt. Annat var det pd Nils fars tid, Nils far var en rejil karl. Darfor har hon satt det
som sin uppgift att pAminna honom om sina uppgifter nir Nils 4r ute och svirar. Det
betyder att hon alltid tjatar och gnatar om vad Nils egentligen borde gora. Nils forsoker
naturligtvis smita frén sin moster. Vad Nils inte vet 4r att Agata har en magisk ring som
fungerar som en kompass, den s att sidga har en "homingsignal" mot en ring som Nils
har. Diérfor har hon alltid koll pa var Nils 4r och han 4r numera van vid att han inte kan
gomma sig fOr sin moster. Det verkar dock vara s att Agata inte har nigon inverkan pa
sin ohéngda slikting.

Pierre Schoon

Pierre dr harfrisor som arbetar 4t adelsmén. Han #r ocks Nils vin och 4r ofta ute och slar
runt med Hertigen. Egentligen ar Pierre homosexuell och hemligt kr i Nils. Eftersom han
inte kan f& Nils, han vet att Nils dr heterosexuell, s tar han det niist bista alternativet
namligen att alltid befinna sig i narheten av Nils. Pierre skulle gora vad som helst for

Nils. Pierre dr mycket fortegen om att han 4r homosexuell. Han vet att om detta kom ut
skulle han fd skdmmas mycket. Darfor sdger han inte detta till nigon, och han nimner
absolut inte att han ar kér i Nils.

Handlingen i korthet

Onsdag - det konstiga brevet

Det hela borjar nér Nils géng (hjiltarna) far ett konstigt brev, dir de bjuds in till en viss
krog for fest och stalltips. Bade Nils och Agatas kusin Crassus ir intresserade si hela
génget gér dit.

Nér de kommer dit s dr det inte alls det drag de hoppats pa. P4 kvillen (pi krogen eller
hemma beroende pd) blir de hemskt trotta och somnar — troligen pa grund av allt ¢l (tror
de).

Torsdag - mord i kungliga familjen!

Nasta dag dr det stor fest hos baronessan Elvira av Ekholm. Alla av betydelse dr dir, fran
baroner till kungliga. En dverraskning 4r att Magnus von Morkhed, en avlagsen slakinig
tll kungafamiljen, dyker upp. Hans slikt bor annars i norra Ruavo. (Villospér.) Under
festen blir prins Ragnar, kungens bror, plotsligt illaméaende, och dor hastigt. Han har
blivit forgiftad. Négon har hillt gift i hans favoritvin.
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Fredag - politik och kristallkronor

Dagen efter far de inbjudan till kvillen frin farbror Algée, och dessutom kallas de till
slottet, ddr Ragnars son Birger tar 6ver Ragnars utrikesministerpost. Han har ddrmed tva
ministerposter, sd det talas en del om vem som borde in. Algée kanske?

Frén norra Ulfwuda rapporteras det om oroligheter bland asinianerna, och man beslutar
om att dka upp med en militdr styrka, men avfird nésta tisdag. Riddare Stursk frdn Ruavo
kommer och stéller dumma krav. (Villospar.)

Hjialtarna blir under dagen utfrigade av stadsfiskal Per Plit, som utreder Ragnars dod.
P4 kvillen samling hos farbror Algée (om spelarna vill). Algée mordas.

Lordag - elefantloppet

P4 16rdagen 4r det Stora Elefantloppet den stora finalen i Ulfwudas Oppna Elefantkapp-
10pningstavling. Alla &r dér, verkligen alla. Borgarna sitter pé stora ldktare, pobeln i leran
ldngs banan, och adeln i balkonger med fin utsikt 6ver banan. (Lustigt nog blir ingen
nedtrampad av elefanter, om inte spelarna stéller till nit forstds.) Magnus von Morkhed
syns tillsammans med paladinen Stursk. (Villospéar.) P4 kvillen blir det baluns, chans till
flirt, och risk for brik — eventuellt mordf6rsok, mot Crassus.

Sondag - skandalen

Pierre vaknar ovintat i samma sing somPrins Ake, som anklagas for homosexualitet och
skickas 1 exil. Kungens rddgivare frdgar Nils vinner om de tror han kan ta ndgon
ministerpost.

Mandag - den nye kronprinsen
Mord i slottet! Prins Leif hittas dod i sin séng! Hos hertig Birger hittas en blodig kniv. En
fortvivlad Kung Kurt kastar Birger i djupaste fangelsehdlan for framtida avrittning.

Nils kallas till kungen. Han 4r nu kronprins — i brist pa bittre. Magnus von Morkhed
erbjuder sina tjanster (om han fortfarande dr tinkbar).

Vil allbaka i af Glommas hus attackeras hjiltarna av tio "busar", som brutit sig in for att
Overmanna hjiltarna och ta dem till borgen (stadsﬁskalskontoret ), genom en bakvig. Om
de fir med dem dit sd blir de hardhant férhorda av Per Plit. Han anklagar dem for att ha
arrangerat morden for att f upp Nils till tronen.

Tisdag - upplosningen

Hjédltarna vaknar hemma, i sina singar. Om de somnade pé stadsfiskalskontoret s& nas de
snart av nyheten att stadsfiskalskontoret r totalforstort och flera fiskaler dodats av
okédnda gidrningsman. Hjéltarna méarker ocksa att deras klider 4r plaskvéta.

Nere 1 hamnen dr kungens galdr klart {6r avfiard med truppen som skall kviisa upproret i
norr.

Har slutar dventyret pd det ena eller andra sittet. Kanske Nils slutar som kung, kanske
han slutar i galgen, kanske de avslgjar den ondskefulla planen.

Vad var det som hinde da? TOPPHEMLIGT!

I det héir aventyret haller den riktiga skurken en mycket 1dg profil. Skurken &r kulturelle
rdgivaren, Apfel von Kart, eller Erlinion som han egentligen heter. Det finns mycket lite
som pekar pd honom, och det 4r meningen. Han &r en skicklig magiker, vilket han
hemlighaller noggrannt.
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Péd den konstiga krogen p4 tisdagen ligger skurken en slags domination pa hjiltarna fran
en hemlig géng intill kroglokalen. Denna formel ger honom kontroll 6ver dem fran
midnatt till gryning, d de foljer hans order. P4 morgonen har de glomt vad de gjort pa
natten, och kénner sig utsovda.

Natten till onsdagen tar skurkens formel effekt for forsta gingen. Hjiltarna tar sig d3 in
hos Elvira af Ekholm, och hiller Agatas insektsmedel i Ragnars favoritvin. Tyvirr
glommer de flaskan, som Per Plit senare hittar.

Natten till torsdagen nojer sig skurken med att fornya trollformeln, och ger dem ingen
nytt uppdrag.

Natten till fredagen bryter de sig in hos Algée, och riggar ljuskronan over hans plats med
ett rep och ett ldngsamt brinnande ljus, och uppskattar tiden till straxt efter d& som de
borde sitta sig till bords. Algée ar ganska punktlig. Att sen ljuskronan tar honom precis
ndr han pratar ar ren tur (bortsett frin en pastischartade dramatiska effekten).

Natten till lordagen liter skurken dem vila igen. Det #r viserligen jobbigt att digga formeln
om och om igen, men han tycker att det vore for skumt att ha dem springande pd stan
varje natt.

Natten till sondagen ar det dags igen. Det 4r ju stor fest, vilket ger en del mojligheter.
Prins Ake har druckit en del, s4 man kan anta att han kommer att sova djupt. Han festar
dessutom in pd smatimmarna, d4 hjéliarna kan spetsa hans vin med ett milt ssmnmedel
som hjdltarna far av skurken. Nir Ake dragit sig tillbaka s& smugglas Pierre in i slottet
och somnar so6tt bredvid Ake.

Skurken borjar bli lite trijtt, s3 natten till méndagen slar han till igen. Hjaltarna skickas pa
morduppdrag till kungliga slottet. Kungen #r vilbevakad, men Leif och Birger har mycket
mindre. Allt som behdvs dr ndgra illusioner. Angelika hugger ihjil stackars Leif, och
lagger sen den blodiga kniven i Birgers rum. Att hon har sina initialier pa kniven ar det
ingen som ténker pa. Skurken har inte sett den s& noga, och har inte gett dem négra
instruktioner om vilken kniv som skall tas till.

Natten till tisdagen skall planen fullféljas. Om hjdltarna ir i fangelse tar de sig ut — med
mycket vald. (Kanske skurken kom in och hjdlpte dem ut. Kanske han lejt ndn som
gjorde det. Ingen vet exakt hur det gick till utom han.) Det dr nu klart att kungen skall 4ka
med béten norrut. Under natten fr hjiltarna order att ta sig in under skeppet och fista en
vajer under foren. Skurken har redan tidigare konstruerat resten av fillan, under vattnet.
De gér detta med hjalp av Crassus, som ligger Water Breathing. (Ja, spelaren kan ha valt
att den inte dr inldst, men det far vi bortse fran.)

Hur det sen slutar 4r ju upp till spelarna. Vid minsta risk for skurken kommer skurken att
fly. Han tar inga risker.

Dag for dag
Onsdag

Hela onsdagen berittas for spelarna! Féljande finns som referens om de senare vill
undersoka det.

Hjéltarna far ett brev som lyder:

Biiste NILS AF GLOMMA, vi har gliidjen att inbjuda er till drets storsta Baluns pd krogen
(Spelarens Hus) Spelhdlan. Vi har &1, vin, spel och dobbel samr pikant dans av vackra

6
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flickor. Dessutom kommer den kande elefanttrinaren Sune, som ger sina stalltips infor
den stora finalen i elefantkapploning i helgen.

Detta dr ju nat for bdde Nils och Crassus. De skall ga dit. Nils har ingen battre fest for
kvillen, och det 14ter ju bra — och dr dessutom pé en ny krog!

Nir de kommer dit dr krogen ganska 0de. Det finns lite 16st folk, mest skummisar. Inga

flickor, men ett bord i mitten som ségs vara till for det. Inte mycket till Baluns. De tar vil
en Ol eller tva, om de inte klagar. Sen blir de ganska trotta. Skumt? Jovars.

Krogen Spelhalan

Hemlig gang
till hyreshus
pa andra
sidan
kvarteret

Det som hinder &r att de fir en troliformel lagd pé sig fran en av de hemliga korridorerna
langs krogen. Den gor pé kort sikt att de blir lite somniga. Formeln &r en variant pa
"Domination" som kommer att fa fatala konsekvenser.

Krogen dgs av skurken. Han har dock héllit detta hemligt, s& forst om spelarna verkligen
vill rota i krogen s& kan de upptécka detta. (D4 gar troligen skurken under jorden och tar
sig ett nytt alias, som luffare.) Det finns en hemlig gdng mellan sin ligenhet och krogen,
men den dr inte heller ldtt att uppticka. Om de borjar rota inne pa krogen si kommer
varden och kastar ut dem. Brékar de kallar han pé polis. (Tips: Tidigt i scenariot bor du
inte ldta dem hitta for mycket. Sent i scenariot kan du sldppa till mycket mer')

Torsdag
Aven torsdagen berittas for spelarna! Se ovan.

Fest hos Elvira av Ekholm. P4 festen finns Magnus von Morkhed, och Ragnar mordas.
Se kommentarer i introduktionen. Festen upploses snart.

Fredag
Hir sldpper vi spelarna fria. Allt som foljer 4r ramhandling som de far reagera pa som de

Onskar. Uppmuntra dock att de héller gruppen samlad, si det inte urartar till att alla dr pé
sitt hall.
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Agata vaknar i gryningen, och gér ldmpligtvis ut for att skita om sina vixter, s& hon ar
inne nir de andra gér upp.

Ovriga vicks av betjanten lite senare. Tvé brev har kommit, bada mitt pA morgonkvisten.
Dels har kallats till slottet for en formalitet, dels har det kommit en inbjudan fran farbror
Algée, som vill bjuda pd middag nista kvall. Det ir viktigt, skriver han.

Pé slottet dr all hogadel och annat fint folk samlat. Lingst fram finns regeringen,
vargman, alla rddgivare, med Arius och Marius i sina propra svarta rockar. Nils och hans
gang hamnar léngt bak bland ldgadel och rika som egentligen bara ir dar for att titta.
(Aven farbror Algée dr med, pa andra bakre kanten. Han ir ganska ointresserad.)

Det forklaras att hertig Birger tar Gver Ragnars uppgifter som utrikesminister. Man passar
pé att diskutera den politiska situationen.

Frén norra Ulfwuda rapporteras det om oroligheter bland asinianerna, som blivit virre.
Uppe i Norrvika har det varit rena upploppen. Kungen vill folja Ragnars forslag om att
skicka trupper och sla ner det med vald. Viss debatt uppstir. Prins Leif samt en del
radgivare dr mot en militdr 16sning, men kungen gér inda vidare pa den linjen, med stod
av bade militdre rdgivaren, inrikesrddgivaren samt dven Birger. (Frigas cfter mer
asikter, sla en tarning!) Kungliga galiren skall rustas, och skall under befil av en av
prinsarna fara till Norrvika. Man riknar med avfird nista tisdag.

Under sammantrddet anmals Riddare Stursk frin Ruavo. Han har kommit med bud frin
Erick Drakdrépare och Ruavos kung om att Ruavo kriver tribut fran sin satellitstat
Ulfwuda for det militdra skydd de utgor mot fienden Nibja. Dessutom kriver han att alla
trollkarlar i landet utlimnas till Ruavo. Nonsens, siger Kung Kurt utan tvekan. Han
forklarar att Stursk &r har som gést, och rader honom att inte sdga mer dumbheter.

Crassus marker att Stursk ligger mirke till honom. Om Crassus &r forklidd med magi
kommer Aruis och Maruis att mérka det, sl4 larm, och paja hans fina illusioner.

Om spelarna vill drdja kvar i hovet (och slésa med virdefull speltid) s& kommer kapten
Kavat och meddelar: "Er vagn ar framkord, hertig Nils!" Det &r elt fint sitt att slianga ut
honom.

Se vid behov separat Gversiktskarta Gver slottet!

Skulle spelarna komma pé idén att besoka elefantstallen och kanske prata med
elefanttrdnaren Sune, si kan de gora det. Sune kommer med tips om han far betalt. Han
menar att dven om Hithi och Dithi dr favoriter, s& har ocksd Langnisa en bra chans, och
borde ge fina odds. (H&ll det kort — det for inte handlingen framat.)

Under dagen vill stadsfiskal Per Plit tala med dem. Han ér hemlighetsfull, men vill veta
om de lade mérke till ndt sérskilt pa festen di Ragnar dog. Rent rutinf6rhor, forklarar
han. Han frigar en del om méjliga motiv, och om de sig ndnting misstankt. Han frigar
bland annat om de vet ninting om en flaska insektsmedel.

Nar de kommer hem klagar tridgirdsmistaren pa att flaskan med Agatas starkaste
insektsmedel dr borta. Om de frigar vakten si kommer han igdg att det var nan som smog
utanfor huset natten till torsdagen, men vem det n var sa smet han snabbt, si vakten
trodde att det bara var nan luffare.

Pa kvillen gér de (férhoppningsvis) till Algée. Middag for familjen. Algée bor i ett hus
som dr i stil med Nils, men med dubbel takhojd i matsal och balsal. Nils trést ir att hans
balsal rymmer fler brudar, eftersom det dr mer yla.
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Jaha, mina vinner... he he he. Jag har bjudit er hit for att tala om en sak - en mycket
viktig sak. Som ni vet dog kusin Ragnar av forgiftning igdr kvall. (Vintar ett 5gonblick
pa nickningar.) He he he. Polisen famlar i morkret, och kungafamiljen forsoker intala sig
att det var ndn slags olycka. He he he. Idioter! De fattar ingenting! Nej, men Jaaaag...
Jaaag har en aning om vad det var som héinde... och varfor! He he he... Nej, jag kan inte
sdga allt riktigt dn, men jag behdver er hjilp for att bevisa det!

Ragnar hade mycket for sig, vet ni. Han hade en del ovinner pd hovet. Men det dr inte
bara nan liten avundsjuk rackare som tog honom av daga for skojs skull. Neeej dé!

(Kanske nén frigar vem och varfor.)
Jooo, det skall jag siga. Den som arrangerade mordet mdddste helt enkelt vara. ..
Svisch - KRASCH!!!

Tyvarr ramlar en jattestor kristallkrona ner frn taket, och landar mitt i skallen pa Algée,
som dor pd flicken. Téanka sig vilket sammantréffande! :-)

Om hjéltarna vill kolla takkronans fiste s finner de att den hingde i ett rep (inte
fastskruvad som de andra takkronorna i salen), och repet r avbrint. Uppe pé vinden,
ovanfor salen, stdr ett stearinljus, tant, och en fastkruten repstump, ocksa den avbrind,
talar sitt tydliga sprak.

Annu en kvill forstord.
Lordag

Stora Elefantloppet! Detta 4r den stora finalen for elefantkapplopning i "Oppen klass", en
stor hdndelse, inte minst f6r vadslagningssugna. Om du har ont om tid si kan du skynda
igenom ganska fort, men r det hyfsat med tid och spelarna 4r rollspelssugna, eller vill
gora intressanta saker for att hindra formodade mordforsok eller liknande, s3 sldpp fram
det. Dock kommer det viktiga pa kvéllen.

Loppet gr i tre omgangar, tvé sista kvalificeringslopp och ett finallopp. Adeln slir vad
om stora summor. Hovmagikern Marius dr tillsammans med kungen, och haller 6gonen
Oppna efter mojligt fusk, speciellt med magi. Skulle fusk med magi forekomma s
kommer Marius att ropa "protest", och sen gir loppet om, eller s4 diskvalificeras den som
haft fordel. Overdomare dr Apfel von Kart (!), som domer ganska snillt och mesigt.

Kungliga balkonglédktaren 4r en bakvind liktare, med tre stora balkonger ldngst upp, dar
kungliga familjen kan titta p4 loppet med fin utsikt. Den omges av vargmin nér kungen ir
ddr. P4 mittenbalkongen sitter de kungliga, medan 6vrig adel sitter pa de tvd andra. Nils
och hans vinner fér plats ldngst ut till hoger.

Favoriten dr elefanten Hithi, trinad av fantomtrinaren Sune. Konkurrrenten Dithi anses
ha en bra chans. Den unga elefanten Léngnisa 4r inte kvalificerad, men kan lyckas i de
forsta loppen och anses vara ett osikert kort att ta héinsyn till. Det ir 10 elefanter i varje

lopp.

Hjaltarna kan satsa som de vill. Hithi ger jimna odds, Dithi riknas 3 mot 2.

Om du inte vill bestimma resultatet sjilv sa slar du en d10 for resultatet:

1-5: Hithi vinner.

6-8: Dithi vinner.

9: Léngnisa vinner.

0: Den helt otippade Storglapp vinner.

Annars viljer du en vinnare som blir kul med tanke p4 hur hjiltarna spelar, eller si.

9
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Under loppen ses Magnus von Morkhed samtala med den ruaviske paladinen Stursk.
Crassus anar vid négot tillfélle att de iakttar honom. Under tiden haller Stursk munkar pa
med att genomfora ett mordforsék pa Crassus! Eftersom adeln har fasta platser sa
kunde de under natten innan kléttra upp under balkongen, och sigade forsiktigt loss den
del Crassus sitter pd. Lagom till malgdng i finalloppet drar de undan den tribit som haller
uppe honom, och Crassus ramlar ner mot kapplopningsbanan, framfor elefanternas
fotter. Han tappar vil ndgra hitpoints (det 4r ganska mjukt), men sen far han komma pa
nat bra sdtt att stoppa elefanter. (Ha inte ihjil honom om det bara finns nin vdg ut. Han
behdvs, och det ar sa trist for spelaren! I virsta fall, ge honom bara massor med stryk.)
Att det var ett attentat kan man litt pdvisa, men gdrningsméinnen kan nog inte identifieras.

Efter loppen foljer en fest i festlokalen ovanpa elefantstallet, med mycket 61 och vin, samt
den waditionella "elefantdansen”, dar deltagarna dansar med tungt stampande i golvet — ett
ljud i klass med moderna diskotek.

Under kvillen planerar Stursk och Magnus att gora ett nytt forsok att morda Crassus. Om
han gér avsides pd eget bevég 4r det en bra chans. Annars skickar de bud fran nigon
lamplig person — till exempel en av hans vinner som av ndgon anledning inte ir i nirheten
—att komma till en bra plats (t.ex. nere i elefantstallen eller bakom en laktare). Dédr vintar
ganget med munkar gémda i dunklet, och Stursk r i niirheten som backup. Magnus
haller sig med avsides for att inte bli avslgjad. Crassus bor Overleva, men riktigt hur beror
Ju pd. Om Stursk méste ge sig in i striden sa slass han till det bittra slutet

Hjiltarnas kvill forsvinner 1 ett tocken av dans, vin och stojande. (Angelica kan ges en
chans att lagga an pa prins Ake, om hon kan gora det utan att Nils mérker det far man
anta.)

Not: Elefanter finns inte vilda i Ulfwuda, men fods upp for armén och for tivlingarna.
Elefantkapplpning forkommer dven i andra linder (som Ruavo) men ir inte lika stort
dér.

Behover du fler namn pa elefanter? Winnifred, Klumpeduns, Slangen, Hathi och Bathi.
Sondag

Alla hjéltarna vaknar i sina séngar, utom Pierre som vaknar av att ett géllt skrik hors. Den
som skriker dr en kammarljungfru som kommit for att vicka prins Ake, i vars sing bade

han sjdlv och Pierre ligger. En dros vargmin samt flera andra kungliga kommer rusande.
Kungen &r rasande, skickar Ake i exil, beordrar Pierre att hilla tyst om det intraffade och
kastar ut honom. Prins Leif utses till ny kronprins. Alltihop ldcker snart ut.

Kungen skickar rddgivare (forslag: Apfel von Kart och Evert av Ekholm) tor att tala med
Nils vénner, speciellt Agata och Angelika, for att fraga om de tror att Nils skulle kunna ta
hand om en ministerpost i den decimerade regeringen. Nils tillfrigas inte direkt, for det
vore ofint.

Maindag

Hjéltarna fér ater omstortande nyheter till frukosten: Leif dr dod, knivmordad av Birger!
Birger dr kastad i djupaste fingelsehalan. Nils ir kallad till kungen — omedelbart!

Hos kungen utndmns Nils formellt till kronprins av en dyster Kung Kurt. Magnus von
Morkhed dr ocksd dar, och erbjuder sina tjinster pé ett lismande sitt (om han inte
avslojats tidigare). Kungen tvekar, men utser Magnus till ndgonting, kanske bara nat
finigt som "bitrddande radgivare” tills vidare, kanske bittre eller simre beroende pé vad
spelarna gor. Nils ombeds att inom ett par dagar flytta in i slottet.
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Om inte Crassus sover (eller hans spelare) kommer Crassus sdkert att erbjuda sina tjédnster
som finansminister. Kungen kan gd med pa det om Nils stodjer det. Aven andra av Nils
kamrater kan norpa fina poster om de haller sig framme. Alla ministerposter dr lediga, och
Kurt vill slippa sldppa in adel utanfor familjen.

Nir hjdltarna kommer hem finns det vissa tecken p4 att nat ar galet. Det &r slackt,
betjanten kommer inte och moter. Gomda 1 huset finns tio "busar”, Per Plits assistenter,
som dr dar for att i hemlighet ta med hjltarna till stadsfiskalskontoret, och de rdknar med
att behova tvinga dem.

Busarna, 10 st:
Fighter 2, AC 7, THACO 19, 18 hp. Anfaller med klubbor som gor 1d6 (hélften av
skadan tempordr) och mancatcher. Malet dr att klubba ner och dvermanna hjéltarna.

Om detta lyckas, eller hjéltarna ger sig och foljer med godvilligt, s blir de forda till
stadsfiskalskontoret i borgen genom en bakvég, en hemlig gdng frin ett hus pd andra
sidan vallgraven. Vil dér blir de forhorda av Per Plit.

Per Plit, Fighter 5, AC 4, THACO 15, 35 hp, 2 att/rnd, skada 1d6.
Han ldgger fram {oljande:

Jag har nog genomskadat er, era banditer! Ni hdller pd och decimerar kungahuset for att
Nils skall ta dver, inte sant? Det dr i sista minuten jag kom pd det! Kronprins, fnys! En
simpel liten mordare. Nd, hur tankte du ta kdl pa kungen da? Eller tankte du vanta en
vecka eller tva? Kanske fixa ett litet bakhdll pa vigen till Norrvika, och skylla pd
rebellerna? Det vore snyggt. Synd for dig att han inte rider dit!

Sluta neka. Bevis? (Han skruvar pd sig.) Ndja, graverande indicier skulle jag nog kalla
det i alla fall. Titta hiir:

Fréoken Agata! Titta pa denna flaska! (Visar en flaska som det varit insektsmedel i.) Ar
inte detta samma sort som du brukar anviinda? Jo, jag vet ait det finns andra som
anvinder det, men jag har fragat din tridgdrdsmidistare, och en flaska saknas! Ett utméirkt
gift att halla i ndagons vin!

Fréken Blond! Se pa denna dolk! Initialerna "AB" i skaftet. Just det. Saknar du din dolk?
Hdr dr den! Jojo. Och vet froken vems blod det iir pd den?

Herr Pierre. Ja, er kan jag inte anklaga for mord i den vanliga meningen, men for
komplott och bedrigeri. Stackars prins Ake! Sovd, och lagd i samma séing som du.

Herr Clay! Ert namn gdr som ett blekt men dnda tydligt spdr genom det hela. Ar det inte
sant att du dr illusionist? Det finns en del konstiga vitmesmdl fran slottet, bade efter
elefantfesten och natten till mandagen. Vakter har hirt ljud, hort steg, men det var ingen
déir. Saker har ramlat och lockat vakter frdn sin post. Jag har rddfrdgat herr Arius om
vittmesmadlen, och han menar att det ldter som en illusionist som var i farten.

Nd, era skurkar! Vad har ni att siga? Vill ni erkiinna genast eller behover jag forhira er
forst?

Sedan vidtar forhor, ddr Per Plit vill tvinga fram en bekdnnelse med ganska primitiva
medel. Han borjar med att skrika, sen sld, och sen kommer hot om tortyr. Vare sig det
kommer bekénnelser eller inte sé trottnar han och tycker att man kan fortsitta efter natten.
Aven om spelarna vill hitta p& nat ndr de lamnas ensamma i sina celler si klipper du av,
for de gér som vanligt dver i sina alter egos, och tar sig ut med magi och vild. Kanske de
har hjalp av skurken att ta sig ut, men det r en sak bara han och ingen annan vet, for
varken Per Plit eller hans underhuggare 6verlever.
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Om & andra sidan hjaltarna vinner ver Plits ging, s kanske de tar sig till Plit for att kolla
vad som stod pd. Plit berdttar forstds, om 4n lite mindre entusiastiskt. Vid midnatt, pang!,
s minns de inte mer, vaknar i sina séngar... och fir senare hora om mord. D4 har
hjaltarna, under skurkens inflytande, undanrdit alla vittnen som hort Plits anklagelser.

Tisdag
Allihop vaknar hemma i sina séngar. Konstigt nog ir deras klider alldeles plaskvata.

Om de "somnade" hos Per Plit kvillen innan si fr de snart hra om massakern pa
borgen, dér stadsfiskal Per Plit och tio assistenter mordats av okinda garningsman. Inga
vittnen. :

Om spelarna nappar pa ledtrddarna si maste de forsoka lura ut vad som hint under natten.
De har ndimligen utfort sista biten av det slutliga attentatet, och sait fast en metallvajer
under galdrens for, som passar i en undervattensfilla som skall ta dod pé bade kung och
trupp. Det dr en rejél historia som gott och vil ricker for att dra ner foren under ytan.

Kanske hjiltarna kan avviirja detta? De far en liten stund pa sig, men redan vid middagstid
avgér kungens galdr. De forvintas nirvara. Nils skall pa kajen officiellt ta over som
stallforetrddande regent medan kungen ir bortrest. '

Om de fragar nattvakten i hamnen om han sett nét, s dr svaret att det hdnt ndgra saker.
(Forst kanske det hordes en del konstiga ljud fran borgen.) Det kom ett par personer och
bad om hjilp under natten. En av dem hade visst slagit sig, och den andra var onykter.
Men var det inte herr Nils? Det var s svart att se i morkret, men det var ganska likt
honom. Ett par unga herrar var det i alla fall. Han hjilpte dem en bit, men sen sade de att
de nog klarade sig. Nar han kom tillbaka till kajen sa stod dorren till ett magasin pd glint.
Tjuvar? Men nej, det var ingen dir, och dir forvarades inget virdefullt, bara diverse saker
som tillhorde fyrtornsbygget. Om de frigar speciellt om det s kommer han pé att han
horde lite del ljud fran skeppet, men han trodde att det bara var att det gnekade lite 1 virket
som det gor ibland nar det bldser. Nej, det blaste knappast. (Nils och Pierre lurade bort
vakten medan de andra hamtade verktyg och vajeri skurkens magasin. Sen skruvade de
fast vajern pa limplig plats i foren. Det var ganska tyst, s& vakten reagerade inte s
mycket. Alla var med dd, for det &r svért att lyfta en tung vajer 1 vatten. Nils och Pierre
hade tagit sig dit pd en omvig.)

Ge spelarna en god chans att 16sa dtminstone en del av problemet. Om de inte kommer sig
for att kolla galaren, sd kanske de kan lura ut att det 4r nat skumt med Apfel von Kart,
kanske rentav jagar honom pa flykten under dagen?

Om fdllan slar igen s& dor kungen, och dventyret slutar med att Nils krons till kung. Dir
slutar dventyret, for da far de aldrig reda p4 vem som 1dg bakom, och det blir inga fler
attentat. Mordaren har fatt vad han ville - en komplett inkompetent kung i Ulfwuda!

Om daremot fdllan inte slar igen s4 fGljer nog ganska obehagliga tider for Nils och vdnner
(beroende pd vad de berittar och si), men de har ind4 fort dventyret i lycklig hamn. Ake
och Birger frias och aterinsitts i sina zmbeten, och all kraft sitts in for at avsloja vad som
hdnt. Dock, allt man kan lura ut r att Herr Apfel von Kart dgde krogen Spelhélan, men
han har plotsligt forsvunnit, och ses aldrig mer. Tronen ar rdddad, och Nils kan dterga till
sitt dlskade playboyliv.

Fysiska ledtradar

De mirker inget av detta med en gang, men med tiden.
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* Kniven som hittas i Birgers rum ér Angelikas dolk. (Angelika marker snart att den
saknas.)

* Agatas insektsgift dr borta! (Agata kan upptiicka detta nir hon pysslar om sina
pelargoner. Annars skall tridgdrdsméstaren klaga.) Det anvindes i Ragnars vin. Per Plit
har hittat flaskan i vinforradet.

* Det fattas ett stearinljus i hallen. (Klagomal frén betjinten om att saker forsvinner.)

* Deras klader &r blota pa sista dagen.

Om vargménnen

Kungen har en mycket speciell livvakt, vargminnen. De ér ett mellanting mellan
manniskor och vargar. De gér lika bra pd bakbenen som pé alla fyra. De pratar ett eget
sprék, som ulfwudianer tycker mest 4r ett morrande och glifsande. Forre kungen fick
dem fran ett land l4ngt borta. De #r fullkomligt héngivna kungen, och skulle aldrig svika
— inte ens for ett kottben! Det finns totalt 25 vuxna vargman, samt ett antal honor och
ungar. Bara hanarna vaktar kungen i normala fall. Det finns alltid minst ett halvdussin
vargmin néra kungen, mer sé fort det finns minsta antydan till fara.

Om spelare som inte hiller mattet

Vissa av hjdltarna dr svérspelade. Det finns en risk att vissa spelare inte klarar av att tolka
dem sa att de kan vara aktiva och ddrmed roliga for sig sjdlva och andra. Vi tror att det 4r
storst risk med Angelika och Pierre. Om nagon av dessa spelare dr alldeles for passiva s&
kan du behtva ta dem 4t sidan och uppmuntra dem. Angelika kan l4sa sig i sin spelade
dumhet och dirfor undika initiativ, vilket 4r helt fel. Pierre kan sjunka ner i sin dystra
situation 1 stillet for att ta tag i saker och se till att det gér vil for hans vin Nils. Crassus
kan mojligen isolera sig for att han inte ser sa stark koppling till de andra. Agata borde
inte ha problem, men kan méjligtvis fastna i en Sverdriven ragata, eller en passiv
1aktagare.

I dessa fall kan det vara nodvindigt for dig att pépeka for dem vilka mojligheter de har att
vara mer aktiva. Angelika kan dels hitia p4 saker i hemlighet, och dels sika allianser
med Agata eller Pierre, som hon inte behover spela dum for. Pierre borde tinka pé vilka
faror som ser ut att hota Nils, och kan nog ta risker sjdlv for att skydda honom. Crassus
kan man nog jaga upp sa han ser att han inte 4r trygg ensam, och behdver Agatas skydd.
Agata har i forsta hand samma mal som Pierre — Nils vélgang - och kan i nodfall tipsas
om att kolla om det finns intelligenta tjejer till Nils (som till exempel Angelika).

Med andra ord, 1t inte en seg spelare forstora nojet!

Bedomning

[ den man man kan kalla det en tavling (vi skall ju trots allt utse en vinnare) sd dr det bista
rollspel som géller. Om man misslyckas med att fora aventyret till ett "lyckligt slut”, och
det beror pd att spelarna rollspelat for bra, si kan det inte hallas emot dem.

Det ar jauesvdrt att bedéma vem som rollspelar bést, hur bra nin rollspelar! Vi
tavlingsledare kommer att vandra runt och lyssna, men ytterst hinger det pa dig att
bedoma om de gor det sa bra att de kanske ir vinnarlaget.

Négra saker att tinka pa:

* Foljer de sina roller? Om de glommer bort vilka de 4r, eller bara faller ner i standard-
AD&D-rollerna efter klassen, d4 ar det forstas déligt. Det ar inte bara agerande, utan
ocksa handling. Gor de det som deras rollfigur borde gora?

* Spelar de 6ver? Gor de sina figurer till rena farsfigurer? Upp till en viss griins dr det bra,
men bortom det ar det bara okénsligt.
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* Kan de gora nat mer av sina figurer 4n grundmaterialet? Speciellt tror vi att det kan vara
svért for Agata, Pierre och Angelica att bli ndt mer dn "tant", "bog" och "bimbo", utan att
falla ur rollen. Ar Agata kvinnlig trots sin tantroll? Lyser hennes bakgrund som kdmpe
och dventyrare igenom lite? Slits Pierre av sina besvérliga kinslor? Ar han lite
konstnirstyp, och intresserad av folks utseende? Marks det att Angelica bara spelar dum,
och hur arbetar hon pa sina htga ambitioner? Spelar hon dum for alla eller bara for Nils?
* Passar de pd ndr handlingen ger dem oppningar? Hur forsoker Crassus skaffa pengar?
Forsoker han bli finansminister eller n&t annat fint? Ar Nils och Pierre téinda pa att ga pé
fester? Haller Agata efier dem? Stoter Angelica lite pd de som &r dnnu béttre partier dn
Nils? Gor hon det med forsiktighet sa att Nils inte marker for mycket? Vad gor hon om
Nils &r otrogen?
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LinCon-99 Spelledarappendix Ulfwuda

Skurken
Erlinion alias herr Apfel von Kart
Bakgrund, personlighet och framtida planer

Erlinion &r Alv och har levt i manga hundra ar. Han ar diplomat och hans
forsta uppdrag var att vara ambassador i1 Asinia, landet norr om Ulfwuda.
Under sin tid i Asinia upptéckte Erlinion flera saker. Dels forokar ménniskor
sig mycket fort, dels blir manniskor mycket kompetenta efter kort tid, dels
anser ménniskor att skog dr en ravara som bor brukas efter behov. Detta
star i stark kontrast till den alviska rasen. Alver forékar sig langsamt och
lever i samklang med naturen. Dirfor kommer alverna att triangas tillbaka
steg for steg till det inte finns nagon plats for dom ldngre. Detta har Erlinion
beslutat sig for att stoppa. Genom att trycka pa minniskors inneboende
formaga att bruka vald mot varandra kan ménniskorna fas att forinta sig
sjdlva och ldmna alverna 1 fred.

Betyder inte detta dr Erlinion 4dr ond? En ménniska skulle definitivt anse att
Erlinion 4r ond, men han sjilv tycker inte att han gor nagot fel. Om man slar
thjal ndgra manniskor sa finns det hela tiden flera kvar. Med den takt
méinniskorna forokar sig sa kommer det alltid att finnas som folk ndgonstans
1 virlden. Erlinion har alltsa inte nagot problem med ménniskorna som ras.
De &r battre dn bade orcher och troll. Det Erlinion har problem med ir att
ménniskorna dr just hér och 4r sé forbannat manga.

Han boérjade med Asinia, landet i norr. Genom att uppmuntra ett inbérdeskrig
lyckades Erlinion fa landet att utpléna sig sjilvt, och befolkningen flydde
soderut till Ulfwuda. Numera dr den asinianska slidtten tom pa manniskor
och tréden har aterergvrat landet. Erlinion kéinner sig mycket nojd med detta.
Detta skapade dock ett nytt problem fér honom: Ulfwuda blev alldeles
overbefolkat. Ulfwudas kung har beslutat sig for l6sa problemet genom att
hugga ned skog at norr for att f4 mer plats. Alverna protesterade, och skot en
skoghuggare eller tva, och da svarade kungen i Ulfwuda med att skicka in sin
armé i skogen och dioda alla alver de kom at. Dussintals alver dodades, en stor
tragedi i Erlinions 6gon. D4 slutade alverna protestera. Erlinion har darfor
beslutat sig for att paverka Ulfwudas politik pa lampligt sitt och pa sa sétt
hindra expansionen och kanske minska befolkningen ocksa. Det basta sittet
dr naturligtvis att hetsa Ulfwudianerna pi Asinianerna. I inbordeskriget
kommer manga att ga at och géra att minniskorna slutar hugga skog.
Erlinions har dock problem med att kungen ar en for stark harskare. Darfor
maste kungen helt enkelt bort, och ersittas av en mycket svagare kung. Fér
att gora det enklare for sig har Erlinion smugglat sig in i hovet som radgivare.
Genom sina formler (Polymorph self) tror hela hovet att han dr herr Apfel
von Kart, expert pa kulturella fragor, fran norra Ruavo.

Erlinion vill ocksa ha ett géing som kan hjélpa honom med hans plan. Har
kommer spelarna in. Erlinion har spanat in Nils som 4r en inkompetent
adelsman av forsta klassen. Han har ocksa sett att Nils omger sig med ett
gdng kompetenta ménniskor som ir perfekta for hans plan. Sagt och gjort
kommer Erlinion att l4gga sin formel supercharm pa ginget nir de befinner
sig pa Erlinions pub, spelhalan, och sedan 4r ginget hans handgangna maén.
Spelarna kommer varje natt att vara ute och forbereda mord pa négon
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sldkting till kungen och pa sa sétt manévrera Nils i positionen kronprins. Nar
detta skett kommer mordet att ske pa kungen for att Nils ska bli kung — en
bra, inkompetent kung som kontrolleras av Erlinion.

Varfor gar da inte Erlinion ut och slar ihjil kungen sjilv? Erlinion vill ta sa
smé risker som méjligt. Chansen att han kommer undan om han skulle
upptidckas av andra magiker dr mycket liten. Om han dessutom skulle
avslgjas som alv kan alltihop sl4 tillbaka pa hans eget folk. Blotta tanken,
att Erlinion skulle orsaka lidande eller dod hos sina egna, dr hans virsta
mardrom.

Vi beskriver inte exakt hur Erlinions supercharm fungerar, for det viktiga 4r
att den driver handlingen, inte att den fungerar ett exakt antal timmar eller
sa. Den har ganska lang laggningstid s& den maste ldggas pa nagon som ir
ovetande att man lagger det pa dom eller s méaste man redan vara charmad
innan formeln laggs. Spelarna kommer att instrueras av Erlinion att bara
vara aktiva som hans assistenter nattetid. Under denna period kommer
spelarnas riktiga personligheter att sova och de kénner sig utvilade nir nista
dag bérjar. De nya personligheterna ar helt lojala mot Erlinion och kommer
att utfora mordiska uppdrag och annat nir han sa énskar. P4 slutet av
natten tréffar de Erlinion i ett kyffe i hamnen for att de ska kunna gora nya
planer och for att Erlinion ska kunna lidgga nya formler pa dom. Supercharm
fungerar némligen bara under ett dygn, sedan maste den fornyas.

Erlinion

Ras: alv 3:e level spells (6)

Magic-User (15) specialist Hold person

enchant/charm Non-detection
Protection from missiles

Str: 10 Suggestion

Int: 17 Dispel magic

Wis: 14 Slow

Dex: 15

Con: 9 4:e level spells (6)

Cha: 16 Polymorph self

Hit points: 30
AC: 0

Spells (6-6-6-6-6-3-2)
Inlasta trollformler:

1:a levels spells (6)
Charm*2

Change self

Friends

Hypnotism

Sleep

2:a levels spells (6)
Alter self
Forget*5

Erlinions supercharm*5

5:e level spells (6)
Chaos*2
Feeblemind

Hold monster
Shadow door

Advanced Ilusion

6:e level spells (3)
Eyebite

Guards and Wards
Mass suggestion

7:e level spells (2)
Charm plants
Power word: Stun
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Skurkginget fran
Ruavo

Stursk, Ruavitiskt sindebud
Paladin (8)

hp: 55

AC: 0

# of attacks: 1

THACO: 12 (11 med sitt magiska
langsvird)

Damage: 1d8+3/1d12+3 (med sitt
magiska langsvird)

Speciell utrustning: Magiskt
langsvird +1

Lay on hands, 16 hp, 1/dag.

Magnus von Moérkhed

Fighter (5)

hp: 35

AC: 5

THACO: 16 (14 med sitt magiska
langsviard)

# of attacks: 2

Damage: 1d8+2 /1d12+2 (med sitt
magiska langsvird)

Speciell utrustning: Magiskt
langsvird +2

Stalblagrabrodramunkarna
Cleric (2)

hp: 15

AC: 6

THACO: 16

# of attacks: 1 _
Damage: 1d8+2/1d12+2 |
Speciell utrustning: Sjalv-
spakningspiska

Om Stursk och hans anhang
Stursk och hans giing 4r,
speltekniskt sett, med i dventyret
av flera skal:

* For att 1ata spelarna lyckas 16sa
nanting under resans gang, dvs f&
lite medflyt.
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* For att tillhandahalla lite
handfast underhallningsvald.

* For att ge Crassus lite rejila
bekymmer.

* For att ge spelarna ett rejalt
villospar.

Sherte
primira mal ar att

infiltrera Ulfwuda. Hans viktigaste
verktyg dr Magnus von Morkhed.
Han ar inte alls nagon Morkhed,
utan en bedragare. Familjen
Morkhed sitter fingslade i Ruavo.
Bluff-Magnus &r hér for att forsoka
néstla sig in i hovet, och ddrmed bli
en bra kontakt for Ruavo.
Prinsmordet dr en mycket bra
nyhet for honom, i och med att det
oppnar plats i regeringen, men han
har inget med mordet att gira.

Till sin hjalp har Stursk ocksa ett
géng stalblagrabrodramunkar, som
garna pucklar pa syndare for den
goda sakens skull, och ddremellan
spiker sig sjilva sa det star
hirliga till.

Dock kompliceras saken nar
Stursk uppticker att Crassus
finns i stan. Crassus 4r en gammal
fiende till 6verpaladinen Erick
Drakdrapare, och bade Stursk och
munkarna énskar hans huvud pa
ett fat. Darfor planerar de att
mérda Crassus under festen efter
elefantkapplépningen.

P4 det viset kommer troligen bade
munkarna och Stursk att bita i
graset. Magnus kanske blir
avslgjad i samma veva. Det far
han géarna bli! Om han klarar sig sa
langt s& kan du utnyttja honom pa
lampligt siatt som reservskurk.
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Arius och Marius
Hovmagiker

Arius och Marius 4r ansvariga for
sdkerheten pa magisidan. De har
fri tillgang till Detect Magic genom
magiska monoklar. Tyvarr
upptéicker dessa inte spelarnas
fortrollning, eftersom den
fortrollningen dr passiv pa dagen!

Arius och Marius 4r ocks3 hogst
ansvariga for utbildningen av
magiker i Ulfwuda. Som sadana
utbildar de "attacktrollkarlar" med
militdr inriktning (som i forsta
hand ldr sig Magic Missile och
Sleep), samt ett fatal lirlingar med
djupare kunskaper.

Arius har en "magikalender" som
listar alla kéinda magiker i den hir
delen av virlden. Dar kan han vid
behov sla upp Crassus, och
konstatera att han 4r duktig, men
knappast palitlig.

Magic-User (12)
hp: 30

AC: 3

THACO: 17

# of attacks: 1
Damage: 1d4

Trollformler (4-4-4-4-4-1)

1:a gradens formler (4)
Cantrip

Armor

Detect Magic
Detect Undead
v Feather Fall
v Hold Portal
Light

v Magic Missile
Read Magic

v Sleep

Shield

Wizard Mark

2: a gradens formler (4)
v/ Bind
Darkness 15' radius
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v Detect invisibility
Flaming sphere

Invisibility

v Protection from cantrips
Shatter

v Web

Wizards lock

3:e gradens formler (4)
Blink

Dispel magic

v Fireball

v/ Fly

Haste

v Hold person

Item

Lightning bolt
Non-detection

v Protection from missilies

4:e gradens formler (4)

v Detect scrying

v Dimension door

Extension

Fire shield

Ice Storm

Magic Mirror

v Minor Globe of Invulnerability
v Remove Curse

5:e gradens formler (4)
v Cone of Cold

v Conjure Elemental
False vision

v Major creation

v Telekinesis

Teleport

Rock to Mud

6:e gradens formler (1)
v Anti-Magic Shell
Glassee

Contingency

Chain lightning

v = normalt inlist

AD&D
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Kungens vargminsvakter
hp: 25

AC: 3

THACO: 15

# of attacks: 2

Damage: 2d6 (klor)

Per Plit, stadsfiskal
Fighter (5)

hp: 35

AC: 4

THACO: 15

# of attacks: 2
Damage: 1d6 (klubba)
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Per Plits hantlangare (10 st)

Fighter (2)
hp: 18

AC: 7
THACO: 19

# of attacks: 1

Damage: 1d6 (klubba) eller
specialskada med en mancatcher.
Speciell utrustning: Hilften av
ganget dr utrustade med
mancatcher och hilften av gidnget
ar utrustad med klubbor.

Barthos Hobbeus, Oversteprist
Cleric (12)

hp: 55

AC: 7

THACO: 10

# of attacks: 1

Damage: 1d6+3

Speciell utrustning: Nagot gémt
heligt vapen som anvinds i
nodsituationer.

Formler: (8-7-5-3-2)

Major
Healing
Protection

Minor
Divination

1:a gradens formler (8)
Detect Magic

Detect Evil

Cure Light Wounds*2
Protection from Evil
Sanctuary

Locate Animals and Plants
Endure Cold/Heat

2:a gradens formler (7)
Barkskin

Withdraw

Slow Poison

Detect Charm*2

Speak with Animals
Find Traps

3:e gradens formler (5)
Speak with Dead

Dispel Magic *2

Remove Curse

Remove Paralysis

4:e gradens formler (3)
Cure Serious Wounds
Protection from Lightning
Spell Immunity

5:e gradens spells (2)
Dispel Evil
Cure Critical Wounds

Barthos Hobbeus ar déversteprist
for den Goda Kyrkan i Ulfwuda. Till
denna kyrka tillhor ocksa fader von
Fhruhumpf som &r religos
radgivare vid hovet. Kyrkan ir det
dominerande religiosa samfundet i
Ulfwuda. De star for mangfaldighet
och religés tolerans, och har inget
alls mot att olika individer tror pa
skilda gudar. Deras mal ar att
skydda sina troende frin denna
vérldens onda ting. Déarfor har de
formler som helar, skyddar och
avslojar ont. Om spelarna kommer
till Barthos och tror att de ar
besatta av onda andar 4r han mer
an villig att hjilpa till. Han
kommer snabbt att finna att de 4r
fortrollade och kommer d4 att ta
bort formeln med en eller tva
Dispel magic. Han kommer dock
inte att hjdlpa hjdltarna mer 4n sa.
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Prata med hovet

Hjdltarna bér vél ta en titt pa vilka fragor som 4r pa tapeten pa hovet.
Beroende pa vem de fragar far de olika svar:

* Militdrradgivare von Schnaps: Ruavo och Asinianerna. Ulfwuda
planerar att annektera den lilla provinsen Xamku, som Ligger i ingenmansland
mellan Ulfwuda och Ruavo. Om Xamku skall annekteras si krivs stor
militdr ndrvaro for att markera styrka, men om man tar for mycket trupper
fran norra Ulfwuda s& baddar man for uppror.

* Religiose radgivaren fader von Fhruhumpf: Ruavo! Fran Ruavo har pa
sistone kommit ett betydande antal missionirer for stalblagrabrodraorden,
som predikar anger och sjilvpligeri. Detta riskerar att stéra balansen mellan
Ulfwudas olika religiosa samfund, och kan dessutom utnyttjas politiskt. Av
sdkerhetsskal har de sjilvspakande missionirerna utestingts fran manga
viktiga platser i Ruavo, och man arbetar pa att forbjuda dem. Kungen ar
osidker, medan Ragnar stodde ett sadant forbud.

* Kulturelle radgivaren Apfel von Kart: Det har funnits vissa konflikter
mom hovet. Ragnar har haft en del asikter som inte alltid var populéra.

* Handelsradgivare Finkelstraat: Vi maste fi béittre handelskanaler mot.
Mucoz, och helst mot Ruavo ocksi. En satsning pa Xamku &r nodvindig, och
sen nat liknande at Mucozhallet! Enda problemet med asinianerna ir att de
har for mycket frihet! Nar de ger sig in i handeln s& dumpar de alltid priserna.
Det finns ett par idiotiska asinianska handelsfirmor, som fraktar gods for
struntsummor! Sant borde forbjudas!

* Sikerhetsradgivare markis Skugga: Asinianerna ir det stora

problemet. Risken for ett uppror i norra Ulfwuda #r stor. Asinianerna har
pressats hart under Kurts uppbyggnad av landet, och ir beridda att slass for
ett béttre liv. En annektering av Xamku skulle kunna ge oss majlighet att
sprida ut asinianerna lite béttre.

* Utrikesradgivare riddare von Axelmacht: Ruavo ir det stora
problemet. Vi vill annektera Xamku utan att stéta oss med dem. Till detta
kommer sandebudet, riddare Stursk, vilket komplicerar situationen. Kan vi
flytta var grans ndrmare Ruavo om de ser oss som en satellitstat? Att
expandera i norr anser jag dr oméjligt. Vi riskerar pa sikt ett storkrig med
skogsfolken.

* Inrikesradgivare Evert av Ekholm: Asinianerna och skogsfolken ar de
stora problemen. Alver och andra sméknytt i skogen hindrar utbyggnaden av
jordbruket, och asinianerna ar svara att fa att arbeta sa effektivt som man
onskar.

* Magiradgivare Arius Finzowint: Jag har faktiskt ingen anledning att
uttala mig for er. Vind er till vaktchefen. .. eller i ert fall kanske hovnarren
skulle passa battre? (Arius har for ovrigt asikten att de nya ledarna i Ruavo
ar det enda problemet virlden har, eftersom hans magikerkollegor har det
svart.)

* Magiradgivare Marius Finzowint: Det ir vil en balansgang mellan
asinianproblemet och Ruavo. Jag tycker nog att Ruavo ir mest allvarligt.
Asinianerna kan man f4 lugn pa med lite ldmpor. Om vi kunde ge dem lite
egen mark sa skulle de bli mycket lugnare.

* Prins Ake: Norra Ulfwuda maste fa expandera s4 asinianerna kan f& mer
plats. Det skulle lugna ner dem. Men det dr svart, for skogsfolken brakar.

* Prins Leif: Vi maste ha béttre relationer med Ruavo! Om vi kan bygga
upp Xamku sa kommer ldnderna i direkt kontakt, vilket kan ge stora fordelar.
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* Birger: Jag tycker som far min, de dir grisliga missiondrerna maste bort!
Sliang ut dem bara! Tyvérr har de mycket makt i Ruavo, men det kan vi inte
ta hansyn till.

* Birgers syster Sara: (Grater mest 1 sin sorg, men tycker annars ungefir
sdhir:) Usch, politik 4r sa trakigt. Asinianerna gor sa vackra saker. Jag
tycker alla asinianer skulle gora vackra saker. D4 gér det vil inte s mycket
att de ar lite trangbodda? Synd att de dr sa brakiga.

* Kung Kurt: Jag har inte tid med er. (Har i 6vrigt asikten att alla som
brakar skall ha stryk. Hart mot hart.)

* Drottning Asa: Stackars Ragnar, han var alltid sa slarvig med maten! Nej,
Jag ar inte s insatt i politiken... fast jag maste sidga att vi maste losa
problemet i norr, se till att asinianerna far det lite béttre, och for det sa
maste vi komma Gverens med alverna, ge dem nén slags ersittning for att vi
hugger deras skog. Vi maste ju réja mark bade i norr och i Xamku.

¢ Wruff, vaktstyrkans chef (vargman): MrrrrT... wruffl

* Prins Morgans déttrar: Kvitter, kvitter! (De ir inte dumma, men ganska
mana om sina kvinnoroller.)

* Hovnarr Pal Plong: Nej, inte var Ragnar speciellt osams med kungen inte.
Kungen var bara lite forsiktigare 4n kan vad giller missionsirerna. De var
rorande eniga vad géller asinianer och skogsfolk. Harda tag var det som
géllde, visa vem som bestdmmer. Ragnar var ddremot emot annekteringen
av Xamku. Han ville halla avstandet till Ruavo, men kungen ville expandera.

Dessutom finns diverse mindre viktiga adelsmiin, som &r missnsjda med hur
deras tidigare sa rika familjer har fatt godsen indragna, och nu bara har
diverse tontuppdrag pa hovet eller smaforlaningar. Alla stora slott dgs av
kungliga familjen. Till och med tonten Nils har en jitteforlining i sodra
Ulfwuda - och han ir aldrig dér ens!

Det blir nog en hel del spel i hovet innan det 4r dags att fora handlingen
vidare.

Kolla upp hovet

Hjaltarna kanske vill kolla hovmedlemmar, och veta vad de gor, var de bor
med mera. Har foljer lite hjidlpdetaljer som du kan utga fran.

Regeringen, kungen och hans familj, bor i kungliga slottet. Ragnar och Ake
har ofta varit ute pa resor i tjdnsten, medan de évriga haller sig mer hemma.
Leif har ofta sammantriden med handelsmén, for att diskutera beskattning
och hur man kan forbéttra handeln. Birger umgés mycket med
hovmagikerna Arius och Maruis, som i sin tur 4r de hgsta och mest ansedda
magikerna i landet.

Riddare von Schaps bor i ett hus i rikemanskvarteren i sodra staden. Han
syns ganska ofta pa stadens finare baler, si Nils tréffar honom ofta. Nils
tycker han dr en trakmans, som mest &r intresserad av heraldik och hur fin
hans sldkt var forr. Von Schnaps slikt dr namligen en av de manga
adelsslédkter som tidigare varit rika och miktiga, men som nu ar helt i
kungens hinder, och von Schnaps #r bitter 6ver sin lott.

Fader von Fhruhumpf bor i en ldgenhet i ostra staden, nira slummen. Pa
sin fritid 4r han ofta i slummen och talar med de som har det svart. Tyvarr
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pratar han mest. Han har idén att han skall uppmuntra de fattiga att hjalpa
sig sjalva. Han kommer med en massa visdomsord, men fa nyttigheter. De
flesta fattiga tycker att han &r en pest.

Herr Apfel von Kart bor i en ligenhet i norra centrum. S& vitt folk vet ar
han aldrig ute efter klockan sex. Skulle hjaltarna héra sig for med folk runt
hans bostad s& kan de fa reda pa att det kommit folk nattetid, sallskap pa 4-
5 personer i taget. Han har p3 sista tiden drivit ett projekt i hamnen, som gar
ut pa att bygga ett fyrtorn ver hamnmynningen. Han har gjort omfattande
arbeten med att forstirka vagbrytaren och sidant. (I sjélva verket har han
ocksa grivt ett djupt hal och lagt ett stort block bredvid — fallan till
uppldsningen. Det hemliga arbetet har utforts av arbetare under samma
trollformel som hjiltarna nu ocksa lagts under.)

Baron Finkelstraat bor ocksa i norra centrum, 1 ett stort hus. Han ar en
framstaende handelsman, och har en stor butik i bottenvaningen pa huset. I
hans regi gar manga frakter mellan Ulfwuda och Ruavo. Mucoz-handeln
lamnar han till konkurrenter. Han misstinks for att ha saboterat for sma
asinianska fraktbolag som konkurrerar med honom. Lyckligtvis vill inga
ulfwudianska poliser eller domare undersika saken.

Baron Evert av Ekholm &r godségare, och bor pa ett stort gods en bit
uppfor an, straxt utanfor stan. P4 grund av avstandet kommer han ofta sist
nar han kallas till hovet. Han ar orolig for att irritera kungen, for han vet att
han &r priviligierad som har ett si stort gods, nir s minga andra mist sina
och bara har smagardar eller bara hovuppdrag. Detta gor honom till en dkta
nickedocka.

Markis Skugga bor precis soder om borgen, med utsikt éver borgen och
floden. Han &r ofta pa borgen, dir han har stort inflytande Gver polisen, eller
inkognito ute pa stan. Han umgas en del med Riddare von Axelmacht.Han tar
sitt jobb pa allvar, men &r ganska trogtankt.

Riddare von Axelmacht hor i rikemanskvarteren, i ett stort hus nira
stranden. Det &r inte l4ngt fran Nils hus. Han gillar att sitta pa sin veranda
och se ut 6ver sjon i solnedgangen, dricka mmporterat té och diskutera politik
med sina ndrmaste vinner. Han ir ndjd med sin lott och njuter av livet, men
samtidigt mycket ambitis och plikttrogen pa sin radgivarpost, och méan om
att hjalpa regeringen att fatta bra beslut.

Kapten Kavat ir ingift i kungliga familjen via kungens brorsdotter Beatrice.
Han &r stolt och plikttrogen, men lite osiker. Sakerheten ldgger han i
hinderna pa vargménnen. Han agnar den lilla fritid han har med familjen.

Wruff dr vargménnens ledare. Som alla vargman upptrider han hotfullt och
argsint, bade mot manniskor och andra vargmaén, utom kungliga familjen
(Nils och 6vriga avldgsna sldktingar ej inrdknade).

Arius och Marius dgnar mycket tid at magistudier, och at att undervisa. De
har ansvaret for en grupp militira trollkarlar, "attacktrollkarlar", som kan
ganska lite magi, men sant som &r nyttigt pa slagfalt eller p4 annat sitt i
vapnade konflikter. Dessutom har de ett par "vanliga" magilarlingar, som lir
sig mer allmén magi. Arius ir en torr typ, som séllan visar kénslor och aldrig
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smépratar. Marius ér lite mer spontan, och &dr utan tvekan den trevligaste
av de tva. Han 4r ibland med p& fester, men det ér sillan. Det 4r bara riktigt
stora evenemang, och bara om han har nigon speciell funktion, som
kontrollant p& elefantkapplopningen. OBS: Ingen av dem later sig overtalas
att hinga med hjéltarna pa nan idé hjiltarna har! De tar inte hjaltarna pa sa
mycket allvar, och om de tror lite grand pa vad hjiltarna siger sa gar de
hellre till kungen for att se till att han mar bra &n att springa ivig och jaga
nin som de dér dirarna tror 4r nan slags skurk. De kan méjligen lagga Dispel
Magic, om spelarna 4r tillrzickligt overtygade om att de &r fortrollade, och har
bra bevis for det.

Méanga av de 6vriga hovmedlemmarna undviker Arius och Marius,
speciellt deras rum dér de ofta haller p4 med mystiska experiment. (Skurken
undviker dem nogsamt, for lite antimagi eller en Dispel Magic vill han inte
komma i véigen for.) Prins Birger och riddare von Schnaps umgas ganska
mycket med dem, 3 tjinstens vignar.

Pal Plong, barden, sjunger djupa texter som ingen nansin lyssnar pa. Han
sjunger om asinianernas lidande och andra intelligenta saker.

Drottning Asa &r en klok kvinna. Hon haller en lag profil for kungens skull
(en for stark drottning skulle kunna minska fortroendet for honom), men har
bra koll pa allting som hénder.

Birgers syster Sara ar ganska sét och trevlig, men under dventyret kommer
hon mest att grata, dels for faderns dod, och senare ocksa nir brodern
fingsas. Hon kommer dérfor att vara ganska taltringd.

Kungens brorsdittrar Sofia, Agneta och Beatrice ir dottrar till framlidne
prins Morgan. Sofia och Agneta 4r riktiga skator, flamsiga och snobbiga.
Beatrice ér den enda av dem som &r nagorlunda trevlig, och s4 #r hon ocksa
den enda som é&r gift. Hon fignar all sin tid &t dottern.

Leifs har en féistms, Fia, en ung dam av fin familj. Hon tycker inte alls om
Nils eller nagon av hans bekanta, och véagrar befatta sig med dem. Hon har
alltsa god smak.



