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“Scenario till turneringen i Call of Cthulhu, SydCon 1995,
Férfattat av: Johan Brannmark

Inledning
Det hér iir ett scenario som till viss del avviker fran hur Call of Cthulhu brukar
utformas. Det finns inte nigon gata att ldsas och inte heller finns det for
rollpersonerna nagra fiender eller hinder de kan bekdmpa och éverkomma.
Frén scenariots forsta stund dr de forlorade; resten ér bara den langa vigen till
ett oundvikligt slut. P4 en del siitt pAminner scenariot mer om ett Kult-dventyr,
om iin med ett par hinkar mindre blod och slem. Till den som tycker att det inte
He Lmpligt att pA detta shtt avvika fran vad som kan siigas vara den vanliga
attlen & Call of Cthuthu kan bara slgas att en av malsittningarna med detta
seenario hae varlt att hellee vara trogen HLE. Lovecraft sjdlv, och pa den
pandeten Ar det scenariofdefattarens ddmjuka (Grhoppning att han inte for-
Bt sl allfor geovt, De fellmata inspirationskéllorna till detta scenario har
vt Loveoralis Devama in the Witch-House och The Rats in the Wall, sir Peter
Maxwell Davies opera The Lighthouse, samt ett avsnitt av Star Trek: the Next
Generation som jag ldmt namnet pa.

Hakgrund
LInder On Flann i de Yttre Hebriderna vilar en Great Old One, vid namn
I Glnyak-Gortha, en fasansfull demon fran bortom stjarnorna, vars blotta
funkar en ging kunde slita sonder hela kontinenter i valdsamma stormvirvlar.
Han och hans broder Cyaegha svivade 6ver jorden pa den tid da det dnnu inte
fanns liv ddr, da allt som existerade var en enda stor boljande ocean av
glodande lava. Deras viljor var kaos och deras viljor var lag. Men allteftersom
armiljonerna gick foll ett morker 6ver H'Glnyak-Gorthas medvetande; han
kinde for att vila, kanske for att dromma. H'Glnyak-Gortha dalade fran
skyarna och landade pa jorden, ddr han blev begravd och bortglomd, Ovanfor
honom kom virlden att fordndras, civilisationer att fodas, blomstra och do.
Men trots att han sov virvlade det dnnu stormar kring den plats dide han vilade,
stundtals bara brisar, men ibland hemska orkaner, allteftersom H'Glnyak-

Gorthas drommar skiftade.
Kring Kristi fodelse kom det sig att Sarna kring Flann, dile den mitktiga
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gudomen vilade, blev befolkade av ett piktiskt folkslag. De levde ett hart och
svart liv i de Yttre Hebriderna, stindigt utsatta for havets och stormarnas
nycker. Men de kom efter ett tag underfundmed att pa en viss 6 var stormarna
alltid mer stillsamma: Flann. De fann pa denna karga klippd en vig ned, [
genom en Klippskreva, till dess innandéme. Dar métte de nagot de aldrig hade
kunnat forestilla sig i sina vildaste drommar.

H’Glnyak-Gortha hade aldrig sett nagra manniskor férut; de var de forsta
livsformer han nagonsin kommit i kontakt med av de som bebodde jorden efter
det att the Great Old Ones hade blivit tvungna att vila medan stjarnorna stod
iogynnsamma ldgen. Deras ridsla, hela deras myller av livaktiga kinslor, fick
honom att kvickna till. Men det var fortfarande som genom ett tdcken han sag
allt; tankarna fl6t trogt genom hans sinne. Efter att pikterna flytt fran platsen
somnade han ater in, men mycket oroligare én forut; han var plagad och hans
plaga piskade upp havet till en vredgad dans. Pikterna atervinde for att blidka
honom: de offrade av sina unga; de dodades angetsfyllda skrik var som ett ddelt
vin for N'Glnyak-Gortha, fick honom att kinna sig levande igen. Av och till 11
han ater ned i dvala; men hans dréommar blev lugnare, hans sémn mer
behaglig. Stormen bedarrade.

Ar 800 kom nordménnen till trakten kring Flann. De stannade inte; men |
de dddade pikterna eller drev dem dirifran. H’GInyak-Gortha var ater ensam.
Han sjonk djupare och djupare ned i sin somn. Folk i omradet undvek trakten [
kring Flann, det sades att den bringade dalig tur. 1 ver tusen ar kom det att vara
padet viset. Men 1886 byggdes ett fyrtorn pa Flann for att hjilpa den sjdtrafik
som gick i narheten av 6n. Gradvis borjade stormarna ater att tillta. Genom sin
vilas dimmor férsokte H Glnyak-Gortha na ut. Han invaderade drommarna
hos de fyrvaktare som vistades pa 6n, han forsokte dra dem till sig, men
lyckades bara driva dem dérifran. Men det dok alltid upp nya.

Sa en dag i aret 1900 lyckades han verkligen na fram till en av de tre
fyrvaktare som da fanns pa 6n. Fred Darby, som han hette, dromde om en
grotta under fyrtornet. Och allteftersom galenskapen vixte inom honom,
borjade han soka efter en vig ned dit. Han fann den. Han fann H'Glnyak-
Gortha. Gudomen grep tag i Darby, tringde in i hans sinne och ség i sigav hans
fruktan och hans vansinne. Och de valdsamma kiinslorna fick den gamla
gudomen att kvickna till. Genom Darby lyckades han snart locka till sig ocksa
de andratva fyrvaktarna. Deblev alla tre hans tjinare. Men den link som hade
upprittats innebar inte bara att H'Glnyak-Gortha helt och hallet kunde
kommendera fyrvaktarna. Den innebar ocksa att han fick kontroll ver der
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kinsloliv. Nar de kdnner nagot 6versvallande dr det som om en strom av villust
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far genom gudomens medvetande. Han lit sina fyrvaktare skdta sina plikter,
nilrmast helt mekaniskt. Nir de sedan sov, gav H'Glnyak-Gortha dem de mest
fusansfulla mardrommar och skricken som fyllde deras sinnen fick den
M rdldriga gudomen att skilva av njutning. Pa on fanns dessutom ett mindre
antal pAttor, Dem har H'Glnyak-Gortha nu dragit till sig, han later dem ita av
I onfminbara k6t och han driver dem runt i panik. De har mangfaldigat
sl WL enorma antal,

A en dag nilemar slg ett skepp den karga on. H'Glnyak-Gortha ar osiker
ph vad han skall gdra, Samtidigt som han ir fylld av lingtan efter storre
kontakt med omvirlden dr han ocksd ridd (Or den. Alla de kiinslor som maste
finnas ute i viirlden skritmmer honom. Han drar sina lojala slavar till sig och
bestimmer sig for att under nagra dygn testa de nyanlinda.

Rad till spelledaren
vad giller inledningen finns det en handout om bakgrunden till scenariot. Om
du vill kan du bara ldsa upp det rakt av, men det gar ocksa att utifran den
skrivna texten sjilv beritta. Efter att du dr klar kan du i vilket fall som helst ge
dem handouten i fraga. Forsok att redan fran borjan betona det fruktansvirda
vidret: stormen och regnet och kylan. Det ir inte lika illa pa 6n som ute pa
havet, men det ir fortfarande ganska hemskt.

Den observante spelledaren ligger sitkert milrke dels Gl att scenariot dr
timligen linjiirt, dels att det { stor utstrickning kommer aft inge sivill spelare
som karaktirer en kinala av hillpldshet, Det senare dr i och fOr sig meningen,
men 81 bor vara vakaam pa att inte teycka spelarna allt {8r sjupt ned i skorna
(0rean | slut-nkten eftersom det annars finns en risk att de tappar sugen i
(0rtid, Det i (0rmodligen en (Or hgt stillld ambition att forsoka fa spelarna
afilva att bl vansinniga, men syftet med scenariot dr att atminstone fa dem att
{Grstds att deras karaktirer blir det.

Den forsta akten dr av nagorlunda traditionellt CoC-snitt, dvs det SL har
bor striva efter dr att bygga upp en kinsla av mysterium. Viktigt hir dr ocksa
timing; det finns en del undersékande som rollpersonerna kan utfora pa on,
men det dr egentligen inte fraga om nagot som kan hjilpa dem att “losa
scenariot®, darfor bor SL helst lata problemet i form av febern ta sin borjan
redan innan de upptickt allt; lat de svettas ett tag innan de en efter en forlorar
medvetandet. Exakt hur lang tid man later passera dr ointressant, det beror
mycket pa vilket tempo rollpersonerna haller. Avsluta akten nilr det kilnns att

det inte finns mer att hamta pa on.
! For att mellanakten skall kunna fungera bor du var vill fOrirogen med

karaktirsbakgrunderna. Borja forhoret lugnt och sakligt. Kasta sedan over-
raskande fram hypotesen att rollpersonerna mordat fyrvaktarna och lat det
spara ur fran det dgonblicket. Spela utfragaren som en ondsint Perry Mason
ungefir, 1at honom inleda artigt och snallt for att sedan urarta i valdsamma
anklagelseakter. Hanskratta at rollpersonernas forsok att forsvara sig. Nar det
vil blir dags for domen, da bér du lata saker och ting ske ganska snabbt;
meningen ir att Sverumpla och fdrvirra spelarna. Nar domaren forst far ordet
bor man lata honom verka mer vettig och civliserad dn resten av rittssalen,
men det dr bara for att hoja hoppet innan bilan faller.

Poiingen med den sista aktens inledning ér att astadkomma en skarp
kontrast med foregaende akts avslutning. Nar fyrskotarna dyker upp bor du
spela dem ytterst lugna och loja; de blir inte upprérda Sver nagonting.
Nirgangna fragor viftar de bara bort. De behandlar allt som bagateller. Sjélva
avslutningen limnas i stort upp till spelledaren. Se bara till att avsluta lagom
till att frustrationen gor att de bérjar tappa greppet om sina karaktérer helt.

AkT 1 : Den Langa narren

| land pa Flann

Rollpersonerna befinner sig nir scenariot bdrjar staende pa kajen till 6n
Flann. De dr genomvata in under sina regnrockar. Normalt brukar alltid
nagon av fyrvaktarna komma ned och mota dem, men ingen ar dar. On dr
ungefir 100x150 meter. Det finns en karta bland handoutsen som du kan ge
till spelarna nir vil rollpersonerna gatt runt pa n nagot varv. Det finns tva §
byggnader pa on: fyrtornet och fyrvaktarnas bostad.

Fyrtornet
Det ir runt, 5 meter i diameter och ungefir 15 meter hogt. Langst upp ér det
ett par meter bredare och haren glasviigg som stricker sig runt hela dverdelen.
Dérren ér liten och bastant, av jirnbeslagen ek. Den dr olast. Inuti i tornet
finns pa bottnen en lucka och dessutom en spiraltrappa uppat. En motbju-
dande stank fyller hela fyrtornet. Den paminner om den kviljmande doften
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kraftigt forruttnat kott och harsket smor, men har samtidigt en biton av frian
blodsdoft.
Underluckan finns en stege som leder ned i ett forradsutrymme. Dir finns
M diverse lddor och gamla tomma dunkar, en del kartonger konserver och en hel
del brite, Stanken ir hiir nere dr nairmast obeskrivligt stark. Den som vistas for
liinge hitr nere kommer att bli sa illamaende att han far andnod och borjar
kasta upp. P golvet finns det ocksa mycket gott om rattor. De springer paniskt
kring runt sakerna i rummet om nigon kommer ned i utrymmet och de
fOrsvinner sedan in i ett hal i tegelviggen. Om man knackar hart pa viggen
kommer man att finna att det finns ett halrum pa det stille ddr rattorna
forsvinner in. Fran det halrummelt gar det via smala skrevor att ta sig ned till
H’Glnyak-Gortha, men bara om man har en rattas storlek. Tipper man igen
/ halrummet ordentligt kommer den verdervirdiga stanken att minska betyd-
ligt.
Foljer man spiraltrappan kommer man {ill ett utrymme, ca tva meter till
tak, som dr beldget under sjdlva fyrrummet. En liten metallstege gar upp till
en lucka i taket. I mitten av utrymmet finns en otymplig dieselmotor vars axel
gar upp genom taket. Fran motorn gar en avgasslang till en ventil i viggen.
' Runt omkring viggarna finns diverse hyllor pa vilka det ligger olika reserv-
delar och verktyg. Vidggarna dr dessutom kantade av en rad sma fonster
M gluggar, av vilka alla gar att 6ppna. Hir finns ocksa ett litet bord och nagra
stolar. Pa bordet ligger en tubkikare och en loggbok, 1 loggboken verkar
fyrvaktarna ha fort in de skepp som passerat. Det forefaller som om det i snitt
passerar en Atasnio skepp { veckan, Atminstone av sddan storlek att de blivit
inforda, Det senaste infdrda dr fran morgonen samma dag, ett skepp vid namn
Gerontiug, Enligt loggen dr det Terry Frazer som skrivit in det. Pa ett stille av
vilggen sitter dessutom en klocka.
Ovanfor luckan i taket finns sjdlva fyrrummet. 1 mitten av det finns en
‘ roterande, fotogenlampa av avsevird styrka och med en reflektor som formar
ljuset till en strale vilken kastas ut 6ver havet. Viggarna domineras av en
| fonsterrad. Det finns inte nagot 6vrigt i rummet forutom ett antal dunkar
inehallande diesel respektive fotogen som star mot en vagg.
(Notera: fotogen behover fyllas pa var attonde timme och diesel var fjir de.
Pl Nir rollpersonerna anldnder pa 6n dr klockan runt halv fem pa eftermidda-
gen. Diesel kommer att behdva fyllas pa klockan 18 och fotogen klockan 24.
Dieselmotorn mar litet daligt av att bli tomkord, men det dr inte ndgon
katastrof och den gér att fa igang igen, mdjligen med en reservation fér om
erbert Finnis forsoker laga den).
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Fyrvaktarnas bostad

Ett lagt hus i vitkalkad tegel. Fonstrena dr sma och forsedda med rejila luckor.
Det lyser genom springorna pa dem och det ryker ur skorstenen pa taket.
Dorren ar liten, men kraftig. Om man knackar dr det ingen som svarar. Den ]
ar dock oldst och gar att 6ppna. Innanfor dorren finns en trang hall i vilken
tre oljerockar dr upphingda. Pa golvet star tre par rejila stovlar. Det finns tva
dorrar hérifran.

Den vinstra dorren leder till ett kok. Har finns en vedspis och ett antal
skafferier. Forutom konserver finns en del insaltad fisk som formodligen har
fangats fran 6n. Letar man vil kan man hitta en halvfull whiskyflaska ocksa.

Bakom den hogra dorren doljer sig ett nagot storre rum. Dér finns tre
sdngar, ett bord, tre stolar och en jarnkamin, Sdngarna dr baddade. Pa bordet
ligger en kortlek. Kaminen ér het. Hér finns dven en del skap och byraer som
innehaller en del klader, bocker, gamla tidningar osv. Det enda av intresse man
kan hitta dr instoppat i en av huvudkuddarna, nagot man formodligen littast
uppticker om man forsoker sova i sdngen i fraga. Det forefaller vara en
dagbak, timligen nyligen paborjad (handout). Den har tillhort Samuel Wilks,
vilket man kan ta reda pa genom att jamfora med handstilarna i loggboken i §
fyrtornet.

{

Sprickorna

Pa Ons sydvistra del finns ett antal stora sprickor i klippan. Det dr ett omrade
pa ca 20x30 meter. Stenen verkar nagot mindre stadig har och det forefaller
som om vagorna har eroderat s att de upptstatt ett antal sprickor som léper
utifran havet och in pa 6n. En del dr sa smala att man knappt kan far ner en
hand i dem, andra dr sapass breda att det skulle kunna gar for en manniska
att ta sig ner i dem, om dn med vissa svarigheter.

Ristningarna
En bit fran fyrtornet har nagon ristat in ett antal symboler och enkla
teckningar i klippan. De dr svart slitna av vader och vind. Darfor ar de mycket
svara att hitta och om rollpersonerna inte gar dver 6n centimeter for centime-
ter ldr de inte hitta dessa forrén i akt III da viddret har blivit litet battre.
Man kan skdnja teckningar av skepp, en del av dem brutna. Dir finns
dessutom ristat ett stort nit 6ver en midngd av de midnniskor liknande de som
satt i batarna. Ovanfor allt svavar ett stiliserat 6ga. Andra teckningar dr mer
svartydda, en gar mdjligen att tolka som ett avbildande av nagot slags
miénniskooffer. En del runor dr ocksa inristade, men det ar omajligt att séi
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vad dessa betyder. En sak som dock inte avslojas pa dessa ristningar dr hur man
tar sig in i H' Glnyak-Gorthas grotta. Det dr nagot som man far leta reda pa
sjdlv, foretriadelsevis ndr det dr lagvatten (det gar att vistas inne i grottan vid
hogvatten ocksa, men det dr svart att hitta Sppningen da).

Ovrigt
Med sig har rollpersonerna tva brev, ett till Darby och ett till Frazer. Det till

| Frazer dr fran en systerdotter som inbjuder honom till sitt brollop den 24 maj.

Brevet till Darby finns som handout. Det dr fran hans bror som Fred Darby i
ett tidigare brev bett undersoka &n Flann. Brodern har faktiskt gjort det ocksa,
men uppmaningen kommer forstas for sent.

Mardrémmar

Redan under den forsta natten pa on drabbas rollpersonerna av svira
mardrémmar; de uppstar ndr N'Glnyak-Gortha undersdker deras sinnen.
Alla drommarna dr sadana att de inleds med ett falskt uppvaknande och om
spelarna dr nagorlunda foljsamma ar det méjligt att genomfora dessa drom-
scener i ett slags dialogform - annars kan alltid spelledaren ge en limplig
beskrivning. For det fortsatta scenariots skull bor dessa drommar spelas ut
enskilt.

Roger Corby. Vicks av ett intensivt vitt ljus. Han ligger pa en parkbank.
Omradet omkring honom dr mycket markligt: det liknar nastan ett slags park,
men dr fylld av rymliga glaskupoler. I dem finns samlade manniskor i
lyckosamma scener; dar finns otaliga av historiens hjiltar i sina storsta och
mest djarva 6gonblick, Nelson vid Trafalgar, Ceasar vid Rubicons strand,
general Gordon i Khartoum etc. Dir finns ocksa Corbys bror festande
tillsammans med sina universitetskamrater och mycket mer. Dar finns kapten
Dinkins som avgar med sitt skepp. Varje utstallningobjekt andas framgang och
beslutsamhet. Ingen av personerna i burarna ligger marke till Corby och det
ar omgjligt att ta sig in i dem. Till slut kommer han till en kupol med bara en
ensam gammal man som sitter utanfor ett fattighus for gamla sjéman. Doérren
oppnas och en makfig storm suger in Corby dar. Allt blir svart.

Andy Duggan. Vaknar till. Finner att han slumrat till vid en kamin. Men sa blir
han varse en stark ondska i rummet, ett hot riktat mot honom, mot allt som ér

gott och fint i virlden. En vedervirdig stank av billig whiskey fyller hans
'aisborrar, fra honom néstan att ragla av yrhet. Det finns ett tjugotal singar i

rummet. Under lakanen forsigiar underliga rorelser. Han finner sig ha en
eldgaffel i handen. Han maste forsvara sig. Han bojar ga 16s pa det som ligger
under lakanen, dunkar dem rodfirgade. Han slar och slar tills han dr sa
utmattad att allt svartnar.

Herbert Finnis. Vaknar av att nagon tilltalar honom. Han har legat och sovit
over ett barbord pa en hamnkrog. En rad tomma glas star uppradade pa
bordet. Nagon fragar honom om han vill ha ett glas till och ger honom sedan
ett tomt glas. Det dr en liten sjoman med hanfullt leende; denne fortsatter att
trakassera Corby och hans brister som sjoman tills dess att det blir brak mellan
dem. Dareser sig plotsligt ett tiotal sjomén med liknande uniformer och bérjar
rora sig mot Corby; de sparrar dessutom av dorren ut. En flicka som han
kdnner vagt igen star vid en bakdorr och vinkar at honom. Det dr hans enda
flyktvdag. Men ndr han springer in dir visar det sig att det bara ir ett
lagerutrymme utan andra dorrar. Sjémannen kommer in och misshandlar
Finnis. Lagom nadr han haller pa att bli medvetslos kommer nagra poliser in och
avbryter det hela. Det visar sig dock att de leds av Frederick Quinn. sjoméannen
forklarar att Finnis forsokt smita fran sin nota och sedan hjdlper poliserna till §
med att sla Finnis medvetslos.

Mike Kilpatrick. Kvicknar till liggande bland sopornaien liten grand. Han hor [
skrik som kommer allt ndrmare. Snart dyker en mobb upp. Den ir ufe efter
honom, ropar “ta fast mérdaren” och “hidng honom” omvartannat. De jagar
honom genom morka gator. Till slut springer han in i en atervandsgrand.
Mobben saktar in och borjar ga mot honom. De ordnar med rep och snaror.
Plotsligt finner han en pistol i sin ficka. Han borjar skjuta mot hopen.
Magasinet verkar outtomligt. Till slut ligger hela mobben déd pa marken; men
nu ser de bara ut som sma oskyldiga barn allihopa. Blodsstanken fyller hans
hjarna. Han tuppar av.

Nathaniel Porter. Blir vickt av en uniformskladd yngling som tilltalar honom
som amiral och som informerar honom om att slaget mot den ryska flottan ar
néra forestdende. Han hjilper Porter upp pa didck och berémmer honom for
den vig de tagit - de kommer sdkert att dverumpla ryssarna. Uppe pa dick
mirker han att han star pa bryggan for hennes majestits flaggskepp i spetsen
pa en flotta av 6ver femtio forsta klassens skepp. Plotsligt borjar skeppen ga
pa grund. Samtidigt anfaller ryska flottan i flanken. Allt forvandlas till ett
inferno av brandrok och skrik fran drunknande sjoman. Porter star kvar pa
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‘ bryggan och ser sin flotta forintas innan ocksa han hamnar i vatinet, sjunker

h=-

"X XX

ned och drunknar.

Feber

Nar rollpersonerna vaknar pa morgonen efter att de haft sina mirkliga
drommar kédnner de sig alla vildigt risiga. Det varker i deras ljumskar och
armhalor, deras halsar kidnns igensvullna och det 4r med anstringning de

| Overhuvudtaget andas. Under hela denna dag blir det bara varre och virre. Till

en borjan kan de fortsitta att undersdka 6n, dven om vadret dr lika uselt som
foregaende dag och det inte ens mitt pa den d4r mycket ljusare én pa kvillen tack
vare de morka molnen.

Rollpersonerna fortsitter att bli simre och samre: de fryser och huttrar, de
svettas ymnigt och virken sprider sig genom hela kroppen. Till slut blir det for
mycket, de somnar in en efter en.

4 'VE +¢\"»”

Nir rollpersonerna vaknar befinner de sig pa en sjukhusavdelning. De ligger
i varsin sing. Salen dr rymlig, det ligger ett tiotal personer till ddr. De har alla
magrat avsevirt och de kinner sig utmattade och med viark i lemmarna. Enung
sjukskoterska kommer fram till dem och forklarar for dem att de befinner sig

j pa St Mary's Hospital i Edinburgh. De har legat sjuka ett bra tag, det dr nu den

26 februari. Hon hamtar sedan en ldkare som forklara fér dem att de lidit av
en febersjukdom som narmast verkat vara av tropisk natur. De har inte kunnat
finna ut vad det var for slags Akomma och lange trodde de att rollpersonerna
inte skulle dverleva, men plotsligt vande det och nu ser det ut som de kan

skrivas utom inom ett par veckor, kanske mindre om de har tur.

Senare pa eftermiddagen kommer till dem Reginald Goodall frin rederiet

! de arbetar for. Han forklarar att Prince Charlie ligger uppe i Wick och att

rederiet sjalvklart stir for alla sjukhuskostnader. Han berittar dessutom att

el

historien om de tre forsvunna fyrvaktarna har blivit riktigt omskriven. En del
mindre nogriaknade tidningar har till och med forsokt fa det till att Flann skulle
vara nagot slags spok-0, men det ar ju forstas bara 16jligt. Han avslutar med
att han har ordnat sa att det obligatoriska sjoforhoret om hindelsen skall
hallas redan dagen darefter. Goodall lagger till att det formodligen inte kan bli
fraga om nagot sikert uttalande fran sjofartsdomstolens sida, men att det
skulle vara bra om rollpersonerna kunde klarldgga huruvida det lutar at
sjalvmord eller en olyckshindelse. Aven om det bara handlar om en enkel
utfragning rekommenderar Goodall rollpersonerna att tinka igenom vad de
skall siga under morgondagen eftersom rederiet helst inte vill se att nagra av
deras anstillda bidrar till alltfor vilda spekulationer kring forsvinnandena,
eftersom rederiet helst inte vill ha ett av sina fartyg kopplat till till mystiska
forsvinnanden. Dérefter limnar Goodall dem efter att ha forklarat att han
kommer att himta upp dem nésta dag.

Sedan kommer nagra sjukskoterskor till rollpersonerna och de tillbringar
resten av dagen med att mjuka upp rollpersonernas muskler. De ar efter sa
langt singliggande tamligen fortvinade och det dr faktiskt med vissa moda som
de 6verhuvudtaget kan ga omkring for egen maskin. '

Justitiemord genom hangning
Dagen darefter kommer Goodall och hdmtar rollpersonerna. De far hjélp av [
sjukhuspersonalen ned till en rymlig vagn och sedan bir det av. Sjofarts-
domstolen dr belédgen i en rymlig tegelbyggnad, nagot nedgangen. Karakta-
rerna leds till en av salarna inne i byggnaden. Goodall forklarar for dem att
det faktum att tidningarna har skrivit en del om saken gor att det formodligen
kommer att vara gott om ahdrare. Mystiska forsvinnanden dr vildigt populdra
nufortiden. Goodall ber karaktirerna att bortse fran detta faktum, det har
ingen betydelse for den utfragning som skall ske.

Mycket riktigt dr rattssalen full av folk. De sitter alla uppe pa liktarna. Nere
pa “golvet” finns ett bord med notarier och ett domarsite. Dir finns ocksa en
bank pa vilken de vittnen som skall horas sitter och ett bord vid vilket
utfragaren ar placerad. Nar rollpersonera kommer in i salen sitter ddr redan
tre personer pa vittnesbanken. (En rekommendation till spelledaren kan vara
att placera spelarna sa att de sitter pa rad, detta eftersom att sitta runt ett bord
tenderar att ge en viss konferens-stimning, vilket det inte bor vara friga om
hér.)

Det finns dessutom en utfrigare vid namn Nicholas Gordon, en satt och
nagot rundmagad man med korpsvart har och ett par stirrande 6gon. Han
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borjar med att forhora de tre andra innan han komer till rollpersonerna. mojlig variation dr att byta plats pa (3) och (4), men klokt édr nog i vilket fall
Ordningen dr som foljer. att borja med Finnis och avsluta med Corby. Dock maste dock SL vara beredd

3 : ‘ att vara flexibel. Utfragaren kommer ndmligen att konstant forsoka att vrida
 Edward Sanders. Kapten pa Hesperus, det skepp som hade hittat rollpersonerna och vinda pa det som rollpersonerna siiger, hela tiden i syfte att forsdka vinda

det mot dem. Om de till exempel berittar att stévlar och oljerockar hingde !
kvar i stugan kommer han att siga att det gor det rimligt att de blev mordade
inne i sin bostad. Berittar de inte det kommer han att undra varfor de inte §
gjorde sa (kom ihag att utfragaren vet allt om rollpersonerna, fran deras
djupaste hemligheter till allt de tagit sig for pa 6n). Bums rollpersonerna
avviker fran sanningen kommer utfragaren att motsdga dem med hédnvisning
till “den tekniska undersdkningen”. Denna undersokning har ocksa kommit
fram till att brevet och dagboken mycket vil kan vara forfalskningar.

pa 6n den 10 februari. Han forklarar att de hade lagt marke till att fyren inte
lingre fungerade och didrfor gick in till Flann. PA 6n hittade de de fem
besdttningsminnen fran Prince Charlie, alla i mycket daligt skick. I dvrigt
hittade de inget sarskilt pa on.

A\ I\4

Harold Darby. Far till Fred. Han forklarar att hans son var en redig, nykter och
allmént ordentlig pojke och att han inte tror pa att det skulle kunna vara friaga
om ett sjalvmord. Han blir dven tillfrdgad huruvida Fred trivdes pa sin post
med tanke pa sin ungdom, fadern svarar da att Fred var en hederlig och
arbetssam ung man och att han sikert trivdes bara han fick utritta ett rejilt,
hederligt dagsverke.

HYAVAVE)
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(1) Herbert Finnis. Rollpersonerna kommer formodligen att protestera mot
utfragarens anklagelser och om denne spelare skoter sin karaktiar nagorlunda
ldr han vara den som protesterar allra vildast. Utfragaren sldnger da genast
ur sig att Herbert Finnis knappast dr nagot sanningsvittne - dr det dnda inte
trots allt s4 att Finnis inte sagf ett sant ord under hela sitt liv, att han bara ljugit }
sig fram genom hela tillvaron, att han knappt vet vad som dr fram och bak pa |
en angmaskin, att han aldrig tjanstgjort pa ett skepp tidigare trots att han sagt
sig ha erfarenhet fran alla de sju haven, att han inte tagit ett hederligt handtag [
i hela sitt liv och att han var sa upptagen av skolk och smitande i skolan att han
knappt ens lidrde sig ldsa. Dessutom har han visat sig vara en kédnslolos smitare
ndr han limnade den stackars Nelly Quinn som han gjort gravid efter att ha
lurat till sig en stund med henne under 16ften om giftermal.

Nancy Weston. Systerdotter till Terry Frazer. Hon beréttar att den gamle alltid
varit litet egen och enslig av sig, men att han varit en redig, nykter och allmint
ordentlig man. Hon namner att han ibland skickat en del brev till henne dir
han forklarade att han tyckte bra om tjdnsten pa Flann pa grund av dess
avskildhet.
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Utfragaren fortsitter sedan med att meddela att han inte lyckats hitta nagon
narastaende till Samuel Wilks, men att det inte finns nagot som tyder pa att han
skulle skilja sig markant fran de andra tva i fraga om god karaktar. Efter att ha
forhort de ovanstaende Overgar utfragaren till att fraga rollpersonerna om
vad de uppfattat pa 6n. Det hela dr mycket sakligt och metodiskt och sker i ett
lugnt och sansat tonfall. Mot slutet ber utfragaren rollpersonerna att speku-
lera i vad som kan ha hint. Vad de én kommer fram med for idéer svarar han
med att sla fast deras orimlighet. Han foreslar sedan en ny hypotes, namligen
att det blivit brak mellan fyrvaktarna och rollpersonerna och att de senare har
slagit ihjdl de forra och dumpat dem i havet. Till en bérjan g6r han detta med
lika saklig och resonlig stimma som han sagt allting annat. Stilla fragar han
sina vittnen vad de tror om saken.

Héadanefter tar saker och ting en bisarr vindning. Utfragaren byter helt stil
och blir ytterst aggresiv och manipulerande. Han satter sig for att om inte
! kniicka rollpersonerna sa i alla fall sndrja dem. Nar man skall borja pressa
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(2) Mike Kilpatrick. Utfragaren har belagt att karaktirerna dr kapabla till
16gn. Rimligtvis fortsdtter han med att visa att de dr kapabla till mord. Det gbr

han genom att rikta sig mot Kilpatrick och kallt konstatera att denne trots allt ‘
mordat forut. Om han mots av nekande fortsitter utfragaren med att konsta-

tera att den gangen rorde det sig om fem personer, nedskjutna ikallt blod - vad §
betyder da tre till? Han ndjer sig dock inte bara med att konstatera utan borjar
ocksa fraga saker som fill exempel hur det kindes att sdtta det andra skottet i
den lilla sjuariga flickan ndr hon 1ag framfor hans fotter och grit. Det dr
Kilpatrick som kommer att bli anklagad for att ha forfalskat dagboken och
brevet; trots allt har han ju hallit pa med sa mycket fuffens i Belfast att han
sdker vet hur man gor forfalskningar ocksa...
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rollpersonerna ir formodligen den foljande ordningen den lampligaste. En

IVAVAY

3

—

Vo,

\\0aY4Y



(3) Nathaniel Porter. Rollpersonerna kommer formodligen att fortsatta att
protestera vilt mot utfragarens alla utsagor. Han kommer da att svara genom
att borja anklaga dem for arrogans och hogmod. Som exempel kommer han
forstas att ta de katastrofala foljder som Porters orderasidosattande fick en
gang i tiden. Han kommer dessutom som ett ytterligare tecken pa Porters
omedgorlighet ta upp att han vint sin familj ryggen; kanske har han 4nnu mer
att dolja eftersom han inte tagit kontakt med sin bror, den sjunde earlen av

Dansbury, utan foredrar att gdmma sig pa sma forfallna skepp pa undan-
skymda rutter.

[

(4) Andy Duggan. Av naturliga skil lir inte Duggan vara huvudperson vid den
hir delen av scenariot. Det betyder dock inte att utfragaren kommer att lita
honom vara. Nir han kidnner sig fiardig med de ovanstaende kommer han att
vanda sig till Duggan och hdvda att denne inte lingre kan gémma sig bakom
sin infantilitet. Han har slagit ihjal sin egen far i vredesmod. Vad ir det som
sdger att han inte kan ha gjort liknande saker igen - en person med sa lig
begavning kan ju mycket vil ta till grovt vald utan att tveka och utan nagot
stérre motiv. Om spelledaren kinner for att bre pa kan han ga in for att knidcka
Duggan och fa denne att erkdnna for sig sjialv mordet pa fadern (eventuellt kan
man dessutom provocera genom att antyda att den verkliga anledningen var
att han sjdlv lustade efter sin moder, men det beror pa hur freudiansk
spelledaren kinner sig).

(5) Roger Corby. Av de fem personerna ér ju denne den mest oskyldige; han har
inte gjort nagot - och just det kommer att vara utfragarens anfallspunkt. Han
inleder med att hdna Corby for att inte vara nagonting, for att inte ha lyckats
med nagonting, for att inte ens ha forsokt. De andra ma ha sina fel, men de har
ju i alla fall tagit for sig av livet, de har vagat leva!l Efter att ha forsokt
forudmjuka Corby vinder han sedan det till att kanske Corby dnda till slut fick
till den beslutssamma handling han drémt om nar han mordade fyrvaktarna.

Mot slutet av utfragningen adr publiken ar publiken narmast i uppror. De

skriker okvidesord at rollpersonerna och burop hérs nir de forsoker ta till
Py orda for att forsoka forsvara sig.

Till slut lyckas domaren fa ordet. Han tillrittavisar skarpt ahdrarna for sitt

beteende och paminner om att detta dr en civiliserad domstol i ett civiliserat

land. Han ber ocksa Mr Gordon att forsoka behdrska sig nagot och fortsitter

! sedan med att pAminna ahdrarna om att rollpersonerna endast dr pa plats i

el

egenskap av vittnen, och inte som anklagande. Emellertid dr det samtidigt sa
att ndr man har att géra med sa hidnsynslosa och brutaliserade individer som
de fem man har att géra med hir, da finns det andra hédnsyn att ta ocksa,
namligen att se till att rattvisa verkligen skipas. Medan han forklarar detta tar
domaren fram en svart duk som han sedan lagger pa sitt huvud. Nar han gjort
det forklarar han att rollpersonerna harmed domes till déden genom hing-
ning.

Spontant jubel och hurrande bryter ut i salen. Ett antal vakter och polisméin
tar sig fram till rollpersonerna och sliter tag i dem. De fors ut genom en dorr
i bakre delen av rummet och finner att de star pa en mork bakgard. Mitt pa
denna har en stor tristillning byggts upp. Pa den finns fem galgar. Kring
stallningen star gott om folk som viftar med névarna och skriker elaka saker.
Rollpersonerna (som fortfarande dr mycket svaga och har svart att ens ga
sjdlva) fors upp pa stillningen. De far varsin huva éver sin huvuden ochy
snaror 1dggs sedan runt deras halsar. Deras hiander bakbinds. Plotsligt forsvin-~
ner golvet fran under deras fotter. For ett dgonblick dr det som om de svivar
iluften, men sedan kidnner de hur deras nackar bryts av med ett kraftugt ryck.
Allt blir svart. ;
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Akt 111 : Ogat och vansimnet

De dodas aterkomst
Plotsligt vaknar rollpersonerna - alla samtidigt. De befinner sig ddr de var néir
de forlorade medvetandet i slutet av akt I, med ett undantag: om de var pa sitt
skepp finner de sig istéllet liggande pa en filt eller i en sdng i fyrvaktarnas
bostad. De kidnner sig alla friskare nu och om de tittar ut marker de att stormen
har bedarrat. En 6mmande kénsla kring deras nackar och halsar paminner
dem om vad de just upplevt. Det dr inte direkt vackert vdder, men regnet har
slutat, himlen dr inte mer dn gradaskig och det dr ndstan helt vindstilla. Den
ruttna stanken fran fyrtornets killare ligger dock nu dver hela on.

Nir rollpersonerna kommer ut ur huset finner de att fyrvaktarna ater ’
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befinner sig pa on. Till en borjan dr de i fyrtornet alla tre, men sedan gar de
runt pa 6n och utfor sina sma bestyr. De hdvdar alla att de varit pa 6n hela tiden
och tilloch med att de sovit i sina saingar under nitterna som gatt. Gir man upp
i fyrtornet och ser efter finner man nu att det senast inférda skeppet ar fran
féregaende kvill och verkar ha varit ett fartyg vid namn Pickman. Nagra andra
spar finns dock inte efter att fyrvaktarna skulle ha befunnit sig pa 6n sedan
dess att rollpersonerna anlande dit.

Fyrvaktarnas beteeende édr pa det hela taget mycket markligt: de idr hela
tiden mycket lagmilda och forsynta, visar aldrig nagra storre kinslor dn
allmin liknojdhet. Vad man dn séger till dem, vad man dn gér mot dem,
reagerar de pa sin hojd med ett jaha. De avdramatiserar allt, tillméter inte
nagon betydelse till nagonting. Om rollpersonerna far for sig att tortera nagon
av fyrvaktarna kommer denne bara att halla pa och avbryta dem med fragor
om varfor de gor sa och forsakringar om att det verkligen inte ar nodvandigt.
Den normala proceduren ar att en av dem sitter i fyrtornet medan de andra
tvavilar och tar igen sig. De kommer att vara ytterst artiga mot rollpersonerna
(erbjuda dem att vara med och spela litet kort etc), men de kommer inte att visa
minsta forstaelse for rollpersonernas formodligen vid det hir laget ganska
heta kinslor.

Gar man ned till kajen finner man att den ar tom. Prince Charlie dr helt
enkelt borta. Papekar man detta for fyrvaktarna hojer de inte ens pa ett
Ogonbryn utan bara jahar och sdger nagot i stil med att “den kommer kanske
tillbaka”. Det gor den dock inte. Rollpersonerna ir fast pa 6n och de kommer
aldrig att komma ifran den med bade livet och sinnesron i behall.

H’GInyak-Gortha i sin héla

Nere vid den norddstra sidan av 6n finns en spricka som gar att komma at vid
lagvatten. Det var hit fyrvaktarna begav sig nidr rollpersonernas skepp
anlande. Det dr friga om en tdmligen small skreva som sedan blir allt vidare.
Foljer man den in kommer man ut i en stor grotta belagen under den héjd pa
vilken fyrtornet star. Det myllrar av rattor hir. PA marken, genom luften och
lings vidggarna finns en mingd grabrungrona, slemdrypande tentakler,
stundtals tunna som tradar, pa andra stillen tjocka som triadgrenar. Slemmet
fran dem dr killan till den fruktansvirda stanken pa on. I mitten av grottan
finns ett slags svartoljig slempdl i vilken ett gigantiskt (5x7 meter) 6ga flyter.
Detta dr N'Glnyak-Gorth: 6gat dr hans huvud, den svarta slempélen hans

manniskor dyker upp i rummet kommer han att fladdra med sitt tentakelnit

! kropp och nitet av tradar och tentakler ar hans lemmar. Om nagra nya

ABVAVAVW NP UV UVATAVE) N

) am aVAYA

—_—

&

4

WaYAY

il

tills dess att de blir intrasslade i det och sedan kommer han att dra dem till sig.
Se “Hembesdk i underjorden” nedan fér mer information om vad som hinder
da.

Rattorna pa platsen dr fullt sysselsatta att gnaga pa H'Glnyak-Gortha, [
nagot han inte bryr sig om eftersom han automatiskt regenerar skada. Han ar
i det ndrmaste oforstorrbar. Forutom de rent fysiska krafterna har han stora
mdjligheter att styra folks tankar och sinnesintryck. Denna férmaga vixer

allteftersom han ldr kdnna sina offer bittre. De forsta mardrommarna §

rollpersonerna har pa On dr snarast en sidoeffekt av att N'Glnyak-Gortha gar
igenomderas minnen. Vid scenariots slut kinner han rollpersonerna sa vil att
han kan paverka dem till en mycket lantgaende grad. For att fa verklig kontroll
over dem maste han dock fa kroppslig kontakt med dem (se nedan).

The End

Situationen for rollpersonerna dr minst sagt svirhanterlig. De ér fast pa en
karg klippd, ensamma tillsammans med en Great Old One och dennes tre
lydiga mindslaves. Exakt hur kommer det hela att sluta da? Ja, det limnas upp
till spelledaren. Hur man gar tillvdga beror en hel del pa vad man kinner for |
och hur man tycker spelarna verkar. Hir kommer sex mdjliga slut att kort |
diskuteras. Om spelledaren kinner for ndgot annat ar det bara att genomféra
det. N'Glnyak-Gortha dr mycket begridnsad i faktiskt handlande, men nidr han f
vil har lart kdnna rollpersonerna finns det inga grianser for vad han kan fa
dem att tro och se. Han kan fa verklighet och drom att flyta samman till ett for
dem. Vansinne dr hans livritt.

Sjdlvmord. Egentligen dr det hir det enda sittet for rollpersonerna att fly. Om
de vill gora nagot sadant dr det littaste formodligen att slinga sig utfor
fyrtornet. Fonstrena pa dversta vaningen i tornet gar att dppna och ta sig ut
igenom. Det dr dock troligt att N'Glnyak-Gortha kommer att kinna av vad som
ar pa gang och i sa fall kommer han att instrueera fyrvaktarna att forsdka
hindra rollpersonerna. Men de har inte nagon verklig kraft att sdtta mot en §
samlad anstormning,

Hembesdk i underjorden. Om spelarna dr av investigator-typen kan det vara
lamligare att ge dem chansen till en showdown med N’Glnyak-Gortha. Man
kan lata dem se ndr en av fyrvaktarna slinker ned till gudomen. Om roll-
personerna sedan foljer efter kommer N’'Glnyak-Gortha att ge dem all hjéi

de kan behdva (t.ex. att lata en vattenvag skolja in dem i den underjordiska
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ottan). Vil diar kommer han att sluta dem till sin forruttnade, stinkande
barm och tringa in i samtliga av deras kroppshélor med olika tentakler. Under
en ndrmast ofattbar smirta kommer de att kinna hur deras fria vilja slits fran
dem och hur deras kidnslor och engegemang blockeras bort inom dem. De ir
N'Glnyak-Gorthas slavar.

Invasion of the Body Snatchers. En annan mdjlighet ar att plocka roll-
personerna en efter en. T.ex. kan fyrvaktarna i smyg bdra med sig nagon
rollpersonerna ned tillN'Glnyak-Gortha. De kommer sedan att dtervinda och
bete sig lika underligt som fyrvaktarna. en efter en tas rollpersonerna sedan

attde kan tinka sig atti praktiken agera SLP under scenariots slutfas. Resultatet
blir detsamma som i féregaende variant, om dn med en litet annan skruv.

Mardrémsévervdxel. N'Glnyak-Gortha har férméagan att paverka
rollpersonernas sinnen. Om han anstranger sig betyder det att han kan ge dem
annu varre mardrémmar, men ocksa att han kan borja befolka 6n med otaliga
illusioner. Han lar foredra saidant med vilket han har haft nagorlunda direkt
kontakt, vilket betyder att det kan bli fraga om ateruppspelanden av pikternas
ritualer eller mégjligen den strid mellan pikter och nordmén som stod pa én for
tusen ar sedan. Men in i allt det kan han ocksa blanda in starka minnen fran
de personer han har lirt kinna. Och mitt i det hela traskar forstas fyrvaktarna
omkring helt likgiltiga. Resultatet lar bli att rollpersonerna nar vad som
tekniskt skulle betecknas som SAN 0.

Brott och straff. En del spelare dr aggressiva av sig och kanske kan tinka sig att
anvinda vald mot de stackars fyrvaktarna. SL kan da eventuellt provecera
spelarna litet till. Fyrvaktarna kan beritta att det var de som ordnade sa att
Prince Charlie drev ut till havs, Om karaktirerna drivs tillrdckligt lingt dr det
mojligt att de dristar sig till att attackera nagon av fyrvaktarna. Denne kan da
raka do mycket litt. Sedan kan t.ex. ett militirskepp komma in till 6n for att
de stott pa Prince Charlie till havs; och vips dr det dags att aterupprepa
rattegangsscenen. Fast kanske dr det bara en drom ocksa denna gang, eller
kanske dr det verklighet.

Nir stjarnorna star rtf. Efter ett par dagar kommer ett skepp till 6n. Dess
besittning vandrar omkring pa 6n och undersoker den. Rollpersonerna kan
! omdjligen fa kontakt med dem; forsoker de rora vid dem passerar de riitt

over. For att det har skall fungera krivs att spelarna ar sa pass disciplinerade
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igenom dem. Aren bérjar flyta forbi. Fyrvaktare kommer och gar. En del delar
rollpersonernas dde. Fyren byggs om och till slut blir den helt automatisk.
Sekler, kanske artusenden gar forbi, snabbt och langsamt pa samma gang. Till
slut 6ppnar sig sjilva on. Upp svivar N Glnyak-Gortha, i sitt vildiga nit drar [
han med sig alla sina trogna, ddribland rollpersonerna. Han méter sin broder

el

Cyaegha och de sliter upp hela stdder i jublande glddje. De flyger dver jorden,
bevittnar de yttersta av dagar, da R lyeh har rest sig ur havet, da Cthulhu sjalv
vandrar 6ver kontinenterna,da Nyogtha krélar sig upp ur sin glémda hala och
later sitt slingrande morker linda sig runt virlden och nir alla de andra
kreatur och ondmnbarheter som bidat sin tid dntligen far festa pa méanskligt
vansinne och minsklig dod. Istillet for att sinda drommar till rollpersonerna
later N'GInyak-Gortha nu rollpersonerna delta i hans. Resultatet blir ofran-
komligen fullstindig galenskap.

Lycka till med spelledandet?

Noter kring Cthulhu-mytologin
Som den erfarne spelledaren sdkert forstatt 4r N'Glnyak-Gortha inte himtad
fran nagon av regelbdckerna utan ér en eget pahitt fran scenarioforfattarens
sida. Men dven om det ar fallet har jag forsokt att passa in denna kanske inte
helt originella skapelse i den dvriga Cthulhu-mytologin. Det sdgs ingenstans
att Cyaegha skulle ha en broder, men det antyds iblland att en del av de
obegripliga varelser som kallas Great Old Ones skulle vara sammanbundna
genom nagot slags ondmnbar sliktskap. Sa det dr ju inte omgjligt att Cyaegha
skulle ha enbrorsa. N'Glnyak-gorthas formaga att sinda drdmmar kan liknas
vid gamle Cthulhus, men jag tinker mig den senare som nagot maktigare.
N’Glnyak-Gortha skulle inte kunna sinda drommar dver halva jorklotet och §
han har heller inte formaga att halla sig med nagra kultister andra dn de som
sa att sdga rakar hamna mitt i hans slemmiga kné pa on Flann.

Nagra siffervirden har jag inte satt pd denna hiskeliga varelse, dels
eftersom scenariot i sig dr helt systemlost, dels for att jag i vilket fall tycker det
dr en smula 16jligt att forsoka pressa in Great Old Ones i ett system som

egentligen dr uppbyggt for att beskriva manniskor. !
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,@oﬁngbedﬁmning till Call of Cthulhu, SydCon ‘93

For att bedomningen skall bli s riittvis som mojligt skall den ske efter vissa gemensamma och
enhetliga kriterier. Det #r limpligt att man som spelledare informerar sina lag om &tminstone
huvuddragen i de foljande fem punkterna:

*Det rollspel som ar under bedomning ir det som sker sittandes pa en stol. En del spelare har
enmer fysisk stil och eftersom det ir majligt att de behéver sddana medel for att komma in isina
karaktiirer behéver spelledaren inte nodvindigtvis forsioka kvisa sddana forsék: men i sig ger
detinga poing (till exempel att man skakar hand med SL nir ens karaktir hilsar pa ndgon eller
att man gér och tittar ut geom salens fonster nir ens karaktir goren liknande mandver i spelet).
*Humor ér kul, men belonas inte. Vid sddana tillfillen da det iir osannolikt att karaktirernaskulle
skiimta ger det avdrag om spelarna gordet. Bedomningen skall inte vara ett uttryck for hur roligt
spelledaren hade det utan hur vil spelarna lyckats gestalta sina karaktiirer,
*Konsekventrollspelande belonas, med dettamenas att den personlighetsom spelarnaantar inte
bor variera alltfor mycket under spelmotets gang.

*Mansidighet belonas. P4 karaktirsbladen anges vissa drag hos rollpersonerna, men det iir upp
till spelarna att levandegéra karaktirerna. Ett visst métt av karikerande &r nisdviindi gt néir man
spelar rollspel, men om det blir for grovt bér poédngavdrag ges. Att gora karaktirerna till
kompletta personligheter 4r viktigare #n att uppfylla varje punkt pa karaktirsbladet.

*Bdde agerande i tal och handling bedéms, dvs det man gor bor vara rimligt utifrin karaktiiren.

Bedomningen gors i form av ett tal frin 0 till 100 (dér en under 10 innebiir att personen sovit
genom hela spelet och éver 90 innebir att en oscar skulle vara en foroldampning). Normalt
rollspel hamnar i intervallet 40-60. Fir betyg fran 25 till 39 och fran 61 till 75 fordras en liten
skriftlig motivering. For &n mer extrema betyg fordras att spelledaren tvertalar arrangéren.

Lagnamn:

Roger Corby
Andy Duggan
Herbert Finnis
Mike Kilpatrick

Nathaniel Porter

Spelledare:

~ N
Namn: Nathaniel Porter
ga Yrke: Sjokapten Alder: 64
(W/ING) Hemort: London, England Kén: M
/. Utseende: Langochnagot mager. Hans hdander ar

grovaochstadiga. Ansiktetar djupt farat-det pryds
av tunt vitt har ochett tovigt skiagg.

Fordelar:

Han @r mycket erfaren till sjoss och har navigerat de flesta slags skepp
ideflestaav vattnen kring debrittiska 6arna. Han haralltid varitoradd,
narmast dodsféraktande (dven om det kanske inte marks i vanliga
situationer). Narhan villyckatsbestimmasig for ndgotslapper haninte
taget om det malet forrdan han lyckats. Mot sina besattningméan brukar
hanvaravanlig, nastan pd gransentill faderlig. Hans ('jverklasslgakgrund
(som han ddljer val) gor att han aren mangkunnig man, som behérskar
det mesta fran ravjakt till franska.

Nackdelar:

Tyvarr har dldern borjat ta ut sin rétt; ofta ar han forvirrad och han har
svartattsnabbtanpassasig till nya situationer. Han har ocksd en kdnsla
av attinte ha lyckats dstadkomma nagot med sitt liv, vilket gor att han
ibland kan sjunka ned i nirmast depressiva tillstand - &ven om han
forsoker hdlla skenet uppe om hanédrbland sina besattningsman. Trots
missnojdheten med sig sjalv tycker hansiganda hasettoch hortalltdet
som ar virtatt se och hora, vilket gor att han haren otrevlig tendens att
inte lyssna pa vad andra sdager. Fysiskt borjar han bli bracklig och lider
ibland av varkiryggen.

Bakgrund:

Fran borjan kom Porter fran en fin familj, hans far var den sjétte earlen
av Dansbury. Isinungdom tjanade haniden kungliga flottan och var ett
lovandebefdlsaimne dir. Detsom hindrade honom franattkléttra vidare
pa den militdra karridrsstegen var en incident som intraffade d& han
tjdinade som styman pé kryssaren HMS Sullivan under nagramanovrar
i Svarta havet 1857. Skeppet skulle ta sig genom en del besvarliga
farvattenoch Porter ficken order om vilken vag han skulle. Men Porter,




som ocksa hade last sjokorten, tyckte att det fanns en biittre vig - litet
svarare, men mycket snabbare. S han struntade i ordern viss i forhopp-
ningen att framgéng foder forlatande. Fast han hade inte turen med si g
dendagen. Skeppet gick pd grund. 63 man miste livet. Porter fick avsked
ur flottan, mendet virsta fér honom var tanken pavad hanhadeorsakat.
Under resten av sitt liv har han hankat sig fram pa olika kaptensposter i
det civilia. Skammen fick honom att helt bryta kontakten med sin familj.
Han har aldrig stannat sirskilt linge p& ndgon post och alltid trivts bist
pa de svaraste rutterna. Befilet éver Prince Charlie fick han 1897. Nu
borjar han dock missténka att ldern haller pa att ta utsin ratt och att det
dérfor inte lar bli fler skepp for hans del. Porter ér av den anledningen
timligenresignerad numera. Mycketav skitseln av fartygetlamnarhan

over till sin trofaste styrman Roger Corby, som arbetat under Porter
sedan 1893.

Om de andra: )

Roger Corby - en bra styrman, lojal och palitlig. Tyvérr har han inte
mycketavegnaidéer virdanamnet. Han verkar se u pp tillmig, sdjag far
se till att vara ndgorlunda artig mot honom.

Andy Duggan - en kraftkarl. Verkligen en resurs att ha med sig. Han ar
vildigtobortsad, menenbraeldare. En mansom star upp oavsetthurhart
sjon gér eller hur lange han har jobbat.

Herbert Finnis - ingen vidare maskinist. Nir han sysslar med motorerna
verkardetsom detblir fler problem efterat én fre. Han dr trevli gattprata
med och har god humor, men det ricker inte riktigt.

MikeKilpatrick - enirlindare, med allt vad det innebir. En vidskeplig typ
som det sillan gdr att resonera férnuftigt med. Dessutom dricker han
alldeles f6r mycket.Litet vl bildad for att vara eldare. Kverulant.

Namn: Mike Kilpatrick

Yrke: FEldare Alder: 36
Hemort: Belfast, Irland Kon: M
Utseende: Kortvuxen, nagot satt och med grova
drag. Haret ar svart, med graa stank vid sidorna.
Ansiktet ar viderbitet och ser harjat ut.

Fordelar:

Han besitter ett slags till intelligens gransande slughet. Han ar en
Overlevare, som om nagot viktigt verkligen star pa spel kan lyfta sig i
kragen och se till att han gor nagot at saken (dven om han i det langsta
alltid forsoker fa ndgon annan att géra nagot at saken). Mike har haft
manga smdjobb genom sin karriar, vilket gor atthan besitter enméngd
olika fardigheter, bade lagliga och olagligasidana. Han ér duktig paatt
prataomkull folk och pa attberittalanga historier. Mike lyckasalltid ha
med sigen fickplunta whisky.

Nackdelar:

Han ar mycket vidskeplig, tror fullt och fast pa existensen av gastar,
oknyttoch annat; men framfor allt har hanen stark 6destro - nagotsom
hos honom dock inte vicker resignation utan snarare vrede. Han tror
sigalltid pd ettcynisktvis veta vad som kommer att int"r'eiffa ochhanutgér
alltid fran att det varsta skall drabba just honom. Aven om han utdt
agerar en smula kall, hdrd, likgiltig och sarkastisk ar han inner.t inne
fylld av sjalvémkan och orolighet. Det gor att han ofta blir gnéllig och
besvarlig nar han stiter pa svarigheter.

Bakgrund:
Han har alltid varit i narheten av havet. Han véxte upp i en hamnstad;
hans far och alla hans manliga slaktingar var alla antingen sjoman eller
varvsarbetare. Mike har provat pd bada tva, och en hel del annat dértill
sedan han borjade som springpojke i hamnen som elvaéring. Men han
har svért for att halla fast vid ndgon viss tjanst en langre tid.

Men fram till for ndgra ar sedan kretsade Mikes liv anda kring
Belfast. Fastdetsom handeidecember 1891 skulle komma att forandra

hans liv. Mike hade vid den tiden gatt 6ver till den breda vdgen och




agnade sig at en del inbrott. Just den har natten skulle han in i ett
rikemanshus dér han hért att familjen skulle vara bortrest. Dir fanns en
hel del foreméli huset som var mycket virdefulla och Mike plockade p&
sig. Men plotsligt oppnades ytterdérren och familjen och deras tjidnste-
folkkom hem. Devar fyra stycken och hade en betjint med si g.Mikedrog
sin revolver och tvingade in dem i ett av vardagsrummen. Hela han
darrade av nervositet - vad skulle han ta sig till? Fadern i huset mirkte
Mikes oro och tog tillfallet i akt; han slingde sig éver honom och de tva
kimpade omrevolvern. Ettskott gick av; Mike var den som stod u pp-De
andrasdg pd honom med fasa. Han greps av panik; han var nuen mérdare
ochdet fanns fyra vittnen. Utan att ens tveka avlossade han ett skott, och
ett till, och ett till, och ett till. Nu lag det fem personer i rummet. Fn av
dem, den lilla dottern, hade han bara triffat i ena benet. Hon skrek hogt.
Hanvar tvungen att f4 henne att sluta skrika. Ett skott till. Hon bley tyst.

Han flydde frdn huset och han flydde fran Belfast. Han drev runt i
England, hankade sig fram pa olika sm&jobb. Mike hade alltid druckit
mycket, men sedan den didr hemska natten hade det blivit virre, Sirskilt
ndr han bodde i Manchester, var han berusad nistan hela tiden. Till sjoss
finns det farre chanser och han hade férmodligen varit dod id agom han
inte hade tagit jobbet p& Prince Charlie, dér han varit sedan 1898.

Om de andra:

Roger Corby - en insmickrande liten nolla. Han vill inget hellre an att bli
kapten, och han verkar tro att det ritta sittet ir att vara snéll och sliskig
mot andra. Kul att driva med.

Andy Duggan-enstor lunssomdock ar litet efterbliven. Menstark ir han.
Jag skulle kunna driva hur mycket jag vill med honom, men jag gor det
inte fér han gor ofta mitt jobb &t mig.

Herbert Finnis-drintebattre pd maskiner an vad jag ir. Fast han ir trevlig
ochhan férstarattnjuta livets vatten. Ibland avundas jag hans formagaatt
trivas mitt i all sin inkompetens.

Nathaniel Porter - kansina saker som kapten. Synd bara atthan skall vara
en senil, gammal jével. Han kan inte ha lang tid kvar pa sjon. Synd om
honom, for nagot annat kan han nog inte.

Namn: Roger Corby

Yrke: Styrman Alder: 54
Hemort: Liverpool, England Kén: M
Utseende: Medelldngd, nagotkraftigbyggd. Hans
runda ansikte drinramatav gratt har och polisonger
och har ett bistert drag 6ver sig.

Fordelar:

Bakom en nagot buttert yttre ar han en mycket vanlig och artig person.
Han harettstorttdlamod med bade folk ochsituationer. Detskall valdigt
mycket till for atthanskall tappa humdoret. Han forsoker alltid att agera
medlare da ndgon dr osams. Roger ar lojal och hederlig. Han ar
dessutom badeintelligent och klarsynt. Han drbeldst och vet det mesta
som finnsatt vetaom hurettskepp fungerar. Hanskulle n'eista'r} klaraav
att skota ett skepp pa egen hand.

Nackdelar:

Innerst inne vantrivs han med sin godhet. Han skulle egentligen vilja
vara kapten, eller kanske rentav ndgot mer. Men haninseratthansaknar
formagan att ta for sig; helasittliv har han latitandra fd sadant som han
skulle kunnatha haftom han bara verkligen gjorten anstrangning. Men
han dr sa radd for konflikter att han gor vad som helst for att undvika
dem. Han inser att han ar fodd till att leva som en tvaa och det dr en
vetskap som plagarhonom stiandigt.

Bakgrund:

Fodd och uppvuxen i ett stabilt medelklasshem. Det enda unika med
hans livshistoria ar att det inte d4r nagot unikt med den utéver alla
mojligheter som glidithonom férbi. Hela hans uppvéxt varhan medve-
ten om att han var mycket klokare och mycket kunnigare an omgiv-
ningen omkring honom, men han lyckades aldrig bli behandlad som
ndgot annat dn en meningslés nolla. Ingen tog honom pa allvar.
Familjen hade bara rad att skicka en av sonerna till universitet och det
blev den yngre brodern Michael, trots att han inte alls var lika begavad
som Roger. Hans foraldrar var medvetna om det; men de hade fatt

intrycket att Roger inte ville. Egentligen ville han inget hellre, men han




kunde inte f5rma sig att sdga ifrén, nir hans bror hogljutt gapade om hur
gdrna hanvilleligga vid universitet.

Och pa det viset har det fortsatt. Blotta det faktum att han var
uppvuxenienhamnstad gjorde att det foll sig naturligt fér honom att da
gatill sjoss. Med sinbegavning borde han ha varit kapten forlange sedan.
Men som styrman har han aldrig lyckats framhéva sig sjalv. Han skulle
gdrna vilja, men han har aldrig lyckats med mer in att hela tiden f de
kaptener han tjénstgjort underatt framsta i s god dager som mdjligt. Nu
senast ar det kapten Porter som han tjanat under sedan 1893, nu senast
pa Prince Charlie, dir de bada har varit sedan 1898. En gang var han
faktiskt vildigtnéraatt fd en kaptenstjinst, det var paskeppet Folgersom
gick pd Sydamerika. aret var 1890 och han hade tjianstgjort vid rederiet i
fraga underetttiotal &r. Han hade kunnat f tjinsten om han tryckt pa for
det, men istéllet rakade det sig s4 att en god vin, Bernard Dinkins, bad
Roger ordna platsen &t honom och Roger hade inte hjirta att sa ganej till
sin vin, som pa Rogers rekommendation ocksa fick tjansten.

Om de andra:

Andy Duggan -en duktig eldare. Han kan ge ett efterblivet intryck, men
jag troratthan drbetydligt mer intelligent an han verkar. Ibland kan han
komma med riktigt kloka synpunkter om man bara ger honom en chans
attuttryckasig.

Herbert Finnis - inte mycket till maskinist, men jag troratthan gorsa gott
hankan och han har faktisktblivit battre med tiden. Han dr en skimtsam
typ och verkar trivas med livet, vilketju r trevligt att se.

Mike Kilpatrick - inte mycket till eldare. Jag begriper mig inte pahonom.
Hanverkarintelligent, men4rsamtidigt vidskeplig. Hans hgstaambitio-
nerverkarvaraatt f sig whisky s& oftasom méjligt och att narras med mi g
Jag ltsas dock som ingenting.

Nathaniel Porter - denmesterfarna kaptenjag tjidnstgjortunder. Han har
enkansla for havetsomjag aldrig sett makentill. Tyvarrir hanibland litet
f6rvirrad och da far jag forsoka hjilpa honom.

Namn: Herbert Finnis

Yrke: Maskinist Alder: 45
Hemort: Aberdeen, Scotland Koén: M
Utseende: Liten och spenslig. Hans hdander ar
sma. Haret ar korpsvart. Ansiktet 4r ndgot runt och
med en godmodigt rédmosig ton.

Fordelar:

Han ar mycket skicklig verbalt. Han brukar kunna klara av att lura de
allra flesta. De flesta tenderaratt tycka om honom tillen bérjan. Han har
ett gott sinne for humor och har en forméga att framsta som bade
godmodig och harmlés, ndgot som gor att de flesta brukar st ut med
honom trots hans inkompetens. Hos det motsatta konet brukar han
alltid ha stora framgangar, atminstone pa kort sikt - och ndgotannat ar
han inte ute efter. :

Nackdelar:

Han blir ofta sjosjuk vid harda stormar. Han har endast rudimentira
kunskaper om maskinerietombord paskepp. Tyvarr for Herbert Finnis
lever han i en uppdiktad varld. Han har alltid ljugit sig fram genom
tillvaron. Han ar en mytoman som alltid kdnner att han maste framsta
som béttre dn vad han verkligen dr. Egentligen har han vare sig
begavningeller nagra framstaende fardigheter. Nar ndgonifragasatter
honom forsoker hanalltid attskamtabortdet. Omndgon dock forstsatter
att pressa honom férvandlas han dock helt fran godmodige Herbert
och blir smdsint och grinig, skyller ifrdn sig och anvander de grovsta
skymfer motsinmotstandare.

Bakgrund:

Frandetatthanvarenlitenspoling till nuhar hanalltid bluffatsig fram.
Hansskolgang gav honom knapptnagot meranatt kunna ldsa halvdant.
Han skolkade och smet och slingrade sig. Han har alltid varit en
kringdrivande figur. Han tar ettjobb, lar kinna nya manniskor, beréttar
l6gner foratt fA dem som vanner och fa dem att tro att han kanssittjobb.
Sedan brukar det alltid sluta med att han spinner sitt nidt av logner sd
komplicerat att det borjar bli svart for honom attinte fatsna i det sjalv.




Istéllet for att backa ur drar han d4 till med dnnu storre Iogner, innu mer
halsbrytandehistorier och bortforklaraingar dnda tills dess atthan garsa
langt att det leder till konfrontation: sedan driver han vidare till ndgot
annat stélle och bérjar om pa samma sitt igen.

Till sjoss har han inte varit férran han borjade pa Prince Charlie for
snartettar sedan, 1899. Enda anledningen till att han sokte sig dit var att
hanrakade gora en ung flicka, Frederick Quinn, med barn. Herbert ville
forstds smita dérifrdn, men flickans far, Reginald, visade sig vara
polisméstare pa Scotland Yard och det var pa vippen att han lyckades
tvinga igenom ett dktenskap. Herbert lyckades dock fly och bestaimde
sig for att ligga mycket lagt ett par &r. Han monstrade pa Prince Charlie.

Om de andra:

Roger Corby -enhygglig prick. Han klagaraldrig pa mig, ochibland kan
hantilloch med ténkasig att hjélpa till litet. Han verkar brasom styrman
ocks3, fastjag vetinte sa mycket om sadant.

Andy Duggan-inte direkt smart, men ensjuhelsikes eldare. Man kan viil
inte direkt anklaga honom f6r att vara varken trevlig eller otrevlig. Han
bara ar.

Mike Kilpatrick-ensarkastisk liten javel. Det bastamed honom ratthan
alltid har litet whisky med sig, s& det giller att halla sig vil med honom,
aven om jag skulle vilja sparka honom h&rt ndgontans.

Nathaniel Porter - vildigt erfaren, men det 4r nigot stroppigt 6ver
honom. Hade detinte varit fératthan varensadansenil gammal stackare
hade jag nog tyckt illa om honom.

Namn: AndyDuggan

Yrke: Eldare Alder: 29
Hemort: Glasgow, Scotland Kon: M
Utseende: Mycket storvuxen, bade vad galler
langd och bredd. Dragen dar mycket grova, forutom
ansiktet; ogonen dr naivt klarblaa

Fordelar:

Han dr fruktansvart stark, nastan Gvermanskligt sé; ligg dartill en
oerhord uthdllighet ocheninte foraktlig portion smidighet. Som eldare
ar han oovertraffad, han skyfflar kol med en narmast mekanisk preci-
sion. Hanbliraldrig sjdsjuk, oavsetthurhégt vagorrna gér. Hanédroradd
foralla yttresvarigheter ochmycketstabilunder de flestaomstindighe-
ter. '
Nackdelar:

Hans intellektuella kapacitet ligger i niva med ett litet barns. Han kan
varken ldsaellerskriva. Férutomattskyffla kol iniangmaskiner kan han
egentligenintendgotannat. Hanlider av atthan harsvartattartikulera
sig, ndr hanskall géra det haller han ofta p& och skruvarsig och dethan
far fram blir for det mesta vildigt omstiandligt. Men han har dnd3 ett
behov att fa kontakt med andra ménniskor. Bakom hans fasad av
stabilitet finns dessutom en flodvag av kénslor sedan barndomen som
han bara klarar av att halla tillbaka genom det mekaniska lésandet av
sina yttre uppgifter.

Bakgrund:

Viixte upp i ett enkelt hem. Fadern arbetade som platslagare pa ett
lokaltindustriféretag; hanvaren hustyrannav fasansfullaméattsom ofta
for hart fram med bade Andy och hans syskon. Andy talde den biten,
men vad som verkligen fick den lille pojken att lida var sittet pa vilket
fadern behandlade sin hustru: han brukade ofta hdna henne och nir
hongjordendgotsom intebehagade honom tog han genast till vald mot
henne. Ennatt, ndr Andy varsexar gammal vaknade hanavattmodern
skrek fortvivlat. Han kdandeattden hidr gangen var han tvungenattridda
henne; nidrmast instinktivt sprang han forbi spisen och slet till sig en




eldgaffel. Han rusade in pé foraldrarnas rum. Det var alldeles morkt och
detforstasom han uppfattade var stankenav billig whiskey. Sedan kunde
han skoénja hur tva personer lag i singen: hans mor nedpressad i
madrassen och skrikande, hans far liggande ovanpa och valdsamt slit-
andeihenne. Andy tog ett par steg framét och svingade eldgaffeln s att
den triffade fadern 6ver nacken. Denne sjénk ihop, men Andy fortsatte:
hanslog ochslog och slog. Han kunde hora hur modern grit och ville for
varje slag fa henne att sluta; men hon grit bara vérre och virre. Till slut
var han s trott att han inte lingre orkade fortsitta. Han sag forst dd hur
fadern ldg som en blodig, sonderslagen massa i saingen. Modern lag
undertill och grit i panik. Andy slappte eldgaffeln och sprang dérifran.
Fortfarande kommer han ihdg alla dessa handelser som skedde de igér.
Men ndgonting inom honom hindrar honom frén att sitta ihop alla
pusselbitarna, fran att verkligen inse att han dédade sina fader.

Efter dessa tidiga handelser tillbringade Andy sin mesta uppvixt p&
olika barnhem och korrektionsantalter. Han vuxnade aldrig till sig, utan
gick till stor del in i sig sjélv. En forestandare pa ett hem forstod att Andy
verkligen inte langre var ndgon fara for ndgon och att om han bara fick
rétt plats skulle han kunna fylla en funktion i samhillet; han sag till att
Andy fick ettjobb pa Prince Charlie 1894. Dir har han jobbat dnda sedan
dess. Han varken trivs eller vantrivs. Han bara gor sitt jobb.

Om de andra:

Roger Corby - han ér snill. Den ende som lysssnar pa mig,.

Herbert Finnis - nar maskinernainte funkarar dethan som skall fixa dem.
Men det gor han inte; inte sa ofta i alla fall.

Mike Kilpatrick - han pratar mycket och dricker mycket, men hanjobbar
litet. Jag far ofta gora hans jobb.

Nathaniel Porter - han som bestimmer pé baten. Han pratar aldrig med
mig.

Bakgrund

Ni dralla fem besdttningsmén pa Prince Charlie, ett litet angfartyg som
trafikerar farvattnen langs den skotska nordkusten. Skeppet utgér fran
Wick och garsedan pd en fem veckors tur bland Orkneys och Hebriderna.
Sedan ligger denihamn tre veckor och gar dérefter utigen. Den gdr med
fornodenheter, reservdelar, en del postochannatsom behovs avde 6bor
somden levererar till. Andy Duggan dr den som varit pa skeppet lingst,
sedan 1894. Ar 1897 tog Nathaniel Porter befilet pa béten tillsammans
med sin styrman Roger Corby. Sedan dess har Mike Kilpatrick och
Herbert Finnis tillkommit, 1898 respektive 1899.

Detdren mycket arbetssam rutt, sjogangen ar mycket hard i dessa
farvatten och grunden ar ménga. Ett av de virsta stillena d4r omradet
kring én Flann som ligger mellan Yttre och Inre Hebriderna. Stormarna
daréralltid extremt valdsamma. P4 6nbor detendast tre fyrvaktare: Fred
Darby, Samuel Wilks och Terry Frazer. Det dr knapptens ett 4f sedan de
komditochdeharinte verkat trivas sarskilt bra de gdnger ni har varit pa
besik dir. Och nikan forstd dem, 6n drinte mycket mer én en klippasom
reser sig ur havet. Dar finns inte den minsta vaxtlighet och den ér inte
storre dn att man kan ga dver den pa ett par minuter. Samuel och Terry
drtva ganskasurmulna gubbar, Fred arbetydligt yngre, kring trettio, och
brukar ndstan vara jobbigt sillskaplig och pratsam nér ni besiker én
varannan mdnad Normalt brukar ni anlanda kring lunchtid och sedan
fortsidtta tillon Dirnle, darnibrukar liggaihamn6ver natten forattsedan
dteruppta farden langs er rutt.

Nar scenariot tar sin borjan ér det eftemiddag den fjarde februari
ar 1900. Ni var pa vég till Flann for att gora en leverans som bestar av
konserver, fotogen, dieselolja, ved, en del tidningar och ett par brev -
ungefdar som vanligt. Vad som dock denna géng inte var som vanligt var
vadret. Nog foratt det brukar vara stormigt har, men denna gang var det
somhelvetetppnatsina portarihimlen ovanforer. Vagorna gick sd hoga
attdendstan varsom jittelika kéftar, resande sig ur havet, vilthuggande
ochmed sinastrava tungor piskande 6ver dacket. Ibland troddeniattde
skullesldséinder helaskeppet, ibland att de skulle dra nerer i djupet helt
och hallet. T timmar kimpade ni mot stormen, énda tills ni lyckades ta er
intill den enkla kajen pa Flann. Stormen ér négot lugnare dir; men kylan
ar fortfarande bitande och regnet vriker ner.



Dundee, 16 jan
Bdiste Tred,

Jag har tittat pd de ddr sakerna du bad mig om. Om sjilva
dn Tlann finns inte mycket att siga. Den har varit obe-
bodd dnda tills fyren som du nu arbetar pd byggdes ddr for
14 dr sedan. For tusen dr sedan och en ldng tid dessforin-
nan beboddes Garna dir uppe emellertid av ndgot slags
pikter, vilket kan forklara de dir mdrkliga ristningara du
har hittat. Men de flesta pikterna blev antingen utrotade
eller bortdrivna av nordmdnnen under dren Rring 800.

Omradet runt on forefaller alltid ha varit lika oroligt
[ frdga om vider. Just pd Flann har mdnga skepp forlist
genom dren. Det dr inte mycket mer dn en Rlippa som reser
sig upp ur havet, men den ligger vid en annars mycket
gynnsam rutt for de fartyg som skall runda nordkusten.
Att det byggts en fyr dir dr alltsd inte sirskilt Ronstigt,
snarast dr det underligt att det inte skett forrin nu. Fak-
tum dr att ett forsok gjordes for drygt sjuttiofem dr sedan,
men alla byggare drabbades av ndgon mdrklig febersjuk-
dom och bygget instdlldes sd smaningom.

Den nuvarande fyren har som sagt funnits pd platsen
sedan 1886. Aven den gingen lir det ha varit problem med
byggnationen. ®d foretaget som byggde den dr man vildigt
fortegna, men vad jag forstdtt intriffade det i alla fall ett



par mycket otrevliga olycRor. Men vinsterna med att fd en
fyr dir var vid det hir laget sd stora, formodar jag, att de

uppvigde eventuella forluster man led under sjilva bygg-

nationen.

Sedan dess verkar det som om bemanningen av fyren
varit ett Ronstant problem. Man har fdtt byta ut personal
ett flertal ganger. Den forsta omgdngen fyrvaktare stan-
nade bara tre veckor! Jag har inte ndgra sikra beKriftel-
ser, men det ryRtas ocksd om ett par sjilvmord.

Om du vill hidra min drliga mening Fred, dd tycker jag
att du allvarligt bor dverviga att siga upp dig frin din
postering. Inte for att jag egentligen hittat ndgot KonKret,
men det verRar finnas ndgot olycksbidande éver hela det
ddr stdllet. Jag tror inte direkt pd spiken och sidana
skepparhistorier, men ndgot dr fel pd 6n Flann, sd mycket

Ran jag sdga.

Hdlsningar,
Anthony

®S. Far var inte sd illa diran som det sig ut. LdRarna dr
mycket optimistiska och de tror att han snart Ran skyivas
ut frin sjukfuset. DS.

1S jan

Misn sﬂfhlﬂ dﬂﬁ&o/x An G&awuwﬁth. Esu«ﬂigu« én
A lanshe inlt wnigol all 16rja, men den én wédlan
a1 4[&34 M(.falmf 66»: hag. Jag lar Ldal svarnlly,
men Al [inme ingtd apdn av den. Jag legriper de
nde. Shalle inde [Grvdna mig om Ad ir den din
gt Fred som Lan &4«-?6&1 Aesa, Jag alrey ju e Al
1aker em Lanam  den. Han Lar verdligen letett aig
honaligl Ae 1isla vechorna. Mina mardrémman far
Llivit virre oclad. Jﬂg ch/ua inle om den bin j&'ufa
platsen. Niata ghng Prinee Clarlic /&ommtatﬂéﬁ&i,

Trer jag néialan a1 jag abeall 6657'4 med Ades ﬂiaiba’w

17 jan

[dag var jag nere L hillares p2 [yrem. Ded van
réaligd aend vad Aed van goll om 2illor din nerel
J.ﬁg Gtsaifda inde varifade At bommer allibopa.
Jag Ther ded [inns wdgol alags Lélrem bakom vig-
ger dén de bor. Men 2Utigl vad de leven av vt jAg

inte, Vi 6541/4-&41 e «zl'slm malvarer déir nere,

20 -jﬂh .
Mas var Faed vca/c(isus honalig. JAS [#re Losam
nere yid lmjw. Han 1411 bara ol 1tirrade 1 éven

baved. Jag (611601 1lllals Lomom, men A var 1om



om Lan indt tns miride mig, Ocl lan 10m var a4
fradaam Zid&gau. JAS s&ak 44"4464/14\ ocl A1 A2
Lommar anare bom ban borl Tl Losed igen, men
ban var [ortfarande myckel Tyslldden. Jag wndran
wislan om ban inle biller p4 att UL Tokig, des din
pauu\.

22 jan :

fﬁ&t wall drémde jhg om AU jag 1 1bmmin ey ann-
[alless av en lel bord med 2dllor. Jag var vid med-
velande, men honde inle 2éra mig. AL jag hunde

gora var a1 l&sga och e ph medan Ae gwtgdc kotied

av [phn ming ben. Det var obyglicl Jag hinnen

M jag lillen pA atl 651‘044 ﬁuuhdti lin!

L KA
@ FYRTORN

(3) BosTAD
() SPRICHOR

O FLany
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