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Sagan om

Atlantis Drottning

Let me begin by observing first of all, that nine thousand was the
sum of years which had elapsed since the war which was said to
have taken place between those who dwelt outside the Pillars of
Heracles and all who dwelt within them; this war | am going to
describe. Of the combatants on the one side, the city of Athens
was reported to have been the leader and to have fought out the

war; the combatants on the other side were commanded by the kings
of Atlantis, which, as was saying, was an island greater in extent
than Libya and Asia, and when afterwards sunk by an earthquake,

became an impassable barrier of mud to voyagers sailing from hence

to any part of the ocean.
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et var en gang for mycket lange sedan da det ljusa folket &nnu vandrade pa jorden.

Det var en tid d& minniskan inte hade lart sig bruka jorden utan levde som nomader

utav vad de kunde finna i naturen. Runt sina myskdoftande ligereldar vavde man
legender och berittade om det fjarran Arkadia. Man berittade om hur de vackra och andliga
varelserna darifran kommit till deras Jord och hur den av dem som senare kom att kallas
Poseidon eller Neptunus hade skapat det miktigaste och vackraste riket i varldens historia,
Atlantis. Genom sin kirlek till och med den kroppsliga foreningen med manniskoflickan
Cleito grundlades riket som skulle vara i 6ver tiotusen &r och vars like man aldrig darefter
skulle se. Runt lagereldarna hyssjades om Poseidons séner som raknade fem par tvillingar, de
ildsta vid namn Atlas och Gaderius. De var furstar och kungar av Atlantis och skapade till-
sammans med sin fader riket och grundlade miktiga atter och uppforde makalosa byggnads-
verk.

Var femte &r samlades Atlantis tio furstar under ledning av kungenav Atlas linje. Man héll rad-
slag i Posiedons tempel och bestimde vad som skulle komma och loste inbordes konflikter.
Mitt i templet stod en pelare av den rodaktiga metallen orikalkum dér Poseidon hade graverat
in Atlantis Hoga Lag. Det som sades i facklornas dampade sken nér furstarna satt i andakt pa
sina spridda bl& mantlar gav resonans i hela varlden.

Legenderna om Atlantis ar legio. Det sigs att alla som levde dar var lyckliga och hade tillgang
till ett overfléd av mat, vatten och allt man behéver. Den kraftfulla metallen orikalkum som
bara fanns har anvandes for mérkliga artefakter som bland annar tillit kommunikation Gver
stora avstadnd och drev atlanternas flygande krigsvagnar. Konst och vetenskap nadde hojder
vars like manniskan aldrig nagonsin skadat. Markliga djur som elefanter och bevingade hastar
var vackra att skdda och utforde viktiga arbeten. Invanarna levde mestadels i fred och harmo-
ni med sina primitiva grannar. Fér dem var atlanterna gudar och de bringade dem offergavor.

Under orédkneliga artusenden symboliserade Atlantis symbiosen mellan méanniskorna och
Arkadia. Men sdg det som varar for evigt. Flera atlantider hade blivit alltfor engagerade i man-
niskoslaktet for sitt eget och Atlantis basta. Monumentala byggnadsverk som pyramiderna
uppfordes, krig utkdmpades mellan manniskostammar styrda av rivaliserande fraktioner atlan-
tider. Det var en dynamisk tid som ofrankomligen ledde till Den Stora Schismen.

Manniskorna reste sig mot Atlantis som gick under med ett brak av episk magnitud. De forna
slavarna var nu i kraft av sin numerar och enorma potential fria och Atlantis dde for evigt for-
seglat. Jordbavningar skakade de gyllene templen och akvedukterna. Titaniska flodvagor kros-
sade hydda och hem. Solen férmérkades och 6ver det sjunkande Atlantis regnade haglen.

S& vill i alla fall de flesta historieskrivare ha det, men vi 4r flera som vet att Atlantis i allra hog-
sta grad finns kvar dven i detta moderna tidevarv. Om inte i hogsta vdalmaga sa i alla fall langt
ifrdn utdott. De mer moderata atlantiderna sdg naturligtvis tidigt vad deras systrars inblandning
i manniskans affarer skulle leda till och gjorde férberedelser.

Strax fore den ljusa stadens hastiga férsvinnande i oceanen lyfte tre rymd-triremer med desti-
nation Luna. Expeditionen leddes av den visa och kraftfulla drottning Titania, som ldmnade
sin make Auberon efter sig, och malet var att starta om fran bérjan ldngre bort fran de allt mer
platskravande manniskorna men dnda tillrackligt nira for att vara en standig killa till drom-
mar och inspiration. Dar p& ménens baksida, sedan linge en kraftplats, byggdes Nova
Atlantis.

Atlantiderna levde lyckliga och ostérda dir under tusentals &r av matriarkat. De odlade fram
nya tulpanarter i sina gigantiska underjordiska salar, de kontemplerade fargen bla och férde
veckoldnga diskussioner om esoteriska ting. Men trots allt materiellt och andligt vilstand man
kan tanka sig saknades négot.

Atlantis héller sakta pd att stagnera.

Den gamla drottningen Octavia har inte deltagit i det offentliga livet p& linge och hennes
enda dotter kronprinsessan Alcora har inte dnnu tagit sig ndgon man for att sikra dynastins
fortvéxt. | Atlantis grottor och palats glunkas dtten Grandames forfall och darmed hela civilisa-
tionens. | varje hérn konspireras och intrigeras.

Skall mansklighetens tidevarv slutligen konkurrera ut resterna av det forlorade Arkadia, och
skall Alcora finna den sanna karleken?



Ba]&g run(l

I det gamla Atlantis styrde tio furstar. De var alla suverdna och hade sina egna riken men
Kungen av Atlas linje stod 6ver dem och hade sista ordet i de viktigaste fragorna. Atlantis gick
under som beskrivit mestadels pd grund av inre stridigheter. Kung Auberon trodde att han
kunde ena furstarna genom att lagga storre delar av manniskornas rike under sig och sprida
Atlantis makt, men det misslyckades. Drottning Titania {amnade sin make och grundade Nova
Atlantis som ett matriarkat med en ny samhallsordning. En folkvald senat dér drottningen pre-
sidierade ersatte furstarnas rdd. Under artusendernas lopp levde och frodades atlanterna pa
manens baksida och fanns i mansklighetens drommar och férhoppningar utan att direkt paver-
ka skeendet pa Jorden. Det gamla bandet mellan Atlantis och manskligheten luckrades dock
upp alltmer, och i takt med teknikens och vetenskapens framvixt avtog Atlantis makt. Atlantis
blev smattigt och legenden hanades. P4 Jorden slutade man beritta sagor och drémma och
laste istallet in sig i kontorskuber och startade varldskrig.

En del av Atlantis manliga befolkning skyllde detta skeende pé drottningétten Grandames
handlingsforlamning, och bildade ett férbund for att dterupprétta Atlantis storhet: Manligt
Atlantiskt Motstand. | sjdlva verket hade matriarkatets paverkan forhindrat att sagorna helt dott
ut pa Jorden, méanskligheten orsakade sina egna problem.

Hertig Panathon av Lemurien &r nu ledare fr konspirationen dar ocksd Ambrosius, Riddar
Attilla och Alfons Hulé ingdr, se nedan. Tillsammans med onda multinationella foretag och
jordiska hemliga militdra organisationer har man dterintagit gamla Atlantis och anvander dess
hemligheter f6r att initiera ett storkrig mellan Atlantis och ménskligheten.

De jordisar som deltar i konspirationen raknar med att jordens nationer kommer att vinna da
detta bara blir historien som upprepar sig. For ett par ar sedan da Nya Atlantis upptacktes av
en av Apollo expeditionerna forsokte USA’s regering hélla det hela hemligt men det misslyck-
ades. De flesta underrittelsetjanster fick reda pa att Atlantis fanns och att det dessutom existe-
rade ett flertal bebodda vérldar i universum med 6verlagsen militar makt. Paranoian sped sig
snabbt och inom kort var en konspiration bildad. Jorden var hotad, dessutom resonerade man
att det ar for daligt med krig och fiender nufértiden. Vilfarden maste sdkras genom nya jobb i
vapenindustrin. Nar Atlantis teknik och makt bemdstrats véntar ett segertdg genom universum.
De onda aliensarna skall ha stryk...

Panathon och de andra onda atlantiderna har uppenbarligen inte lart sig av historien. Genom
att lagga jorden vid Atlantis fotter tror man att dess forna dra kommer att ateruppréttas och en
ny guldalder att inledas. Konspirationen drivs framat genom Panathons karisma som onskefullt
geni. Han hyser mycken bitterhet mot Drottning Octavia och hela hennes slakt da han en
gang nekades hennes hand i giftemal.

M.A.M.s framsta vapen ar Trakstralen. Nar man atervande till gamla Atlantis fann man att
gamle kung Auberon fortfarande satt i sitt tronrum och sorjde och grat. Hans saknad efter



Titania var av sa episka proportioner att han glémde bort att do. Panathon samtalade med
Auberon och spidde pa hans sorg och frustration. Man fann ett satt att med hjélp av modemn
transmissionsteknik kanalisera Auberons kanslor till en outsinlig kraftkalla av negativa vibbar.
Man skapade trakstralen och riktade den genom ett nit av satelliter mot jordens huvudstader
och Nova Atlantis. Sa smaningom skulle hat, bitterhet, saknad, hoppldshet och besvikelse
utlésa virldskrig resonerade man.

Drottning Octavia som egentligen var det enda hotet mot den onda planen neutraliserades
genom hennes trogna radgivare Alfons Hulé som under en langre tid langsamt har forgiftat
hennes mat. Atlantis drottning dr den enda som kan hindra den onda planen.

Lads huvudrollerna och birollerna i slutet av héftet innan du gér vidare.

VARA HJALTAR

| detta scenario skall spelarna i férsta hand anta rollerna av Alcora, Graham, Zzpuff och
Ambrosius. De tre herrarna ar alla forilskade i Alcora och ndgon av dem kommer antagligen
mot slutet av sagan att bli hennes gemél. Detta &r vad sagan handlar om. Vem skall Alcora
valja? Resten av karaktdrerna och scenerna utgor endast en kuliss framfor vitken melodramat
skall framféras. Om du finner att det gar att skapa rétt romantiska kdnsla genom att ta bort
eller lagga till i scenariot, gér det! Samspelet mellan karaktarerna ar viktigt, allt annat sekun-
dart.

Nagra ord om huvudrollerna. Ambrosius och Alcora ar bada telepater och besitter viss magisk
kraft. Alcora kan faktiskt dstadkomma den mesta inom rimlighetens granser med koncentra-
tion, sarskilt om hon blir krént till drottning och kommer till sitt fulla arv. Ambrosius &r
begransad till illusioner, visioner och beslaktade fenomen. Exakt vad den atlantiska magin kan
gora ar valdigt mycket upp till spelledaren. Det som passar bra for stunden i sagan fungerar.
Tank dock pa att Ambrosius &r pa grinsen till ett nervést sammanbrott pa grund av kénslo-
massig stress och om han éveranvinder sin kraft blir han antagligen galen eller tvingas hérda-
re in i missbruket av Gunfaort.

Graham har inga sérskilda arkana fardigheter men ar stark, smidig och finurlig. Han &r s&
jordnara att Atlantis eteriska magi inte paverkar honom namnvart. Han kan inte se Ambrosius
illusioner och andra magiska effekter har en tendens att undvika honom. Zzpuff har tillgang
till en hel del avancerad teknik som forvisso kan ses ndstan som magi men har inte han heller
nagra sarskilda magiska krafter.

FLERA KARAKTARER

Det &r tankt att de NPC’s som finns med i sagan kan spelas av olika spelare eller av spelleda-
ren beroende pé& vad som passar i stunden. Varje biroll har en spelardel som du helt enkelt
ger till en spelare som far gestalta rollen tillfalligt. Detta for att kunna aktivera fler spelare om
sillskapet delar pa sig (de har ingen storre anledning att hinga ihop i bérjan). Det kan ocksa
vara intressant att se olika tappningar av samma karaktar.

Om det inte fungerar, t.ex. om spelaren spelar birollen daligt pa nagot satt, eller ifall det kanns
avigt att fordela rollerna p& detta sitt rekommenderas att du styr alla birollerna sjalv.

Panathon, 6verondingen, spelar du givetvis sjdlv. Som varje god filmskurk gér han sin stora
entré forst i akt 3. | akt 1 sprids ryktet om honom och publiken borjar f misstankar. | akt 2
ligger han bakom huvudrollernas vedermédor och anas som en dold kraft, for att sedan blom-
ma ut i sin fulla prakt framat slutet.

KONFLIKTLOSNING

Eventuella konflikter l6ses genom tumregeln: det som skapar den basta stimningen i sagan
intraffar. Kom ihag att du som spelledare har total makt éver vad som sker.



Akt IvNova Atlantis

| den férsta akten introduceras huvudpersonerna och Nya Atlantis. Befolkningen och stam-
ningen i staden belyses och kommande problem antyds. Denna akt, och for visso hela scena-
riot, 4r 1st hallen och du som spelledare har stor frihet att lagga upp detaljerna.

Féljande punkter bor vara uppfyllda innan du avslutar akten med scenen Jordbavning: 1) var
och en av konkurrenterna om Kronprinsessans gunst bor fa en stund ensam med Alcora, 2) de
flesta birollerna bor ha presenterats och 3) hur saker och ting fungerar i Nova Atlantis belyst.
Har 4r punkt ett viktigast. Ordna s att Graham, Zzpuff och Ambrosius far var sin plats i ljuset
och kan ligga ut texten for Alcora. Om du tycker de gar for langt, eller om spanningen hotar
forstoras genom att Alcora for tidigt bestimmer sig for en av dem bryt scenen med att nagon
av de andra, eller en NPC, stormar in med viktiga nyheter eller ngot sadant.

L&t gdrna ett par dagar av stillsamt kammarspel passera. | borjan skall tonvikten ldggas pa till-
standet i Atlantis och huvudrollemas inbordes relationer. Limpligt har &r crocketmatcher,
baler och romantiska interludier. S& smaningom bér allt mer fokuseras pa att ngot haller pa
att handa. Detta kan astadkommas med rapporter om jordskalv, upplopp, diplomatiska kriser
pa Jorden och dylikt.

Var inte radd for att dra ut pa scenema och lata huvudpersonerna spela ut ordentligt.
Historien ror sig sakta har i borjan och Atlantis praglas av stagnation och ointresse. En spel-
grupp som rollspelar mycket kanske tillbringar stérre delen av speltiden i Akt 1.

Rosariet

Det kungliga rosariet ligger i en jattelik underjordisk grotta under det kungliga palatset. Har
vaxer allsjons blommor och vixter, exotiska och utomjordiska. Marmorkladda gangar passerar
fram och tillbaka mellan forstelnade vattenfall och statyer av glomda gudar och kejsare. Det
ar svalt och fuktigt.

Har finner vi Alcora i sillskap tillsammans med Ambrosius vandrande planlést i de odndliga
labyrinterna. De har inte traffats p& ldnge och bér ha ett och annat att diskutera. | ndrheten
finns Alfons Hulé beredd att rycka in om hennes hoghet skulle 6nska nagot.

Samtidigt pagar intergalaktiska mésterskapen i strand-krokett en bit bort pd en stor grasmatta.
Finalen (och enda matchen) spelas Atlantis mot droset. Atlantis representeras av den stolte rid-
dar Attila Polygnotos och krigsmarsk Linea Grandame, motstandet star Graham och Zzpuff
for. En illuster publik under farglada paraplyer bevittnar roat skadespelet. Vissa ar uppburna av
slavar pa runda skoldar och nagra har slagit sig ned i medtagna sidentélt proppade med kud-
dar och mat. Spelet har pagatt i ungefir en timme och matchen beriknas vara minst fyra till.
Atlantis ligger for narvarande under, mycket pé& grund av Attillas enorma fipplighet.



Reglerna dr extremt tillkranglade och en tvist kan litt uppstd. Du gestaltar [ampligtvis den
petige domaren (Algot Krus) har som noga foljer spelet under sina runda glaségon och med
sitt regelhifte i hogsta hugg. For att fa igdng en dialog kanske Algot kan gora nagra nationalis-
tiska gliringar. “Nja den dar bollen var inte inne eftersom palmsondagen intraffar efter
Neptunusstandet i ar. Visste ni inte det. Obildade typer. P& Atlantis...”

Lét de tvd scenerna paga parallellt (eller &nnu hellre en i taget) en stund innan Alcora och
Ambrosius vandrar ut p& grasmattan. | krockettmatchen later du Alcoras spelare gora Linea
och Ambrosius spelare gestalta Attilla. Alfons kan spelas av Zzpuffs spelare under vandringen
genom Rosariet.

Alcora med folje kommer som sagt sd smaningom att vandra in pa grasplanen till det samlade
auditoriets upphdjda fortjusning. Ligg ned lite tid pd att beskriva hur imponerade alla &r av
Alcora. Stolta herreman lagger sig platt p4 marken och spontana talkérer utstoter saker i stil
med: “Heja Alcora du ar bast, du dr den som har en hist” och Vi som &r fran At-lan-tis, vi
har dig som var premiss. Vi som &r frén At-lan-tis. Hej, hej, hej.”

Lat de fyra interagera ett tag under vimlet och kaoset. Kanske kan Alcora l6sa en regeltvist
eller utse vinnare eller s& glsmmer alla bort det pagéende spelet. Efter ett tag far Alcora en
tinglande kénsla runt sitt orikalkum-halsband som markerar att ett samtal ar pa vag. Plotsligt
uppenbaras ett fyra meter hogt hologram av drottning Octavias sjuksdng. Sangen ar formad
som en slags slup smyckad med allskéns pompa och stét. Alla kan se drottning Octavia ligga
gra och utmérglad mitt pd sangen och de samlade atlantiderna tystnar och faller till marken i
djup vérdnad. Octavia verkar inte marka att hennes dotter inte dr ensam utan vinkar fram
henne till sangkanten och framfér med visande r6st sitt budskap: Hon har i en syn sett Nova
Atlantis g& under med jordbavningar och jéttelika tidvattenvagor. Nagot hotar Atlantis fran
innan och hon har inte mycket tid kvar, det vet hon. Nar hon gar bort skall Atlantis herreman
samlas i Neptunus tempel inom tva dagar och Alcora skall peka ut sin blivande make och
genomfora det ritualiserade giftemalet for att komma till sitt arv och kunna skydda Atlantis.
Om inte utser Atlantis sju furstar en ny kung eller drottning och detta kommer obshorligen
leda till inbordeskrig d& de &r kinda for att inte kunna enas om négot.

Octavia forefaller hela tiden under ett yttre tryck och verkar blekna for varje minut som gar.
Hon séger ocksa att ingen far besoka henne d& hon behéver all sin kraft for att i sina sista
dagar beskydda Atlantis. Sedan bleknar hologrammet av drottningen bort och en 6desmattad
viskning hors: Alcora Grandame férbered dig, férbered dig...

Den samlade populasen atergar till sina lekar och intelligensbefriade samtal sa snart drottning-
en forsvunnit. Ingen verkar bry sig méirkbart om det laddade budskapet som alla uppfattat. Det
hela borde dock utlgsa viss aktivitet bland huvudpersonerna och halla igng dem akten ut.
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Nova Atlantis

Har foljer en kort beskrivning av olika viktiga delar av Nova Atlantis som det ter sig idag.
Hela staden 4r formad som en cirkel med Neptunus tempel i navet, och om man ténker sig en
liksidig triangel inskriven i cirkeln ligger Kungliga Palatset, Kungliga Senaten och Merkurius
Orden i varje spets. De storsta byggnaderna ligger inneslutna i klimatkontrollerade domer
men i stora delar av staden rader vakuum d& atlantider inte behéver luft for att andas eller
prata (de ar telepater).

NEPTUNUS TEMPEL

Denna magnifika byggnad &r en rekonstruktion av det ursprungliga Neptunustemplet pa
gamla Atlantis ddr Atlantis sju furstar samlades och radgjorde tillsammans med Poseidon om
politik, teologi och filosofi. Det frsta man méts av pa de jéttelika trapporna upp mot templet
4r vordnadsbjudade statyer av historiska atlantider i skinande guld som héller upp det vinkla-
de taket. Innanfor jadeportarna finns ett formak stort som en fotbollsplan dér Atlantis lagtavlor
ristade i platina hinger pd vaggarna. Harinne vandrar hundratals atlantider och smdpratar,
laser och beundrar statyer och konstverk. Neptunusordens préster kilar runt i sina mantlar och
forser bestkarna med moroter och dipp och annat smaskigt.

Dérren in till det allra heligaste blockeras av tva kraftiga karlar i munkkapor. De har order att
inte sldppa in nagon men kan ldtt Svertalas av Alcora med smicker eller hot. Dérinne slas
man direkt av Neptunus fyra meter hga skepnad. Han stér centralt placerad i rummet i full
regalia dragen av ett tolvspann delfiner. (Det 4r en staty alltsa...) Golvet ar skinande vit mar-
mor och viggarna skiner latt rott av orikalkum.

Prasterna ar tamligen samarbetsvilliga om &n nagot enkelsinniga. De kan upplysa om att hela
templet ar konstruerat pé ett sidant sitt att maximalt kanalisera psionisk energi och att det &r
hir som Alcora’s brollopsceremoni kommer att genomforas sa smaningom eftersom avtal som
sluts har ar svara att bryta. Platsen har ocksa en formaga att forstarka kanslor och gora besoka-
ren mer benzgen till drlighet och att tala sanning. Detta kommer att bli mer uppenbart ju
langre karaktdrerna stannar hir, och kan leda till mycket skoj. Det kan vara direkt farligt att
vistas har nar trakstrlen sitts igdng med full kraft, se nedan.

SENATEN

Senatsbyggnaden liknar ett verbyggt coluseum. Nar man kommer in genom den pelaromgiv-
na entrévégen star man i hallen som omger sjilva kammaren. Har gar en del atlantider av.
rang omkring och ser viktiga ut. Overallt syns vérdar i tunna vita tunikor som visar runt beso-
kare och minglar allmant.

En aldre senatsvird med officiellt utseende kliver upp i en talarstol och ropar genom en tratt,
“En timma till omréstning, en timma.” Det uppstar visst stim och stoj i hallen och en del for-
svinner glatt ivag for att hinna 4ta lunch innan omrostningen. Det &r ingen som vet vad
omrostningen egentligen giller, men entusiasmen &r det inget fel pa. (I sjalva verket galler det
en procedurfrdga om man skall ha sluten omrostning eller inte i en omrostning som galler for-
slagsjamkning av en fréga om rostrakningen i en omrdstning om en ny staty.)

Sjialva kammaren &r rund och har ungefar tusen platser och lika manga besokarplatser. | mit-
ten str en fem meter hig talarstol utsmyckad med antika motiv. Bakom sitter senatens femton
narvarande talmin i majestit. Salen dr knappt kvartsfull trots att alla renrasiga atlantider har
nirvaro och rostritt. Det dr ganska mycket liv och rorelse och diverse sallskapsspel &r igang
har och var i lokalen.

Karaktirerna kan fa for sig att tala till folket har eller férsoka f& nagot beslut fattat, detta ar
omdijligt. Senatens férste talman i drottningens franvaro Attilla Polygnotos ar inte narvarande,
forsamlingen &r for liten for att vara beslutsférig, nuvarande talare vagrar ge upp talarstolen
eftersom han just haller pa att reda ut exakt vilka av alla universums insektsarter som tillhor
vilken familj, etc. etc.
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DET KUNGLIGA SLOTTET

Detta massiva komplex &r antagligen skadeplatsen for storre delen av Akt 1. Byggnadsstilen &r
imponerande antikt blandat med snirkligt renessans och tungt gotiskt. Flera tillbyggnader och
torn kldnger pa palatset och ger det ett brickligt intryck. Stilen invandigt &r vrakig och luftig.
Vid miljobeskrivningar, tink dig forst rummet i frdga och 6verdriv sedan med en faktor 5. T.ex:
det &r tjugo meter hogt i tak, vaggarna ar kladda i decimetertjockt guld, den handvavda mat-
tan innehaller hela Illiaden och Odyseen i bilder.

De centrala delarna &r tillbommade och vaktas av drottningens hedersvakt i lila tunikor. De
har order om att inte sldppa in nagon i tronsalen och drottningens gemak, inte ens Alcora.

| 6vrigt finns har det mesta: Ett flertal sammantradesrum dér olika kungliga kommitéer triffas,
det tidigare namnda Rosariet och ett par stora balsalar.

MERKURIUS ORDEN

Detta 4r Nova Atlantis vetenskapliga och religiosa centrum. Harifran styrs vaderkontroll, kraft-
produktion, artificiell gravitation och maskeringsfalt (for att délja staden fran utsidan). Utifran
sett dr byggnaden ett gytter av observationstorn, radarmottagare, antenner och saker som ser
ut som gigantiska vaderkvarnar. Ingangen ar en oansenlig trappa nedat, dir tva ordensmed-
lemmar star pa post. De dr kldadda i blatt och har silverhjdlmar stopta efter huvudformen.

Alfons Hulé kan hittas i det centrala kontrollrum-
met och en av posterna visar giarna vagen.
Centralen, som rummet kallas, ar en slags atlantisk
motsvarighet till NASA-kontrollen i Houston. Ett
tjugotal ordensmedlemmar arbetar har vid anakro-
nistiska arbetsstationer placerade i terasser som
vetter mot en av vdggarna som ar fullproppad med
skarmar, kartor och arkana symboler.

Alfons sjélv dr en tanig och spretig typ med en
ovanligt ful mossa. (Se ocksd karaktarsbeskrivning-
en nedan.) Om han for tillfallet ar har kommer
han antagligen forsoka obstruera en eventuell
undersokning. | Gvrigt visar han garna runt och demonstrerar olika manicker som orbitalrikna-
ren, avkvantifieraren, mentafluxgeneratorn och hyperjonturbot.

Det finns utrustning hdr for att 6vervaka och upptiacka det mesta som hander i solsystemet,
dven den 6kade aktiviteten i gamla Atlantis. Man kan dven uppritta kommunikation med
Hertiginnan Fiona och aterkalla flottan om man sa vill. Gor man det kommer hennes stolta
gestalt att dyka upp i profil pa den stora mittskarmen i rummet. Hon star p& sin kommando-
brygga och ar omgiven av officerare och hovfolk som ser viktiga ut. (Se karaktarsbeskrivning
nedan.)

STADEN

De flesta delarna av staden saknar atmosfar och gor det besvirligare fér Graham och Zzpuff
att ta sig fram. Stora delar av staden ar dessutom 6de eftersom den ar 6verdimensionerad for
Atlantis ganska lilla befolkning. Har och var kan man dock stéta pa vanligt folk. Kanslan man
far av staden ar att den &r anlagd och ganska hart drabbad av design. De sma broarna 6ver de
sma trapporna till de sma ljusfontdnerna ar ndstan for puttenuttiga. Pa kvillen sprider ljusglo-
ber i snidade upphangningar upp gator och torg. Atlantis mane (dvs Jorden) lyser stor och
farggrann pd& himlen.



Konspiration

| denna scen ir det tankt att vi skall fa en férsmak av den onda konpiration som hotar att
kasta Atlantis in i ett desdigert krig mot manskligheten. Rollerna i scenen ar Panathon,
Attilla, Ambrosius och Alfons. Platsen &r gamla Atlantis i kontrollrummet for trakstrélen.
Rummet r daligt upplyst och vaggarna i mork sten ar proppade med underlig ockult teknolo-
gi; kugghjul, pentagram, LCD-skarmar och blinkande lampor. Over golvet slingrar sig stora
kabelharvor fram och det stinker tungt av rokelse och ozon.

Alfons och Ambrosius kommer antagligen inte ait narvara fysiskt utan framtrada latt flourece-
rande genom sina orikalkum-amulletter. Attilla har dock tidigare fursvunnit sparlst fran nya
Atlantis och finns i rummet tillsammans med Hertig Panathon.

Det 4r Panathon som dominerar detta veckométe i M.A.M.s ledningsgrupp. Han undrar hur
férgiftningen av Octavia gar, han fragar Ambrosius om han kommit p nagot satt att smidigt
undanrsja Alcora 4n, anspelar pa hans drogberoende och gar allméant p& om hur de inte kan
misslyckas nu och att allt sker enligt hans plan. Om nagot kommer upp, dvs Alfons eller
Ambrosius rapporterar om nagot som kan hota planen, ger Panathon order till dem att l6sa
problemet. Om Zzpuff borjat ana ordd exempelvis fr Ambrosius order att undanroja honom.
Lat scenen fortga sa lange det &r kul och aterga sedan till handlingen.

.I“_-Il\\'.i\\“\".',- h
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Drottningens Dsd

Denna scen avslutar akt 1 och kastar in karaktirerna i den mer aktionbetonade fortsattningen
av sagan. Tank pd att inte lagga in denna scen for tidigt. Om kammarspelet funkar och ni har
kul kan du gott dra ut sd mycket som mgjligt p& akt 1.

Var an de fyra befinner sig kommer de att bevittna denna scen som telepatiskt telegraferas ut
over hela Atlantis som ett jattelikt hologram. Drotting Octavia anvander sin sista energi for att
tala till folket. Det dr en mycket imponerande syn och 6verallt pd Atlantis gator och torg stan-
nar folk upp och knabgjer infor sin regent. Hon framtrader som den vackra och imponerande
kvinna hon en géng var. Likheten med Alcora gér inte att férneka och man kan ana drémska
klockspel langt borta. Hennes meddelande &r olycksbaddande. Hon har for sin inre syn sett
Atlantis g under i jordbdvningar och tidvattenvégor. Ett hot frdn innan och ett hot fran utan
maste undanrgjas innan Alcora kan stiga till tronen. | detta 6gonblick riktas en ond kraft mot
oss fran det gamla Atlantis p& havets botten. Hon uppmanar medborgarna till lugn och att
bistd kronprinsessan med att genomfora ritualen for att stiga till makten.

R
f// " .f.m.\____
/

Naér hon sagt sina sista ord 6kar klockljuden i styrka och en blomsterinkladd slup syns glida
ivag mot universum. Overallt hors klagoropen. Drottningen dr dod, ve oss, ve Atlantis!

Direkt efter visionen tonar bort skakas Atlantis av ett jordskalv. Pelare rasar och tavlor &ker i
golvet. Stimningen blir som forbytt nu nir Panathons trdkstréle drabbar Atlantis med full kraft.
Overallt extrema kinsloyttringar. Slagsmal uppstdr om smésaker och en del kurar ihop sig i
horn och mumlar osammanhangande.

De fyra i sallskapet dr delvis skyddade av sin respektive karlek men borjar ocksa kanna av
effekterna genom ett 6kat vemod och kanske ilska. Alcora dr immun mot trakstrdlen men ar
antagligen ledsen dnda eftersom hennes mamma dott. Det blir mer och mer farligt att stanna
har. Ingen annan verkar vara intresserad av att hjélpa sillskapet och det star pinsamt kiart att
om nagon skall radda Atlantis ar de de sjélva. Folk springer runt och bildar kommitéer som
dock inte kan enas om ens smasaker. Om Ambrosius ldmnat saliskapet (eller ndgon av de
andra) kan du lata Linea eller Alfons vara hir och nagot mindre paverkad av stralen. Det som
hander kanske far Alfons att bryta ihop och erkdnna sin inblandning i konspirationen. Hur
som helst bor du arrangera sa att fyra personer beger sig ivig mot gamla Atlantis.



Ake 11 Alantis rcana

| denna akt reser sallskapet till gamla Atlantis pa havets botten och far reda pa vad som han-
der dir i nutid och datid. Den onde Panathons fotspér kan allt mer anas ju narmare Alcora
med sillskap kommer sanningen och palatset.

RESA

Zzpuffs flygande tefat ar ett utmarkt sitt att ta sig till gamla Atlantis. Alternativt kan de anvan-
da den enda 6ppna flygande stridsvagn som finns kvar i arméreserven.

I vilket fall kommer de uppticka att Atlantis omgardats av ett kraftfalt och pa instrumenten
kan man avlisa hur energistralar striacker sig ut mot jordens huvustader och mot nya Atlantis.
Enda sittet att ta sig in dr genom den gamla stora sjoporten som Alcora kan &ppna eftersom
hon &r en attling till Poseidon. (Detta kan hon bli upplyst om genom en viskning fran sin mor
som ingen annan hor.)

Zzpuffs tefat ar bevapnat och de kan férséka, utan att lyckas, att penetrera skélden. Om de
flyger runt for lange kommer de bli anfallna av en skvadron jordiska jaktplan. Zzpuff kan
givetvis besegra dem men Graham &tminstone bor kanna tvivel infor att sprénga sina lands-
man. Under havsytan bestdr hotet av ubatar. De verkar kontrollerade av ndgot “Atlantic
Command” och da och da kan man uppfatta raspiga, onda skratt 6ver deras radiokommunika-
tion.

YTTRE PORTEN

Atlantis ar cirkelformat och omgérdat av en jittelik vigg. Den enda Sppningen dr den gamla
sjoporten som 4r en hundra meter stor dorr i algbekladd brons. Alcora kan instinktivt ldsa
ramsan som far dorren att sakta glida upp med ett tungt mullrande. Déarinne oppnar sig ett
kulligt landskap och man kan ana torn, kanaler och akvedukter.

Zzpuffs tefat slutar att fungera ndr de narmar sig viggen och de maste fortsétta till fots, under
vattnet. Underliga skepnader syns glida forbi hir nere pa djupen, silverglansande fiskstim drar
ryckigt férbi och sjohastar undersoker nyfiket séllskapet.

Trakstrdlen emanerar fran Atlantis absoluta mitt, Palatset, och det 4r dit som sallskapet maste ta
sig. Resan gar genom atlantisk landsbygd. Det &r ett mycket vackert och idylliskt landskap. Over-
allt &r det odlade falt med sedan lange bortglémda grodor, sméa tempel ligger utspridda bland kul-
larna och i de sma sandstensbyarna klanger de uraldriga husen pa varandra i perfekt symbios.
Det mérkliga 4r att dverallt ligger folk och sover. Det ser ut som Atlantis har bevarats precis som i
ogonblicket f6r dess undergang. Herden har somnat mitt i bland sina sovande fér, en pegas
stracker sina vingar p4 ett hustak och en elefant har satt sig ner pa en kérra och snarkar ljudligt.
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AI cana

Sallskapet passerar forbi en liten by och den marmorkladda vagen leder rakt igenom ett litet
tempel. Pelarna som bdr upp det svarta obsidiantaket ar kladda helt i orikalkum och platsen &r
formligen stinker av laddning.

Pa vaggarna syns maktiga muraler av tidigare hadrskare av Atlantis. Det &r till dem som templet
ar vigt. Den maktige Atlas och hans spene broder Gaderius syns pa en av de forsta och pé
den sista ser man Kung Auberon och Drottning Titania, Atlantis sista regenter, i en brollops-
scen. Nar karaktarerna star framfér malningen kastas de tillbaka i tiden och far bevittna
Auberons och Titanias farval av varandra. Lat Alcora spela Titania och den av herrarna som
ligger samst till hos henne for tillfallet spela Auberon.

Scenen dr en kulle som 6verblickar & ena sidan en maktig strid dar myllrande manniskomas-
sor véller fram i fjarran och & andra sidan fyra miktiga, bulliga rymdskepp dar atlantider hal-
ler pé att lasta i. Striden rasar med fruktansvird intensitet. Drakryttare och pegaser skymmer

himlen och kilar av atlantiska stridvagnar gor hél i de framryckande minniskoarméerna.

Bakgrunden ar den att Titania star i begrepp att limna Atlantis for att bérja om fran borjan till-
sammans med de atlantider som motsatter sig kriget. Hon har kommit for att ta farval av sin
make som star i full rustning under smattrande banér och 6verblickar striden.

Lét scenen pagad en tag innan du atervander till sdllskapet i templet.

HoTt

Ju ndrmare karaktarerna kommer det hiagrande palatset desto mer hotfull blir stimningen.
Trappa upp med ett stim svardsfiskar som utan egen vilja sveper mot dom till jittebldckfisken
Hhorlakh som férirrat sig in har och &r arg och aggressiv. Kanske riktar Panathon in en trak-
strdle dirket pd dem och anvénder den som ett slags artilleri av koncentrerat hat. Om négon
blir traffad kommer denne antagligen att g& barsérk innan de andra kan lugna honom.

P alatset

Det kungliga palatset liknar i mangt och mycket det nya palaset p4 ménen. Entréhallen funge-
rar som luftsluss eftersom Panathon med kumpaner faktiskt fixat luft i sjilva palatset. En
attacktrénad brannmanet star pa post utanfér och maste forceras innan man kan kliva in i de
maktiga salarna.




AUBERON

| mitten av palatset i en slags ljusgard ligger Poseidons tempel. Det liknar sin motsvarighet i
nya Atlantis och ar uppbyggt p4 samma sétt men dr om mdjligt dnnu mer vordnadsbjudande.
Overallt pa ljusgarden gar pulserande kablar kors och tvérs och blippande maskiner star
utspridda utan synbart ménster. Det &r en del av anordningen som ger kraft &t trakstralen.

| innerkammaren sitter Kung Auberon pé en stenpelare och deppar. Han 4r egentligen en
extremt reslig och kraftfull karl men har under artusendenas lopp sjunkit ihop till en grahérig
spillra av sitt forna jag. Han &r svar att f4 kontakt med och tror forst att det ar Panathon och
hans hejdukar som har aterkommit fér att stéra honom. Han far d& och dé utbrott av melan-
koli och utstéter saker som "Titania, min Titania, hur kunde du ldmna mig. Allt &r mitt fel."
Han ar s& ledsen och angerfull att han inte kan d6, och med honom bevaras ocksa resten av
gamla Atlantis i ett tillstdnd av koma.

En enkel undersdkning av platsen avsljar att det verkligen
maste vara Auberon som ytterst dr ansvarig for trakstralen
och dess effekter. Alcora med félje méste fa ett slut pa
Auberons lidanden eller f& honom att inse att han &r ansvarig
for att nya Atlantis haller pa att g& under. Till en bérjan vill
han inte gédrna prata, men ndr han far syn pa Alcora, tror han
att Titania har kommit tillbaks for att hamta honom och nar
han inser att detta inte r fallet drabbas han av dnnu ett
melankoliutbrott. Sillskapet bor dock kunna lirka med
honom och p4 ndgot sitt f& honom att sluta med vad han
haller pA med. Nagra alternativ skulle kunna vara att fa
honom att inse att han héller pa att férstéra for Titania igen _
(genom att sabba nya Atlantis), eller att ordna fram ndgon form av ersattnmgssysselsattnmg at
honom (som att radda kvinnor i sjonod, eller ndgot starta ett ungkarlshotell).

Om Auberon slutar vara ledsen och den kinslan inte ersatts av ndgot nastan lika starkt kom-
mer han att d6 och gamla Atlantis att g& under (igen). Jordbavningar skakar salarna och jor-
dens innanddme sprutar upp ur hél och hotar att forgéra karaktarerna.

PANATHON

Om karaktarerna flyr hals 6ver huvud eller om de lugnt avldgsnar sig fran platsen kommer de
i vilket fall att stota ihop med den store antagonisten, Hertig Panathon av Lemurien i egen hog
person. Sallskapet snubblar in i kontrollrummet (frdn akt1) och méts av det bubblande galna
geniet. Han str i andra dnden av rummet placerad vid en jittelik réd knapp med gulsvart tejp
runt. | rummet finns ocksa riddar Attila med draget svird och en orientalisk man i genomskin-
lig laboratorierock och goggles bevipnad med en laserpistol. Om Ambrosius tidigare lamnat
sillskapet finns han sannolikt har ocksa.

Panathon skriker gallt att "Ha, ha, ni tror att ni kan stoppa mig. Ni har gatt rakt i fallan.", dun-
kar till p& den roda knappen och pyser ut genom en liten dorr vilt skrattande. Nar knappen dr
nedtryckt bryter helvetet 16st. Sirener skriker, saftblandare snurrar och het &nga sprutar ut frén
de underliga mekanismerna. P4 en skiirm kan man se hur en fet sladdrig ondskestrale kryper
snabbt genom rymden mot nya Atlantis, strax bredvid vad som méste vara Panathons flyktkap-
sel. Om gamla Atlantis inte redan héller p4 att g& under kommer det att borja hdnda nu. Det
ar dags att ta sig harifran, och det fort. Panathon har aktiverat plan B. Dvs. Forstor gamla
Atlantis och Alcora med det, skyll trakstrdlen pd henne och ta tronen i Poseidons tempel pa
nya Atlantis innan Hertiginnan Fiona hinner tillbaks.

For att fly maste man forst undanrsja Attilla och hans ménskliga kumpan genom véld eller
mycket skicklig och snabb 6vertalning. Sedan giller det att ta sig hérifran och tillbaks till tefa-
tet. Det dr inte meningen att karaktirerna skall dé har eller ndgot sddant men eventuellt
erbjuds majlighet for en av dem att offra sig for att de andra skall hinna undan. P ett eller
annat sitt tar de sig simmande tillbaks till tefatet (som har fjarrkontroll), skolden &r ju borta
nu.
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Akt IIT Krig och Fred

Denna akt utgor slutspelet och exakt hur saker och ting kommer att gestalta sig &r lite svart att
sia om eftersom det beror lite pa vad som hant tidigare. Férhoppningsvis gar det att fa fram en
smakfull avslutning och knyta upp alla tradar pa ett naturlig satt.

KRIG

Detta &r situationen nér sallskapet kommer flygande mot Nova Atlantis: Hertiginnan Fiona har
dterkommit med den atlantiska rymdflottan rakt in i en krigssituation. De stora runda krigs-
skeppen ligger i omloppsbana och mindre jaktskepp har redan hamnat i stridsituationer med
manskliga flygplan. Hertig Panathon har i ilfart dtervint till nya Atlantis och métt upp med
konspirationsbroder som har ockuperat Neptunus och Mercurius Orden samt palatset.
Forsvarsanordningar och missiler dr aktiverade och reda att avfyras. P4 jorden rader full kris i
respektive lands militarledning. Karnvapen gors redo for avfyrning och paranoian ar pa topp.

Alcora med sillskap kan fa kontakt med samtliga av huvudkontrahenterna i en forsok att med
diplomatiska medel I6sa konflikten. Under resan bér en febril verksamhet paga i skeppet.
Graham och Zzpuff ar ju diplomatiskt skolade och gor sitt basta. Det giller att i alla fall for-
handla fram en tilifallig [6sning och att kunna landa pa Atlantis fér att genomféra Alcoras
bréllops och kréningsceremoni.

Exakt hur det hela avloper dr som sagt svért att planera i férvig, men du bor som spelledare
bilda dig en uppfattning om hur det skulle kunna se ut samt férlita dig pa fingertoppskénsla.
Nar Alcora vél blivit drottning ar hon kraftful nog att I3sa upp hela problematiken.

BrOLLOP

Brollopet maste genomforas i Neptunus (=Poseidons) tempel i mitten av Atlantis. De tva till-
tankta skall framtrada framfor statyn av Poseidon i nérvaro av Atlantis furstar och svira sin tro-
het mot varandra, mot Atlantis och mot Arcadia - drémlandet som var och som skall bli.
Sedan skall Alcora havda sin ritt till kronan och motta riksregalierna (en spira och en mantel).
I sjdlva verket récker det att hon och den blivande maken &r dér tillsammans och kysser
varandra av kdrlek for att ceremonin skall fullbordas.

Nar Alcora blir drottning kommer hon att genomforsas av ett kraftfullt ljus. Hon kommer till
sin fulla makt och har mojlighet att skada saker i fjarran, paverka folks sinnen och annat
anvdndbart. En mystisk lank uppréttas ocksd mellan henne och alla hennes undersatar, det &r
svart att gd emot sin sanna drottning i full vigor.

En hinder for de bada lyckligas férenande dr Panathon som ockuperar Neptunustemplet (dar



han dr dversteprast.) Ett par av hans lojala medkonspiratorer star har beredda att mota bort
sillskapet. Panathon tuggar fradga och hotar att sprénga karnvapen om inte han far bli kung.
(Han bluffar) Om han kan &vertalas eller om det hela slutar med vald ar en &ppen fraga. Det
basta dr om han kan Gvertalas pa nagot sitt eftersom det dr han som egentligen skall vara
ceremonimastare pa brollopet.

Epilog

Och sa levde de lyckliga i resten av sina dagar. Eller? Det finns en hel del fragetecken att rita
ut, och har dras det i nagra:

VAD HANDER OM ALCORA VAGRAR BL!I DROTTNING?

Om inte Alcora vill axla ansvaret som Atlantis drottning eller inte kan bestamma sig for en
make kommer Atlantis att g& under. Hertiginnan Fiona kommer krava tronen och det kommer
Panathon ocska (om han lever). Det kan bara sluta illa. Panathon aktiverar forsvarsskoldar och
skickar karnrobotar mot flottan, Fiona éppnar eld och nér lasern traffar skyddsskolden implo-
derar den och allt springs. Antagligen blir det varldskrig ocksa.

En tankbar lésning r att Krigsmarsk Linea blir ny drottning, hon &r faktiskt den gamla drot-
ningens syster. Det torde inte vara en losning som &r s& dar vrst tilltalande da hon har kro-
niskt svart att ta beslut och &r pyroman. Men vem vet, nagot kanske har hant som férandrat
henne. (Hon kanske rentutav gifter sig med kung Auberon...)

VET INTE ALLA ATT ATLANTIS FINNS NU?

Nej, egentligen inte. Om du inte 6nskar det s klart. Sddana hér saker r vérldens regeringar
mastare pa att morkldgga. Det blir visserligen svart att forklara bort ett krig i storre skala, men
sa langt skall det val inte behova ga.

Du kanske ocksa vill ha ett slut ddr alla vinkar, och manniskor pa gatorna gar hand i hand
med atlantiderna och allt blir pussigullmysigt. Da skall ju manniskorna kinna till Atlantis.
Detta ar dock i de flesta fall inte 6nskvart.

VAD HANDE SEN?

Det dr mycket upp till hur det hela slutade och vem som blev Alcoras make. Om Ambrosius
styr vid Alcoras sida kanske Atlantis kommer se ganska mycket ut som det har gjort tidigare,
kanske utan stagnationen. Om Graham blir “kung” kommer han antagligen vilja utcka samar-
betet med Jorden och ha ménga nya idéer om hur Atlantis teknologi kan utnyttjas fér de bada
rasernas vil. Om Zzpuff viljs, vad hdnder da. Ja da kanske Atlantis borjar exportera jordisk
jazzmusik 6ver hela galaxen och Atlantis star infor en ny guldélder.

SENS MORAL

Alla sagor har en sens moral, och nu &r det dags att du och dina spelare funderar ut en dylik
sammanfattning av det genomlidna. Vad har vi nu lart oss bamn...
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Kronprinsessan av Atlantis Alcora Fransesca de Grandame

Du har levt i femtio & men &r dnnu inte vuxen enligt atlantisk standard. Ditt liv har mestadels
varit langtrakigt och hdndelselost med stela hovfunktioner och tillrattalagda baler. Visserligen

har du gjort det mesta for att soka dventyr och spanning men med ditt stadiga koppel av hov-
folk ar det svart att vara spontan.

En god van som delvis lattat upp trycket av att vara arvtagerska till Atlantis &r Ambrosius. Han
har ett lysande intellekt och sinne fér det konstnarliga och pittoreska. Flera ganger har ni till-
sammans vandrat i det kungliga rosariet
och pratat och lekt. Ambrosius som &r
nagra ar &ldre dn du &dr ocksa ledare for
/é huset Lyonesse och en ganska viktig adels-
{ ! man. Detta och det faktum att ni trivdes
it tillsammans redan i spad alder ledde till
| att ni blev trolovade pa din moder drott-
ning Octavias befallning. Ni skamtade
mycket tillsammans om hur bréllopet och
ert gifta liv tillsammans skulle te sig, men
tog val aldrig bortgiftningen pa nagot stor-
re allvar. Dock skall sdgas att Ambrosius &r
véldigt charmig och nog sa vacker och
statlig. Han har dock en viss tendens till
-melankoli och dramaturgi som du ibland
kan finna pafrestande. Dina hovdamer
talar om honom med rodnande kinder och
avundsjuka blickar och han ar forvisso ett
riktigt kap...
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P& senaste tiden har du ocksa lart kdnna
en marklig man vid namn Graham
Wheelan. Graham é&r inte bara marklig for
att han &r en dodlig jordvarelse. Han ar
ocksa uppfylld av en brinnande energi och
passion for hela sin omgivning. Kanske ar
det for att resten av Atlantis sakta har som-
nat in, men han ar verkligen en kraftnod
av vitalitet och styrka. Han har en intres-
sant och jordnéra syn pa de flesta saker
och &r bara f666r s6t nar han forlaget slar
ner sin blick nar ni diskuterar. Officiellt &ar
Graham Jordens ambassador i Atlantis och
du har sett till att bli ansvarig for jordfra-
gor for att fa tillbringa sa mycket tid med
honom som mgjligt. Han plockar fram
nagot ur dig som du kinns bra, och du vill
att det skall fortsitta...

En annan person vars umgénge du allt mer
sokt for att f avkoppling frdn Atlantis for-
soffade socitét ar Herr Zzpuff Zzugpudd
eller Puffe som du kallar honom nér ni ar
ensamma. Han &r Forenade Planeternas




Hoge Representant i Atlantis och en man av stor vérldsvana och galaktisk renommé. P4 sitt
och vis ar ni bada i samma situation, fangar pa Atlantis. Han pa grund av intergalaktisk sva-
gerpolitik och du pa grund av det lilla faktum att man kan vilja sina vanner men inte sina
slaktingar. Du ar attraherad av Puffe av andra sjal an din affektion till Ambrosius och Graham.
Han &r oradd, skarpsynt och en riktig levnadskonstndar. Visserligen doljer han sin empati och
godmodighet under en tung sloja av mérk humor och ironi men har ett sétt att nalkas saker
och ting som visar att han &r en stérre man dn nagon atlantid. Det &r heller aldrig trékigt att
umgas med Puffe eftersom han har ett antal vardkroppar att tillga och ibland besoker sig som
kvinna, ibland som man. Ett fatal gdnger har era méten varit av en amords karaktar och detta
har bidragit ytterligare till den elektriska spanningen mellan er...

Du ar egentligen inte sd annorlunda fran andra atlantider som du vill tro. Du &r svdvande, ete-
risk och ganska langsam och sval i dina kédnsloreaktioner. Du &r tempererad och kontrollerad,
men du vet att djupt inom dig ligger férmagan till kédnsla och karlek av 6versvallande styrka.
Trots att du dr ganska naiv &r detta saker du vet om och forsoker férbittra. Du skulle gama
vilja vara engagerad och sprudlande. Ibland kan du vara grym och hinsynslés, oftast utan att
mena nagot sarskilt med det, det &r bara din natur. Du dr ocksa stindigt rastlés och har ibland
svarighet att koncentrera dig pa samma sak ldnge. For 6vrigt ar du dédligt morkradd, nagot
som du inte gidrna erkdnner.

Atlantis dr pd vag att tyna bort och du verkar vara den enda som ser det. Din moder Octavia
syns till allt mindre och trycket pa dig att gifta dig 6kar for var dag som gar. Om du inte har
hittat en make nar hon gor sin sista resa till Arcadia kommer enligt urgammal lag itten
Grandame uppl6sas och en maktkamp ta vid som bara kan sluta med Atlantis slutgiltiga
utslocknande. Du skulle kanske egentligen vilja ge upp kronan men till vem da. Hertig
Panathon skulle férvandla det lysande riket till ett munkkloster med storhetsvansinne,
Hertiginnan Fiona &r ju alltid ivag med flottan pa nagon parad i galaxens mitt och vet inget
om livet har. Dessutom har du faktiskt ett naggande éverjag som siger dig att detta ar din
skyldighet och din rattighet, din chans att forandra och inleda en ny guldalder for Atlantis.

Som alla atlantider ar du telepatisk och som attling till Poseidon av Arcadia besitter du viss
magisk kraft. Du kan fa saker att svdva, explodera, dndra farg etc. Du vet vildigt lite om dina
magiska férmégor och du har séllan anledning att anvianda dem. Kunskapen 4r latent och

intuitiv, det récker oftast att koncentrera dig tillrackligt mycket p& nagot for att det skall handa.

Nackdelen ar att det &r tamligen pafrestande att anvinda magin och du tar ogdrna ut dig i
ondédan.
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Ambrosius

Greve Ambrosius Orion de Lyonesse, hovherre och tragediforfattare extraordinaire

Du 4r huset Lyonesses unge ledare och en av Atlantis viktigaste adelsman. Din mor var fore
sin bortgang talesman fér den atlantiska senaten och din far &r Neptunusprast av den sjunde
cirkeln. Arvet forpliktigar. Hela ditt liv har du sokt sétt att vinna framgang och ara at dig sjalv
och din familj. Din tidigaste landvinning var ndr du i din ungdom trolovades med kronprin-
sessan Alcora. Till en bérjan var er samvaro en lekful serie av méten och diskussioner da du
forsokte vinna hennes gunst for att fa dra. Nu kinner du dock en djup och verklig karlek till
henne. Sa kan det g& med intriger. Du kan inte tanka dig ndgon annan kvinna och du skulle
gora vad som helst for Alcora, vad som helst...

Alcora forkroppsligar allt som &r vackert och sant. Varje atlantid har ett visst matt av karlek till
den kungliga huset inbyggt i sina gener men for dig &r det nagot som vida dverstiger lojalitet
och kroppslig karlek. Ni kompletterar varandra. Du har intellektet, svarmodet, eftertanksamhe-
ten och kansligheten. Hon har skénhet, sjalslig styrka, impulsivitet och rakt-pd-sak anda.

Du har blivit allt mer osiker p om Alcora verkligen ilskar dig och kommer sta vid sin trolov-
ning nar hon en dag blir drotining. Du som &r kanslig och empatisk marker sidana saker och
ni har tréffats allt mindre pa senaste tiden. Kanske 4r det for att din familj inte ar maktig nog,
kanske tycker hon att du inte dstadkommit ndgot med ditt liv trots dina flera kritikerrosade
dramatragedier.

En gang ndr du namnde tro-
lovningen och stundande
brollop skrattade hon bara
bort det och sade négot i
stil med, ja du &r for rolig
du Ambrosius. Du blev
rasande och radd trots att
du inte visade det da, och
drog dig undan hennes sall-
skap for en tid. Strax déaref-
ter blev du kontaktad av
Hertig Panathon av
Lemurien, Atlantis kanske
maktiskaste adelsman efter
drottningen, och invigd i en
konspiration mot kronan.
Innan du visste ordet av var
du insyltad upp 6ver &ro-
nen i en komplott att storta
drottninghuset Grandame
och skapa ett nytt starkt
Atlantis. Panathon lovade
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minniskor. Antligen en chans att visa for Alcora att du ar en handlingens man virdig av hen-
nes karlek. Hon kommer praktiskt taget att kréla pa sina bara knin nar du blir kung av Nova
Atlantis och be dig att halla trolovningen. Férst bér du dock ge henne en chans till att visa dig
uppskattning och karlek. Helst vill du att hon otvingad skall gifta sig med dig, hon &r ju s&
underbar. S& underbar och s& grym.

Du personifierar det atlantiska idealet till fullo. Du &r sval, kontrollerad, eterisk, saknar verk-
ligt engagemang i det mesta och kan vara ganska grym pd ett naivt sitt. Du ar konservativ och
motstandare till férandring. Du ar mycket noga med ditt utseende och dina klader. Intrycket
pa andra &r viktigt. Far du chansen att posera och félla dramaturgisk riktiga kommentarer mis-
sar du den inte. Melodrama 4r ditt mellannamn.

Detta var i alla fall sant innan din enorma kirlek till Alcora férandrade dig. Du forstod plots-
ligt att kénslor inte bara dr ndgot man latsas ha utan nagot som finns i verkligheten. Det har
har blivit ditt kiinslobatteri som driver dig framat varje dag.

Som alla atlantider ar du svagt telepatisk. Eftersom du dr nobelman, och pé valdigt langt hall
slakt med drottninghuset, har du ocksa &rvt vissa magiska formagor. Dessa har mest att gora
med skapandet av illusioner. Du har trdnat upp dig att kunna framstélla objekt som for de fles-
ta sinnen upplevs verkliga. Detta 4r nagot du framst anvant for att ge publiken pé dina teater-
forestallningar visioner och ibland for att gora dig sjalv mer intagande och statlig.
Anviandandet av dessa krafter 4r dock mycket péfrestande och det blir ibland svart att skilja pa
drom och verklighet dven for dig. Det har faktiskt gatt sa langt att du blivit beroende av en
opiumliknande drog, Gunfaért, for att dampa dina sinnesintryck och ge dig sinnesro. Nér du
tar drogen forsvinner nigot av din &ngest och livet blir nagot mer uthardligt.

Du bir en amulett av orikalkum. Detta ar ditt insignia och ger dig mojlighet att kommunicera
med andra atlantider p4 avstind. Genom att hélla i medaljongen och koncentrera dig pa mot-
tagaren upprattas en telepatisk lank.
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Zzpuff

Zzpuff Zzugpudd, Ambassadér och jazzkonnésor

Du 4r Férenta Planeternas Hoge Representant i Fudlor V systemet samt Tellus, Atlantis och
Mars protektorat som det formellt heter da din féregangare inte besvarat sig med att rapportera
in att civilisationen pa Mars dog ut for ett par miljoner ar sedan.

Runt denna obetydliga stjirna i galaxens utkant snurrar en kraftigt bebodd virld - pittoreskt
nog kallad Jorden av lokalbefolkningen. Det &r ditt ansvar att se till att deras “civilisation”
overlever utvecklingen mot fullvardig och fredlig medlem av FP. Overbefolkning, miljépro-
blem och stamkrig i kombination med [6jligt laga anslag far dig ibland att seriost undra varfor
du inte valde en karridr i flottan istallet.

Du foddes i ett laboratorium pé planeten Zzorg, en av galaxens storsta och mest hogteknolo-
giska virldar. Redan i spad dlder visade du prov pa de statsmannaegenskaper du framavlats
for. Du loste konflikter som uppstod i dagiscentralen och inrdttade en referensgrupp for att
installera nya utbildningsenheter. Eftersom du utbildades till diplomat hade du ocksa flera
vardkroppar tillgangliga och vande dig tidigt vid att ta olika former beroende pa situationen.
(Zzorgianer dr i grunder eteriska okdna-
de varelser utan fysisk kropp. Vid f6d-
seln far de en eller flera kroppar som de
kan anvanda sig av. Pa bilden till hoger
syns Zzpuffs mest hemtama form i
Armanikostym och en kvinnlig mannsi-
kokropp han ofta anvinder i diplomatis-
ka sammanhang.)

Vid tjugo ars alder satt du med i
Forenade Planeternas Senat som en av
Zzorgs representanter. Ddr fick du visa
prov pé din gigantiska intellektuella
kapacitet och diplomatiska fingertopp-
skdnsla. Du reste mycket och umgicks
med galaxens absoluta sociala elit.
Tyvarr kom du senare i politisk strid
med en palaggskalv i ditt parti och blev
pa grund av avancerad svagerpolitik
omplacerad till din nuvarande straff-
kommendering. Med tiden har du blivit
tamligen bitter och kastar garna dina
bitande ironier omkring dig som vissa
sprider flygblad.

Tva saker gor vistelsen har uthardlig. En
lokal musikform kallad jazz och kron-
prinsessan Alcora av Atlantis. Alcora ar
den ljuvligaste av varelser och du har
mot alla moralens och etikettens regler
gatt och blivit valdsamt foralskad i
henne. Hon sprider ljus och gladje var
hon an befinner sig och du forsoker
hitta s& ménga ursikter som majligt att
vara néra henne. Du besoker henne i
olika former och ett par ganger har det




slutat i utbyte av kroppsvitskor, ndgot mycket exotiskt men alls inte otrevligt. Hennes leende
har ett sitt att fa dig att glomma din virldsvana fasad och slappa din bittra dversittarattityd
och bara finnas till. Kanske ar er kirlek omdjlig men era stunder tillsammans gor livet vart att
leva.

Du har dven ett par konkurrenter om Alcoras gunst. Det ar dels den traige jordisen Graham
som du inte ger mycket fér, och den mycket farligare Greve Ambrosius. Du kanner dock till
hans morka hemlighet, att han dr beroende av Gunfaért - en slags opiat, som du kan utnyttja
om det skulle behovas.

Du forfogar dver ett mindre flygande tefat som du ibland anvénder for rekreationsflygningar
over jorden eller for att samla in data. Ett par ganger har du ockséa samlat in nya kroppar nér
du tréttnat p dina existerande vardkroppar.
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G’I’ a}lam

Graham Wheelan, Major i US Air Force och atlantisk ambassador

Du var en av de amerikanska astronauter ombord pa Apollo 17, en expedition som féljde upp
den lyckade manlandningen av Apollo 11. Det var enkel resa for din del. Uppdraget var att
uppratta en permanent diplomatisk utpost i den hgteknologiska civilisation som kallas
Atlantis. Under den forsta manlandningen kontaktades namnligen Armstrong och de andra av
Atlantider som levde i inneslutna stader p& manens baksida. Hela affaren holls hemlig enlig
omsesidig 6verenskommelse och du tillhér en av kanske tio jordméanniskor som kanner till att
Atlantis aldig dott ut.

Du foddes i en liten sketstad i den amerikanska mellanvastern. Dina foréldrar, som var arligt
arbetande enkla kyrkobesékande mannsikor, priglade dig tidigt med en stark kansla av moral
och vad som dr viktigt och sant har i livet. Du trivdes i skolan och var aktiv i elevrdd och kap-
ten i basketlaget. Laxor och prov hade du inga storre problem med och din drém var tidigt att
bli stridspilot. Denna drém
forverkligades nar du vid
nitton &rs alder fick ja pa
din ansokan till US Air
Force.

| flygvapnet fick du snabbt
manga vanner och du stor-
trivdes. Du blev kanske
aldrig n&gon stjarnpilot
men klarade alla prov gal-
lant, dven tentorna i sprak
och foretagsekonomi som
du laste parallellt. Dina
fordldrar dog med nagra
ars mellanrum under den
har tiden och eftersom du
inte hade annan familj
blev du varvad till rymd-
programmet. Detta var
givetvis mycket spannande
och du fick genomgé flera
ars traning med mal att fa
flyga en rymdfarja.
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Sa smaningom har du allt-
s& hamnat hér pa Atlantis
som ambassador for
Jorden. Dina arbetsuppgif-
ter dr dn sd ldnge begran-
sade till att vara har och
halla koll pa laget.
Emellanat kommunicerar
du med Houston, men
eftersom det inte hander s&
dar varst mycket spannan-
de har blir det inte s&
mycket att siga.




Atlantiderna ar ett mirkligt folk. De ser ut som manniskor men verkar ha ett inre ljus som ger
dem kraft. De flesta &r telepater och de verkar inte behéva andas eller dta om de inte vill. |
Atlantis finns det mesta i 6verfléd, utom majligen kreativitet och framatanda. Atlantiderna ar
tamligen trdiga och stagnanta har du upptéckt. De ar visserligen oftast mycket intellektuella
och djupsinniga men verkar inte intresserade av tillvaxt och framsteg alls. Detta kan vara
ytterligt frustrerande for en jordndra man som dig sjalv med bada fétterna pé jorden.

Du &r praktiskt lagd och gillar att fixa med saker och ting. Mycket av din tid hér pa Atlantis
gar at till att tinka ut hur man skulle kunna gora saker battre och anvianda tekniken effektiva-
re. Tyvérr f&r du ingen storre respons for dina forslag fran atlantiderna som tycker att de har
vad de behover.

En som gdrna lyssnar pa dina idéer dr kronprinsessan Alcora. Hon ar den mest ljuvliga varelse
man kan tinka sig. Hon har allt man 6nska sig hos en kvinna, skonhet, intelligens, stil, ja allt.
Du blev forilskad i henne redan férsta gdngen du triffade henne for ett par ar sedan da du
kom till Atlantis. Det ar bara synd att du blir s& enormt blyg ndr hon &r i nérheten och inte
vagar erkdnna vad du kanner.

Dessutom har du ett par konkurrenter om Alcoras gunst. Det dr den intergalaktiske ambassa-
doren Zzpuff som ar en smart man som verkar onsdigt bitter och den korkade och uppblasta
atlantiden Greve Ambrosius.

Zzpuff 4r faktiskt en av dem som du umgds mest med pa Atlantis. Han representerar Férenade
planeterna, en sammanslutning av befolkade och hégteknologiska varldar i galaxen. Han kan
vara ratt rolig faktiskt nar han inte &r sd 6versittarmassig.

Du forfogar 6ver en rymddrakt och kommunikationsutrustning. Rymddrikten &r praktisk att ha
emedan det inte 4r 6verallt p& Atlantis som innevdnarna har besvirat sig med att skapa en
andningsbar atmosfar.

25



26

Biroller

KUNG AUBERON

Vildig 4r kung Auberon, en Gud av den gamla skolan. Se hur han kuvar de ynkliga mannis-
korna med ljungeld och &skviggar. Se hans stolta Atlantis av marmor, obsidian och orikalkum.
Ve hans fiender! Ve manskligheten!

Vildig ar kung Auberons kérlek till Atlantis, men oerhérd och ofattbar &r hans karlek till sin
drottning Titania. Hon har férskjutit honom. Se hennes skinande skepnad, skdda dess utom-
jordsliga skonhet. Ve hans ensamhet! Ve Auberon!

AUBERON NuU

Varfor limnade hon dig? Forstod hon inte att allt det ddr du gjorde, sjévlade nationer och
spred skrick, bara var for hennes skull? Nu dr du for sorgsen for att d6. For alltid skall du sitta
har och plikta ditt misstag. Titania ar borta. Snyft.

DROTTNING TITANIA

Skir och vildig i sin makt, skida visheten personifierad. Skapare av vetenskap och konst,
belackare av krig och svdrmod. Vid hennes fétter somnar det vildaste lejon och drommer om
Arcadia. Hell Skonhet! Hell Sanning!

Sorg och besvikelse nu i hennes égon. Stolthet och maktlystnad har drabbat hennes &lskade
Atlantis och hennes élskade make. Tiden fér avsked ar har. Det som gétt forlorat maste byggas
upp. Hell Titania! Hell Atlantis Drottning!

HERTIG PANATHON

Du & den miktige hertigen av Lemurien, Atlantis nist frimste och argaste nobelman, tilli-
ka dversteprast i Neptunusorden och ledare for en konspiration att storta varlden in i ett
rasande krig. Du &r en ond och bitter liten man. Sedan drottning Octavia nekade dig sin
hand i giftem&l har du drivits till vansinne. Du ger dig inte forrdn hela varlden ligger
under dina stovlar. Himnd skall tas ut pa allt levande. Du har inte respekt for nan eller
ndgot, du skrattar galet nir du tinker p& dina ondskefulla planer och du fuskar i kortspel
sa fort du far chansen.

RIDDAR ATTILA POLYGNOTOS

Eftersom du &r av lag bérd har hela ditt liv varit en striavan for att bevisa dig for Atlantis
innevanare. Tyvirr har det inte gatt sd bra eftersom du dr nagot slé till sinnet. Du har |ast
allt du kommit &ver, Krig och Fred tolv gdnger, och tranat upp din kropp varje dag, men
det gér bara inte. Folk kan bara inte se forbi din pipiga rost och dimmiga blick och se den
store mannen dir bakom. Du 4r noga med klidsel och utseende och hatar att bli smutsig.
F&r du chansen poserar du och forsoker briljera med ditt intellekt.

Du har ocks4 blivit medlem i en hemlig konspiration som du tror kan gora dig till en
méktig man. Dar &r Hertig Panathon och Greve Ambrosius medlemmar och de har redan
fixat s att du blivit den nye talmannen i senaten, en viktig och prestigefull post.




KRIGSMARSK LINEA GRANDAME

Lange har du tjanat din syster Octavia som 6verbefilhavare av Atlantis krigsmakt. Det bor-

jar vdl sa smatt bli dags for pension, baler och tillstdliningar blir litt anstrangande och du
sitter helst och stickar i tradgdrden. Du tycker inte om att ta beslut heller, det blir s& stres-
sigt. Det dr tur att Hertiginnan Fiona tar hand om det mesta eftersom du inte vet ett skvatt
om vapen och krig. Hoppas inget hdander nu nar hon dr ute och reser. Din hemliga last ar

att du gillar att sdtta eld pa saker. Du kan inte forklara varfor, men det lyser och sprakar s&

fint.

DROTTNING OcCTAVIA GRANDAME

Du &r gammal, tunn, trétt och senil. Du 6nskar du kunde vara starkare nu nar ditt
Atlantis behover sig. Du har svart att koncentrera dig nu fortiden. Men ett vet du, du
kommer snart att do och din dotter Alcora maste finna sig en man och vara reda att
axla manteln.

ALFONS HULE

Du ar Atlantis Hovmagiker, forstekansler och ledare fér Mercuriusorden. Du &r en viktig
person pa Atlantis minsann. Fast allt det dér ansvaret kan bli mycket pafrestande ibland,
du vet inte om du egentligen &r s& virst duktig, och 4r du egentligen inte ganska ful och
dum? Du har blivit lurad av Hertig Panathon att ingd i en konspiration mot drottning
Octavia. Drottningen som du dlskar sa mycket. Nu &r du redan s insyltad att du inte
kan backa. Du har t.ex. smugit in en drog i hennes mat under ett par manaders tid.
Visserligen fordkrar Panathon att det inte dr ndgot farligt och allt blir till det basta. Men

ditt sjélvfortroende har nétt den absoluta botten och du &r standigt stressad och radd.

HERTIGINNAN FIONA DE HYBRASIL

Du blev skapad till att leda. Stolt fér du Atlantis Rymdflotta genom galaxen (alla sex skeppen)
och later de obildade utomatlantiderna skada din och dina skepps prakt och makt. En dag
kommer drottning Octavia att d6 och da stir du redo att axla ledarskapet fér Atlantis och inle-
dade en lysande tid av parader och krigsspel. Kronprinsessan far stiga at sidan, det dr du som
ar den mest lampade. Dessutom kontrollerar du flottan, Atlantis enda maktmedel. Du r stolt,

enkelsparig och frisprakig pa gransen till burdus.

27



The city and citizens, which
you yesterday described to us
in fiction, we will now trans-
fer to the world of reality. It
shall be the ancient city of
Athens, and we will suppose
that the citizens whom you
imagined, were our veritable
ancestors, of whom the priest
spoke; they will perfectly har-
monise, and there will be no
inconsistency in saying that
the citizens of your republic
are these ancient Athenians.
Let us divide the subject
among us, and all endeavour
according to our ability gra-
cefully to execute the task
which you have imposed upon
us. Consider then, Socrates, if
this narrative is suited to the
purpose, or whether we
should seek for some other
instead.

Platon, Timaeus




